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asix4 Drajwer DDE

1.

Drajwer DDE

1.1.

1.2.

Przeznaczenie drajwera

Drajwer DDE stuzy do definiowania kanatu modutu ASMEN odwotujacego si¢ do
zmiennych udostepnianych przez drajwer sterownika przemystowego
zaimplementowanego w postaci serwera DDE (zwanego dalej krdtko serwerem DDE).

W aktualnej wersji drajwera definiujac kanat modutu ASMEN - opr6cz nazwy drajwera
DDE nalezy poda¢ nazwe serwisu rejestrowanego przez serwer DDE inazwe tematu
potaczenia DDE. Dzieki kojarzeniu potaczenia DDE z kanatem zamiast z kazda zmienna
osobno znacznie upraszcza si¢ sposdb definiowania zmiennych i definicje zmiennych sa
bardziej czytelne.

Obstuga grup zmiennych pozwoli drajwerowi DDE otrzymywaé dane z serwera DDE
w postaci grup zmiennych anie tylko pojedynczych zmiennych, dzigki czemu moze
ogromnie wzrosna¢ wydajnos¢ transmisji danych. Maksymalna wydajnos¢ transmisji przy
uzyciu protokotu DDE wynosi do 150 jednoelementowych grup zmiennych na sekunde (ha
komputerze Pentium 166 MHz) ispada wolno wraz ze wzrostem rozmiaru grupy. Jesli
grupa zawiera tylko jedna zmienng - to mozna przesta¢ 150 zmiennych na sekunde,
natomiast jesli rozmiar grupy wynosi np. 25 zmiennych - to mozliwe jest przesytanie 3000
zmiennych na sekundg.

Serwer DDE w ramach kazdego potaczenia moze udostepnia¢ specjalna zmienna, ktorej
wartos¢ okresla, czy zmienne pobierane wramach tego potaczenia maja poprawne
wartosci, czy potaczenie ze sterownikiem przemystowym funkcjonuje poprawnie. Drajwer
DDE przyjmuje, ze taka specjalna zmienna ma nazwe Status, lecz mozliwe jest
zdefiniowanie takiej zmiennej osobno dla kazdego potaczenia DDE.

Specyfikacja zewnetrzna

Drajwer DDE jest biblioteka dynamiczna DLL o interfejsie spetniajacym wymagania
modutu ASMEN. Modut ASMEN uruchamia drajwer po znalezieniu w sekcji [ASMEN]
(pliku konfiguracyjnego aplikacji) definicji kanatu odwotujacego sie do drajwera DDE
zadeklarowanej w ponizszy sposob:

nazwa_kanafu = DDE, service, topic

gdzie:
nazwa_kanafu - nazwa kanatu modutu ASMEN,
service - nazwa serwisu zarejestrowanego przez serwer DDE,
topic - nazwa tematu potaczenia obstugiwanego przez serwer DDE.

Nazwy serwisu itematu polaczenia sa specyficzne dla kazdego drajwera sterownika
przemystowego, zaimplementowanego w postaci serwera DDE iich opis znajduje sie
w dokumentacji danego drajwera.

PRZYKLAD

Przyktady definicji kanatow:
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KanAdam = DDE, Adam, E2018

Kanat modutu ASMEN o nazwie KanAdam jest skojarzony z drajwerem DDE i tematem
potaczenia o nazwie E2018 udostepnianego przez serwer DDE o nazwie Adam.

KanGE = DDE, GESNP, GE

Kanat modutu ASMEN o nazwie KanGE jest skojarzony z drajwerem DDE i tematem
polaczenia o nazwie GE udostepnianego przez serwer DDE o nazwie GESNP.

1.3. Definicje zmiennej

Po uruchomieniu drajwera DDE modut ASMEN przekazuje mu informacje o zmiennych
procesowych pobrane z pliku definicji zmiennych. Definicja zmiennej obstugiwanej przez
drajwer DDE ma nastgpujaca postac:

zmienna_asmena, opis, ,,item | numer_w_grupie | typ", nazwa_kanafu, ilosé,
czestos¢_odswiezania, funkcja_przeksztafcajgca

gdzie:

zmienna_asmena - nazwa zmiennej modutu ASMEN,

item - nazwa zmiennej lub grupy zmiennych udostepnianych przez
serwer DDE, maksymalna diugos¢ tej nazwy wynosi 255 znakow
(255 znakow to maksymalna diugos¢ tekstu obstugiwanego przez
protokot DDE),

numer_w_grupie - numer zmiennej w grupie zmiennych, do ktérej ma sie odnosi¢
zmienna ASMEN’a; numeracja zaczyna si¢ od 1; jesli jako item
serwer DDE przysyta pojedyncze wartosci, to parametr ten
powinien mie¢ wartosc¢ 1,

typ - typ zmiennej ASMEN’a.

Jako parametr typ mozna poda¢ jedna litere:
S - short,
W - word (stowo),
L - long,
D - double word (podwdjne stowo),
F - float.

Okreslenie typu zmiennej jest konieczne, aby mozna byto dokona¢ konwersji zmiennej do
postaci binarnej uzywanej przez modut ASMEN. Dane z serwera DDE przysylane sa
w postaci tekstowej inie jest mozliwe jednoznaczne okreslenie ich typu, dlatego w
definicji zmiennej jej typ okreslany jest jawnie.

Jezeli zmienna ma by¢ nie tylko czytana ale réwniez zapisywana, to zrédtem takiej
zmiennej w serwerze DDE musi by¢ pojedyncza zmienna. Jesli zmiennej ASMEN’a, ktora
jest czescia grupy zmiennych DDE, sprébuje sie nada¢ nowa wartos¢ z poziomu aplikacji
programu asix, to wystapi btad. Gdyby byto mozliwe nadanie nowej wartosci tylko jednej
zmiennej w grupie, to drajwer DDE wysylajac t¢ grupe do serwera musiatby réwniez
przesta¢ nowe wartosci pozostatych zmiennych w tej grupie. Uzycie ostatnio przystanych
wartosci pozostatych zmiennych w grupie jako ich nowych wartosci mogtoby spowodowaé
trudne do przewidzenia komplikacje.
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PRZYKLADY

Przyktady definicji zmiennych:
Z1,"01| 1| W, KanAdam, 1, 1, NIC

Zmienna ASMEN’a Z1 jest skojarzona z pierwsza zmienna w grupie zmiennych
onazwie Ol pobieranych zserwera DDE wyspecyfikowanego w definicji kanatu
KanAdam.

Z2,"%I1| 5| s", KanalGE, 1, 1, NIC

Zmienna ASMEN’a Z2 jest skojarzona z piata zmienna w grupie zmiennych o nazwie
%1 1 pobieranych z serwera DDE wyspecyfikowanego w definicji kanatu KanGE.

1.4. Sekcja DDE w pliku inicjacyjnym aplikacji
programu asix

ZmiennaStatusu = service, topic, item

Znaczenie - pozycja pliku inicjacyjnego okreslajaca nazwe zmiennej
obstugiwanej przez serwer DDE, ktoéra pozwala monitorowaé
status potaczenia serwera DDE ze sterownikiem przemystowym.
Jesli wartos¢ tej zmiennej wynosi 1, to potaczenie ze sterownikiem
funkcjonuje prawidtowo; jesli wartos¢ zmiennej wynosi 0, to
potaczenie ze sterownikiem jest zerwane. Aby okresli¢ zmienna
statusu, nalezy w pliku inicjacyjnym aplikacji zdefiniowa¢ pozycje
0 nazwie ZmiennaStatusu inada¢ mu jej wartos¢ w formacie
service, topic, item.

Wartos¢ domysina - domyslnie przyjmuje sie, ze wramach potaczenia nie ma
zmiennej statusu.

Parametr:
service i topic - okreslaja potaczenie,
item - Nazwa zmiennej statusu w ramach potaczenia.

Serwer DDE moze obstugiwaé jednoczesnie wiele potaczen DDE i dla kazdego z nich
mozna 0sobno zdefiniowaé¢ zmienna statusu.

PRZYKLAD
Przyktady definicji zmiennej statusu:

[DDE]
ZmiennaStatusu = TPERM, S1, Connected

W ramach potaczenia TPERM, S1 nazwa zmiennej status jest Connected.

1.5. Priorytet watku drajwera

PriData — wartos¢ priorytetu watku drajwera przesytajacego dane do modutu ASMEN;
wartos¢ domysina wynosi 1.
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1.6. Specyfikacja wewnetrzna

Drajwer przy pierwszym odwolaniu do serwera DDE opisanego para service, topic
nawiazuje z tym serwerem potaczenie i utrzymuje je stale az do zakonczenia dziatania
drajwera lub serwera DDE. Przy pierwszym czytaniu pierwszej zmiennej nalezacej do
grupy zmiennych rozpoczynane jest odswiezanie tej grupy zmiennych. Nowe wartosci sa
zapisywane w buforze wewnetrznym drajwera i przekazywane modutowi ASMEN w
przypadku odczytu typu refresh. W przypadku odczytu zwyklego dane sa czytane
bezposrednio z serwera DDE. Jesli nie jest mozliwe rozpoczecie odswiezania, to wartosé
zmiennej czytana jest przy kazdym odwotaniu si¢ do niej modutu ASMEN. Operacje
zapisu sa zawsze wykonywane synchronicznie i uaktualniaja one wewnetrzny bufor
zmienne;j.

W przypadku zerwania potaczenia z serwerem DDE drajwer DDE prébuje odtworzy¢ to
potaczenie.
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