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1. SRTP - drajwer protokotu SRTP
1.1. Przeznaczenie drajwera
Drajwer SRTP przeznaczony jest do wymiany danych pomiedzy systemem asix
i sterownikami firmy GE Fanuc Automation serii VersaMax Nano/Micro przy
wykorzystaniu konwertera IC200SETO001 oraz sterownikami serii WersaMax i Series 90
przy wykorzystaniu modutu komunikacyjnego IC693CMM321.
Wymiana danych realizowana jest z pomoca protokotu SRTP (Service Request Transfer
Protocol) w oparciu o sie¢ Ethernet z protokotem TCP/IP.
1.2. Deklaracja kanatu transmisji
Deklaracja kanatu transmisji ma nastgpujaca postac:
nazwa_kanafu=SRTP, adres_IP [, port]
gdzie:
SRTP - nazwa drajwera,
adres_IP -adres IP  przydzielony = modutowi  komunikacyjnemu
IC693CMM321,
port - opcjonalny numer portu, przez ktory bedzie realizowane
potaczenie  z modutem  komunikacyjnym  1C693CMM321
(domyslnie 18245).
Dla kazdego modutu IC693CMM321 jest wymagana osobna deklaracja kanatu transmisji.
PRZYKLAD
Ponizej podano przyktad deklaracji kanatu transmisji KANAL stuzacego do komunikacji
z modutem 1C693CMM321, posiadajacego adres IP 10.10.10.70 oraz korzystajacego
z domyslnego portu o numerze 18245.
KANAL = SRTP, 10.10.10.70
1.3. Typy zmiennych procesowych

W drajwerze zdefiniowano nastepujace typy zmiennych procesowych:
| - Discrete Input (%) w trybie BIT,

IB - Discrete Input (%I) w trybie BYTE,
IW - Discrete Input (%) w trybie WORD,
Q - Discrete Output (%Q) w trybie BIT,

QB - Discrete Output (%Q) w trybie BYTE,
QW - Discrete Output (%Q) w trybie WORD,
M - Discrete Internal (%M) w trybie BIT,

MB - Discrete Internal (%M) w trybie BYTE,
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MW - Discrete Internal (%M) w trybie WORD,

G - Genius Global Data (%G) w trybie BIT,
GB - Genius Global Data (%G) w trybie BYTE,
GW - Genius Global Data (%G) w trybie WORD,

Al - Analog Input (%Al) w trybie WORD,
AQ - Analog Output (%AQ) w trybie WORD,
R - Register (%R) traktowany jako WORD,

RL - dwa kolejne Registers (%R) traktowane jako DWORD,
RF - dwa kolejne Registers (%R) traktowane jako FLOAT,
TD - aktualny czas i data sterownika.

Wartosci zmiennych typu I, 1B, IW oraz Al moga by¢ wytacznie czytane, natomiast
wartosci pozostatych zmiennych moga by¢ czytane oraz zapisywane.

Nie saq obstugiwane nastepujace typy zmiennych (systemowe, tymczasowe):

e Discrete SA (%SA),
Discrete SB (%SB),
Discrete SC (%SC),
Discrete S (%5),

Discrete Temporary (%T).

Adresacja zmiennych

Adres zmiennej procesowej ma skitadnie:

<Typ><Index>

gdzie:

Typ - nazwa typu zmiennej,
Index - adres zmiennej w ramach typu zmiennej Typ.

Dla zmiennych dyskretnych (1, IB, IW, Q, QB, QW, M, MB, MW, G, GB, GW) Index
wskazuje numer bitu, od ktérego rozpoczyna sie zakres bitow przypisany zmiennej.
W zaleznosci od trybu udostepniania zmiennych dyskretnych Index moze przyjmowac

nastepujace wartosci:
a/ dla trybu BIT
b/ dla trybu BYTE

¢/ dla trybu WORD

PRZYKLAD

- dowolna wartos¢ poczawszy od 1,

- wartosci 1, 9, 17, i.t.d (numery pierwszego bitu
kolejnych bajtow),

- wartosci 1, 17, 33, i.t.d (numery pierwszego bitu
kolejnych stow).

Przyktady deklaracji zmiennych:

JJ_1, %R1i%R2 jako FLOAT, RF1, KANAL,1,1,NIC_FP
JJ_3, %R3i %R4 jako DWORD, RF3, KANAL,11,NIC_DW

JJ_5, %R5 jako WORD,
JJ_31, pojedynczy bit %M1,

RS, KANAL,1,1,NIC
M1, KANAL,1,1,NIC

JJ_32, bity %Q9 - %Q16 jako jeden bajt, QB9, KANAL,1,1,NIC_BYTE
JJ_33, bity %117 - %I32 jako jedno stowo, IW17, KANAL,1,1,NIC
JJ_40, zapis daty i czasu do PLC, TD, KANAL,8,15NIC_ BYTE
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1.6.

Synchronizacja daty i czasu ze sterownikiem

W drajwerze zostal wbudowany mechanizm synchronizacji daty iczasu pomicdzy
systemem asix i sterownikami GE Fanuc. Synchronizacja jest aktywowana dla kazdego
kanatu transmisji z osobna przy pomocy pozycji umieszczanych w sekcji ASMEN’a.

Z SYNCHRONIZACJA_CZASU = kanaZ, zmienna

Parametry:
kana/ - nazwa kanatu transmisji stuzacego do komunikacji z okreslonym
modutem 1C693CMM321,
zmienna - nazwa zmiennej ASMEN’a nalezacej do kanalu kanat,

stuzacej do synchronizacji daty i czasu.

Synchronizacja daty iczasu polega na cyklicznym zapisie do sterownika ramki
zawierajacej aktualna date i czas asix’a. Ramka jest zapisywana przy uzyciu wbudowanegj
funkcji zapisu daty iczasu protokotu SRTP, zgodnie z czestoscia przypisana zmiennej.
Typem zmiennej musi by¢ typ TD (obstuga daty i czasu), liczba elementdw przypisana
zmiennej musi mie¢ rozmiar 8 (rozmiar ramki daty i czasu). Jako funkcji przeliczajacej
nalezy uzy¢ NIC_BYTE.

Ponizej podano przyktad definicji synchronizacji czasu co 1 minute dla kanatu KANAL
przy uzyciu zmiennej SYNCHRO:

[ASMEN]

DANE= SRTP.DAT

KANAL = SRPT, 10.10.10.70
SYNCHRONIZACJA_CZASU = KANAL, SYNCHRO

Deklaracja zmiennej SYNCHRO znajduije sie w pliku SRTP.DAT i ma nastepujaca postac:

SYNCHRO, synchronizacja daty i czasu, TD, KANAL, 8, 60, NIC_BYTE

Parametryzacja drajwera

Parametryzacja drajwera odbywa si¢ przy uzyciu osobnej sekcji o nazwie [SRTP]. Przy
uzyciu tej sekcji mozna deklarowac:

e timeout oczekiwania na odpowiedz z urzadzenia typu slave,

o plik logu oraz jego rozmiar,

e log telegraméw,

e Czas przeznaczony na nawiazywanie potaczen.

Z PLIK_LOGU = nazwa_pliku

Znaczenie - pozwala na zdefiniowanie pliku, do ktérego beda zapisywane
wszystkie komunikaty diagnostyczne drajwera oraz informacje
0 zawartosci telegraméw odebranych przez drajwer. Jesli pozycja
PLIK_LOGU nie definiuje petnej $ciezki, to plik logu zostanie
utworzony w biezacej kartotece. Plik logu powinien by¢
wykorzystywany jedynie w fazie uruchamiania systemu asix.
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Wartos¢ domyslna - plik logu nie jest tworzony.
Zdefiniowanie - reczne.

ROZMIAR_PLIKU_LOGU = liczba

Znaczenie - pozwala okresli¢ rozmiar pliku logu w MB.
Wartos¢ domysina - 1IMB.
Zdefiniowanie - reczne.

TIMEOUT_ODBIORU= adre_IP_klienta, liczba

Znaczenie - dla kazdego modutu IC693CMM321 okresla sie maksymalny
czas, jaki moze uptyna¢é pomiedzy wystaniem zapytania
i otrzymaniem  odpowiedzi  (tzw. timeout odbioru). Po
przekroczeniu  timeout’u potaczenie bedzie  zrywane
(i nawiazywane ponownie). Wartos¢ timeout’u jest okreslana
indywidualnie dla kazdego modutu IC693CMM321.

Wartos¢ domysina - 5s.
Parametry:

adres_IP_Kklienta - adres IP modutu IC693CMM321,

liczba - wartos¢ timeout’u wyrazona w sekundach.
Zdefiniowanie - reczne.

LOGU_TELEGRAMOW = TAK/NIE

Znaczenie - pozwala na zapisywanie do pliku logu (zadeklarowanego przy
uzyciu  pozycji  PLIK_LOGU)  zawartosci  telegraméw
wysylanych/odbieranych  przez drajwer. Zapis zawartosci
telegraméw do pliku logu powinien by¢ wykorzystywany jedynie
w fazie uruchamiania systemu asix.

Wartosé¢ domysina -NIE.

Zdefiniowanie - reczne.

CZAS_ROZBIEGU = liczba

Znaczenie - pozwala okresli¢ czas (w sekundach) przeznaczony na
nawiazanie potaczen sieciowych z wszystkimi  modutami
IC693CMM321 na etapie rozbiegu aplikacji.

Wartos¢ domysina - 3s.

Zdefiniowanie - reczne.

6 Pazdziernik 2005 ©ASKOM, Gliwice



asix4 Spis tresci

1. SRTP - DRAJWER PROTOKOLU SRTP ...ttt ettt sttt s st svan e srbae e
1.1. PRZEZNACZENIE DRAJWERA .....coiiiittteette et eeiitteeeeeesessiabbareeeeeessaabbsaeeeeesssabbbaeeeseessasbbtbeeeseessassbbbaeeeaseeaas
1.2. DEKLARACIA KANALU TRANSMISI ..ciiiiiiiitttrittieesiesiitteeteesssessbbeetsesssssssbasssasssssssssssssesesssasssssesssesssasssnes
1.3. TYPY ZMIENNYCH PROCESOWY CH ....coiiiutteiiieeeisiitttitseessssitbetteassssssbbatesasesssasbasesasessssssbasesesesssesrasssess
1.4. ADRESACIA ZMIENNYCH ..ot iiiittiiiie e s eestbete s e e e s e sitb ittt s e e s s e sabbetaeasesssasbbataeasesssaabbabeeasesssasbbabaeasesssasbrasenesas
1.5. SYNCHRONIZACJA DATY | CZASU ZE STEROWNIKIEM ....cuuviiiiiiiiiiiiiiiiiee e s s seiitiess s e s s s e satbanssesssssansssssseeas
1.6. PARAMETRYZACIA DRAIWERA .....utttiiiiiei i ieiittttt e e e s s e it et s s e e e s s st bbb e e e s e s s s ab bbb e e e s e s s sasb bbb b e e sesssasabbbaeesaseeeses

©ASKOM, Gliwice Pazdziernik 2005 7



	1. SRTP - drajwer protokołu SRTP     
	1.1. Przeznaczenie drajwera
	1.2. Deklaracja kanału transmisji
	1.3. Typy zmiennych procesowych
	1.4. Adresacja zmiennych
	1.5. Synchronizacja daty i czasu ze sterownikiem
	1.6. Parametryzacja drajwera


