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asix4 Drajwer ZdarzenieZmienna

1.

Drajwer ZdarzenieZmienna

1.1.

1.2.

1.3.

Przeznaczenie drajwera

Drajwer ZdarzenieZmienna stuzy do generowania zmiennych procesowych typu WORD
(stowo 16 bitowe) na podstawie biezacych wartosci zdarzen alarmowych w systemie asix.

Deklaracja kanatu transmisji

Drajwer ZdarzenieZmienna jest biblioteka dynamiczna DLL o interfejsie spelniajacym
wymagania modutu ASMEN. Modut ASMEN uruchamia drajwer po znalezieniu w pliku
konfiguracyjnym aplikacji w sekcji [ASMEN] definicji kanatu, odwotujacego si¢ do
drajwera ZdarzenieZmienna, o nastepujacej postaci:

nazwa_kanafu = UniDriver, ZdarzenieZmienna

gdzie:
nazwa_kanafu - nazwa kanatu modutu ASMEN,
UniDriver - modut posredniczacy pomiedzy drajwerem ZdarzenieZmienna

a ASMEN’em.
Po uruchomieniu systemu asix drajwer ZdarzenieZmienna otrzymuje od modutu ASMEN
kolejno algorytm wyliczania wartosci kazdej zmiennej procesowej pobrany z bazy danych.
Algorytm ten jest wykonywany przy kazdym odczycie zmiennej i jego wynik staje si¢
wartoscia zmiennej procesowej.

Zmienne dostarczane przez drajwer sa zmiennymi tylko do odczytu.

Obliczanie wartosci zmiennych

Modut alarméw systemu asix generuje wartosci poszczegélnych zdarzen alarmowych,
ktore sa identyfikowane poprzez swéj numer w pliku definicji alarméw.

Istnieja dwa sposoby okreslania wartosci zdarzenia alarmowego:

e zdarzenie alarmowe przyjmuje wartos¢ 1, gdy alarm jest aktywny; 0- gdy nieaktywny;
e zdarzenie alarmowe przyjmuje wartos¢ 1, gdy alarm jest aktywny i niepotwierdzony;0
- gdy aktywny i potwierdzony lub nieaktywny.

Zdarzenia alarmowe stuza do wyliczenia zmiennych procesowych asix’a,
identyfikowanych poprzez ich nazwe w catym systemie.

Definicja zmiennych ASMEN’a umieszczona w bazie zmiennych zawiera w sobie sposéb
obliczania wartosci poszczegélnych zmiennych systemu asix.

Deklaracja kazdej zmiennej ma nastepujaca postac:

nazwa_zmiennej,opis_zmiennej,algorytm wyliczania wartosci,kana?,1,czestos¢,NIC
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Szczegbtowy opis sktadowych tej linii znajduje si¢ w rozdziale 6.2. Deklarowanie
zmiennych procesowych, dokumentacji ,,asix — podrecznik uzytkownika”.

Specyficzny dla opisywanego drajwera jest algorytm wyliczania wartosci.
Istnieja trzy algorytmy operacji na zdarzeniach alarmowych generujace wartos¢ zmiennej
procesowej:

- ztozenie zdarzen alarmowych,

- suma logiczna zdarzen alarmowych,
- iloczyn logiczny zdarzen alarmowych.

Zdarzenie alarmowe jest traktowane jako numer alarmu w pliku alarmowym lub numer
alarmu z przyrostkiem N. Przyrostek N oznacza, ze zdarzenie alarmowe przyjmuje warto$é
1 tylko wtedy, gdy alarm o danym numerze jest aktywny i niepotwierdzony.
Zlozenie zdarzen alarmowych
Posta¢ algorytmu:

Ziozenie:<Zdarzenie alarmowe>; <Zdarzenie alarmowe>; ...
lub

MERGE:<Zdarzenie alarmowe>; <Zdarzenie alarmowe>; ...
Wynikiem interpretacji tego algorytmu jest liczba, ktdrej bit 0 ma warto$¢ réwna pierwszej
zmiennej alarmowej, bit 1 drugiej zmiennej alarmowej itd. Algorytm, moze zawieraé
maksymalnie 16 zmiennych alarmowych.
PRZYKLAD
MERGE: 11; 12; 13N

W algorytmie mozna pomija¢ zmienne alarmowe iwtedy stan bitu odpowiadajacego
pominigtej zmiennej alarmowej zawsze wynosi 0.

PRZYKLAD

MERGE: 11; ; 13; ;15; 16
Bity 1 i 3 zawsze beda miaty wartos¢ zero.

Suma logiczna zdarzen alarmowych

Posta¢ algorytmu:

Sumalogiczna:<Zdarzenie alarmowe>; <Zdarzenie alarmowe>; ...
lub
OR:<Zdarzenie alarmowe>; <Zdarzenie alarmowe>; ...

Wynikiem interpretacji tego algorytmu jest wartos¢ 1, jezeli cho¢ jedna ze zmiennych
alarmowych ma wartos¢ 1, 0 — w przeciwnym wypadku. Algorytm moze zawieraé
maksymalnie 16 zmiennych alarmowych.
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1.4.

PRZYKLAD
OR: 11N; 12; 13

lloczyn logiczny zdarzen alarmowych

Postac algorytmu:

lloczynLogiczny:<Zdarzenie alarmowe>; <Zdarzenie alarmowe>; ...
lub
AND:<Zdarzenie alarmowe>; <Zdarzenie alarmowe>; ...

Wynikiem interpretacji tego algorytmu jest wartos¢ 1, jezeli wszystkie zmienne alarmowe
maja wartos¢ 1, 0 — w pozostatych wypadkach. Algorytm moze zawiera¢ maksymalnie 16
zmiennych alarmowych.

PRZYKLAD

AND: 11; 12N; 13N

Uzaleznianie wartosci zdarzen alarmowych od statusu wartosci

Powyzsze trzy algorytmy moga si¢ takze postugiwaé zdarzeniami alarmowymi, ktorych
wartos¢ pobrana z modutu alarmowego jest jeszcze korygowana przez stan innego
zdarzenia alarmowego traktowanego jako status. WoOwczas nalezy stosowaé zapis:
zdarzenie alarmowe/status np.101/102. Gdy status jest rébwny 0 - nie zmienia wartosci
zdarzenia alarmowego. W przeciwnym przypadku generowany jest btad pomiaru dla
wszystkich zmiennych procesowych asix’a, wyliczanych na podstawie tego statusu.

PRZYKLAD

AND: 11/110; 12; 13
lub
OR: 11; 12/120; 13/130

Przyktad zastosowania drajwera zdarzenie zmienna

Zadaniem naszym jest spowodowanie migotania tekstu na masce przy jednoczesnym
przekroczeniu ograniczen dla dwoch temperatur T1 iTZ2. Sygnaty dwustanowe
0 przekroczeniu odpowiednich temperatur otrzymujemy z obiektu. Zaktadamy, ze alarmy
w systemie sa juz uruchomione i istnieje plik definicji alarméw.

Deklaracje w pliku konfiguracyjnym aplikacji

W pliku konfiguracyjnym dla aplikacji w sekcji ASMEN umieszczamy deklaracje
inicjujaca drajwer ZdarzenieZmienna dla kanatu o nazwie EVENT:

EVENT=UniDriver,ZdarzenieZmienna
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Uzupelnienie pliku definicji alarmow

W pliku alarméw nalezy dopisa¢ dwa alarmy sygnalizujace przekroczenie temperatur T1
i T2. Przyktadowo umieszczamy je pod numerami: 101 dla przekroczenia temperatury T1
i 102 dla przekroczenia temperatury T2:

101,AL,Przekroczenie+ temperatury T1
102,AL,Przekroczenie temperatury T2

Zadeklarowanie zmiennych ASMEN’a
Nalezy zadeklarowaé¢ nowa zmienna przy wykorzystaniu menedzera bazy zmiennych.

Zmienna procesowa powinna przyjmowaé¢ wartos¢ 1 , gdy oba alarmy 101 i 102 beda
aktywne (przyjma wartos¢ 1) - w przeciwnym przypadku wartos¢ zmiennej procesowej
powinna wynosi¢ 0. Nazwijmy ja Tl T2 MAX.

Deklaracja zmiennej powinna zawiera¢ nastepujace elementy:
T1 T2_MAX,Zmienna procesowa przekroczenia T1i T2,AND:101;102,EVENT,1,1,NIC
Umieszenie na masce aplikacji obiektu teksty

Po otwarciu maski po Konstruktorem na lezy umiesci¢ na niej obiekt teksty
i sparametryzowaé go na nasza zmienng T1_ T2 MAX. Obiekt musi posiada¢ dwa stany.
Dla wartoéci zmiennej monitorowanej 0 wyswietlany jest tekst Temperatury T1 i T2.Dla
wartosci ,,1" pojawia sie tekst Przekroczenie temperatury T1 i T2 z atrybutem migania.

Okno parametryzacji obiektu teksty — zobacz Rysunek 1.
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Rysunek 1. Okno z parametryzacjg obiektu TEKSTY.
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2. Spis rysunkow

Rysunek 1. Okno z parametryzacjg ODIEKtU TEKSTY ....cii it
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