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1. Wstep

Pakiet AsixConnect jest pakietem serwerdw rozszerzajacym mozliwosci zastosowan pakietu
asix w dziedzinie wizualizacji i nadzoru procesow przemystowych.

Komputer posiadajacy fizyczne potaczenie ze sterownikiem (za posrednictwem tacza
szeregowego, magistrali przemystowe]j lub sieci lokalnej) stanowi zrédlo informacji o
zmiennych procesowych dla innych komputeréw w sieci lokalnej; komputer taki jest
serwerem danych biezacych i archiwalnych. W dostgpie do tych danych posredniczy pakiet
AsixConnect.

Pakiet AsixConnect zawiera serwery OPC, Automation, .NET i DDE udost¢pniajace
warto$ci biezace zmiennych procesowych z aplikacji pakietu asix, serwery Automation,
.NET 1 OLE DB udostepniajace warto$ci archiwalne zmiennych procesowych oraz serwer
.NET udostgpniajacy dane o alarmach. Ponadto pakiet zawiera serwer Web Service
udostgpniajacy wszystkie rodzaje danych aplikacji systemu asix w standardzie XML Web
Services.

Kazdy program srodowiska Windows wyposazony w obstuge mechanizmu Automation,
OPC, .NET lub DDE moze wspotdziata¢ z aplikacja programu asix za posrednictwem
serwerow pakietu AsixConnect. Taki program moze by¢ zarowno konsumentem danych z
procesu przemystowego jak i zrodlem danych dla celow sterowania nadrzednego lub
parametryzacji. Innymi stowy ta droga w srodowisku Windows dostgpne sa on-line warto$ci
biezace zmiennych procesowych jak i ich wartosci archiwalne, czyli zarejestrowane
przebiegi czasowe. Przyktadami produktow wyposazonych w mechanizmy wymiany danych
Automation i DDE sa sktadowe pakietu Microsoft Office — Excel i Access. Aplikacje
stworzone przy uzyciu tych produktow i pakietu AsixConnect moga efektywnie wzbogacac
komputerowe systemy nadzoru. Aplikacje te moga shuzy¢ do analizy i prezentacji danych,
badan modelowych, specjalistycznego raportowania czy tworzenia baz danych
procesowych.

AsixConnect jest integralnym elementem pakietu asix, ale jest takze dostepny jako
samodzielny produkt. Produkt ten moze by¢ stosowany na stacjach PC dolaczonych do
lokalnych sieci komputerowych i majacych dostep do serweréw danych wyposazonych w
pakiety asix. W tym przypadku AsixConnect udostepnia w $rodowisku Windows dane
importowane z oddalonych stanowisk komputerowych wyposazonych w tacza ze
sterownikami procesow.

AsixConnect jest istotnym elementem strategii otwarto$ci pakietu asix w jego
zastosowaniach w srodowisku systeméw Windows 2003, XP, 2000 i NT4.

W kolejnych rozdziatach niniejszego podrecznika opisano instalacje pakietu AsixConnect
oraz sposob dostepu do zmiennych procesowych. Od czytelnikow podrecznika wymaga si¢
znajomosci podstaw mechanizméw Automation, OLE DB, OPC, DDE, NET i XML Web
Services.

1.1. Elementy pakietu

Pakiet AsixConnect jest rozprowadzany jako czg$¢ sktadowa systemu asix lub jako
samodzielny pakiet. Pakiet AsixConnect zawiera nastgpujace serwery:

e Serwery danych biezacych: .NET, Automation, OPC, DDE ,

e Serwery danych archiwalnych: .NET, Automation, OLE DB,

e Serwery baza zmiennych: .NET, Automation,
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e Serwer alarméw: .NET.
e Serwer Web Service,
e Serwis DDE (instalowany opcjonalnie).

Do uruchomienia serweréw pakietu AsixConnect wymagany jest klucz HASP asix lub
HASP AsixConnect. W obu przypadkach musi by¢ w kluczu wilaczona flaga Wersja 4.

1.2. Licencjonowanie

Licencjonowanie pakietu AsixConnect oméwione jest w dokumentacji handlowe;.

1.3. Wymagania odnosnie systemu asix

Przy wspotpracy serwerow pakietu AsixConnect z systemem asix pracujacym na tym
samym komputerze, obslugiwane sa wszystkie rodzaje licencji systemu asix. Przy
wspoOlpracy z systemem asix pracujacym na innym komputerze obslugiwane sa wszystkie
wersje systemu asix (w tym rowniez starsze wersje pracujace pod systemem operacyjnym
DOS), ale wymaganym rodzajem licencji systemu asix jest serwer operatorski (symbol
WAxS).

1.4. Najwazniejsze zmiany w pakiecie

Wersja 4.0

e Rozszerzenie pakietu o serwery .NET danych biezacych, archiwalnych, alarmow i
bazy zmiennych.

e Rozszerzenie pakietu o serwer Web Service.

e Umozliwienie definiowania kanatow, czyli niezaleznych zbioréw parametrow
polaczen z serwerami systemu asix. Rozszerzenie pakietu o zewngtrzny program do
konfiguracji parametréw kanalow.

e Zmiana nazw systemowych serwerdw Automation, zachowanie kompatybilnosé
dziatania z wersja 3.
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2. Instalacja

2.1. Instalacja autonomiczna pakietu AsixConnect

Zestaw instalacyjny programu AsixConnect sktada si¢ z nastepujacych elementow:
e Podrecznik uzytkownika,
e Klucz ochrony HASP,
e Dysk CD zawierajacy oprogramowanie.

Z dysku CD nalezy wystartowaé program o nazwie AsixConnect 4.EXE. i postgpowac
zgodnie z pojawiajacymi si¢ wskazowkami. Po zainstalowaniu programu w katalogu
docelowym (domyslnie c:lasix) znajda si¢ nastepujace elementy:
e pliki serweréw wchodzacych w sktad pakietu AsixConnect;
e podkatalog AC4Przyklady zawierajacy przyktady wykorzystujace pakiet AsixConnect;
przyktady zapisane sa w arkuszach kalkulacyjnych w formacie programu Excel 2000;
e podkatalog Aplikacje\Wytwornia_Kwasu zawierajacy aplikacje systemu asix wraz z
baza zmiennych; z danych tej aplikacji korzystaja przyktady uzycia pakietu
AsixConnect;
e podkatalog WebService zawierajacy pliki serwera WebService.

Program instalacyjny pakietu AsixConnect nie obsluguje instalacji na komputerze, na
ktorym jest zainstalowany pakiet asix w wersji 3. Instalacja pozwalajaca na jednoczesna
prace pakietow AsixConnect 4 i asix 3 jest mozliwa do wykonania wylacznie przez
pracownika firmy Askom.

2.2. Instalacja w ramach pakietu asix

Uzytkownik w ramach pakietu asix otrzymuje pakiet AsixConnect i moze uzywac oba te
pakiety jednoczesnie na tym samym komputerze.

Aby zainstalowa¢ pakiet AsixConnect razem z pakietem asix, nalezy z dysku CD pakietu
asix wystartowa¢ program o nazwie ASIX PL 4.EXE i postgpowaé¢ wg wyswietlanych
wskazowek. Katalogiem domys$lnym instalacji jest c:lasix.
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3. Konfiguracja potaczen

3.1. Kanaty

Kanalem nazywamy zbior opcji konfiguracyjnych serwerow pakietu AsixConnect, opcji
potaczen z serwerem systemu asix i opcji bazy zmiennych.

Kanatl o nazwie ‘*’ jest kanalem podstawowym serwerdéw pakietu AsixConnect. Kanat ten
jest tworzony podczas instalacji pakietu i nie mozna go usunaé. Opcje z tego kanahu sa

uzywane wtedy, gdy jako nazwa kanatu zostanie uzyty:
o ¥

e tekst pusty;
e tekst rozpoczynajacy si¢ od ANY.

Jezeli natomiast zostanie uzyta nazwa kanatlu zdefiniowanego przy pomocy programu
Konfigurator - to w takim przypadku uzywane sa opcje z tego kanahu.

Jesli zostanie zastosowana nazwa kanatu rozpoczynajaca sig¢ od NEW, to do serwerdw nie
zostana przestane zadne opcje konfiguracyjne i klient powinien przesta¢ wlasny zestaw opcji

za pomoca odpowiednich dla danego serwera mechanizmow.

Wykorzystanie niezdefiniowanej nazwy kanatlu innej niz wyszczegdlniono powyzej jest
bledem.

3.2. Sposob specyfikowania nazwy kanatu

Sposob specyfikowania nazwy kanalu w poszczegolnych serwerach pakietu AsixConnect
prezentuje ponizsza tabela.

Typ Serwer Sposdb specyfikowania kanalu

Serwery Automation Serwery udostepniaja funkcje LoadChannel. Nazwa
kanatu jest parametrem funkcji.

Serwer DDE Nazwa kanatu jest temat (ang. topic) potaczenia DDE.

Serwer OPC Nazwa kanatu jest $ciezka dostgpu zmiennej (ang.
access path).

Serwer OLE DB Nazwg kanalu nalezy przekaza¢ w parametrze Data
Source (Zrodto danych).

Serwery .NET Nazwa kanatu jest parametrem konstruktorow

obiektow .NET.

Serwery .NET tworzone w Nazwa kanatu pobierana jest z pliku Web.Config
srodowisku ASP.NET przy | — patrz nize;j.
uzyciu funkcji SessionServer

Serwer Web Service Nazwa kanatu pobierana jest z pliku Web. Config.

Aplikacje ASP.NET wuzywaja pliku konfiguracyjnego o nazwie Web.Config do
przechowywania domyslnej nazwy kanatlu. Plik ten znajduje si¢ w katalogu aplikacji. Aby
okresli¢ domyslna nazwe kanatu, nalezy w elemencie nadrzednym configuration utworzyé
element appSettings; nastgpniec w elemencie appSettings utworzy¢ jeden element add i
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zdefiniowa¢ w nim dwa atrybuty. Pierwszy atrybut nalezy nazwaé key i nada¢ mu wartos¢
“DefaultChannelName”. Drugi atrybut powinien otrzymac¢ nazweg value i jako warto$¢ -
nazwg kanatu. Nazwg kanatu ujmuje si¢ w cudzystowy.

PRZYKLAD:

<?xml version="”1.0"” encoding="utf-8" 2>
<configuration>
<appSettings>
<add key="DefaultChannelName” value="AsEmis” />
</appSettings>

3.3. Plik konfiguracyjny

Informacje o zdefiniowanych kanatach sa przechowywane w pliku ASIXConnect.ini, w
katalogu, w ktorym jest zainstalowany pakiet AsixConnect.

Nalezy pamigta¢, aby w razie instalacji nowej wersji pakietu asix lub AsixConnect, zrobic¢
kopig tego pliku, gdyz w trakcie instalacji plik ten zostanie nadpisany.

3.4. Konfiguracja interaktywna

3.4.1. Program Konfigurator

Do konfigurowania opcji kanatu stuzy program Konfigurator. Program ten po uruchomieniu
wys$wietla okno prezentowane na ponizszym rysunku.

AsixConnect - Konfigurator |'5|

racomec

* [K.anat pods Ly
Demo_wybwornia_Fiwasu
Demo_wWibwornia_Fwazu _DDE4

Opcje pakietu

Kanaty

tworz nowy kanat
IJsun biezacy kanat
Zmien nazwe

Opcje kanatu

Siec systemu ASIX
Baza zmiennych
Dane biezgce

Dane archiwalne
Alarmy

Serwery DDE | OPC
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W lewej czgSci okna wyswietlana jest lista dostgpnych operacji. W prawej czeSci
wyswietlana jest lista zdefiniowanych kanatow. Kanat o nazwie ‘*’ istnieje zawsze.

3.4.2. Zarzadzanie kanatami

AsixConnect - Konfigurator

AsixConnect

Opcje pakietu

] mu:u_W_l,ltw B
Demo_wybwornia_Fawasu DDE4

Kanaty

Itwdrz nowy kanat
Usun biezacy kanat
Zmief nazwe

Opcje kanatu

Siec systemu ASIK
Baza zmiennych
Dane biezace
Dane archiwalne
Alarmy

Serwery DDE i OPC

Polecenia odnoszace si¢ do czgsci Kanaty maja nastgpujace znaczenie:
Utworz nowy kanat - utworzenie nowego kanatu;
Usun biezqcy kanat - usunigcie aktualnie pod$§wietlonego kanatu;
Zmien nazwe - zmiana nazwy aktualnie podswietlonego kanatu.

Nie mozna usuna¢ ani zmieni¢ nazwy kanatu podstawowego.

3.4.3. Opcje pakietu

Opcje z grupy Opcje pakietu dotycza wszystkich serwerdow pakietu AsixConnect.

ML Opcje - Serwery

k.atalog plik.dw logu
|7|D:'\B arland CEuildersProjectzhB pltog |

x Anuluj
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Opcja Katalog plikow logu okresla, gdzie umieszczane sa pliki logéw serwerdw. Domy$lnie
opcja nie jest zdefiniowana i pliki logéw umieszczane sa w katalogu, w ktorym pakiet
AsixConnect jest zainstalowany.

Opcje z tej grupy moga by¢ modyfikowane tylko interaktywnie.

3.5. Konfiguracja programowa

Wigkszos¢ serwerdw pakietu AsixConnect ma mozliwo$¢ programowego ustawiania opcji.
Ustawienie to polega na wywotaniu odpowiedniej funkcji i przekazaniu jako jej parametr
tekstu o postaci:

Opcjal=Wartos$c¢l;Opcja2=Wartosc2; ...

Liczba sktadnikow Opcja=Wartos¢ jest dowolna. Skiadniki sa od siebie oddzielone
srednikami.

Sposoby ustalania opcji w poszczegdlnych serwerach pakietu AsixConnect ujgto w
ponizszej tabeli.

Typ serwer Sposdb ustalania opcji

Serwery Automation . N
Wywotanie funkcji /nit.

Serwery .NET

Serwer DDE Wywotanie transakcji XTYP_POKE (zapis do serwera
DDE). Jako parametr item nalezy poda¢ nazwe
InitString. Jako parametr data nalezy podac tekst
inicjujacy.
Programowe modyfikowanie opcji w ramach danego
polaczenia ma wptyw tylko na opcje uzywane w tym
potaczeniu.

Serwer OPC

Serwer OLE DB Serwery moga korzystac¢ tylko z opcji domyslnych
kanatu.

Serwer Web Service

Wymaganymi warto§ciami opcji moze by¢ tekst, liczba lub warto$¢ logiczna. Dla opcji typu
logicznego jako warto$¢ logiczna Prawda mozna podaé tak, true lub I, a jako warto$¢
logiczna Fatsz mozna podac nie, false lub 0.

Kolejno$¢ opcji w parametrze nie ma znaczenia dla kolejnosci ich interpretacji. Jezeli
napotkana zostanie opcja, dla ktoérej podano nieprawidlowa warto$¢, to wykonywanie
inicjalizacji jest przerywane i zwracana jest informacja o bledzie. Opcje nieznane sa
ignorowane.

Opcje mozna modyfikowaé programowo do chwili wykonania pierwszej operacji na danych
tj. odczytu, zapisu lub aktywowania zmienne;j.

10
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3.6. Opcje kanatow

3.6.1. Siec¢ systemu asix

3.6.1.1. Sie¢ systemu asix

Konfiguracja interaktywna

ll.L Opcje - Sie¢ systemu ASIX

Mazwa senwera danych systemu AS |-

Dompslnie pole to jest puste co oznacza, 2e senwery danpch
zuztemu A5 23 wogzukimane automatyczhie.

Aby wumuszic dobaczanie sie do webranego senwera nalezy w polu
pohize] podad [2go nazwe w siec systemu A5, by wunuzic
dotaczanie sie do serwera lokalhego nalezy w polu ponize| podac
hazwe LOCAL.

Winszukiwanie senwerdw danpch

[v Zakofczenie oczekiwania po 2gboszeniu sie pienysZeqn eryera

M akzpmalny czas oczekiwania na zgtozzenie sie serwera (3000 ms

Dotaczanie sie do senwera | wymiana danych
M akzymalny czas odpowiedzi serwera systemu A5 1 3000 ms

& OK X Anulu |

Opcja Nazwa serwera danych systemu asix umozliwia podanie nazwy lub nazw serweréw
systemu asix. Dane beda pobierane tylko z serweréw umieszczonych na liscie. Nazwy
serwerow nalezy oddzieli¢ od siebie przecinkami. DomyS$lnie opcja nie ma ustalonej
warto$ci, co oznacza, ze sposrod znalezionych serwerdw danych moze by¢é wybrany
dowolny z nich. Aby wymusi¢ dotaczanie si¢ tylko do serwera lokalnego, nalezy jako nazwe
serwera poda¢ LOCAL.

System asix, z ktorego maja by¢ pobierane dane przez sie¢ lokalna, musi by¢ systemem typu
serwer operatorski (o symbolu WAxS).

Nazwe komputera klienta okresla si¢ w ponizszy sposob.
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Opis konfiguracji oprogramowania
klienta

Nazwa komputera klienta w systemie
asix

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
nie utworzono pliku aslink.ini lub w sekcji
ASLINK, nie zdefiniowano linii Nazwa.

Nazwa komputera klienta w systemie
WINDOWS plus kropka dodana na
koncu. Np. dla komputera o nazwie
,»CLI”, nazwa komputera w systemie asix
bedzie ,,CLL”.

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
utworzono pliku aslink.ini, w sekcji
ASLINK zdefiniowano lini¢ Nazwa.

Nazwa komputera klienta w systemie asix
nadawana jest w pliku aslink.ini, w sekcji
ASLINK, w linii zatytulowanej Nazwa.

Uzywane sa na tym samym komputerze i
pakiet AsixConnect i aplikacja systemu
asix.

Nazwa komputera klienta w systemie asix
nadawana jest w pliku ini aplikacji, w
sekcji ASLINK, w linii zatytutowane;j

Nazwa.

Pozostale opcje naleza do zaawansowanych i zwykle nie ma potrzeby ich modyfikacji. Ich
znaczenie opisano w punkcie Wyszukiwanie serwerow danych systemu asix (patrz: punkt
3.6.1.2.).

Konfiguracja programowa

Opcja Nazwa opcji przy Typ Warto$é
konfiguracji interaktywnej domys$lna

AsixServerName Nazwa serwera danych Tekstowy | Brak (tekst
systemu asix. pusty)

StopAfterFirstServerFound | Zakonczenie oczekiwania po | Logiczny | Tak
zgloszeniu si¢ pierwszego
serwera.

FindServerTimeout Maksymalny czas Liczbowy |[3000 [ms]
oczekiwania na zgloszenie sie
serwera.

NetTimeout Maksymalny czas Liczbowy |[3000 [ms]
oczekiwania na odpowiedz
serwera systemu asix

3.6.1.2. Wyszukiwanie serwerow danych systemu asix

Wszystkie serwery danych biezacych, archiwalnych i alarmow pakietu AsixConnect stosuja
ten sam algorytm wyszukiwania serwerow danych aplikacji systemu asix.

W pierwszym kroku serwery pakietu AsixConnect wysylaja polecenie wzywajace wszystkie
serwery systemu asix dolaczone do lokalnej sieci komputerowej i udostgpniajace dany zasob
(kanal, archiwum lub serwer alarméw) do przedstawienia si¢. Zapytanie dotyczy rowniez
lokalnego serwera systemu asix. Zapytanie dotyczy tylko lokalnego serwera systemu asix,
jezeli komputer, na ktorym zainstalowano pakiet AsixConnect, nie jest podtaczony do sieci
komputerowej. Na czas oczekiwania na odpowiedz maja wplyw opcje
StopAfterFirstServerFound 1 FindServerTimeout.

12
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W drugim kroku wybierany jest jeden serwer sposrdd serwerdow systemu asix, ktore
odpowiedzialy na zapytanie. Na wybor serwera ma wptyw opcja AsixServerName.

Szczegotly wariantow algorytmu wyszukiwania podane sa w tabeli ponize;.

Lp

Wartos$¢ opcji
AsixServerName

Algorytm wyszukiwania serwera

brak (tekst pusty)

*

Jezeli uzyto zewnetrzna listg serwerow to realizowany
bedzie wariant 3 algorytmu wyszukiwania serwerdw.

StopAfterFirstServerFound = tak
Wybrany zostanie pierwszy serwer, ktory si¢ zgtosi.

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane to, nowe
potaczenie moze by¢ nawigzane z innym serwerem
udostgpniajacym te same dane procesowe.

StopAfterFirstServerFound = nie

Po uptywie czasu rownego FindServerTimeout z
serwerow, ktore si¢ zglosity, wybrany zostanie jeden
serwer zgodnie z ponizszymi preferencjami. Preferencje
wymienione sa od najwazniejszej:

1. Czy zrodto danych serwera nie jest uszkodzone?
2. Czy serwer jest serwerem lokalnym?

3. Cgzy serwer udostegpnia wlasne dane (nie jest
pomostem)?
4. Czy ma najmniejsza liczbe klientow?

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane, to nowe
potaczenie moze by¢ nawigzane z innym serwerem
udostgpniajacym te same dane procesowe.

nazwa_serwer

Przez czas rowny maksymalnie FindServerTimeou serwer
pakietu AsixConnect bedzie czekat na zgtoszenie si¢
pierwszego serwera o podanej nazwie.

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane to nowe
potaczenie moze by¢ nawigzane tylko z tym samym
serwerem.

nazwa_serweral,
nazwa_serweraZ...

(lista nazw serwerow
oddzielonych
przecinkami)

Przez czas rowny maksymalnie FindServerTimeou serwer
pakietu AsixConnect bedzie czekat na zgloszenie sig
serwera o nazwie z podanej listy nazw.

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane to nowe
potaczenie moze by¢ nawigzane tylko z serwerem o
nazwie z podanej listy nazw.

LOCAL

Przez czas rowny maksymalnie FindServerTimeou serwer
pakietu AsixConnect bedzie czekat na zgloszenie si¢
serwera lokalnego.

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane to nowe
potaczenie moze by¢ nawigzane tylko z serwerem
lokalnym.

©ASKOM, Gliwice
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Wartosci domyslne opcji uzywanych podczas wyszukiwania serweréw danych systemu asix
ujeto w kolejno prezentowane;j tabeli.

Nazwa opcji

Wartos¢ domyS$ina

StopAfterFirstServerFound

Tak

FindServerTimeout 3000 [ms] (3 sekundy)
AsixServerName Brak (tekst pusty)
3.6.1.3. Zewnetrzna lista serweréow

Zewngtrzna lista serweréw umozliwia wyspecyfikowanie listy dopuszczalnych serwerow
danych dla kazdego zasobu aplikacji systemu asix niezaleznie. Zewngtrzna lista serwerow
uzywana jest tylko wtedy, gdy w konfiguracji kanatu nie podano jawnie nazwy serwera, z
ktorego maja by¢ pobierane dane. Lista serwerdéw jest wspdlna dla wszystkich kanatow.

Zewngetrzna lista serwerow znajduje si¢ w pliku ASIXConnect.ini, w katalogu, w ktorym jest
zainstalowany pakiet AsixConnect. Dla kazdego rodzaju serwera nalezy zdefiniowac sekcjg;
kazda linia w sekcji powinna mie¢ nastgpujaca postac:

nazwa_zasobu = nazwa_serweral, nazwa_serweral...

Nazwy sekcji pliku ASIXConnect.ini odpowiadajace poszczegdlnym rodzajom serwerow
oraz znaczenie elementu nazwa zasobu podano w ponizszej tabeli.

Typ serwera

Nazwa sekcji

Znaczenie elementu nazwa_zasobu

Serwer danych biezacych AsixCTServers | Nazwa kanatu
Serwer danych archiwalnych | AsixHTServers | Nazwa archiwum
Serwer alarmow AsixALServers | Nazwa sieciowa serwera alarmow

W liscie nazw serwerdw separatorem jest znak przecinka.

14
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3.6.2. Baza zmiennych

Konfiguracja interaktywna

|8 Opcje - Baza Imiennych

Mazwa pliku zestawy zmiennych

Tu nalezy podad nazwe pliku zestawu zmiennych wiaz z petna
ziezka. Pliki zestawdw zmiennych posiada)g rozzzerzenie .zez.

C:hdzimtAplik acjghwiobwarnia_FwazsusBASA_KWASKIWAS zez

Mazwa atrybutu aliazaw

Tu mozna podad nazwe atrybutu zmiennuch 2 baze zmiennych,
kkan to atrpbutu zawiera nowy identyfik.ator zmienne) [aliaz).
Atwbut ten zastapi standardowo uzywany atiobut M azwa.

Domyzlnie pole to jest puste 1 ahasy zmiennpch nie 23 uzmwane.

& OK X Anulu |

Opcja Nazwa pliku zestawu zmiennych stuzy do wprowadzenia informacji o potozeniu bazy
zmiennych, w ktorej znajduja si¢ definicje zmiennych aplikacji systemu asix.

Opcja Nazwa atrybutu aliasow umozliwia uzywanie w klientach serweréw pakietu
AsixConnect alternatywnych nazw zmiennych. Alternatywne nazwy zmiennych musza
znajdowa¢ si¢ w bazie zmiennych jako wartosci pewnego atrybutu zmiennej; nazwa tego
atrybutu musi by¢ podana jako warto$¢ opcji. Jezeli opcja zostanie uzyta, to zmienne, ktore
nie maja wypetnionego atrybutu aliaséw, beda niedostepne.

Alternatywne nazwy zmiennych sa rowniez uzywane przez serwera OPC przy przegladaniu
jego bazy zmiennych za pomoca mechanizméw OPC. Nalezy jednak pamigtaé, ze przy
przegladaniu bazy zmiennych uzywana jest tylko baza zdefiniowana w kanale
podstawowym “*’.

Alternatywne nazwy zmiennych nie sa obstugiwane przez serwery .NET.

Konfiguracja programowa

Opcja Nazwa opcji przy konfiguracji | Typ Wartos¢
interaktywnej domyslna

ItemsDatabase Nazwa pliku zestawu zmiennych | Tekstowy Brak

AliasAttributeName | Nazwa atrybutu aliasow Tekstowy Brak
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3.6.3. Dane biezagce

Konfiguracja interaktywna

Opcje - dane biezace systemu asix

Zmienna kontrolna

Emienna w systemie asis mo2e posiadad dodatkowy status,
ktamm jest wartogt biezaca inne| zmienne. T3 inng zmienng
hazywamy Zmienna kontrolha.

M azwe zmienne| kantralhe definivje sie w bazie zmiennych w
kolumnie 'Pomiarllszkodzony’ a spozdb interpretaci zmienne|
kontralne) w kolumnie ‘M azkall zzk odzenia’.

[ Sprawdzaj zmienna kontralng

Lirnity zrniennych

Wartodci limitdw lub nazwy zmiennych kontralhych zawierajacych
wartosc imitu definiuje zig w bazie zmiennych w kolumnach
‘LirnitLoLo’, ‘LimitLa’, "LimitHi* i ‘LimitHiHi.

[ Sprawdza limity zmienmpch

\/' ok x Anuilu |

Opcje Sprawdzaj zmienng kontrolng 1 Sprawdzaj limity zmiennych umozliwiaja wlaczenie
sprawdzania zmiennych kontrolnych i sprawdzania limitow zmiennych analogicznie do
sprawdzania wykonywanego przez obiekty LICZBA i SEUPEK w systemie asix. Opcje te sa
domyslnie wylaczone. W przypadku, gdy kanat jest wykorzystywany przez dynamiczne
strony HTML, opcje te musza by¢ wlaczone.

Aby wlaczy¢ sprawdzanie, nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru. Aby sprawdzanie
moglto by¢ przeprowadzone, w bazie zmiennych musza znajdowac si¢ odpowiednie
atrybuty, w ktoérych zdefiniowane sa algorytmy sprawdzania. Chodzi o te same atrybuty,
ktore sa uzywane przy parametryzacji z bazy zmiennych obiektow LICZBA i SLUPEK.

Informacje dotyczace atrybutéw znajduja si¢ w dokumentacji systemu asix.

Konfiguracja programowa

Opcja Znaczenie Typ Wartos¢
domys$lna

CheckControlVariables | Sprawdzaj zmienng kontrolng | Logiczny | Nie

CheckLimits Sprawdzaj limity zmiennych Logiczny [Nie
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3.6.4. Dane archiwalne

Konfiguracja interaktywna

Opcje - dane archiwalne

Algomtm woliczania agregatdw

Prag jakodei dobre) |80 4

" Algomtm OPC

W algarytmie wyliczania agregatu Azkom agegat ma jakofc dobra
jezel w intensale liczba probek dobrych jest rdwna lub przekracza
zadany prag.

W algomtmie OPC jakoc agregatu jest dobra jezel wezpstkie
prabki maja jakodc dobra, zha jeZeli wezystkie prabki maja jakogs
zta i niepewna w pozostabych pravpadkach.

../ k. x Anulu |

Opcja Algorytm wyliczania agregatow pozwala ustali¢ zadany rodzaj algorytmu. Algorytmy
opisane sa w punkcie Agregaty (patrz: punkt 7.3.).

Konfiguracja programowa

Opcja Znaczenie Typ Wartosé
domyslna
AggregateMode Wybor algorytm wyliczania Liczbowy [0

agregatow. Wartos¢ 0 oznacza
Algorytm Askom a wartosc 1
oznacza Algortym OPC.

QualityGoodThreshold | Prog jakosci dobrej Liczbowy |80
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3.6.5. Alarmy

Konfiguracja interaktywna

Opcje - Alarmy systemu ASLX

MHazwa sieciowa senvera alarmdw
Mazwg zieciowa zerwera alarmow jest nazwa wayta wpliku ini

aplikacii, w sekcii [SYSTEM_ALARMOW] w firi
NAZwWA_SIECIDWa_ZASOBL.

Wornagry jest spstem ASE wowers) 31310 lub wyzsze|.

Alarmy biezace i histompczne =g dostepne lko wiedy, gdy spstem
alarmdw pracuje w tivbie operatarzkim.

o 0K

X Anuluj |

Podanie wartosci opcji Nazwa sieciowa serwera alarmow jest konieczne, jezeli klient bedzie
korzystal z serwera alarmow pakietu AsixConnect. Nazwa sieciowa serwera alarmow
zdefiniowana jest w pliku ini aplikacji, w sekcji SYSTEM ALARMOW, w linii
NAZWA _SIECIOWA ZASOBU. Alarmy sa dostgpne tylko wtedy, gdy w aplikacji jest
zdefiniowana nazwa sieciowa i system alarmow pracuje w trybie operatorskim.

Konfiguracja programowa

Opcja Znaczenie Typ Wartos¢
domys$lna
AlarmsSystemNetworkName | Nazwa sieciowa serwera alarmow | Tekstowy | Brak

3.6.6. Raporty

Konfiguracja interaktywna

Opcje - raporty systemu asiy

—Sciezka do katalogu raportéw spstemu asis

—Seciezka do pliku M) aplikaci

o 0K

X Anuluj

18
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Opcja Sciezka do katalogu raportéw systemu asix stuzy do wprowadzenia informacji o
potozeniu katalogu, w ktoérej znajduja si¢ pliki definicji raportéw oraz raporty aplikacji
systemu asix.

W polu Sciezka do pliki INI apllikacji nalezy podaé pelna $ciezke do pliku ini aplikacji
sytemu asix.

Konfiguracja programowa

Opcja Znaczenie Typ Wartos¢
domyS§Ina
ReportsDirectory Sciezka do katalogu raportow systemu asix | Tekstowy | Brak
IniFilePath Sciezka do pliku INI aplikacji systemu asix | Tekstowy | Brak

3.6.7. Serwery DDE i OPC

Konfiguracja interaktywna

Opcje - Serwery
Jore |
Format przeswtu danych pray odceycie IJzpcie innpch ustawien niz systemome
™ Dibugi format [4 kolummy) [v Separatar kolumn - tabulacja "t

Symbol dziesietny - kropka '
[ Przy odczycie i uaktualrianiu
[v Przy zapizie

\/ ok x Anulu |

Domyslnie serwer DDE przesyta albo warto$¢ zmiennej albo informacjg o btgedzie w postaci
tekstowego opisu bledu. Opcja Diugi format (4 kolumny) pozwala wlaczy¢ przysylanie
przez serwer DDE szczegotowych informacji o zmiennych biezacych: osobno podawany
jest status odczytu, wartosc¢, jakos¢ i stempel czasu.

Wylacznie opcji Separator kolumn — tabulacja ‘\t’ powoduje zmiang sposobu rozdzielania
kolumn w tablicach danych. Zamiast znaku tabulacji stosowany jest separator listy
z ustawien systemu operacyjnego. W jezyku polskim domyslnie jest to srednik °;’.

Opcje z grupy Symbol dziesietny — kropka .’ steruja sposobem oddzielania czgsci
dziesigtnej w liczbach rzeczywistych przesytanych z i do serwera DDE. Opcja Przy odczycie
i uaktualnianiu jest domys$lnie wytaczona, co oznacza, ze przy odczycie danych biezacych i
archiwalnych oraz uaktualnianiu danych biezacych stosowany jest symbol dziesigtny z
ustawien systemu operacyjnego. W jezyku polskim jest to domyslnie przecinek °,”. Opcja
Przy zapisie jest domyS$lnie wlaczona, co oznacza, ze przy zapisie danych biezacych do
oddzielania cze$ci dziesigtnej stosowana jest kropka. Powodem takiego przyjecia wartosci
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domyslnej jest to, ze program Excel przy zapisie do serwera DDE zawsze stosuje jako
symbol dziesi¢tny kropkg.

Opcje - Serwery B3

Frzeglagdarie bazy zmiennych przez senwer OPC

Jezeli opoja jest whaczona to zmienne procesowe 53 widoczne jako skrane
gatezie drizewa bazy zmiennuch, a atrybuty OPC zmiennych procesowych 23
widoczne jako lifcie tweh gabezi cavli jako zmienne dostepne do odczytu i zapisu.

[ Atybuty OPC widoczne jako zmienne

../ k. x Anulu |

Opcja Atrybuty OPC widoczne jako zmienne zmienia sposob przegladania bazy zmiennych
przy pomocy mechanizmoéw OPC udostgpnianych przez serwer OPC. Domyslnie, gdy opcja
jest wylaczona, galeziami drzewa reprezentujacego baze zmiennych sa grupy zmiennych a
lis¢mi sa poszczegodlne zmienne. Jezeli opcja jest wlaczona, to wewngetrznymi gateziami
drzewa sa grupy zmiennych, a zewngtrznymi galeziami sa poszczegdlne zmienne. Lis¢mi sg
atrybuty zmiennych takie jak: warto$¢, opis, jednostka, zakres gorny i zakres dolny.

Konfiguracja programowa

Opcja Znaczenie Typ Warto$é
domyS$Ina

DataFormatlsLong Dtugi format (4 kolumny) Logiczny | Nie
ColumnSeparatorlsTab Separator kolumn — tabulacja Logiczny | Tak

f\t s
DecimalSymbolWhenReadlsDot | Symbol dziesietny — kropka *.” | Logiczny | Nie

Przy odczycie i uaktualnianiu
DecimalSymbolWhenWritelsDot | Symbol dziesietny — kropka *.° | Logiczny | Tak

Przy zapisie
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4. Baza zmiennych

4.1. Baza zmiennych

W systemie asix baza zmiennych jest miejscem przechowywanie wszelkich informacji o
zmiennych procesowych. Na baz¢ zmiennych sktadaja si¢ baza atrybutéw zmiennych,
schemat bazy zmiennych i zestawy zmiennych.

Glowna czg$¢ bazy zmiennych, baza atrybutdéw zmiennych, zawiera informacje o samych
zmiennych procesowych. Sa to takie informacje jak nazwa, opis, jednostka czy limity
pomiarowe. Sposob ulozenia tych informacji mozna sobie wyobrazi¢ jako tabele sktadajaca
si¢ z wierszy i1 kolumn. Kazdy wiersz tabeli zawiera wszystkie informacje o jednej zmienne;j,
kazda kolumna tabeli zawiera warto$¢ jednego atrybutu wszystkich zmiennych. Fizycznie
baza atrybutow zmiennych jest baza danych w formacie Paradox (dla serwerow .NET w
formacie Microsoft Jet).

Struktura bazy atrybutdéw zmiennych, czyli spis wszystkich atrybutow, jakie moze posiadac
zmienna opisana jest w pliku schematu bazy zmiennych. Struktura bazy atrybutow jest
rozszerzalna i moze by¢ dostosowywana do potrzeb danej aplikacji systemu asix podczas
generacji bazy zmiennych. Plik ze schematem bazy ma nazwg SCHEMAT. TXT.

Programy wchodzace w sklad systemu asix pobieraja z bazy zmiennych atrybuty zmiennych
potrzebne do wyswietlania masek technologicznych i sama baza atrybutow zmiennych jest
dla nich catkowicie wystarczajaca. Jednak dla operatora lub projektanta, ktory chce
przeglada¢ baze zmiennych, przegladanie na raz catej bazy jest niewygodne. Potrzebny jest
sposob na pokazywanie wycinkdw bazy zmiennych zawierajacych powiazane ze soba
zmienne. Dlatego w bazie zmiennych systemu asix wprowadzono mozliwo$¢ podzielenia
zmiennych na grupy, nazwania tych grup oraz ulozenie nazw tych grup w strukture
hierarchiczna. Struktura hierarchiczna jest typu drzewo i przedstawia struktur¢ procesu
przemystowego, struktur¢ dzialu firmy czy struktur¢ catego przedsigbiorstwa. Plik
zawierajacy definicj¢ ulozenia grup zmiennych nazywany jest zestawem zmiennych i
stanowi on trzeci element bazy zmiennych. Jedna baza zmiennych moze zawiera¢ dowolna
liczbg zestawow zmiennych. Pliki zawierajace zestawy zmiennych maja rozszerzenie .ZEZ.

4.2. Serwer Automation

4.21. Serwer Automation

Serwer Automation bazy zmiennych umozliwia dostgp do bazy zmiennych aplikacji
systemu asix przy uzyciu mechanizmu Automation. Serwer Automation jest serwerem
zaimplementowanym w postaci biblioteki dynamicznej DLL i uruchamianym wewnatrz
przestrzeni adresowej klienta. Serwer ten zarejestrowany jest w systemie operacyjnym
Windows jako obiekt o nazwie XConnect.ServerVB. Doktadny opis funkcji, wlasnosci i
staltych udostepnianych przez obiekt znajduje si¢ w dalszej czg$ci rozdziatu. Serwer
rejestruje w systemie operacyjnym rowniez biblioteke typow o nazwie AsixConnect 4 Type
Library.

Serwer Automation danych biezacych jest serwerem w pelni zgodnym z mechanizmem
Automation. Moze by¢ w petni wykorzystany w jezykach programowania wyposazonych w
obstuge mechanizmu Automation takich jak Visual Basic, Visual Basic for Applications (na
przyktad z pakietu Microsoft Office) czy Visual Basic Script.
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Przy konwersji aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 3 nalez
zamieni¢ nazwe¢ obiektu serwera ServerBZ.App na XConnect.ServerVB oraz zmieni¢ nazwe
uzywanej biblioteki typow na AsixConnect 4 Type Library.

4.2.2. Uzycie serwera

Zamierzajac wykonywac operacje na bazie zmiennych przy uzyciu serwera Automation
nalezy wykona¢ kolejno ponizsze kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e  Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji asix, z ktérej maja by¢ pobierane dane
biezace lub wygenerowacé taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wilasny kanat.
e Napisa¢ program operujacy na serwerze XConnect.ServerVB. W programie tym
nalezy:
o utworzy¢ obiekt typu XConnect.ServerVB;
o wywota¢ funkcje LoadChannel podajac jako parametr nazweg wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac procedur SelectVar 1 ReadAttribute zrealizowaé wybieranie
zmiennych i czytanie atrybutow.

Wszystkie parametry funkcji serwera sa typu VARIANT.

Zamiast korzysta¢ z kanalow, mozna réwniez zaladowa¢ bazg zmiennych uzywajac funkcji
Init.

4.2.3. Funkcja LoadChannel

Sktadnia wywotania funkcji:
LoadChannel ChannelName

Funkcja stuzy do inicjalizacji obiektu XConnect.ServerVB przez zatadowanie kanatu. Jako
parametr ChannelName nalezy poda¢ nazwe kanalu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

4.2.4. Funkcja Init

Sktadnia wywotania funkcji:

Init InitString

Funkcja stuzy do ustawiania parametrow serwera. Opis znajduje si¢ w punkcie Konfiguracja
programowa (patrz: punkt 3.5.) , a dostgpne opcje w punkcie Baza zmiennych (patrz: punkt
3.6.2.).

4.2.5. Funkcja ReadAttribute

Sktadnia wywotania funkcji:

ReadAttribute (VarNamej, AttributeName)

Funkcja ReadAttribute zwraca warto$¢ atrybutu zmiennej.

Jako parametr VarNamej nalezy przekaza¢ nazwe¢ zmienne;.

22
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Jako parametr AttributeName nalezy przekaza¢ nazwe atrybutu lub jedna ze stalych
zdefiniowanych przez serwer Automation (wylistowanych w ponizszej tabeli).

Nazwa stalej Znaczenie
atrDescription Opis zmiennej

atrEU Jednostka pomiarowa
atrRangeLo Dolny zakres pomiarowy
atrRangeHi Gorny zakres pomiarowy
atrSampleRate Okres probkowania
atrArchiveRate Okres archiwizacji

4.2.6. Funkcja SelectAttribute

Sktadnia wywotania funkcji:

SelectAttribute (SelectedAttributeName)

Funkcja SelectAttribute stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazwy
atrybutu. Jej wywolanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego zawierajacego listg nazw
atrybutow zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedna z nich i
zatwierdzi¢ wybor naciskajac przycisk OK lub zrezygnowaé z wyboru naciskajac przycisk
Anuluj.

Funkcja SelectAttribute zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybor. Warto$¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z wyboru
naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr SelectedAttributeName jest parametrem wejsciowym i wyjsciowym. Jezeli na
wejsciu parametr ten zawieral nazwe atrybutu, to po wys$wietleniu okna wyboru atrybutu
atrybut o tej nazwie jest podswietlony. Jezeli funkcja SelectAttribute zwrdcita wartosc true,
to parametr ten zawiera nazwg wybranego atrybutu.

4.2.7. Funkcja SelectVar

Sktadnia wywotania funkc;ji:

SelectVar (SelectedVarName)

Funkcja SelectVar stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazwy zmiennej
z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego zawierajacego
liste¢ nazw zmiennych zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedna
z nich i zatwierdzi¢ wybor naciskajac przycisk OK lub zrezygnowac z wyboru naciskajac
przycisk Anuluj.

Funkcja SelectVar zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybor. Wartos$¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowal z wyboru
naciskajac przycisk Anuluj.
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Parametr SelectedVarName jest parametrem wejsciowym i wyjsciowym. Jezeli na wejsciu
parametr ten zawiera nazw¢ zmiennej, to po wy$wietleniu okna wyboru zmiennej zmienna o
tej nazwie jest pod$wietlona. Na wyjsciu, jezeli funkcja SelectVarName zwrdcita warto§¢
true, to parametr ten zawiera nazwe¢ wybranej zmiennej.

4.2.8. Funkcja SelectVars

Sktadnia wywotania funkcji:

SelectVars (SelectedVarsNames)

Funkcja SelectVars shuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazw
zmiennych z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wys$wietlenie okna dialogowego
zawierajacego list¢ nazw zmiennych zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik moze
wybra¢ jedna lub wigcej z nich i1 zatwierdzi¢ wybdr naciskajac przycisk OK lub
zrezygnowac z wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Funkcja SelectVars zwraca warto$¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybdr. Warto$¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z wyboru
naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr SelectedVarNames jest parametrem wyjsciowym. Jezeli funkcja SelectVars
zwrocila wartos¢ frue, to parametr ten zawiera tablicg nazw wybranych zmiennych.

4.3. Serwer .NET

4.3.1. Klasa ServerVB

4.31.1. Uzycie serwera

Klasa ServerVB umozliwia dostgp do czgéci funkcjonalnosci systemu asix w zakresie
odczytu danych z bazy zmiennych. Zamierzajac operowac na bazie zmiennych przy uzyciu
serwera ServerVB, nalezy wykonac kolejno ponizsze kroki.
e Zainstalowac¢ pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu asix, z ktorej maja byc
pobierane dane biezace lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wilasny kanat.
e  Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastgpnie:

o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu Project wybrac
polecenie Add Reference, nacisna¢ przycisk Browse i z podkatalogu c:lasix
wybra¢ plik XConnectNet.dll, nacisnaé przycisk OK i zamkna¢ okno Add
Reference. W kazdym pliku z kodem zrodlowym C# nalezy w regionie
deklaracji using dodac linig:

using XConnectNet,

e Napisa¢ program operujacy na obiekcie klasy ServerVB. W programie tym nalezy:
o utworzy¢ obiekt typu ServerVB, podajac jako parametr nazwe¢ wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac funkcji sktadowych serwera Read* zaprogramowac czytanie danych;
o podczas wymiany danych nalezy pamigta¢ o obsludze wyjatkow, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer;
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o po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVB wywota¢ jego funkcje sktadowa
Dispose;
o podczas wymiany danych nalezy pamigta¢ o obsludze wyjatkéw, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer.
4.3.1.2. Konstruktor ServerVB
[C#]

public ServerVB(
string channelName) ;

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerVB.
Jako parametr channelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3.Konfiguracja).

4.3.1.3. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasoboéw uzywanych przez obiekt ServerVB. Funkcja musi by¢
wywolana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVB. Wywotanie powinno nastapic z tego
samego watku, w ktorym utworzono obiekt.

4.3.1.4. Funkcja Init
[C#]
public void Init(

string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis funkcji znajduje si¢ w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostepne opcje w punkcie Baza zmiennych
(patrz: punkt 3.6.2.).

4.3.1.5. Funkcja ReadAttributes

[C#]

public string[] ReadAttributes(
string varName,
string[] attributeNames) ;

Funkcja ReadAttributes stuzy do czytania warto$ci atrybutdw zmienne;j.
Jako parametr varName nalezy przekaza¢ nazwe zmiennej.
Jako parametr attributeNames nalezy przekazac tablicg nazwe atrybutow.

W wyniku funkcja zwraca tablicg tekstow zawierajacych wartosci atrybutow.

4.3.1.6. Funkcja ReadAttributesN
[C#]
public string[,] ReadAttributesN(

string[] varNames,

string[] attributeNames) ;
Funkcja ReadAttributesN stuzy do czytania wartosci atrybutow kilku zmiennych na raz.
Jako parametr varNames nalezy przekazaé tablicg nazw zmiennych.

Jako parametr attributeNames nalezy przekazac tablice nazweg atrybutow.
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Funkcja zwraca w wyniku dwuwymiarowa tablice tekstow zawierajacych wartoSci
atrybutow. W pierwszym wierszu znajduja si¢ atrybuty pierwszej zmiennej, w drugim
atrybuty drugiej zmienne;j itd.

4.31.7. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w srodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢ wyrazenie
ServerVB.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym klasy ServerVB i
implementuje pulg serwerow danych biezacych. Za pomoca funkcji Get nalezy kazdorazowo
na poczatku generowania strony pobra¢ obiekt ServerVB. Deklaracja funkcji Ger jest
nastepujaca:

[C#]
public ServerVB Get ();

Po zakonczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdcony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerVB.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy przekazad
zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastgpujaca:

[C#]
public Release (ServerVB server);

Serwer mozna pobiera¢ z puli réwniez na poczatku kazdej funkcji i zwraca¢ na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy gtowny kod
funkcji zawrze¢ w bloku 7y 1 zwraca¢ serwer do puli w bloku finally.

PRZYKLAD:

private void Page Load(object sender, System.EventArgs e)
{

ServerVB server = null;

try
{

server = ServerVB.ServerPool.Get();

// kod funkcji
}

catch (Exception e)

{
// obluga wyjatkdw zgloszonych przy pobierania serwera z puli i
// podczas dziatania funkcji

}

finally

{

if (server != null)
ServerVB.ServerPool.Release (server) ;

}

Pula serwerdéw:
e tworzy dla aplikacji kilka obiektow klasy ServerVB (nazwa kanatu pobierana jest z

pliku Web.Config - patrz: 3.2. Sposob specyfikowania nazwy kanaiu);

e przechowuje obiekty w pamigci podrecznej aplikacji ASP.NET;
udostepnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji ASP.NET;

o zglasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serwerdw osiagneta maksymalny
rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwer.
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4.3.2.

Klasa ServerVBUI

4.3.21. Uzycie serwera

Klasa ServerVBUI umozliwia dostgp do czesci funkcjonalnosci systemu asix w zakresie
wyboru zmiennych z bazy zmiennych oraz wyboru atrybutéw bazy zmiennych. Zamierzajac
operowac na bazie zmiennych przy uzyciu serwera ServerVBUI, nalezy wykona¢ kolejno
wymienione kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu asix, z ktorej maja by¢
pobierane dane biezace lub wygenerowac taka bazg.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowaé wtasny kanat.
e  Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastgpnie:

O

podswietli¢ w drzewie projektu folder References, z menu Project wybrac
polecenie Add Reference, nacisnaé przycisk Browse i z podkatalogu c:\asix
wybra¢ plik XConnectNet.dll, nacisna¢ przycisk OK. i zamkna¢ okno Add
Reference. W kazdym pliku z kodem zrédtowym C# nalezy w regionie
deklaracji using dodac¢ linig:

using XConnectNet,

e Napisa¢ program operujacy na obiekcie klasy ServerVBUI. W programie tym nalezy:

o utworzy¢ obiekt typu ServerVBUI, podajac jako parametr nazwe wczesniej
skonfigurowanego kanatu;

o uzywajac funkcji skladowych serwera Select* zaprogramowaé wymiang
danych;

o podczas wymiany danych nalezy pamigta¢ o obsludze wyjatkéw, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer;

o po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVBUI wywotaé jego funkcje sktadowa
Dispose.

4.3.2.2. Konstruktor ServerVBUI

[C#]

public ServerVBUI (
string channelName) ;

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerVBUI.

Jako parametr channelName nalezy podac nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

4.3.2.3. Funkcja Dipsose

[C#]

public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerVBUI. Funkcja musi
by¢ wywotana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVBUI. Wywotanie powinno nastapi¢
z tego samego watku, w ktorym utworzono obiekt.

43.2.4. Funkcja Init

[C#]

public void Init(
string initString);
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Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis znajduje si¢ w punkcie Konfiguracja
programowa (patrz: punkt 3.), a dostgpne opcje w punkcie Baza zmiennych (patrz: punkt
3.6.2).

4.3.2.5. Funkcja SelectVar

[C#]

public bool SelectVar (
IntPtr parentWindowHandle,
ref string selectedVarName) ;

Funkcja SelectVar stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazwy zmiennej
z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego zawierajacego
liste¢ zmiennych zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedna z nich
i zatwierdzi¢ wybor naciskajac przycisk OK lub zrezygnowac z wyboru naciskajac przycisk
Anuluyj.

Funkcja SelectVar zwraca warto$¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybor. Wartos$¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z wyboru
naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr parentWindowHandle jest parametrem wejsciowym. Jako warto$¢ tego parametru
nalezy przekaza¢ uchwyt okna, z ktorego wywotano funkcje. W obiektach klasy Form
uchwyt okna zwraca wlasnos¢ Handle.

Parametr selectedVarName jest parametrem wejsciowym 1 wyjsciowym. Jezeli na wejsciu
parametr ten zawiera nazweg zmiennej, to po wyswietleniu okna wyboru zmiennej zmienna o
tej nazwie jest podswietlona. Na wyjsciu, jezeli funkcja SelectedVarName zwrdcita warto$¢
true, to parametr ten zawiera nazw¢ wybranej zmienne;.

4.3.2.6. Funkcja SelectVars

[C#]
public bool SelectVars (
IntPtr parentWindowHandle,
ref string[] selectedVarNames) ;

Funkcja SelectVars shuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazw
zmiennych z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego
zawierajacego list¢ nazw zmiennych zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik moze
wybra¢ jedna lub wigeej z nich 1 zatwierdzi¢ wybor naciskajac przycisk OK lub
zrezygnowaé z wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Funkcja SelectVars zwraca warto$¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybdr. Warto$¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z wyboru
naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr parentWindowHandle jest parametrem wejsciowym. Jako warto$¢ tego parametru
nalezy przekaza¢ uchwyt okna, z ktorego wywotano funkcje. W obiektach klasy Form
uchwyt okna przechowywany jest we wtasnosci Handle.

Parametr selectedVarName jest parametrem wyjSciowym. Jezeli funkcja selectedVarName
zwrdcita warto$¢ true, to parametr ten zawiera tablicg nazw wybranych zmiennych.

4.3.2.7. Funkcja SelectAttribute

[C#]
public bool SelectAttribute (
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IntPtr parentWindowHandle,
ref string selectedAttributeName) ;

Funkcja SelectAttribute stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazwy
atrybutu. Jej wywolanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego zawierajacego listg nazw
atrybutéw zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedna z nich i
zatwierdzi¢ wybor naciskajac przycisk OK lub zrezygnowa¢ z wyboru naciskajac przycisk
Anuluj.

Funkcja SelectAttribute zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybor. Warto$¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z wyboru
naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr parentWindowHandle jest parametrem wejsciowym. Jako warto$¢ tego parametru
nalezy przekaza¢ uchwyt okna, z ktorego wywotano funkcjg. W obiektach klasy Form
uchwyt okna przechowywany jest we wtasnosci Handle.

Parametr selectedAttributeName jest parametrem wejsciowym 1 wyjsciowym. Jezeli na
wejsciu parametr ten zawieral nazwe atrybutu, to po wyswietleniu okna wyboru atrybutu
atrybut o tej nazwie jest podswietlony. Jezeli funkcja SelectAttribute zwrocita warto$¢ true,
to parametr ten zawiera nazwe wybranego atrybutu.
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5. Opis stanu pomiaru

5.1. Opis stanu pomiaru

Do opisania stanu pomiaru uzywana jest trojka: stempel czasu, jako$¢ i wartos¢. W
zaleznos$ci od serwera trojka moze by¢ przedstawiana jako struktura, trzy parametry lub
tekst, w ktorym elementy oddzielone sa znakiem separatora.

Stempel czasu podawany jest w formacie naturalnym dla danego serwera. Czas zawsze
podawany jest jako czas lokalny (z wyjatkiem serwera OPC, gdzie stosowany jest czas
UTO).

Jako$¢ podawana jest jako liczba 16-bitowa (w przypadku serweréw danych biezacych) lub
32-bitowa (przypadku serwerow danych archiwalnych). W liczbie tej znaczenie bitow
zgodne jest ze specyfikacja OPC 2.05. Opis bitow podano w rozdziatach ponize;j.

Warto$¢ pomiaru moze przyjac jeden z nastepujacych typow:
e iczba 16-bitowa ze znakiem lub bez znaku;

iczba 32-bitowa ze znakiem lub bez znaku;

iczba rzeczywista pojedynczej lub podwojnej precyzji;

tekst;

tablica liczb.

5.2. Jakosc¢ pomiaru

Element jakos¢ reprezentuje jakos$¢ stanu warto$ci pomiaru.

Dolne 8 bitow (bity 0-7) flagi jakosci sa zdefiniowane jako trzy pola bitowe: Quality,
Substatus i Limit; bity te utozone sa w nastepujacy sposob:

QQSSSSLL

Bity 8-15 flagi jako$ci sa pozostawione do wykorzystania przez tworcOw oprogramowania.

Bity te okreslane sa jako pole bitowe Vendor.
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5.3. Pole bitowe Quality

QQ Wartos¢ bitow Definicja Opis

0 00SSSSLL (0x00) Bad Wartos$¢ nie jest dostgpna;
szczegoty w polu Substatus.

1 01SSSSLL (0x40) Uncertain | Jako$¢ wartosci jest niepewna;
szczegoty w polu Substatus.

W aplikacjach systemu asix jakos¢
niepewng traktuje si¢ jak ,,prawie”
zta. Sposob wyswietlania warto$ci o
jakos$ci niepewne;j jest taki sam jak
warto$¢ o jakosci ztej 1 warto$ci
pola Substatus rownym Last Known

Value.
2 10SSSSLL N/A Nieuzywane przez OPC.
3 11SSSSLL (0xCO0) Good Jako$¢ wartosci jest dobra

Zaleca sig, aby klient sprawdzal co najmniej zawarto$¢ pola bitowego Quality. Sprawdzanie
zwykle odbywa si¢ przez wykonanie operacji iloczynu bitowego pola Quality 1 maski pola
bitowego Quality o warto$¢ OxC0. Wynik poréwnuje si¢ ze statymi Bad, Uncertain i Good
jak w przyktadzie (jezyk C/C++/C#):

int g = Quality & 0xCO;
if (g == 0x00)
{

// jako$¢ zta
}
else
if (g == 0x40)
{

// jakosé niepewna
}
else
{

// jakosé dobra.
}
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5.4. Pole bitowe Substatus dla jakosci Bad (zlej)

SSSS | Wartos¢ bitéw Definicja Opis
0 000000LL (0x00) | Non-specific Wartos¢ jest zta, ale nie jest
znany wiasciwy powdd tego
stanu.
1 000001LL (0x04) | Configuration Istnieje problem z konfiguracja
Error serwera..
2 000010LL (0x08) | Not Connected Wymaga si¢, aby wejscie byto

logicznie dotaczone a nie jest.
Zrédto danych nie dostarczyto

warto$ci.
3 000011LL (0x0C) | Device Failure Wykryto uszkodzenie urzadzenia.
4 000100LL (0x10) | Sensor Failure Wykryto uszkodzenie czujnika.

Jako$¢ jest sygnalizowana przez
drajwer urzadzenia lub przez
zmienna kontrolna (w drugim
przypadku tylko, gdy wtaczona
jest opcja Sprawdzaj zmienne
kontrolne).

5 000101LL (0x14) | Last Known Value | Btad komunikacji. Dost¢pna jest
ostatnia wartos$¢. ,,Wiek” warto$ci
okreslony jest jej przez stempel

czasu.

6 000110LL (0x18) | Comm Failure Btad komunikacji. Ostatnia
warto$¢ nie jest dostepna.

7 000111LL (0x1C) | Out of Service Blok nie jest skanowany lub jest

zablokowany. Uzywane takze,
gdy czytana jest zmienna, ktora
nie jest aktywna.

8-15 N/A Nieuzywane przez OPC.

©ASKOM, Gliwice Maj 2006 33



Opis stanu pomiaru

dokumentacja AsixConnect4

5.5. Pole bitowe Substatus dla jakosci UNCERTAIN

(niepewnej)

SSSS | Wartos¢ bitow

Definicja

Opis

0 010000LL (0x40)

Non-specific

Wartos¢ jest niepewna, ale nie jest
znany wlasciwy powod tego stanu.

1 010001LL (0x44)

Last Usable Value

Urzadzenie, ktore wpisywato warto$ci
zmiennej zaprzestato wpisywania.
Warto$¢ powinna by¢ rozumiana jako
nie§wieza.

2-3 N/A Nieuzywane przez OPC.
4 010100LL (0x50) | Sensor Not Albo warto$¢ przekroczyta ktorys z
Accurate limitow czujnika lub czujnik jest
rozkalibrowany.
5 010101LL (0x54) | Engineering Units | Warto$¢ przekracza limity
Exceeded zdefiniowane dla pomiaru.

6 010110LL (0x58) | Sub-Normal Wartos$¢ jest okre§lana na podstawie
kilku zrodet i liczba dostgpnych zrodet
jest mniejsza od wymaganej.

7-15 N/A Nieuzywane przez OPC.

5.6. Pole bitowe dla Substatus dla jakosé GOOD

(dobrej)

SSSS | Wartos$¢ bitow Definicja Opis

0 110000LL(0xCO) | Non-specific Wartos¢ jest dobra.

1-5 N/A Nieuzywane przez OPC.

6 110110LL(0xD8) | Local Override | Wartos¢ zostala nadpisana. Zwykle
oznacza to, ze wejscie zostalo
odtaczone i r¢cznie wprowadzono
nowa warto$c.

7-15 N/A Nieuzywane przez OPC.

5.7. Pole bitowe Limit

Pole Limit jest wazne niezaleznie od zawarto$ci pol Quality 1 Substatus.
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LL | Warto$¢ bitowa Definicja Opis

0 QQSSSS00 (0x00) | Not Limited | Warto§¢ moze rosnac i malec.

1 QQSSSSO01 (0x01) | Low Limited | Warto$¢ przekroczyta dolny limit.

2 QQSSSS10 (0x02) | High Limited | Warto$¢ przekroczyta gorny limit.

3 QQSSSS11 (0x03) | Constant Wartos¢ jest stata 1 nie moze si¢ zmieniac.

Przy odczycie warto$ci zmiennej biezacej z systemu asix pole bitowe Limit przyjmuje
zwykle warto$¢ Not Limited. Jezeli wlaczona jest opcja serwera danych biezacych
Sprawdzaj limity zmiennych, to przy przekroczeniu limitow ostrzegawczych pojawia sig
wartosci Low Limited lub High Limited. Przy przekroczeniu limitéw alarmowych
dodatkowo wlaczana jest flaga Second Limit w polu bitowym Vendor.

Przy odczycie warto$ci atrybutéw zmiennej z bazy zmiennych pole bitowe Limit przyjmuje
zawsze warto$¢ Constant.

5.8. Pole bitowe Vendor

Serwery pakietu AsixConnect wykorzystuja jedna flage z tego pola o nazwie Second Limit.

Wartos$¢ Definicja Opis
szesnastkowa
0x0800 Second Limit Warto$¢ przekroczyta drugi limit, czyli limit

alarmowy. Pole bitowe Limit okresla czy
przekroczono limit gorny czy dolny.

Flaga Second Limit moze pojawi¢ si¢ tylko wtedy, gdy wiaczona jest opcja serwera danych
biezacych o nazwie Sprawdzaj limity zmiennych.

5.9. Pole bitowe danych archiwalnych

Flagi specyficzne dla danych archiwalnych mieszcza si¢ w zakresie numerow bitow 16-31.
Flagi te sa wykorzystywane przez serwer .NET danych archiwalnych i serwer Web Service.
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Warto$¢é Definicja Opis
szesnastkowa

0x00100000 Quality Bad — No Bound | Nie mozna poda¢ wartosci brzegowej,
poniewaz nie jest dostgpne archiwum dla
chwili czasowej odpowiadajacej temu
brzegowi okresu czasu.

0x00200000 Quality Bad — No Data | Warto$¢ zmiennej procesowej nie jest
dostgpna, poniewaz nie jest dostgpne
archiwum z danymi z podanego okresu
czasu.

0x01000000 | Asix Archive End Warto$¢ zmiennej procesowej nie jest
dostepna, poniewaz przy czytaniu napotkano
na koniec archiwum. Powodem wystapienia
tego statusu jest proba czytanie danych z
okresu, ktdry jeszcze nie nastapit.
Problemem moze tez by¢ brak
synchronizacji zegarow komputerow
pomiedzy komputerem klienta a serwerem
systemu asix.
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6. Dane biezace

6.1. Identyfikatory

W serwerach danych biezacych do jednoznacznego zidentyfikowania zmiennej procesowej
wystarczy sama nazwa zmiennej, tj. nazwa uzywana w aplikacji systemu asix. Wszystkie
pozostale informacje o zmiennej potrzebne do komunikacji z systemem asix pobierane sg z
bazy zmiennych. W celu otrzymania bazy zmiennych nalezy zwrécic si¢ do administratora
aplikacji systemu asix, z ktorej maja by¢ pobierane dane.

W opcjach kanatu, interaktywnie lub programowo, nalezy okresli¢ peilna sciezke pliku
zestawu zmiennych bazy zmiennych. Szczegdly znajduja si¢ w rozdziale dotyczacym
konfiguracji serweré6w Baza zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

W najprostszym przypadku identyfikatorem jest sama nazwa zmiennej, ale identyfikatory
moga by¢ znacznie bardziej ztozone. Identyfikatory dzielimy na proste i posrednie.

Identyfikatory proste
Zestawienie identyfikatoroéw prostych podano w kolejno prezentowanej tabeli. Zapis

<Zmienna> oznacza nazw¢ zmiennej w aplikacji systemu asix. Zapis <Atrybut> oznacza
nazwg atrybutu w bazie zmiennych aplikacji systemu asix.
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Identyfikator Opis Mozliwe
typy
wartoSci

<Zmienna> Warto$¢ biezaca zmienne;j. R4, 12, 14,

<Zmienna>.CV Ul2, Ul4

<Zmienna>.DATA TYPE Typ kanoniczny wartosci biezacej 12

zmienne;j.

<Zmienna>.EU _UNIT Jednostka zmienne;j. STRING

<Zmienna>.DESC Opis zmienne;j. STRING

<Zmienna>.HI EU Warto$¢ maksymalna wartosci biezacej | RS
zmienne;j.

<Zmienna>.LO _FU Warto$¢ minimalna wartosci biezacej R8

zmienne;j.

<Zmienna>.<Atrybut> Wartos$¢ atrybutu zmienne;. STRING,
RS

<Zmienna>.FormatedCV Warto$¢ biezaca zmiennej formatowana | STRING

zgodnie z wartoscia atrybutu Format tej
samej zmienne;j.

<Zmienna>.PercentageCV Procentowa warto$¢ biezaca zmiennej. | RS

<Zmienna>.BarCVs Procentowa warto$¢ biezaca zmiennej z | [R8, RS]

uwzglednieniem bazy stupka oraz

procentowa warto$¢ biezaca bazy

stupka (tablica dwuelementowa).
<Zmienna>.<Atrybut>.CV Warto$¢ atrybutu zmiennej w bazie R8

zmiennych, jezeli warto$c ta jest liczba.
<Zmienna>.<Atrybut>.CV. Warto$¢ atrybutu zmiennej STRING

FormatedCV formatowana zgodnie z wartoscia

atrybutu Format tej samej zmienne;j.
Surowa warto$¢ atrybutu jest liczba.
<Zmienna>.<Atrybut>. Procentowa wartos¢ atrybutu zmiennej. | RS

CV.PercentageCV Surowa warto$¢ atrybutu jest liczba.

Identyfikatory posSrednie

Identyfikator posredni zawsze zaczyna si¢ od frazy <Zmienna>.<Atrybut>.CV. Atrybut
<Atrybut> zmiennej <Zmienna> musi zawiera¢ nazw¢ innej zmiennej — taka zmienna
nazywana jest zmienng posrednia.

wartoéci  limitu

Przyktadem zmiennej posredniej jest zmienna udostgpniajaca

ostrzegawczego czy alarmowego innej zmiennej.

Zestawienie mozliwosci tworzenia identyfikatoréw posrednich podano w kolejnej tabeli.
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Identyfikator Opis Typ
<Zmienna>.<Atrybut>.CV Wartos$¢ biezaca zmiennej R4, 12, 14,
posrednie;. UI2, Ul4
<Zmienna>.<Atrybut>.CV. Wartos¢ biezaca zmienne;j STRING
FormatedCV posredniej formatowana zgodnie

z wartoS$cig atrybutu Format tejze
zmiennej posrednie;j.

<Zmienna>.<Atrybut>. Procentowa warto$¢ biezaca R8
CV.PercentageCV zmiennej posrednie;.
<Zmienna>.<Atrybut>.CV.BarCV | Procentowa warto$¢ biezaca [R8, R8]

zmiennej posredniej z
uwzglednieniem bazy stupka oraz
procentowa warto$¢ biezaca bazy
stupka (tablica dwuelementowa).

<Zmienna>.<Atrybut>.CV Wartos$¢ atrybutu <Atrybut2> STRING,
<Atrybut2> zmiennej posrednie;j. R8

6.2. Praca bez bazy zmiennych

Generalnie zaleca sie uzywanie bazy zmiennych i korzystanie z informacji zawartych w tym
rozdziale powinno mie¢ miejsce tylko w wyjatkowych przypadkach.

Serwery danych biezacych pakietu AsixConnect akceptuja rowniez identyfikatory opisowe
zmiennych; jezeli sa uzywane tylko identyfikatory opisowe, to nie jest potrzebne tadowanie
bazy zmiennych.

W czasie sprawdzania poprawnosci identyfikatora opisowego nie jest wykonywana Zadna
komunikacja z systemem asix majaca na celu jego weryfikacje. Ewentualne pdzniejsze
btedy zwiazane z komunikacja z systemem asix sygnalizowane sa w polu/parametrze jakos¢
(ang. quality) przy odczycie warto$ci zmiennej i poprzez wynik operacji odczytu i zapisu
warto$ci zmiennych.

Identyfikator opisowy ma postac:

asmen.<nazwa kanatu>.<nazwa zmiennej>.<typ zmiennej>

gdzie:
e nazwa kanalu — nazwa grupy zmiennych biezacych zarejestrowanych w module
Asmen aplikacji systemu asix;
e nazwa zmiennej — nazwa, pod jaka zmienna procesowa jest znana w aplikacji systemu

asix;
o typ zmiennej — dwa lub trzy znaki okreSlajace typ zmiennej zgodnie z kolejno
prezentowana tabela.
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Typ zmiennej Opis typu zmiennej

R4 Zmienna rzeczywista

12 Zmienna catkowita 16-bitowa ze znakiem

Ul2 Zmienna catkowita 16-bitowa bez znaku (stowo)

14 Zmienna catkowita 32-bitowa ze znakiem

Ul4 Zmienna catkowita 32-bitowa bez znaku (podwdjne
stowo)

Ull Zmienna catkowita 8-bitowa bez znaku (bajt)

Typ zmiennej w systemie asix mozna okresli¢ na podstawie jej funkcji przeliczajace;.
Przyktad identyfikatora zmienne;j:
asmen.Camac.06C_A111AF00.R4

Identyfikator ten oznacza zmienng procesowa o nazwie 06C _A111AF00 dostepna w kanale
Camac. Zmienna ta przyjmuje wartosci typu rzeczywistego.

UWAGA:

W systemie asix w identyfikatorach nazw kanatow i zmiennych rozrézniane sa duze i mate
litery. Moze to by¢ czasem powodem problemoéw, poniewaz niektore klienty DDE
automatycznie zmieniaja wszystkie litery na mate lub na duze.

6.3. Okreslanie praw zapisu

6.3.1. Zapis prosty

Zapis prosty jest to operacja, w ktorej zmiennej procesowej nadawana jest nowa wartosc.
Stempel czasu (czyli czas biezacy) jest nadawany przez system asix; przyjmuje sig, ze
jakos¢ jest dobra.

Operacja zapisu prostego powiedzie sig, jezeli:
e zmienna jest zmienna do zapisu; zalezy to od drajwera sterownika i od samego
sterownika; zmienne najczgsciej sa zmiennymi do zapisu;
e klient ma prawo do nadawania zmiennej w kanale, do ktorego zmienna nalezy, nowe;j
wartosci.

Klient ma zawsze prawo do zapisu zmiennych w dowolnym kanale w aplikacji systemu asix
pracujacej na tym samym komputerze co klient. Aby nada¢ klientowi pracujacemu na innym
komputerze prawo do zapisu zmiennych w kanale, nalezy w pliku aplikacji systemu asix, w
sekcji ASMEN, umiesci¢ nastepujacy wpis:

ZEZWOLENIE ZAPISU = <nazwa kanatu>, <nazwa komputera klienta>

Zapis <nazwa kanatu> oznacza nazweg kanatlu systemu asix, do ktérego chcemy nadaé
prawa do zapisu. Zapis <nazwa komputera klienta> oznacza nazwe¢ komputera klienta w
systemie asix, ktéry ma mie¢ prawo zapisu do tego kanatu. Nazwa komputera klienta
okreslana jest w sposob opisany w ponizszej tabeli.
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Opis konfiguracji oprogramowania
klienta

Nazwa komputera klienta w systemie asix

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
nie utworzono pliku aslink.ini lub w
sekcji ASLINK, nie zdefiniowano linii
Nazwa.

Nazwa komputera klienta w systemie

WINDOWS plus kropka dodana na koncu.
Np. dla komputera o nazwie ,,CLI”, nazwa
komputera w systemie asix bedzie ,,CLL”.

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
utworzono pliku aslink.ini, w sekcji
ASLINK zdefiniowano linie Nazwa.

Nazwa komputera klienta w systemie asix
nadawana jest w pliku aslink.ini, w sekcji
ASLINK, w linii zatytutowanej Nazwa.

Uzywane s na tym samym komputerze i
pakiet AsixConnect i aplikacja systemu
asix.

Nazwa komputera klienta w systemie asix
nadawana jest w pliku ini aplikacji, w sekcji
ASLINK, w linii zatytutowanej Nazwa.

PRZYKLAD:

ZEZWOLENIE ZAPISU = SINEC1, KE2

Powyzszy wpis oznacza, ze serwery z pakietu AsixConnect uruchomione na komputerze,
ktorego nazwa w sieci systemu asix jest KE2, maja prawo do zapisu do zmiennych w kanale
SINECI.

6.3.2. Zapis rozszerzony

Zapis rozszerzony jest to operacja, w ktorej zmiennej procesowej nadawana jest przez
klienta nowa wartos¢, jakos¢ i stempel czasu.

Operacja zapisu rozszerzonego powiedzie sig, jezeli:
e zmienna jest zmienna do zapisu; zalezy to od drajwera sterownika i od samego
sterownika; zmienne najczesciej sa zmiennymi do zapisu;
e klient ma prawo do nadawania zmiennej w kanale, do ktérego zmienna nalezy, nowe;j
warto$ci, nowego statusu i nowego stempla czasu.

Aby klient mial takie prawo:
e dla kanalu musi by¢ skonfigurowane zezwolenie zapisu, do ktérego nalezy zmienna,
tak jak to opisano w punkcie Zapis rozszerzony (patrz: punkt 6.3.2.),
e kanal musi by¢ obstugiwany przez drajwer o nazwie NONE;
e w pliku ini aplikacji systemu asix musi istnie¢ sekcja o nazwie takiej samej jak nazwa
kanatu; sekcja musi zawiera¢ wpis ZAPIS CZASU I STATUSU=TAK.

PRZYKLAD fragmentu pliku ini:

[ASMEN]
KANAL1=NONE

ZEZWOLENIE ZAPISU = KANALl, KE2
[KANALL]

ZAPIS CZASU I STATUSU = TAK

Powyzszy fragmentu pliku oznacza, ze serwery z pakietu AsixConnect uruchomione na
komputerze, ktorego nazwa w sieci systemu asix jest KE2, majq prawo do zapisu wartosci,
statusu i stempla czasu do zmiennych w kanale KANALI.
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UWAGA:

Funkcja WriteEx obstugiwana jest od wersji systemu asix sprzedawanej po 2000/04/20
(modut Netsrv w wersji 2.2.0 lub pozniejszej oraz modul Asmen w wersji 3.2.8 lub
poOzniejszej).

6.4. Serwer Automation

6.4.1. Serwer Automation

Mechanizm Automation, stworzony przez firmg Microsoft i dostgpny w ramach systemow
operacyjnych z rodziny Windows, umozliwia aplikacjom wudostgpnianie swojej
funkcjonalno$ci jako programowalnych obiektow ,,zawierajacych” funkcje, wlasnosci i
zdarzenia. Serwer Automation danych biezacych umozliwia dostgp do czesci
funkcjonalno$ci systemu asix w zakresie danych biezacych przy uzyciu mechanizmu
Automation. Serwer Automation jest serwerem zaimplementowanym w postaci biblioteki
dynamicznej DLL i uruchamianym wewnatrz przestrzeni adresowej klienta. Serwer ten
zarejestrowany jest w systemie operacyjnym Windows jako obiekt o nazwie
XConnect.ServerCT. Dokladny opis funkcji, wlasnosci, zdarzen i statych obshugiwanych
przez obiekt znajduje si¢ w dalszej czg$ci rozdziatu. Serwer rejestruje w systemie
operacyjnym rowniez biblioteke typow pod nazwa AsixConnect 4 Type Library.

Serwer Automation danych biezacych jest serwerem w pelni zgodnym z mechanizmem
Automation. Moze by¢ w pelni wykorzystany w jezykach programowania wyposazonych w
obstuge mechanizmu Automation takich jak Visual Basic, Visual Basic for Applications (na
przyklad z pakietu Microsoft Office) czy Visual Basic Script.

Przy konwersji aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 3
nalezy zamieni¢ nazwe serwera obiektu serwera ServerCT.App na XConnect.ServerCT oraz
zmieni¢ nazwe uzywanej biblioteki typow na AsixConnect 4 Type Library. Ponadto nalezy
zauwazy¢, ze serwer zwraca pelna jako$¢ zmiennej, a nie tylko flagi Good, Bad i Uncertain.

6.4.2. Uzycie serwera

Zamierzajac wykonywac¢ operacje na zmiennych biezacych przy uzyciu serwera Automation
nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji asix, z ktorej maja by¢ pobierane dane
biezace lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wlasny kanat.
e Napisa¢ program operujacy na serwerze XConnect.ServerCT. W programie tym
nalezy:
o utworzy¢ obiekt o typie XConnect.ServerCT,
o wywota¢ funkcje LoadChannel podajac jako parametr nazwg wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac procedur Read i Write zrealizowa¢ wymiang danych
lub/i
o uaktywni¢ automatyczne przysylanie danych przez serwer za posrednictwem
zdarzen:
= przekaza¢ obiektowi handler zdarzenia DataChange, aby otrzymywac za
jego posrednictwem informacje o aktualnych warto$ciach zmiennych;
= uzywajac procedury SetltemActive uaktywni¢ mozliwo$¢ przekazywania
przez serwer aktualnych warto$ci zmiennej;

42

Maj 2006 ©ASKOM, Gliwice



dokumentacja AsixConnect4 Dane biezace

» nada¢ warto$§¢ True wlasnosci o nazwie Active, aby serwer zaczal
generowac zdarzenia DataChange.

Wszystkie parametry procedur, wszystkie wilasnosci i wszystkie parametry handlerow
zdarzen sa typu VARIANT.

Zamiast korzysta¢ z kanatow, mozna ustawi¢ parametry serwery (w tym zatadowaé baze
zmiennych) uzywaja funkcji Init.

6.4.3. Funkcja LoadChannel

Sktadnia wywotania funkcji:

LoadChannel ChannelName

Funkcja stuzy do inicjalizacji obiektu XConnect.ServerCT poprzez zatadowanie kanatu. Jako
parametr ChannelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

6.4.4. Funkcja Init

Sktadnia wywotania funkcji:

Init InitString

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis znajduje si¢ w punkcie Konfiguracja
programowa (patrz: punkt 3.), a dostepne opcje w nastgpnych punktach.

6.4.5. Funkcja Read

Sktadnia wywotania funkcji:

Read DataSource, ItemID, Value, Quality, TimeStamp

Funkcja Read shuzy do czytania biezacych wartosci zmiennych procesowych.

Parametr DataSource jest parametrem wejsciowym i okresla zrodto danych. Moze on

przyja¢ jedna ztrzech wartosci: dsCache, dsDevice, dsDrive. Ich znaczenie opisano w
kolejno prezentowane;j tabeli.
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Zrédlo danych | Opis zrodia Czas Opoznienie Zastosowanie Wartos§é¢ | Uwagi
danych odczytu Zmiennej liczbowa
dsCache Pamig¢ Najkrotszy | Najwigksze: Zmienne, ktore 1 Czytana zmienna
podreczna okres maja by¢ czytane musi by¢
serwera probkowania wielokrotnie oraz aktywna (patrz:
Automation systemu asix + | zmienne w dane;j punkt Funkcja
czas od chwili aktywne SetltemActive)
ostatniego
uaktualnienia
pamigci
podrecznej
serwera
dsDevice Pamigé Sredni Srednie: okres | Zmienne, ktére 2
podrgczna probkowania maja by¢ czytane
systemu asix systemu asix + | niewielka liczbg
czas przestania | razy
przez sie¢
dsDriver Sterownik Najdluzszy | Najmniejsze: Stosowac tylko, |3
przemystowy czas odczytu z | gdy potrzebna
urzadzenia + jest warto$é
czas przestania | zmiennej
przez sie¢ procesowej ,,z
biezacej chwili”

UWAGA:

Odczyt z pamigci podrgcznej systemu asix (dsDevice) obstugiwany jest przez system asix w
wersjach sprzedawanych po 2000/06/01 (modut Netsrv w wersji 3.1.0 lub pézniejszej). W
starszych wersjach odczyt z pamigci podrecznej systemu asix zamieniany jest
automatycznie na odczyt ze sterownika.

Parametr /temID jest parametrem wej$ciowy; powinien zawiera¢ identyfikator zmienne;.

Po zakonczeniu operacji czytania parametr Value zawiera warto$¢ zmiennej, parametr
Quality zawiera jako$¢ zmiennej, a parametr TimeStamp zawiera stempel czasu zmienne;j.

Parametr Quality (jako$¢ zmiennej) zawiera flage jakosSci, opisana w rozdziale Pole bitowe
Quality (patrz: punkt 3.5.).

Parametr TimeStamp zawiera warto$¢ typu VARIANT/DATE reprezentujaca stempel czasu

biezacej warto$ci zmiennej; uzywany jest czas lokalny. Sam parametr TimeStamp jest
parametrem opcjonalnym.

6.4.6. Funkcja SetltemActive

Sktadnia wywotania funkcji:

SetItemActive ItemID, ActiveState

Funkcja SetltemActive stuzy do uaktywniania i dezaktywowania zmiennej procesowej, czyli
dodaje Iub usuwa zmienna z listy zmiennych od$wiezanych w pamigci cache.

Parametr ltemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator zmienne;j.

Parametr ActiveState powinien zawiera¢ warto$¢ True, jezeli zmienna ma si¢ sta¢ aktywna i
warto$¢ False, jezeli ma sig sta¢ nieaktywna.
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Jezeli zmienna jest aktywna to:
e system asix przesyla do serwera Automation biezaca warto$¢ zmiennej; okres
przesylania jest rowny okresowi probkowania zmiennej w systemie asix;
e warto$¢ zmiennej moze by¢ czytana z pamigci podrgcznej serwera Automation przy
uzyciu funkcji Read podajac jako parametr DataSource stata dsCache;
e warto$¢ zmiennej moze by¢ przesytana automatycznie do klienta za posrednictwem
zdarzenia DataChange.

6.4.7. Funkcja Write

Sktadnia wywotania funkcji:

Write ItemID, Value

Funkcja Write stuzy do nadawania zmiennej procesowej nowej wartosci.

Parametr ltemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator zmienne;,
ktoérej ma by¢ nadana nowa warto$¢.

Jako parametr Value nalezy poda¢ nowa warto$¢ zmiennej procesowej. Wartoscia ta moze
by¢ liczba calkowita lub rzeczywista. Wraz z warto$cia, zmiennej nadawana jest jako$¢

dobra (qualityGood) i stempel czasu rowny czasowi biezacemu systemu asix.

Sposdb konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis prosty (patrz: punkt 6.3.1.).

6.4.8. Funkcja WriteEx

Sktadnia wywotania funkc;ji:

WriteEx ItemID, Value, Quality, TimeStamp

Funkcja WriteEx shuzy do nadawania zmiennej procesowej nowej wartosci, nowego statusu i
nowego stempla czasu.

Parametr ltemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator zmiennej,
ktorej ma by¢ nadana nowa warto$¢.

Jako parametr Value nalezy poda¢ nowa warto$¢ zmiennej procesowej. Wartoscia ta moze
by¢ liczba catkowita lub rzeczywista.

Jako parametr Quality nalezy poda¢ nowy status zmiennej procesowej. Wartoscia ta moze
by¢ jedna z trzech statych: qualityGood, qualityUncertain lub qualityBad.

Jako parametr TimeStamp nalezy poda¢ nowy stempel czasu zmiennej procesowej. Wartos¢
ta musi by¢ typu VARIANT / DATE (czyli data i czas).

Sposob konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis rozszerzony (patrz: punkt
6.3.2.).

6.4.9. Wilasnosc¢ Active

Wiasnos$¢ Active jest wilasnoscia i do odczytu i do zapisu. Stuzy ona do sterowania
przesytaniem przez serwer do klienta biezacych wartosci aktywnych zmiennych. Zmienna

©ASKOM, Gliwice Maj 2006 45



Dane biezace dokumentacja AsixConnect4

jest zmienna aktywna, jezeli wywolano funkcje SetltemActive z parametrem IltemID
zawierajacym nazwg tej zmiennej i parametrem ActiveState rownym True. Aby biezace
warto$ci byly przesylane, wlasnos¢ Active musi mie¢ warto§¢ True. Domyslnie wlasnos¢
Active ma warto$¢ False.

6.4.10. Wilasnos¢ ServerState

Wiasnos¢ ServerState jest whasnoscia tylko do odczytu. Zwraca ona aktualny stan serwera.
Wilasnos¢ moze przyjmowac jedna z wartosci ujetych w ponizszej tabeli.

Wartos$¢ Znaczenia Warto$¢
liczbowa
ssRunning Serwer pracuje poprawnie, zestaw zmiennych zostat 1
zatadowany.
ssFailed Btad przy uruchamianiu serwera. 2
ssNoConfig Serwer pracuje poprawnie, lecz zestaw zmiennych nie 3
jest zaladowany.
ssSuspended Praca serwera jest chwilowo zatrzymana (ta warto$¢ nie | 4
jest obecnie uzywana przez serwer Automation pakietu
AsixConnect).
ssTest Serwer pracuje w trybie testowym. Ta warto$¢ jest 5
uzywana, gdy wlaczona jest opcja Symulacja danych
biezqcych.

6.4.11. Wilasnos¢ StartTime

Wilasnos¢ StartTime jest wlasnoscia tylko do odczytu. Zawiera ona czas uruchomienia
serwera.

6.4.12. Zdarzenie DataChange

Sktadnia zdarzenia:

DataChange ItemID, Value, Quality, TimeStamp

Zdarzenie DataChange jest wywotlywane po kazdej zmianie warto$ci zmiennej procesowej.
Aby zdarzenie bylo wywolywane zmienna procesowa musi by¢ aktywna (patrz: punkt 6.4.6.
Funkcja SetltemActive) oraz wlasno$¢ Active serwera musi mie¢ wartos¢ True.

Parametry zdarzenia DataChange maja takie same znaczenia jak parametry funkcji Read.

6.4.13. Obstuga btedéw

Jezeli wykonanie przez serwer operacji nie powiedzie si¢, to klient otrzyma kod btedu. Kod
ten opisany jest w dokumentacji serwera. Klient moze uzy¢ standardowego mechanizmu
Automation tj. funkcji GetErrorinfo i interfejsu [Errorinfo do pobrania tekstowego opisu
bledu.

Jezeli klientem jest program napisany w dowolnej z odmian jezyka Visual Basic, to po
wystapieniu biedu program przechodzi do wykonywania linii zadeklarowanej przy uzyciu
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instrukcji ON ERROR GOTO. Informacja o biedzie dostgpna jest wtedy za posrednictwem
standardowego obiektu jezyka Visual Basic o nazwie Err. Obiekt ten udostgpnia kod btedu i
jego tekstowy opis.

PRZYKLAD:

Sub test ()
On Error GoTo blad

‘' kod programu korzystajacy z serwera Automation

Exit Sub
blad:

MsgBox Err.Description
End Sub

6.5. Serwer DDE

6.5.1. Serwer DDE

Mechanizm DDE, stworzony przez firmg¢ Microsoft i dostgpny w ramach systemow
operacyjnych zrodziny Windows, umozliwia aplikacjom udostgpnianie swojej
funkcjonalnosci poprzez obstuge kilku komunikatéw zdefiniowanych w tym mechanizmie.
Serwer DDE danych biezacych umozliwia dostgp do czesci funkcjonalnosci systemu asix w
zakresie danych biezacych przy uzyciu mechanizmu DDE. Serwer DDE jest serwerem
zaimplementowanym w postaci programu typu EXE. Po uruchomieniu serwer ten rejestruje
si¢ w systemie operacyjnym Windows jako serwer o nazwach ServerCTDDE i CTDDE.

Serwer DDE zmiennych procesowych musi by¢ uruchomiony zanim program klienta
podejmie probe potaczenia z nim. Serwer mozna uruchomié¢ z menu Start systemu Windows
lub Eksploratorem systemu Windows startujac plik wykonywalny o nazwie
ServerCTDDE.exe. Plik ten znajduje si¢ w katalogu, w ktérym zainstalowano pakiet
AsixConnect.

6.5.2. Uzycie serwera

Zamierzajac operowa¢ na danych biezacych przy uzyciu serwera DDE nalezy wykonac
ponizsze kroki.
e Zainstalowac¢ pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu asix, z ktorej maja by¢
pobierane dane biezace lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wilasny kanat.
e Uruchomi¢ serwer DDE.

Korzystajac z jezyka programowania C++ nalezy w programie:

e utworzy¢ potaczenic z serwerem DDE podajac jako parametr service tekst
ServerCTDDE lub CTDDE; jako parametr topic nalezy poda¢ nazwe¢ wczesniej
skonfigurowanego kanatu;

e uzywajac transakcji XTYP REQUEST i XTYP _POKE zrealizowa¢ wymiang danych.

Korzystajac z jezyka programowania Visual Basic nalezy w programie:

e utworzy¢ potaczenie z serwerem DDE podajac jako pierwszy parametr funkcji
DDElnitiate tekst CTDDE;; jako drugi parametr funkcji nalezy poda¢ nazwe wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
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e uzywajac funkcji DDERequest i DDEPoke zrealizowa¢ wymiang danych.

6.5.3. Operacje DDE wspierane przez serwer

Funkcje opisane w tym punkcie sg funkcjami systemu Windows stuzacymi do komunikacji
z serwerami DDE. Funkcje te sa dostepne z poziomu jezyka C/C++ , udostgpniane przez
standardowa Dbibliotecke DDEML ulatwiajaca korzystanie z mechanizmu DDE.
Odpowiedniki tych funkcji dostgpne w jezyku Visual Basic zostaly oméwione w punkcie
Wykorzystanie serwera DDE w arkuszu programu Excel (patrz: punkt 6.5.6.).

DDEConnect

Funkcja DDEConnect shuzy do nawiazania potaczenia z serwerem DDE.

Chcac dotaczy¢ si¢ do serwera DDE systemu asix, nalezy poddac¢ jako parametr service
tekst ServerCTDDE lub CTDDE. Jako parametr fopic nalezy poda¢ nazwe kanatu. Jezeli
uzytkownik skonfigurowat kanat podstawowy, to wtedy jako warto$¢ parametru service
nalezy podac tekst pusty lub jeden znak * (gwiazdka).

DDEDisconnect

Funkcja DDEDisconnect stuzy klientowi do roztaczenia potaczenia z serwerem DDE.

DDEClIientTransaction

Funkcja DdeClientTransaction umozliwia wykonanie kilku operacji zwanych w
terminologii DDE transakcjami. Rodzaj transakcji zalezy od wartosci parametru wlype tej
funkcji. State, ktore mozna uzy¢ jako warto$¢ tego parametru, omoéwione sa w ponizej. W
jezyku Visual Basic do realizacji kazdego rodzaju transakcji przewidziano osobna funkcjg.

XTYP_REQUEST

Transakcja XTYP REQUEST stuzy do czytania biezacej warto$ci zmiennej. Parametrem
transakcji item jest identyfikator zmiennej, ktérej wartos¢ chcemy przeczyta¢. Dane
pobierane sa z pamigci podrecznej systemu asix. W przypadku przesytania liczby
rzeczywistej domy$lnie separatorem czgsci dziesigtnej jest taki sam znak, jaki podano w
ustawieniach systemu Windows.

XTYP_POKE

Transakcja XTYP POKE shuzy do nadania zmiennej nowej warto$ci. Parametrem transakcji
jest identyfikator zmiennej i jej nowa warto$¢. W przypadku przesylania liczby rzeczywistej
domyslnie separatorem czg$ci dziesigtnej jest kropka. W opcjach serwera DDE separator
czesci dziesigtnej mozna zmieni¢ na taki sam, jaki podano w ustawieniach systemu
Windows.

Sposob konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis prosty (patrz: punkt 6.3.1.).

Opis ustawiania parametrow serwera znajduje si¢ w punkcie Konfiguracja programowa
(patrz: punkt 3.), a dostgpne opcje w nastepnych punktach.

XTYP_ADVSTART

Transakcja XTYP ADVSTART uaktywnia przekazywanie przez serwer klientowi aktualnej
wartosci zmiennej. Parametrem transakcji jest identyfikator zmiennej, ktorej warto$¢
chcemy otrzymywac.

Mozliwe jest rownoczesne przekazywanie aktualnych warto$ci grupy zmiennych. Jako
parametr item nalezy wtedy podac liste identyfikatorow zmiennych oddzielonych od siebie
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srednikami. Maksymalny rozmiar listy identyfikatoréw zmiennych wynosi 255 znakow.
Ograniczenie to jest narzucone przez mechanizm DDE.

XTYP_ADVSTOP

Transakcja XTYP_ADVSTOP zatrzymuje przekazywanie przez serwer klientowi aktualnej
warto$ci zmiennej. Parametrem transakcji jest identyfikator zmiennej dla pojedynczych
zmiennych lub lista identyfikator6w zmiennych dla grup zmiennych.

XTYP_EXECUTE

Transakcja ta nie jest uzywana przez serwer DDE pakietu AsixConnect.

6.5.4. Format przesytanych danych

Serwer DDE moze przesyta¢ dane w formacie jednokolumnowym lub czterokolumnowym.
Domy$lnie uzywany jest format jednokolumnowy, lecz mozna to zmieni¢ w konfiguracji
pakietu.

W formacie jednokolumnowym przesytana jest albo warto$¢ zmiennej albo informacja o
btedzie. Informacja o blgdzie przesytana jest w postaci tekstowego opisu btedu.

W formacie czterokolumnowym w pierwszej kolumnie znajduje si¢ status odczytu zmiennej,
w drugiej warto$¢ zmiennej, w trzeciej jakos¢ zmiennej, a w czwartej stempel czasu.

Status mniejszy od zera oznacza, ze operacja odczytu zmiennej nie powiodla si¢. Status ten
jest jednoczesnie kodem biedu odczytu. Status rowny 0 lub wigkszy od zera oznacza, ze
operacja odczytu powiodla si¢ 1 ze pozostale kolumny zawieraja poprawne wartosci.

Jako jako$¢ moze by¢ przestana jedna z trzech wartosci: qualityGood, qualityUncertain lub
qualityBad. Znaczenie tych wartosci prezentuje ponizsza tabela.

Quality Znaczenie Wartosé liczbowa

qualityGood Druga kolumna zawiera aktualna warto$¢ 0xC0(192)
zmiennej procesowe;j

qualityUncertain | Druga kolumna zawiera aktualna warto$¢ 0x40 (64)
zmiennej procesowej, ale wartos¢ jest
niepewna, bo na przyktad przekracza ona
warto$¢ maksymalna przewidziana dla tego
pomiaru

qualityBad Aktualna warto$¢ zmiennej procesowej nie 0
jest dostepna

Przy czytaniu lub uaktualnianiu zmiennej dane sa przesylane w postaci jednego wiersza
zawierajacego jedna lub cztery kolumny. Przy uaktualnianiu grupy zmiennych dane sa
przesytane w postaci tablicy, w ktorej kazdy wiersz zawiera informacje o jednej zmiennej.

Serwer DDE uzywa formatu przesytania danych CF _TEXT czyli formatu tekstowego; liczby
przesytane sa w tym formacie w reprezentacji tekstowej. Je§li wiersz zawiera cztery
kolumny, to sposob rozdzielania kolumn zalezy od ustawien programu. Kolumny moga by¢
oddzielone od siebie albo separatorem listy, takim jaki ustawiono w Panelu Sterowania
systemu Windows, albo znakiem tabulacji. Jesli przesytana jest tablica, to wiersze tablicy
oddzielane sg od siebie znakiem nowego wiersza. Dane w formacie CF_TEXT zakonczone
sa znakiem o kodzie 0.
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6.5.5. Przesylanie informacji o btedach

Jesli operacja nie powiodla sig, to chcac otrzymaé kod btedu nalezy odczyta¢ wartos¢
zmiennej o specjalnej nazwie  LastError . Czytajac  zmienng 0  nazwie
_LastErrorMessage. mozna otrzymacé tekstowy opis bledu. Nie nalezy zapominaé o
znakach podkres$lenia na poczatku i koficu nazw.

Bardzo wazne jest, aby w programach napisanych w jezyku Visual Basic po operacji zapisu
zawsze pobiera¢ informacj¢ o wystapieniu btedu, poniewaz sam jezyk takiego bigdu nie
sygnalizuje.

6.5.6. Wykorzystanie serwera DDE w arkuszu programu
Excel

Zaktadamy, ze serwer DDE przesyta dane w domyslnym formacie jednokolumnowym.

Komoérka arkusza kalkulacyjnego w programie Excel moze zawiera¢ formule bedaca
odwotaniem do danych zdalnych dostgpnych za posrednictwem protokotu DDE. Postaé
formuty jest nastgpujaca:

= service | topic ! item

Jako service nalezy poda¢ nazwe serwera DDE programu AsixConnect, czyli ServerCTDDE
lub CTDDE. Jako topic nalezy poda¢ nazwe kanatu (znak * jezeli ma by¢ wykorzystany
kanat podstawowy). Jako ifem nalezy poda¢ identyfikator zmiennej. Jesli ktorys z czionow
formuty zawiera spacje lub znaki inne niz alfanumeryczne to nalezy czton ten uja¢ w
apostrofy. Po wprowadzeniu formuly program Excel nawiazuje polaczenie z serwerem DDE
i probuje rozpoczac od§wiezanie wartosci zmiennej. Wynik proby moze by¢ trojaki:
e OK - w komorce pojawia si¢ aktualna warto$¢ zmiennej i jest ona uaktualniana;
e btlad przy probie dostgpu do zmiennej napotkany przez serwer DDE — Excel otrzymuje
tekstowy opis btedu;
e Dblad rozpoczecia od§wiezania z powodu niemozno$ci dotaczenie do serwera DDE —
Excel wyswietla btad N/A (ang. not available). Nalezy sprawdzi¢ czy serwer DDE
jest uruchomiony i czy podano prawidlowa nazwe serwera DDE.

Nazwy funkcji DDE dostepnych w jezyku Visual Basic ujgto w ponizszej tabeli.

Nazwa funkcji/operacji DDE Nazwa funkcji jezyka Visual
Basic

DDEConnect DDElnitiate

DDEDisconnect DDETerminate

DdeClientTransaction, XTYP_REQUEST DDERequest

DdeClientTransaction, XTYP _POKE DDEPoke

Transakcje XTYP ADVSTART i XTYP ADVSTOP nie maja swych odpowiednikow w
zestawie funkcji jezyka Visual Basic.
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Grupy zmiennych

Aby rozpocza¢ uaktualnianie grupy zmiennych, nalezy wpisa¢ do komorek arkusza tzw.
formule tablicowa. Formule tablicowa mozna wprowadzi¢ do zakresu komoérek w ksztalcie
prostokata. Nalezy wybra¢ dany zakres i przejs¢ do edycji naciskajac klawisz F2. W formule
tej item zawiera nazwy wielu zmiennych oddzielonych $rednikami. Maksymalny rozmiar
parametru itfem wynosi 255 znakoéw. Ograniczenie to jest narzucone przez mechanizm DDE.

Uzywanie grup zmiennych zamiast pojedynczych zmiennych ma ogromny wpltyw na
wydajno$¢ uaktualniania warto$ci zmiennych. Mechanizm DDE umozliwia uaktualnianie
ok. 200 zmiennych w ciagu 1s (na komputerze Pentium 166 MHz). Jesli zamiast
pojedynczych zmiennych uzyte zostana grupy zmiennych, to maksymalna wydajno$¢ rosnie
prawie proporcjonalnie do rozmiaru grupy. Na przyktad przy grupach sktadajacych si¢ z 25
zmiennych mozna przesta¢ nawet 3000 zmiennych na sekundg.

Wybrany zakres komorek powinien mie¢ jedna lub cztery kolumny szerokosci w zaleznos$ci
od trybu przesylania zmiennych przy uaktualnianiu, oraz tyle wierszy ile nazw zmiennych
zawiera uaktualniana grupa zmiennych. Po zakonczeniu edycji formuly nalezy wcisna¢ i
przytrzymaé¢ klawisze CTRL+SHIFT i nastgpnie nacisnaé¢ klawisz ENTER. W ten sposéb
wprowadzona formuta umieszczona jest we wszystkich komaérkach zakresu.

Proba skasowania ktoérejkolwiek komorki konczy sie komunikatem o bledzie. Formute
tablicowa mozna skasowac¢ dopiero po wybraniu catego zakresu, ktorego ona dotyczy. Aby
szybko wybra¢ caly obszar zajety przez formule tablicowa, nalezy uaktywnié¢ jedna z
komoérek z tego obszaru i nacisna¢ kombinacje¢ klawiszy CTRL-/ (kreska pochylona w
prawo, ang. slash).

6.5.7. Ustuga serwer DDE

Pakiet AsixConnect zawiera modut bedacy serwerem DDE, ale pracujacym nie jako zwykta
aplikacja, ale jako usluga systemu Windows. Modul ten moze pracowa¢ w systemach
operacyjnych Windows 2003/XP/2000/NT4. Ustuga DDE jest dodawana do listy ustug
zarejestrowanych w systemie operacyjnym podczas instalacji pakietu AsixConnect. Ushuga
nosi nazwe DDE serwer danych biezqcych systemu asix i jest skonfigurowana jako ,,ustuga
uruchamiana recznie”.

Aby ustuga byta uruchamiana automatycznie podczas startu systemu operacyjnego, nalezy
za pomoca apletu Usfugi w Panel Sterowania/Narzedzia Administracyjne zmieni¢ sposob
uruchamiania ustugi z reczny na automatyczny. W systemie operacyjnym Windows NT4
aplet dostepny jest w Panelu Sterowania.

Ushuga Serwer DDE korzysta z tego samego pliku konfiguracyjnego, co wszystkie serwery
pakietu AsixConnect. Aby zmieni¢ opcje ustugi Serwer DDE, nalezy zmieni¢ opcje za
pomoca programu Konfigurator i ponownie uruchomi¢ ustuge.

UWAGA:

Ustuga Serwer DDE pakietu AsixConnect wymaga przeprowadzenia konfiguracji
systemowych praw dostgpu do komponentow pakietu. Procedura konfigurowania sktada sig¢
z ponizszych krokow.

KROK 1
Uruchomienie programu dcomcnfg.exe.

©ASKOM, Gliwice Maj 2006 51



Dane biezace

dokumentacja AsixConnect4

Ustugi sktadowe

@ Plk. Akca ‘Widok Okno Pomoc
& Exfzal E%

(] Katalog ghéwny konsoli
- @v Ushugi skladowe
= [:I Komputery
- @ Mdj komputer
+-[1]] Aplikace COM+
-1-£3] Konfiguracja DCOM
Wy AccStore Class

#% Adobe Acrobat Document

+

S=E3

=51x]
Konfiguracja DCOM  Liczba obiekkdw: 210
Micros. .. Microsoft Sc... progra... Center T... ~
Application ASF Stream  ASIX Connect AsixTrendCOM
Center T... Description File 3 OPC Data...

¥
+- &% Alcatel SME Visual Maibox - VM 6 @ @ @
+- &8 Alerter application
+-#%% Aparat defragmentacii FAT LEGISNENEGER Asmen Object  Authorable Automatic
+-#% Aparat defragmentacii NTFS application Button Updates
+- %8 APHandler
. Aplikacja Microsoft Excel @ @ @ @
+-#% aplikacia Microsoft Graph
1 # Aplikacia Microsoft Schedule+ - Blocked Borland C++ BrowserColl... ETStackServer
- e, mBlem i e Rmio ;.\_’ Drivers

KROK 2

W oknie glownym programu nalezy wyszuka¢ pozycje Konfiguracia DCOM/Aslink
manager application 1 z menu Akcja wybrac polecenie Wiasciwosci (okno ponizej).

Wiasciwosci: Aslink manager application

Ogdine Lokalizacja| Zabezpisczenia |F‘u|'||-:t'_.r kofcowe | Toisamoss
|prawnienia uruchamiania
" Uzyj domysnych
Edhytuj..
|prawnienia dostepu
" Uzyj domysimech
{* Dogtosuj Ediytu..
|prawnienia korfiguracii
" Uzyj domyslmych
f+ Dostosuj Ediytuj..
ok || Auy |z
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KROK 3

W zaktadce Zabezpieczenia, po zaznaczeniu opcji Dostosuj i naci$nigciu przycisku Edytuj w
polu Uprawnienia dostepu zostanie otworzone okno, w ktérym nalezy doda¢ uzytkownika
ASPNET do uzytkownikéw uprawnionych i zatwierdzi¢ operacje przyciskiem OK.

Uprawnienia dostepu

Fabezpieczenia l

Nazwy grupy lub uzytkownila:

€3 Administratorzy (HUMMER" Administratorzy)

€ ASP.NET Machine Account (HUMMER\ASPNET)
€3 SYSTEM

Usun |
Uprawnienia dia ASP.MET
Machine Account Ferwala) Cdmaw
|prawnienia dostepu ]
ok | A |

UWAGA:
Aby zmiany dotyczace uprawnien zostaly zapisane, nalezy zatwierdzi¢ je przyciskiem
Zastosuj (okno ‘Wiasciwosci: Aslink manager application’).

W oknie Wiasciwosci: Aslink manager object nacisnaé (!) przycisk Zastosuyj.

KROK 4

W kolejnym kroku nalezy okresli¢ tozsamo$¢ uzytkownika, ktory bedzie mial uprawnienia
do uruchamiania modutu Aslink. Do tego celu stuzy zakladka TozZsamos¢ w oknie
‘Wtasciwosci: Aslink manager application’. Jako nazweg uztykownika nalezy podad
Administratora 1 odpowiadajace mu hasto. Jezeli na danym komputerze nie bedzie pracowat
system asix, mozna rowniez wybra¢ opbcje Uzytkownik uruchamiajqcy. Wprowadzane
zmiany zatwierdzane sa przyciskiem Zastosuj.

©ASKOM, Gliwice Maj 2006 53



Dane biezace dokumentacja AsixConnect4

Wiasciwosci: Aslink manager application

Ogdine | Lokalizacia | Zabezpieczenia || Punkty koricowe | Toisamosc

Ktorego konta uiythownika choesz uzywad do uruchamiania tej aplikaci?

" Ugytkownik interakoyjmy
™ Ugytkownik unuchamizjacy

* Ten uzytkownik

Uythowrik: |ﬁdministmtnr Freeglads).. |

|

Haslo:

Potwierdz haslo: |

~

[ QK H Anulyj H Fastosu]

6.6. Serwer OPC

6.6.1. Specyfikacja

Serwer OPC systemu asix jest zgodny ze specyfikacja Data Access Custom Interface
Standard Version 2.04 dostepna na serwerze internetowym http.//www.opcfoundation.org.
Specyfikacja ta jest rowniez umieszczana w podkatalogu Dokumentacja/OPC podczas
instalacji pakietu AsixConnect.

Specyfikacja OPC (OLE for Process Control) stworzona zostata przez konsorcjum OPC
zawiazane przez kilkadziesiat czolowych firm zajmujacych sig tworzeniem oprogramowania
do kontroli procesow przemystowych. Specyfikacja ta umozliwia tworzenie serwerow
udostepniajacych dane biezace z roznych systemow poprzez jeden, wspolny interfejs.

Serwer OPC udostepniajacy dane biezace systemu asix rejestruje si¢ w systemie Windows

pod nazwa ServerCTOPC.App 1 pod ta nazwa dostgpny jest we wszystkich narzedziach
mogacych korzysta¢ z ushug serwerow OPC.

6.6.2. Szczegéty implementacji

6.6.2.1. Wstep

Serwer OPC jest calkowicie zgodny ze specyfikacja OPC. Specyfikacja ta zawiera jednak
elementy opcjonalne lub mozliwe do zaimplementowania na r6zne sposoby. Dlatego w
rozdziale ponizej opisano sposob implementacji takich elementow.
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6.6.2.2. Obiekt Serwer OPC

Serwer OPC (zwany dalej krotko serwerem) udostepniajacy dane biezace systemu asix
rejestruje si¢ w systemie Windows pod nazwa ServerCTOPC.App. Serwer rejestruje sig
roOwniez w systemowym rejestrze kategorii komponentéw jako komponent zgodny ze
specyfikacja OPC Data Access 2.0. Ponadto dodawany jest klucz o nazwie:
HKEY CLASSESS ROOT\ServerCTOPC.App\OPC, co umozliwia roéwniez starszym
wersjom klientoéw OPC identyfikowanie serwera jako zgodnego ze specyfikacja OPC.

Serwer zaimplementowany jest w postaci lokalnego serwera COM (ang. out-of-process),
czyli w postaci pliku wykonywalnego EXE. Wywotania OPC obstugiwane sa w watku
gtownym procesu serwera. Dodatkowy watek roboczy pracujacy w tle zajmuje sie
uaktualnianiem pamigci podrecznej wartosci 1 statusOw zmiennych; uaktualnianie
wykonywane jest na podstawie danych przysytanych za posrednictwem modutu
komunikacji sieciowej systemu asix.

Serwer jest serwerem typu multiple-use tzn. jeden proces serwera moze obshugiwaé wielu
klientow, a kazdy klient ,,otrzymuje” swoj obiekt COM reprezentujacy serwer. Serwer
uzywa model obstugi watkow o nazwie APARTMENT THREADED. W modelu tym do
tworzenia i obstugi obiektow uzywany jest gtowny watek procesu i wszystkie odwotania do
obiektow sa obstugiwane w ramach tego watku.

Serwer obstuguje dwa jezyki: polski (identyfikator systemowy langid 0x0409) i angielski
US (langid 0x0415). Jezeli uzytkownik probuje ustali¢ jako obowiazujacy jezyk dialekt
jezyka angielskiego inny niz US (na przyktad UK, AUS), to taka operacja konczy si¢
powodzeniem, lecz traktowana jest jako wybranie jezyka angielskiego US. Domyslnym
jezykiem serwera jest jezyk polski, jezeli jezykiem systemu Windows jest polski, natomiast
w przeciwnym wypadku - jezykiem domys$Ilnym jest angielski US.

Jako status serwera zwracana jest stata OPC STATUS NOCONFIG, jezeli w opcjach
serwera nie podano zadnej bazy zmiennych lub zdefiniowanej bazy zmiennych nie udato si¢
zatadowac. Obstugiwane sa wtedy tylko opisowe identyfikatory zmiennych.

6.6.2.3. Przegladanie bazy zmiennych

Serwer OPC umozliwia klientowi przegladanie dostgpnych w serwerze identyfikatorow
zmiennych. Serwer posiada przestrzen hierarchiczng zdefiniowana przez wybrany zestaw
zmiennych.

Opcja Atrybuty OPC widoczne jako zmienne zmienia sposob przegladania bazy zmiennych.
Domyslnie, gdy opcja jest wylaczona, gateziami drzewa reprezentujacego bazg zmiennych
sa grupy zmiennych a li§¢mi sa poszczegodlne zmienne. Jezeli opcja jest wlaczona to
wewngtrznymi  galgziami drzewa sa grupy zmiennych, a zewngtrznymi galgziami sa
poszczegblne zmienne. Lisémi sa atrybuty zmiennych takie jak wartos¢, opis, jednostka,
zakres gorny i zakres dolny.

Zaimplementowane sa wszystkie rodzaje filtrowania identyfikatorow, czyli:
e pobranie identyfikatoréw, ktore maja identyfikatory podrzedne;
e pobranie identyfikatorow, ktore nie maja identyfikatorow podrze¢dnych;
e pobranie wszystkich identyfikatorow na biezacym poziomie i ponizej.

Zaimplementowana jest takze obstuga kryterium filtrowania, czyli wzorca, z ktérym musza
by¢ zgodne zwracane identyfikatory. Do sprawdzania zgodno$ci ze wzorcem uzywana jest
zalecana przez specyfikacje OPC funkcja MatchPattern dzialajaca jak funkcja LIKE w
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jezyku Visual Basic. W tabeli ponizej przedstawiono znaki specjalne dozwolone we wzorcu
1 ich mozliwosci dopasowywania.

Znak we wzorcu Moze by¢ dopasowany do

? Dowolna pojedyncza litera.

* Zero lub wigcej liter.

# Dowolna pojedyncza cyfra (0-9).

[lista_znakow] Dowolny pojedynczy znak z listy znakow.

[!lista_znakow] Dowolny pojedynczy znak nie znajdujacy si¢ na liscie znakow.

Nie zaimplementowano filtrowania po typie zmiennej, poniewaz serwer praktycznie kazda
zmienna moze przekaza¢ w dowolnym formacie, o ile odpowiedniej konwersji moze
dokona¢ systemowa funkcja Windows VariantChangeType. Nie zaimplementowano
rowniez filtrowania po prawach dost¢pu, poniewaz nie zaimplementowano jeszcze w
systemie asix udostgpniania informacji o prawach zapisu do zmiennych.

Funkcja GetltemID wg specyfikacji OPC zwraca dla podanego identyfikatora ,,w pelni
kwalifikowany” identyfikator w hierarchicznej przestrzeni identyfikatorow, czyli
identyfikator wraz z cala $ciezka do niego. Serwer nie generuje jednak takich nazw, lecz
zwraca jedynie sam identyfikator. Wybrana zostala taka implementacja, poniewaz w
systemie asix identyfikatory zmiennych sa unikalne i uzupehianie ich $ciezka z hierarchii
zmiennych jest niepotrzebne.

Funkcja BrowseAccessPath zawsze zwraca informacjg, ze nie jest mozliwe wyszukiwanie
sciezek dostgpu.

6.6.2.4. Przegladanie wiasnosci zmiennych

Serwer OPC umozliwia przegladanie dostepnych wilasnosci dla danej zmiennej. Dla
wszystkich zmiennych obstugiwane sa nastgpujace wiasnosci: Typ kanoniczny, Wartosé,
Status, Stempel czasu, Prawa dostepu, Okres skanowanie serwera, Opis. Dla niektorych
zmiennych moga tez by¢ dostepne nastepujace wlasnosci: Jednostka, Gorny zakres, Dolny
zakres.

Dla kazdej wilasnosci dostgpny jest jej kod, krotki opis tekstowy i typ wlasnosci. Serwer
uwzglednia biezacy jezyk przy przesylaniu opisow wlasnosci tzn. opisy sa w jezyku
polskim, jesli aktualnie uzywany jest jezyk polski i w jezyku angielskim w przeciwnym
wypadku.

6.6.2.5. Sciezka dostepu do zmiennej
Parametr zmiennej Sciezka dostepu do zmiennej (ang. access path) interpretowany jest jako
nazwa kanatu pakietu asix, za posrednictwem ktérego zmienna ma by¢ pobierana. Opis
definiowania kanatow znajduje si¢ w punkcie Kanaty (patrz: punkt 3.1.) i dalszych.

6.6.2.6. Zmienne procesowe

Jako minimalny okres od$wiezania zmiennych przyjeto 1 sekunda. Jesli klient zazada
krotszego okresu, to okres ten zostanie zwigkszony do okresu minimalnego.
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Akceptowany jest kazdy zadany przez klienta typ zmiennej. Jesli typ ten jest inny niz typ
zmiennej w systemie asix, to wykonywana jest konwersja przy uzyciu systemowej funkcji
Windows VariantChangeType. Jesli konwersja bedzie niemozliwa to klient otrzyma kod
bledu OPC E BADTYPE.

Jesli dodawana zmienna ma by¢ aktywna, to wykonywana jest proba inicjalizacji
uaktualniania zmiennej z systemu asix. Wynik tej proby nie ma wplywu na wynik funkcji
Addltem.

Jesli wystapil blad przy inicjalizacji uaktualniania zmiennej, to cyklicznie beda
podejmowane proby rozpoczecia uaktualniania, az do czasu, gdy operacja ta si¢ powiedzie.
Aktualny stan zmiennej jest zwracany przez funkcje czytajace warto$¢ zmiennej z pamigci
podrecznej serwera (ang. cache).

6.6.2.7. Operacje synchroniczne

Funkcja Read shuzy do odczytu wartosci wlasnosci zmiennych nalezacych do danej grupy,
ich jakosci i stempla czasu. Serwer posiada wewngtrzny bufor warto$ci zmiennych i z niego
pobierane sa warto$ci przy odczycie zmiennych z pamigci podrgcznej. Przy odczycie z
urzadzenia (ang. device) dane pobierane sa za posrednictwem sieci systemu asix. Na czas
odczytu z urzadzenia najwigkszy wplyw moze mie¢ oczekiwanie na znalezienie serwera
danych systemu asix. Czas ten ustawiany jest w oknie dialogowym konfigurujacym serwer i
standardowo wynosi 3 sekundy. Wyszukiwanie wykonywane jest tylko przy pierwszym
odczycie z danego zasobu systemu asix i tylko, jesli nie ma zadnych aktywnych zmiennych
majacych zrodlo danych w tym zasobie.

6.6.2.8. Operacje asynchroniczne

Operacje asynchroniczne sg kolejkowane i funkcje asynchroniczne koncza swoje dziatanie
natychmiast, dzigki czemu klient moze kontynuowac prace.

Serwer moze kolejkowa¢ jednoczes$nie tylko jedna operacj¢ tego samego typu, co jest
zgodne ze specyfikacja OPC. Serwer zwraca btad CONNECT E _ADVISELIMIT przy probie
kolejkowania wigkszej liczby transakcji.

Generalnie serwer uzywa gtownego watku do obshugi klientow OPC oraz wysytania i
odbierania danych z systemu asix. Watek roboczy odbiera i obstuguje tylko komunikaty o
zmianach wartosci zmiennych. Oznacza to, ze przy operacjach asynchronicznych gléwny
watek najpierw wstawia do kolejki informacj¢ o operacji do wykonania. Po poinformowaniu
klienta o przyjeciu operacji do realizacji zacznie si¢ realizacja operacji asynchronicznej. W
trakcie realizacji operacji asynchronicznej watek glowny jest zajety 1 ewentualne zadania
wykonania innych operacji na rzecz klienta OPC czekaja na zakonczenie operacji
asynchroniczne;.

6.6.2.9. Zapis wartosci, jakosci i stempla czasu

Funkcja Write interfejsu ISynclO zostala rozszerzona wzgledem specyfikacji OPC o
mozliwo$¢ nadawania zmiennej jednocze$nie nowej wartosci, jakosci i stempla czasu. Aby
ja wykorzystac, nalezy przekazac jako odpowiedni element tablicy — parametru pltemValues
— wartos¢ typu VARIANT zawierajaca trzyelementowa, jednowymiarowa tablicg. Pierwszym
elementem tej tablicy jest nowa warto$¢ zmiennej, drugim elementem jako$¢ zmiennej, a
trzecim stempel czasu. Jako§¢ musi by¢ podana w formacie VARIANT/VT 14 lub do niego
konwertowanym. Stempel czasu musi by¢ podany w formacie VARIANT/VT DATE lub do
niego konwertowanym.
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6.7. Serwer .NET

6.7.1. Uzycie serwera

Klasa ServerCT umozliwia dostep do cze$ci funkcjonalnosci systemu asix w zakresie
danych biezacych. Zamierzajac operowac na danych biezacych przy uzyciu serwera .NET
nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu asix, z ktérej maja byc¢
pobierane dane biezace lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wilasny kanat.
e  Wygenerowa¢ projekt w pakiecie Visual Studio i nastgpnie:

o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu Project wybrac
polecenie Add Reference, nacisnaé przycisk Browse 1 z podkatalogu c:lasix
wybra¢ plik XConnectNet.dll, nacisnaé przycisk OK i zamkna¢ okno Add
Reference; w kazdym pliku z kodem zrédlowym C# nalezy w regionie
deklaracji using dodac linig:

using XConnectNet,

e napisac program operujacy na serwerze ServerCT. W programie tym nalezy:
o utworzy¢ obiekt typu ServerCT, podajac jako parametr nazwg wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac funkcji Read i Write zrealizowa¢ wymiang danych;
o podczas wymiany danych nalezy pamigta¢ o obsludze wyjatkéw, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer.

6.7.2. Konstruktor ServerCT

[C#]
public ServerCT (
string channelName) ;

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerCT.

Jako parametr channelName nalezy podac¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

6.7.3. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerCT. Funkcja musi by¢
wywotana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerCT. Wywotanie powinno nastapi¢ z tego
samego watku, w ktorym utworzono obiekt.

6.7.4. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja shuzy do ustawiania parametrow serwera. Opis funkcji znajduje si¢ w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostgpne opcje w nastgpnych punktach.
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6.7.5.

[C#]

public ItemState Read(
DataSource dataSource,
string itemID) ;

public ItemState[] Read(
DataSource dataSource,
string[] itemIDs);

public DataSet Read(
DataSource dataSource,
string[] itemIDs,
CTDataSetFlags dataSetFlags);

Funkcja Read

Funkcja o nazwie Read stuzy do czytania biezacych wartosci zmiennych procesowych.

Parametr dataSource okresla zrodlo danych. Moze on przyja¢ jedna ztrzech wartosci
opisanych w tabeli ponize;j.

Zrédlo Opis zrodla | Czas Opoznienie Zastosowanie | Uwagi
danych danych odczytu Zmiennej
DataSource. | Pamig¢ Najkrotszy | Najwigksze: okres | Zmienne, ktore | Czytana
Cache podrgczna probkowania maja by¢ zmienna musi
serwera .NET systemu asix + czytane by¢ aktywna
czas od ostatniego | wielokrotnie (patrz punkt
uaktualnienia oraz zmienne w | Funkcja
pamigci danej chwili SetltemActive)
podrecznej aktywne
serwera
DataSource. | Pamig¢ Sredni Srednie: okres Zmienne, ktore
Device podreczna probkowania maja by¢
systemu asix systemu asix + czytane
czas przestania niewielka
przez sie¢ liczbg razy
DataSource | Sterownik Najdtuzszy | Najmniejsze: czas | Stosowaé tylko,
.Driver przemystowy odczytu z gdy potrzebna
urzadzenia + czas | jest warto$¢
przestania przez | zmiennej
sie¢ procesowej ,,z
biezacej chwili”

W pierwszej wersji funkcji Read drugim parametrem jest itemld. Jest to parametr wejSciowy
i powinien zawiera¢ identyfikator zmiennej, ktorej wartos¢ ma by¢ przeczytana. W wyniku
funkcja zwraca strukturg typu ltemState zawierajaca stan zmienne;.

W drugiej wersji funkcji Read drugim parametrem jest itemIDs. Jest to parametr wejSciowy
1 powinien zawiera¢ tablice identyfikatorow zmiennej, ktoérych wartosci maja by¢
przeczytane. W wyniku funkcja zwraca tablice struktur typu lfemState zawierajacych stan
zmiennych.

W trzeciej wersji funkcji Read stan zmiennych zwracany jest jako obiekt klasy DateSet.
Obiekt ten zawiera jedna tabele o nazwie CTData. Trzecim parametrem funkcji Read jest
warto$¢ typu CTDataSetFlags.
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Stala Opis

CTDataSetFlags.Default Tabela CTData zawiera kolumny o nazwach [ltemID,
ReadResult, ErrorString, TimeStamp, Quality i
ItemValue. Kazdy wiersz tabeli zawiera stan jednej
zmiennej. Kolumna IltemValue zawiera wartosci typu
Object.

CTDataSetFlags.ItemsinColumns Tabela CTData zawiera tyle kolumn ile nazw
zmiennych znajduje si¢ w parametrze itemIDs. Po
odczycie tabela zawiera jeden wiersz z biezacymi
warto$ciami poszczegodlnych zmiennych. Wartos¢ jest
typu Object.

CTDataSetFlags.ltemValueAsString | Warto$¢ zmiennej zwracana jest jako tekst. Stata moze
by¢ uzyta samodzielnie lub jednoczesnie ze statg
CTDataSetFlags.ltemsinColumns.

UWAGA:

Odczyt z pamigci podrecznej systemu asix (parametr dataSource rdéwny
DataSource.Device) obstugiwany jest przez system asix w wersjach sprzedawanych po
2000/06/01 (modut Netsrv w wersji 3.1.0 lub p6zniejszej). W starszych wersjach odczyt z
pamigci podrecznej systemu asix zamieniany jest automatycznie na odczyt ze sterownika.

6.7.6. Funkcja Write

[C#]
public void Write (ItemState[] itemStates);

Funkcja Write stuzy do nadawania zmiennej procesowej nowej wartosci.

Parametr itemStates jest parametrem wejSciowy i wyjsciowym. Kazdy obiekt w tablicy
itemStates powinien zawiera¢ w polu name nazwg zmiennej oraz w polu dataValue wartosé,
ktéra ma by¢ w wyniku zapisu nadana zmiennej procesowej. Warto$cia ta moze by¢ liczba
catkowita lub rzeczywista. Wraz z wartoscia zmiennej nadawana jest jakos¢ dobra i stempel
czasu rowny czasowi biezacemu w systemie operacyjnym (na serwerze aplikacji systemu
asix).

Sposob konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis prosty (patrz: punkt 6.3.1.).

Wynik operacji znajduje si¢ polu result struktury IltemState. Jezeli funkcja Succeeded()
struktury ltemState zwraca warto$¢ true, to oznacza to, ze operacja zapisu powiodta sig.

6.7.7. Funkcja Write - zapis rozszerzony

Mozliwe jest nadawanie zmiennej procesowej jednoczesnie nowej wartosci, nowego statusu
1 nowego stempla czasu. W tym celu w strukturze I/temState w polu timeStamp nalezy podac
nowy stempel czasu zmiennej, a w polu quality nowa warto$¢ jakosci zmienne;j.

Sposéb konfiguracji praw zapisu rozszerzonego opisany jest w rozdziale Zapis rozszerzony
(patrz: punkt 6.3.2.).

60

Maj 2006 ©ASKOM, Gliwice



dokumentacja AsixConnect4 Dane biezace

6.7.8. Struktura ItemState

Obiekt typu ltemState stuzy do przekazywania warto$ci zmiennej. Uzywaja go funkcje Read
1 Write oraz zdarzenie ItemsChange.

Po zakonczeniu dziatania funkcji Read lub przy wywolaniu zdarzenia [ltemsChange
zawarto$¢ struktury przyjmuje posta¢ opisana w ponizszej tabeli.

Pole Zawarto$¢
ItemName Nazwa zmiennej, ktorej stan zawiera obiekt.
ReadResult Wynik odczytu lub zapisu zmiennej. Warto$¢ ujemna oznacza btad i

jest to jednocze$nie kod bledu. Wartos¢ 0 lub dodatnia oznacza, ze
odczyt zakonczyt si¢ sukcesem i pola TimeStamp, Quality i
ItemValue sa wypehione.

ReadSucceeded() Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli warto$¢ pola ReadResult
wskazuje, ze odczyt lub zapis zakonczyt si¢ sukcesem.

GetErrorString() Zwraca tekstowy opis kodu bledu zawartego w polu ReadResult.

TimeStamp Stempel czasu przeczytanego stanu zmiennej; uzywany jest czas
lokalny.

Quality Jako$¢ przeczytanego stanu zmiennej wg specyfikacji OPC. Mozliwe

warto$ci opisane w tabeli nizej. Jako$¢ dobra lub niepewna oznacza,
ze pole ItemValue jest wypelione.

ItemValue Wartosci zmiennej. Pole jest typu object i zawiera wartos¢ typu
odpowiadajacego przeczytanej zmienne;.

IsQualityGood() Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli warto$¢ pola Quality wskazuje,
ze jakos$¢ stanu zmiennej jest dobra i pole Item Value jest wypetnione.

6.7.9. Funkcja SetltemActive

[C#]

public ItemState[] SetItemActive (
string[] itemIDs,
bool activeState);

Funkcja SetltemActive stuzy do uaktywniania i dezaktywowania zmiennych procesowych,
czyli dodaje lub usuwa zmienne z listy zmiennych od$wiezanych w pamigci podrecznej
serwera.

Parametr itemIDs jest parametrem wejSciowy; powinien zawiera¢ tablicg identyfikatorow
zmiennych.

Parametr activeState powinien zawiera¢ wartos¢ true, jezeli zmienne maja si¢ sta¢ aktywne i
warto$¢ false, jezeli maja si¢ sta¢ nieaktywne.

Jezeli zmienna jest aktywna, to:
e system asix przesyla do obiektu klasy ServerCT biezaca warto$¢ zmiennej; okres
przesytania jest rowny okresowi probkowania zmiennej w systemie asix;
e warto$¢ zmiennej moze by¢ czytana z pamigci podre¢cznej obiektu klasy ServerCT
przy uzyciu funkcji Read przy podaniu jako parametr dataSource wartosci
DataSource.Cache;
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e warto$¢ zmiennej moze by¢ przesytana automatycznie do klienta za posrednictwem
zdarzenia ltemsChange, o ile wlasnos$¢ obiektu klasy ServerCT o nazwie Active ma
wartos$¢ true.

6.7.10. Zdarzenie ItemsChange

Deklaracja zrodta zdarzen:

[C#]
public event ItemsChange OnItemsChange;

Deklaracja delegacji, ktora moze by¢ powiazana ze zrodlem zdarzen:

[C#]
public void ItemsChangeHandler (
ItemState[] itemsStates);

Zdarzenie OnltemsChange jest wywolywane po kazdej zmianie warto$ci zmiennej
procesowej. Aby zdarzenie bylo wywotywane:

e zmienna procesowa musi by¢ aktywna (patrz: punkt 6.7.9. Funkcja SetltemActive);

e wlasno$¢ Active serwera musi mie¢ wartosc true.

6.7.11. Wlasnosc¢ Active

[C#]
public bool Active {get; set;}

Wlasnos¢ Active jest wlasnoscia i do odczytu i do zapisu. Stuzy ona do sterowania
przesylaniem przez serwer do klienta biezacych wartosci aktywnych zmiennych. Zmienna
jest zmienna aktywna, jezeli wywolano funkcje SetltemActive z parametrem itemIDs
zawierajacym nazwe¢ tej zmiennej i parametrem activeState réwnym true. Aby biezace
warto$ci byly przesytane, wlasno$¢ Active musi mie¢ warto$¢ true. DomyS$lnie wlasnosé
Active ma wartosc false.

6.7.12. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w $rodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢ wyrazenie
ServerCT.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym klasy ServerCT i
implementuje pulg serweré6w danych biezacych. Za pomocg funkcji Get nalezy kazdorazowo
na poczatku generowania strony pobra¢ obiekt ServerCT. Deklaracja funkcji Ger jest
nastepujaca:

[C#]
public ServerCT Get ();

Po zakonczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdcony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerCT.ServerPool Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy przekazaé
zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastepujaca:

[C#]
public Release (ServerCT server);

Serwer mozna pobiera¢ z puli réwniez na poczatku kazdej funkcji i zwraca¢ na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy glowny kod
funkcji zawrze¢ w bloku #ry i zwraca¢ serwer do puli w bloku finally.

private void Page Load(object sender, System.EventArgs e)
{

ServerCT server = null;

try
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server = ServerCT.ServerPool.Get () ;

// kod funkcji
}

catch (Exception e)

{
// obituga wyjatkéw zgloszonych przy pobierania serwera z puli i
// podczas dziatania funkcji

}
finally
{
if (server != null)
ServerCT.ServerPool.Release (server) ;

}

Pula serwerow:
e tworzy dla aplikacji kilka obiektow klasy ServerCT (nazwa kanatu pobierana jest z

pliku Web.Config patrz Sposob specyfikowania nazwy kanaiu);

e przechowuje obiekty w pamigci podrecznej aplikacji ASP.NET;

¢ udostepnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji ASP.NET;

o zglasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serwerdw osiagneta maksymalny
rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwera.
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7.Dane archiwalne

7.1. ldentyfikatory

W serwerach danych archiwalnych do jednoznacznego zidentyfikowania zmiennej
procesowej wystarczy sama nazwa zmiennej, tj. nazwa uzywana w aplikacji systemu asix.
Wszystkie pozostate informacje o zmiennej potrzebne do komunikacji z systemem asix
pobierane sa z bazy zmiennych. W celu otrzymania bazy zmiennych nalezy zwrécic sig do
administratora aplikacji systemu asix, z ktorej maja by¢ pobierane dane.

W opcjach kanatu pakietu AsixConnect, interaktywnie lub programowo, nalezy okresli¢
pelna $ciezke do pliku zestawu zmiennych bazy zmiennych. Szczegoély znajduja sie w
rozdziale dotyczacym konfiguracji Baza zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

Identyfikatorem w najprostszym przypadku jest sama nazwa zmiennej, ale identyfikatory
moga by¢ bardziej ztozone. Zestawienie identyfikatoréw podano w tabeli ponize;j.

Identyfikator Opis Mozliwe
typy
wartoSci

<Zmienna> Warto$¢ biezaca zmiennej. RS,
STRING'

<Zmienna>.FormatedCV Warto$¢ biezaca zmiennej formatowana | RS,

zgodnie z wartoscia atrybutu Format tej | STRING'
samej zmienne;j.

<Zmienna>.PercentageCV Procentowa warto$¢ biezaca zmiennej. | RS,
STRING'

Typ STRING dostepny jest tylko w serwerze .NET.

7.2. Praca bez bazy zmiennych

Generalnie zaleca sie uzywanie bazy zmiennych i korzystanie z informacji zawartych w tym
rozdziale powinno mieé miejsce tylko w wyjatkowych przypadkach.

Serwery danych archiwalnych pakietu AsixConnect akceptuja rowniez opisowe
identyfikatory zmiennych i w przypadku uzywania tylko nich nie jest potrzebne fadowanie
bazy zmiennych.

W czasie sprawdzania poprawnosci identyfikatora opisowego nie jest wykonywana zadna
komunikacja z systemem asix majaca na celu jego weryfikacje. Ewentualne podzniejsze
btedy zwiazane z komunikacja z systemem asix sygnalizowane sa poprzez wynik operacji
odczytu i zapisu wartosci probek zmiennych.

Identyfikator opisowy ma postac:

aspad.<nazwa archiwum>.<typ archiwum>.<nazwa zmiennej>

gdzie:
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® nazwa archiwum — nazwa grupy zmiennych archiwalnych zarejestrowanych w module
Aspad aplikacji systemu asix;

e typ archiwum — jedna litera — typ archiwum, z ktérego maja by¢ czytane wartosci
zmienne;j;

e nazwa zmiennej — nazwa, pod jaka zmienna procesowa jest znana w aplikacji systemu
asix.

System asix w wersji 2.68, 3.x i 4.x udostepnia nastgpujace typy archiwow: D, M, Y, Hi B.
Przyktad identyfikatora zmienne;j:
aspad.Camac.D.06C_AI111AF00

Identyfikator ten oznacza zmienna procesowa o nazwie 06C AI1IAF00 dostgpna w
archiwum Camac. Archiwum jest typu D.

UWAGA:
W systemie asix w identyfikatorach nazw archiwdéw i zmiennych rozroznianie sa duze i
mate litery.

7.3. Agregaty

7.3.1. Opis agregatow

Liste obstugiwanych agregatow opisuje kolejno prezentowana tabela.
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Nazwa angielska | Nazwa polska Sposo6b wyliczania agregatu

Start Poczqtek Warto$¢ na poczatku interwatu.

End Koniec Wartos¢ na koncu interwatu.

Delta Przyrost Roznica wartosci na koncu i na poczatku
interwalu.

Min Min Minimalna warto$¢ w interwale.

Max Max Maksymalna wartos¢ w interwale

Range Zakres Roéznica migdzy maksymalng a minimalna

wartoscig w interwale.

Total Suma Suma wartosci wazonych czasowo w
interwale (calka po czasie).

Average Srednia Srednia warto$ci wazonych czasowo w
interwale.
Average() Srednia0 Srednia warto$ci wazonych czasowo w

interwale. W okresach, w ktorych wartos$c¢ jest
niedostepna do obliczen uzywana jest warto$¢

0.
Quality Good Jakos¢ _Dobra Procent probek o jakosci dobrej w interwale
Quality Uncertain | Jakos¢_Niepewna | Procent probek o jakosci niepewnej w
interwale
Quality Bad Jakos¢ Zia Procent probek o jakos$ci zlej w interwale

W zaleznosci od wartosci opcji Algorytm wyliczania agregatow ustalana jest jakos$¢ agregatu
i jego stempel czasu. W pakiecie AsixConnect 4 domy$lnie uzywany jest algorytm Askom;
w poprzedniej wersji jedynym dostgpnym byt algorytm OPC.

7.3.2. Algorytm Askom

W algorytmie Askom, na podstawie parametrow funkcji czytania danych archiwalnych czyli
periodStart, periodLen i resamplelnterval, ustalane sa stemple czasu i liczba agregatow,
ktoére maja by¢ przeczytane. Stempel czasu pierwszego agregatu rowny jest periodStart,
drugiego periodStart + resamplelnterval itd.

Nastepnie dla kazdego agregatu okresla si¢ poczatek i dtugos$¢ okresu danych, ktore nalezy
przeczytaé, aby wyliczy¢ agregat. W zwiazku z tym, dla pierwszego agregatu dane czytane
sa z okresu, ktorego poczatek jest rowny periodStart - resamplelnterval, dla drugiego
agregatu z okresu, ktérego poczatek jest rowny periodStart itd. Wyjatkiem jest agregat Start,
w ktorym dla pierwszego agregatu dane czytane sa z okresu, ktorego poczatek jest rowny
periodStart, dla drugiego agregatu z okresu, ktorego poczatek jest réwny periodStart +
resamplelnterval itd.

Jakos¢ probki ma warto$¢ qualityGood, jezeli procent wszystkich préobek o jakosSci
qualityGood uzytych do obliczenia agregatu jest rowna lub przekracza warto$¢ opcji Prog
Jjakosci dobrej. DomyS$lnie prog ten wynosi 80%.
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7.3.3. Algorytm OPC

W algorytmie OPC, przy obliczaniu agregatow, okres czasu, z ktorego pobierane sa dane,
dzielony jest na interwaty o stalej dlugosci. Agregat jest obliczany dla kazdego interwatu
przy wykorzystaniu danych zarchiwowanych w czasie trwania tego interwalu. Przyjmuje
sig, ze kazdy interwat jest przedziatem zamknigtym lewostronnie i otwartym prawostronnie.

Stempel czasu agregatu jest rowny czasowi poczatku interwalu, z wyjatkiem agregatu End,
dla ktérego jest on rowny koncowi interwatu.

Jako§¢ probki ma warto$¢ qualityGood, jezeli jako$¢ wszystkich probek uzytych do
obliczenia agregatu ma wartos$¢ qualityGood. Jezeli jako$¢ jednej lub wigcej probek uzytych
przy obliczaniu agregatu jest rézna od qualityGood, to jako$¢ agregatu ma wartos¢
qualityUncertainSubNormal. Jezeli status wszystkich probek uzytych przy obliczaniu
agregatu ma warto$¢ qualityBad, to status agregatu ma rowniez warto$¢ qualityBad.

7.4. Format czasu OPC

Sktadnia formatu czasu wzglednego OPC jest nastepujaca:
keyword +/- offset +/- offset ..
Mozliwe wartosci keyword i offset podane sa w ponizszych tabelach. Spacje i znaki tabulacji

sa ignorowane. Kazdy parametr offset musi by¢ poprzedzony liczba catkowita specyfikujaca
jego krotnos¢ i kierunek.

Keyword Opis

NOW Czas biezacy serwera danych archiwalnych.
SECOND Poczatek biezacej sekundy.

MINUTE Poczatek biezacej minuty.

HOUR Poczatek biezacej godziny.

DAY Poczatek biezacego dnia.

WEEK Poczatek biezacego tygodnia.

MONTH Poczatek biezacego miesiaca.

YEAR Poczatek biezacego roku.
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Offset Opis

S Przesuniecie czasu w sekundach.
M Przesuniecie czasu w minutach.
H Przesunigcie czasu w godzinach.
D Przesuniecie czasu w dniach.

W Przesunigcie czasu w tygodniach.
MO Przesuniecie czasu w miesigcach.
Y Przesuniecie czasu w latach.

Na przyktad, napis DAY -1D+7H30M moglby reprezentowaé czas poczatkowy danych do
raportu dziennego generowanego w dniu biezacym (DAY = pierwszy stempel czasu dnia
dzisiejszego). Zapis -1D daje pierwszy stempel czasu dnia wczorajszego, +7H daje godzing
7:00 wczoraj, +30M daje godzing 7:30 wczoraj; znak + w ostatnim offsecie jest
przenoszony z poprzedniego offsetu.

Podobnie, MONTH-1D+5h oznacza godzing 5:00 ostatniego dnia poprzedniego miesigca,
NOW-1HI5M oznacza 1 godzing i 15 minut temu, a YEAR+3MO oznacza dat¢ 1 kwietnia
biezacego roku.

W formacie tym mozna wyrazi¢ réwniez dlugos$¢ okresu czasu. Nalezy wtedy w opisanym
formacie pominac¢ pierwszy czton keyword.

7.5. Serwer Automation

7.5.1. Serwer Automation

Serwer Automation danych archiwalnych jest serwerem zaimplementowanym w postaci
biblioteki dynamicznej DLL i uruchamianym wewnatrz przestrzeni adresowej klienta.
Serwer ten rejestrowany jest w systemie operacyjnym Windows jako obiekt o nazwie
XConnect.ServerHT. Serwer rejestruje w systemie operacyjnym rowniez bibliotekg typow
pod nazwa AsixConnect 4 Type Library.

Przy konwersji aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 3 nalez
zamieni¢ nazwe serwera obiektu serwera ServerHT.App na XConnect.ServerHT oraz
zmieni¢ nazwe uzywanej biblioteki typow na AsixConnect 4 Type Library.

7.5.2. Uzycie serwera

Zamierzajac wykonywac operacje na danych archiwalnych przy uzyciu serwera Automation
nalezy wykona¢ ponizsze kroki
e Zainstalowac¢ pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji asix, z ktérej maja by¢ pobierane dane
biezace lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wilasny kanat.
e Napisac¢ program operujacy na serwerze XConnect.ServerHT. W programie nalezy:
o utworzy¢ obiekt o typie XConnect.ServerHT,
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o wywota¢ funkcje LoadChannel podajac jako parametr nazwe wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac procedur ReadRaw i1 ReadProcessed zrealizowa¢ wymiang danych.

Wszystkie parametry procedur sa typu VARIANT.

Zamiast korzysta¢ z kanalow, mozna ustawi¢ parametry serwery (w tym zaladowac baze
zmiennych) uzywajac funkcji /nit.

7.5.3. Funkcja LoadChannel

Sktadnia wywotania funkcji:
LoadChannel ChannelName

Funkcja stuzy do inicjalizacji obiektu XConnect.ServerHT przez zatadowanie kanatu. Jako
parametr ChannelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

7.5.4. Funkcja Init

Sktadnia wywotania funkcji:

Init InitString

Funkcja stuzy do ustawiania parametrow serwera. Opis znajduje si¢ w punkcie Konfiguracja
programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostgpne opcje w nastgpnych punktach.

7.5.5. Funkcja ReadRaw

Sktadnia funkcji:

ReadRaw ItemId, DateTimeFrom, DateTimeTo, Data

Funkcja ReadRaw czyta wartos$ci, statusy i stemple czasu zmiennej z archiwum z podanego
okresu czasu. Funkcja jest przeznaczona dla klientow chcacych przeczytaé rzeczywiste
wartosci zapisane w archiwum. Dostarczane sa rowniez warto$ci graniczne, aby mozna byto
w razie potrzeby interpolowa¢ warto$¢ zmiennej dla poczatku i konca okresu, w ktéorym
dane maja by¢ wyswietlone.

Parametr ltemID jest parametrem wejSciowym; powinien zawiera¢ identyfikator zmiennej,
ktorej probki maja by¢ przeczytane.

Parametry DateTimeFrom i DateTimeTo sa parametrami wej$ciowymi i powinny zawieraé,
odpowiednio, poczatek i koniec okresu, z ktérego maja by¢ pobrane dane. Parametry te
powinny zawiera¢ wartos¢ typu DATE lub STRING. Wartos¢ typu DATE zawiera
bezposrednio stempel czasu; uzywany powinien by¢ czas lokalny. Warto$¢ typu STRING
uwazana jest za czas wzgledny. Rozpoznawane sa dwa formaty czasu wzglednego: OPC i
asix-raporter. Sktadnia OPC opisana jest w punkcie Format czasu OPC (patrz: punkt 7.4.).
Format asix-raporter opisany jest w dokumentacji systemu asix w rozdziale dotyczacym
modutu Raporter.

Po zakonczeniu operacji czytania parametr Data zawiera tablice przeczytanych probek.
Tablica zawiera tyle wierszy ile jest przeczytanych probek. W kazdym wierszu pierwszy
element zawiera stempel czasu probki, drugi zawiera jako$¢ probki, a trzeci warto$¢ probki.
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W tablicy zwracane sa rOwniez wartosci graniczne dla podanego okresu czasu. Jezeli w
archiwum nie zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej DateTimeFrom, to
zwracana jest ostania probka sprzed tej chwili czasowej. Jezeli w archiwum nie
zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej DateTimeTo, to zwracana jest pierwsza
probka zarejestrowana za ta chwila czasowa. Jezeli nie mozna pobra¢ z archiwum warto$ci
granicznych, to zwracana jest probka, ktorej pole jakos¢ ma wartos$¢ qualityBadNoBound.

7.5.6. Funkcja ReadProcessed

Sktadnia funkcji:

ReadProcessed ItemId, DateTimeFrom, DateTimeTo, AggregateName, Resamplelnterval, Data

Funkcja ReadProcessed oblicza agregaty w podanym okresie czasu dla podanej zmienngj
procesowej na podstawie danych w archiwum systemu asix.

Znaczenie parametrow ltemld, DateTimeFrom, DateTimeTo i Data jest takie same jak dla
funkcji ReadRaw (Funkcja ReadRaw).

Sposob wyliczania agregatow opisano w punkcie A gregaty.
Parametr AggregateName powinien zawiera¢ nazwe agregatu.

Parametr Resamplelnterval powinien zawiera¢ dtugos¢ interwatu. Dtugo$¢ mozna podaé w

formacie opisanym w punkcie Format czasu OPC. W formacie nalezy pomina¢
czton keyword.

7.5.7. Wlasnos¢ ShowProgresWindow

Wtasnos¢ ShowProgresWindow jest wlasno$cig i do odczytu i do zapisu. Jezeli wlasnos¢ ma
warto$¢ True, to podczas transmisji danych z archiwum wys$wietlane jest okno obrazujace
przebieg tej operacji. Domyslnie wtasno$¢ ShowProgres Window ma wartos$¢ False.

7.6. Serwer OLE DB

7.6.1. Serwer OLE DB

Serwer OLE DB udostgpnia dane z aplikacji systemoéw asix klientom potrafiacym
komunikowa¢ si¢ bezposrednio z serwerem uzywajac protokolu OLE DB lub, czgsciej,
posrednio przy uzyciu biblioteki ADO (ActiveX Data Objects). Serwer OLE DB systemu
asix umozliwia pobieranie danych surowych lub zagregowanych jedna z dziewigciu funkcji
agregujacych. Mozliwy jest wylacznie odczyt danych, nie jest mozliwe modyfikowanie ta
droga danych istniejacych ani wstawianie nowych.

Serwer jest zgodny ze specyfikacia OLE DB firmy Microsoft, ale implementuje
podstawowy zakres funkcjonalnosci tej specyfikacji. Dostepne sa takie obiekty OLE DB jak
zrodto danych (data source), sesja (session), polecenie (command) i zbior rekordoéw
(rowset). Jezykiem zapytan serwera jest asix.SQOL, ktorego skladnia jest wzorowana na
jezyku SQL.
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7.6.2. Identyfikacja i parametryzacja

Serwer OLE DB systemu asix rejestruje si¢ w systemie operacyjnym po nazwa skrocong
ServerHTOleDB.App 1 pod nazwa petna Askom OLE DB Provider for asix.

Zamieszczone ponizej okna dialogowe wySwietlane sa przez klientow OLE DB
korzystajacych z systemowych mechanizméw wyboru i konfiguracji serwera OLE DB.
Niektore aplikacje moga korzysta¢ w tym zakresie z wlasnych mechanizméw.

B Wilasciwosci tacza danych

Dostawca | Polaczenie ] Zaawansowane ] Wszystkie ]

Whbierz dane, z ktonymi choesz sie polaczye:

Dostawey OLE DB

Aslkom OLE DB Provider for asic
Dostawca bazy danych OLE dla Microsoft Directony Services
MediaCatalogDB OLE DB Provider

MediaCatalogMergedDB OLE DB Provider
MediaCatalogWebDE OLE DB Provider

Microsoft ISAM 1.1 OLE DE Provider

Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microsoft OLE DB Provider For Data Mining Services

Microsoft OQLE DE Provider for DTS Packages

Microsoft OLE DE Provider for Indexing Service

Microsoft OLE DB Provider for Intemet Publishing =
Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers

Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services

Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0

Microsoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for Outlook Search W
£ | [

Dalgj ==

|3

QK Anuluj | Fomoc |

Serwer obstuguje standardowy parametr o nazwie Data Source (Zrédlo danych). Jako
Parametr Data Source nalezy poda¢ nazwe kanatu.
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B Wiasciwosci lacza danych

Dostawca Polaczenie lZaawansowane ] Wsz'_.'stkie]

Podaj nastepujace informacje, aby polaczyd sie z damymi:
1. WprowadzZ Zradlo danych ilub lokalizacie damych:
Zradlo danych: |Demu:u_‘."u"_.ft'n'|:|mia_|{'n'asu

Lokalizacja: |

2. Wprowadz informacje o logowaniu do serwera:
L"‘

~

| [

Testuj polaczenie |

QK Anuluj | Pomoc |

7.6.3. Tabele

Serwer udostgpnia jedna tabela o nazwie ListaZmiennych (w wersji angielskojezycznej
VariablesList). Tabela sklada si¢ z dwu kolumn o nazwach Nazwa i Opis (w wersji
angielskojezycznej Name i1 Description) zawierajacych nazwe i opis zmiennej. Tabela
zawiera informacje o wszystkich zmiennych znajdujacych si¢ w bazie zmiennych
wyspecyfikowanej w parametrze Data Source.

7.6.4. Zapytania - asix.SQL

Do opisu sktadni jezyka asix.SOL uzyto metajezyk stosowany przez firm¢ Microsoft w
dokumentacji serwera Microsoft SQL 2000.
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Znak metajezyka Znaczenie

DUZE LITERY Stowa kluczowe jezyka asix.SOL.

Kursywa Parametry podawane przez uzytkownika.

| (kreska pionowa) Oddziela sktadniki wewnatrz nawiasow. Mozna wybrac
tylko jeden ze sktadnikow.

[] (nawiasy kwadratowe) Sktadnik opcjonalny.

{} (nawiasy klamrowe) Sktadniki obowiazkowy.

[,...n] Poprzedni sktadnik moze by¢ powtorzony wiele razy.

Powtodrzenia nalezy oddziela¢ przecinkiem.

[...n] Poprzedni sktadnik moze by¢ powtorzony wiele razy.
Powtorzenia nalezy oddzieli¢ znakami pustymi.

wytluszczenie Tekst, ktéry musi by¢ wpisany tak jak podano.

Jezyk dostepu do danych asix.SOL ma tylko jedno poleceniec SELECT o nastgpujacej
sktadni:

SELECT select list

FROM var_name

WHERE search_condition

[AGGREGATE aggregate name [, resample_interva] |

select list ::= { * | {column_name [AS column name_alias]}[,.n] }
column_name := { TimeStamp | Status | Value }
search_condition ::= { time_predicate [ AND (value status search_condition ) | }

time_predicate ::= { TimeStamp BETWEEN date AND date }
value_status search_condition ::=
{ [ NOT ] predicate | ( value status search_condition ) }
[ {AND | OR }
[ NOT ] { predicate | ( value status search_condition )} ] [..n ]}
predicate ==
{ Status { =|<>|!= } status value
| Value { =|<>|!=|>|>=|!>|<|<=|!<} number
| Value IS [NOT] NULL }
status_value ::= { qualityGood | qualityUncertain | qualityUncertainSubNormal |
qualityBad | qualityBadNoData | qualityBadNoBound }
aggregate name ::= { Start | End | Delta | Min | Max |
Range | Total | Average | Average( }

W klauzuli SELECT warto$¢ * jest synonimem podania wszystkich trzech nazw kolumn w
kolejnosci TimeStamp, Quality, Value. Opcjonalnie, jako column_name_alias mozna podac
alternatywna nazwe zastgpujaca w zapytaniu nazwe kolumny. Nazwa alternatywna nie moze
by¢ uzyta w klauzuli WHERE. Jezeli nazwa alternatywna zawiera spacje lub znaki
niealfanumeryczne, to nalezy ja uja¢ w nawiasy kwadratowe.

W wyniku wykonania zapytania:
e w kolumnie TimeStamp przekazany bedzie stempel czasu probki;
e w kolumnie Quality przekazana bedzie jako$¢ probki;
e w kolumnie Value przekazana begdzie warto$¢ probki jezeli jakos¢ probki bedzie
dobra. Jezeli jakos¢ probki bedzie miat warto$¢ qualityBad, qualityBadNoData lub
qualityBadNoBound. W kolumnie Value przekazana bedzie wartos¢ NULL.
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W klauzuli FROM jako var name nalezy poda¢ nazwe jednej zmiennej aplikacji systemu
asix. Mozliwe jest uzycie identyfikatora opisowego (patrz: punkt 7.2. Praca bez bazy
zmiennych). ldentyfikator opisowy nalezy uja¢ w cudzystow.

W klauzuli WHERE jako date nalezy poda¢ tekst ujety w cudzystow zawierajacy datg w
jednym z formatow:
e data bezwzgledna w formacie migdzynarodowym zadeklarowanym w systemie
operacyjnym;
e data bezwzgledna w formacie ODBC yyyymmddhhnnss,
e data wzgledna w formacie opisanym w punkcie Format czasu OPC (patrz: punkt
7.4.).

Jako number nalezy podac liczbe catkowita lub rzeczywista w formacie dziesigtnym.
Separatorem czg$ci dziesigtnej jest kropka.

W klauzuli AGGREGATE jako parametr aggregate name nalezy poda¢ nazwe jednego z
dostepnych sposobdw agregowania opisanych w punkcie Agregaty (patrz: punkt 7.3.) . Jako
sample rate nalezy podac, z jakim okresem ma by¢ probkowana zmienna. Okres czasu
nalezy poda¢ w formacie opisanym w punkcie Format czasu OPC (patrz: punkt 7.4.) przy
czym nalezy pominaé czton keyword. Jezeli parametr sample rate zostanie pominigty, to
uzyty zostanie okres probkowania zmiennej zadeklarowany w systemie asix. Jezeli cala
klauzula AGGREGATE zostanie pominigta, to czytane beda warto$ci surowe.

Jezeli uzyta zostanie klauzula AGGREGATE, to posta¢ przeczytanych danych jest taka
sama, jak podano przy opisie funkcji ReadProcessed (Funkcja ReadProcessed) serwera
Automation danych archiwalnych. Jezeli klauzula AGGREGATE zostanie pominigta, to
posta¢ przeczytanych danych jest taka sama, jaka podano przy opisie funkcji ReadRaw
(Funkcja ReadRaw).

7.6.5. Przykiady zapytan

Odczyt surowych wartosci zmiennej K8 11U14 z dnia 2002-06-16 od godziny 8:00 do 8:10.
Czas podany jest w formacie polskim.

select Timestamp, Value from K8 11U14
where Timestamp between ’2002-06-16 8:00:00"
and "2002-06-16 8:10:00"

Odczyt surowych wartosci zmiennej K8 11U14 z dnia 2002-06-16 od godziny 8:00 do 8:10.
Czas podany jest w formacie ODBC. Zwracany jest stempel czasu, jakos$¢ 1 warto$¢ probek.

select * from K8 11U14
where Timestamp between ’2002-06-16 8:00:00"
and "2002-06-16 8:10:00"

Odczyt surowych warto$ci zmiennej K8 11U14 z poprzedniej godziny. Nazwa zmiennej,
dla przykladu, ujeta jest w nawiasy. Nawiasy nalezy stosowaé, jezeli nazwa zmiennej
zawiera inne znaki niz litery, cyfry i znak podkreslenia.

select Timestamp, Value from [K8 11Ul4]
where Timestamp between ’"hour-2h’ and ’"hour-1h’

Odczyt wartosci srednich 5-minutowych zmiennej z biezacej godziny.

select * from K8 11U14
where Timestamp between ’"hour-1h’ and ’hour’
aggregate Average, ’5m’

Odczyt wartosci minimalnych z okreséw godzinowych zmiennej z poprzedniej doby.
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select * from K8 1 Ul4
where Timestamp between ’day-1d’ and ’'day’
aggregate Min, ’‘1h’

Odczyt warto$ci minimalnych z okreséw godzinowych zmiennej z poprzedniej doby.

select * from K8 11U14
where Timestamp between ’'day-1d’ and ’day’
aggregate Min, ’'1h’

Odczyt wartosci srednich 5-minutowych zmiennej z poprzedniej doby. Wybierane sa tylko
probki, w ktorych warto$¢ jest mniejsze niz 66.

select * from K8 11014
where Timestamp between ’‘day-1d’ and ’'day’ and value < 66
aggregate Average, ’5m’

Odczyt wartosci srednich 5-minutowych zmiennej z biezacej godziny. Wybierane sa tylko
probki, ktorych jakosé jest dobra.

select * from K8 11014

where Timestamp between ’"hour’ and ’"hour+lh’
and quality = qualityGood

aggregate Average, ’5m’

Odczyt wartos$ci $rednich 5-minutowych zmiennej z poprzedniej i biezacej godziny.
Wybierane sa tylko probki, w ktorych wartos¢ jest dostgpna (jako$¢ nie jest zla).

select * from K8 11014

where Timestamp between ’"hour-1h’ and ’"hour+1lh’
and value is not null

aggregate Average, ’5m’

Odczyt surowych wartosci zmiennej K8 11U14 z dnia 2002-06-16 od godziny 8:00 do
16:00. Wybierane sa tylko probki, w ktorych warto$¢ jest mniejsza niz 63 lub wigksza niz
73.

select Timestamp, Value from K8 11U14
where Timestamp between ’72002-06-16 8:00:00"
and "2002-06-16 9:00:00"
and (value < 63 or value > 73)

7.7. Serwer .NET

7.7.1. Uzycie serwera

Klasa ServerHT umozliwia dostep do czgéci funkcjonalnosci systemu asix w zakresie
danych archiwalnych. Zamierzajac operowaé¢ na danych archiwalnych przy uzyciu serwera
ServerHT, nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu asix, z ktoérej maja by¢
pobierane dane biezace lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wilasny kanat.
e  Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastgpnie:

o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu Project wybrac
polecenie Add Reference, nacisna¢ przycisk Browse i z podkatalogu c:lasix
wybraé plik XConnectNet.dll, nacisna¢ przycisk OK i zamkna¢ okno Add
Reference. W kazdym pliku z kodem zréodlowym C# nalezy w regionie
deklaracji using doda¢ linig:
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using XConnectNet,

e napisa¢ program operujacy na serwerze ServerHT. W programie tym nalezy:
o utworzy¢ obiekt typu ServerHT, podajac jako parametr nazwe wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac funkcji ReadRaw i ReadProcessed zrealizowaé wymiang danych;
o podczas wymiany danych nalezy pamigta¢ o obsludze wyjatkéw, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer.

7.7.2. Konstruktor ServerHT

[C#]
public ServerHT (
string channelName) ;

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerHT.

Jako parametr channelName nalezy podac nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

7.7.3. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerHT. Funkcja musi by¢
wywolana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerHT. Wywotanie musi nastapi¢ z tego
samego watku, w ktorym utworzono obiekt.

7.7.4. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametrow serwera. Opis funkcji znajduje si¢ w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostgpne opcje w nastepnych punktach.

7.7.5. Funkcje ReadRaw

[C#]

public ReadRawResult ReadRaw (
string itemID,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen) ;

Funkcja ReadRaw stuzy do czytania archiwalnych, surowych wartosci zmiennych
procesowych z podanego okresu czasu. Funkcja jest przeznaczona dla klientdéw chcacych
przeczyta¢ rzeczywiste wartosci zapisane w archiwum. Funkcja dostarcza warto$ci
graniczne, aby mozna bylo w razie potrzeby interpolowa¢ warto$¢ zmiennej dla poczatku i
konca okresu, w ktorym dane maja by¢ wyswietlone.

Parametr itemID jest parametrem wejSciowym i powinien zawiera¢ identyfikator zmiennej,
ktorej probki maja by¢ przeczytane.

Parametry periodStart 1 periodLen sa parametrami wejSciowymi i powinny zawierac,
odpowiednio, poczatek i dlugos¢ okresu, z ktérego maja by¢ pobrane dane.
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Po zakonczeniu operacji czytania wynik jest zwracany w postaci obiektu klasy
ReadRawResult.

Funkcja zwraca rowniez wartosci graniczne dla podanego okresu czasu. Jezeli w archiwum
nie zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej dateTimeFrom, to zwracana jest
ostania probka sprzed tej chwili czasowej. Jezeli w archiwum nie zarejestrowano probki
doktadnie w chwili czasowej dateTimeTo, to zwracana jest pierwsza probka zarejestrowana
za ta chwila czasowa. Jezeli nie mozna pobra¢ z archiwum wartosci granicznych, to
zwracana jest probka, ktorej pole jakos¢ ma warto$¢ Quality Bad — No Bound.

7.7.6. Funkcje ReadProcessed

[C#]
public ReadProcessedResult ReadProcessed (
string itemID,
Aggregate itemAggregate,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval);

public ReadProcessedResult[] ReadProcessed (
string[] itemIDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resampleInterval);

public void ReadProcessed (
string[] itemIDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelInterval,
HTDataSetFlags dataSetFlags,
out bool allOk,
out DataSet dataSet);

Funkcja ReadProcessed oblicza agregaty (takie jak warto$¢ poczatkowa czy s$rednia) w
podanym okresie czasu dla podanej zmiennej procesowej na podstawie danych w archiwum
aplikacji systemu asix.

Parametr itemID jest parametrem wejsciowym i powinien zawiera¢ identyfikator zmiennej,
ktorej probki maja by¢ przeczytane. W drugiej i trzeciej wersji funkcji uzyty jest parametr
itemIDs 1 jako jego warto$¢ nalez podac tabliceg identyfikatoréw zmiennych.

Parametr itemAggregate powinien zawiera¢ typ agregatu, jaki ma by¢ uzyty do
przetworzenia surowych wartosci archiwalnych. W drugiej i trzeciej wersji funkcji uzyty
jest parametr itemAggregates 1 jako jego warto$¢ nalez podac tablice agregatow. Sposob
wyliczania agregatéw opisano w punkcie Agregaty (patrz: punkt 7.3.). Lista obstugiwanych
agregatow podana jest w tabeli ponize;.
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Identyfikator Sposéb wyliczania agregatu

Aggregate.Start Warto$¢ na poczatku interwatu.

Aggregate.End Warto$¢ na koncu interwatu.

Aggregate.Delta Rdznica wartos$ci na koncu i na poczatku interwatu.
Aggregate.Min Minimalna warto$¢ w interwale.

Aggregate.Max Maksymalna warto$¢ w interwale

Aggregate.Range Roéznica migdzy maksymalna a minimalng warto$cig w

interwale.

Aggregate.Total

Suma warto$ci wazonych czasowo w interwale (catka po
czasie).

Aggregate.Average

Srednia warto$ci wazonych czasowo w interwale.

Aggregate.Average()

Srednia warto$ci wazonych czasowo w interwale. W okresach,
w ktorych wartosc¢ jest niedostgpna do obliczen uzywana jest
warto$c¢ 0.

Parametry periodStart

i periodLen sa parametrami wejSciowymi i powinny zawierac,

odpowiednio, poczatek i dlugos¢ okresu, z ktoérego maja by¢ pobrane dane.

Parametr resamplelnterval jest parametrem wejsciowym 1 powinien zawiera¢ dhugosé
interwaty, dla ktérego wyliczane sa agregaty.

Trzecia wersji funkcji ReadProcessed zawiera parametr dataSetFlags. Jako jego wartosé
nalezy przekaza¢ stala typu HTDataSetFlags.

Stala

Opis

HTDataSetFlags.Default

Dla kazdej wartosci w parametrze itemlDs tworzona jest
w tabeli HTData jedna kolumna o nazwie takiej jak
nazwa zmiennej. Jezeli nazwa zmiennej powtarza sig, to
kolejnych powtérzen dodawane sa przyrostki “-1°, -2’
itd.

W kolumnie tej beda umieszczane wartosci probek
zmiennej. Jezeli jako$¢ probki nie jest dobra to w
kolumnie umieszczana jest warto$¢ DBNull.

Tabela HTData zawiera rowniez jedna kolumng o
nazwie TimeStamp zawierajaca stempel czasu probek.

HTDataSetFlags. ShowQuality W tabeli HTDataSet dla kazdej zmiennej, oprocz

kolumny warto$ci, umieszczona zostanie rowniez
kolumna z jako$cia probki. Kolumna ta ma nazwe
sktadajaca si¢ z nazwy zmiennej, do ktorej dodano tekst

“-Qulity’.

HTDataSetFlags.

ShowErrorStringWhenReadError wystapit blad odczytu. Jezeli flaga nie jest uzyta to

W kolumnie warto$ci umieszczany jest opis btedu jezeli

umieszczana jest warto$¢ pusta.
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Po zakonczeniu operacji czytania wynik jest zwracany w postaci obiektu klasy
ReadProcessedResult dla pierwszej wersji funkcji lub w postaci tablicy obiektow klasy
ReadProcessedResult dla drugiej wersji funkcji. Trzecia wersja funkcji zawiera dwa
parametry wyjsciowe allOk 1 dataSet. Parametr allOk okre$la czy operacje odczytu
wszystkich zmiennych zakonczyly si¢ powodzeniem. Parametr dataSet zwraca obiekt klasy
DataSet zawierajacy przeczytane dane archiwalne.

7.7.7. Funkcja ReadProcessedAsString

[C#]
public ReadProcessedAsStringResult ReadProcessedAsString (
string itemID,
Aggregate itemAggregate,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resampleInterval);

public ReadProcessedAsStringResult[] ReadProcessedAsString (
string[] itemIDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resampleInterval);

public void ReadProcessedAsString (
string[] itemIDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval,
HTDataSetFlags dataSetFlags
out bool allOk,
out DataSet dataSet);

Funkcje ReadProcessedAsString stuza glownie do czytania sformatowanych wartoSci
probek zmienne;j.

Dziatanie funkcji ReadProcessedAsString jak i jej parametry sa takie same jak funkcji
ReadProcessed. Jedna roznica jest to, ze wynik zwracany jest w postaci struktur
ReadProcessedAsStringResult dla pierwszej wersji funkcji oraz, w postaci tablicy struktur
ReadProcessedAsStringResult dla drugiej wersji funkcji.

Trzecia wersja funkcji zawiera dwa parametry wyjsciowe allOk i1 dataSet. Parametr allOk
okresla, czy operacje odczytu wszystkich zmiennych zakonczyly si¢ powodzeniem.
Parametr dataSet zwraca obiekt klasy DataSet zawierajacy przeczytane dane archiwalne.

7.7.8. Funkcja RelativeDateTime

[C#]

public DateTime RelativeDateTime (
string time,
DateTime now) ;

Funkcja RelativeDateTime konwertuje czas podany w formacie wzglgdnym na czas
bezwzgledny.

7.7.9. Funkcja RelativeTimeSpan

[C#]

public TimeSpan RelativeTimeSpan (
string time,
DateTime now) ;

Funkcja RelativeTimeSpan konwertuje dlugos¢ okresu czas podana w formacie wzglgdnym
na dhugos¢ bezwzgledna.
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7.7.10. Klasa ReadRawResult

Obiekt klasy ReadRawResult stuzy do przekazywania wyniku dziatania funkcji ReadRaw.

Deklaracja klasy ReadRawResult jest nastgpujaca:

public class ReadRawResult

{
public bool ReadSucceeded() ;
public Int32 ReadResult;
public string ErrorString;

public string ItemID;

public DateTime PeriodStart;

public TimeSpan PeriodLen;

public ItemSample []Samples;
}i

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawarto$¢ struktury jest nastepujaca:

Pole Zawarto$¢

ReadSucceeded() | Funkcja zwraca wartos$¢ true, jezeli warto$¢ pola ReadResulty
wskazuje, ze operacja odczytu zakonczyla si¢ powodzeniem.

ReadResult Kod zakonczenia operacji odczytu. Warto$¢ mniejsza od zera
oznacza blad.

ErrorString Tekstowy opis kodu zakonczenia operacji odczytu.

ItemID Nazwa zmiennej, ktore dotyczy odczyt.

PeriodStart Poczatek okresu czasu z ktorego czytano dane archiwalne.

PeriodLen Dhugos¢ okresu czasu z ktorego czytano dane archiwalne.

Samples Odczytane dane archiwalne.

7.7.11. Klasa ReadProcessedResult

Obiekt klasy ReadProcessedResult stuzy do przekazywania wyniku dziatania funkcji
ReadProcessed.

Deklaracja klasy ReadProcessedResult jest nastepujaca:

public class ReadProcessedResult
{

bool ReadSucceeded() ;

Int32 ReadResult;

string ErrorString;

string ItemID;
Aggregate ItemAggregate;

DateTime PeriodStart;
TimeSpan PeriodLen;

TimeSpan ResampleInterval;

ItemSample []Samples;
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Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawarto$¢ struktury jest nastgpujaca:

Pole Zawarto$é

ReadSucceeded() |Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli warto$¢ pola ReadResulty
wskazuje, ze operacja odczytu zakonczyla si¢ powodzeniem.

ReadResult Kod zakonczenia operacji odczytu. Warto$¢ mniejsza od zera
oznacza btad.

ErrorString Tekstowy opis kodu zakonczenia operacji odczytu.

ItemID Nazwa zmiennej, ktore dotyczy odczyt.

ItemAggregate Nazwa agregatu zmienne;j.

PeriodStart Poczatek okresu czasu z ktorego czytano dane archiwalne.

PeriodLen Dhugos¢ okresu czasu z ktorego czytano dane archiwalne.

Resamplelnterval | Dlugos¢ interwatu, dla ktoérego wyliczane sa agregaty.

Samples Odczytane dane archiwalne.

7.7.12. Klasa ReadProcessedAsStringResult

Obiekt klasy ReadProcessedAsStringResult shuzy do przekazywania wyniku dziatania
funkcji ReadProcessedAsString.

Deklaracja klasy ReadProcessedAsStringResult jest nastgpujaca:

public class ReadProcessedAsStringResult
{

public bool ReadSucceeded() ;

public Int32 ReadResult;

public string ErrorString;

public string ItemID;
Aggregate ItemAggregate;

public DateTime PeriodStart;
public TimeSpan PeriodLen;
public TimeSpan Resamplelnterval;

public ItemStringSample []Samples;
}i

Znaczenie pol jest takie same jak w klasie ReadProcessedResult. Jedyna roznica jest typ
pola Samples.

7.7.13. Struktura ltemSample

Obiekty struktury ltemSample stuza do przekazywania warto$ci archiwalnych zmiennych.
Uzywaja ich klasy ReadRawResult 1 ReadProcessedResult.

Deklaracja struktury ltemSample jest nast¢pujaca:

public struct ItemSample

{
public DateTime TimeStamp;
public Int32 Quality;
public double ItemValue;
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public bool IsQualityGood() ;
bi

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawarto$¢ struktury jest nastgpujaca:

Pole Zawartos¢

TimeStamp Stempel czasu probki zmiennej; uzywany jest czas lokalny.

Quality Jakos¢ probki zmiennej. Jako$¢ dobra lub niepewna oznacza, ze
pole ItemValue jest wypehione.

ItemValue Wartos$ci zmiennej. Pole jest typu double.

IsQualityGood() Funkcja zwraca warto$¢ frue, jezeli warto$¢ pola Quality wskazuje,

ze jako$¢ stanu zmiennej jest dobra.

Jako$¢ probki moze przyjac jedna z wartosci opisanych w rozdziale Jakos¢ pomiaru (patrz:
punkt 5.2.). Ponadto w przypadku jakosci zlej moga by¢ ustawione flagi specyficzne dla
danych archiwalnych. Flagi te mieszcza si¢ w zakresie numerow bitéw 16-31 (szczegoly —
patrz ponizsza tabela).

Wartosé Definicja Opis
bitéw

0x00100000 Quality Bad — No Bound | Nie mozna poda¢ warto$ci brzegowej,
poniewaz nie jest dostgpne archiwum dla
chwili czasowej odpowiadajacej temu
brzegowi okresu czasu.

0x00200000 Quality Bad — No Data | Warto$¢ zmiennej procesowej nie jest
dostepna, poniewaz nie jest dostgpne
archiwum z danymi z podanego okresu czasu.

0x01000000 | Asix Archive End Warto$¢ zmiennej procesowej nie jest
dostepna, poniewaz przy czytaniu napotkano
na koniec archiwum. Powodem wystapienia
tego statusu jest proba czytanie danych z
okresu, ktdry jeszcze nie nastapit. Problemem
moze tez by¢ brak synchronizacji zegarow
komputeréw miedzy komputerem klienta a
serwerem systemu asix.

7.7.14. Struktura ltemStringSample

Obiekt typu ltemStringSample stuzy do przekazywania wartosci archiwalnych zmiennych w
postaci  tekstowej.  Struktura  ltemStringSample uzywana jest przez klasg
ReadProcessedAsStringResult.

Deklaracja struktury ltemStringSample jest nastepujaca:

public struct ItemStringSample
{
public DateTime TimeStamp;
public Int32 Quality;
public string ItemValue;
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public bool IsQualityGood() ;
}i

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawartos$¢ struktury jest nastepujaca:

Pole Zawartos¢

TimeStamp Stempel czasu probki zmiennej; uzywany jest czas lokalny.

Quality Jakos¢ probki zmiennej. Mozliwe wartosci opisane w tabeli nizej.
Jakos$¢ dobra lub niepewna oznacza, ze pole ltemValue jest
wypetnione.

ItemValue Wartos$ci zmiennej. Pole jest typu string.

IsQualityGood() Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli warto$¢ pola Quality wskazuje,
ze jakos$¢ stanu zmiennej jest dobra.

7.7.15. Obiekt DataSet

Obiekt klasy DataSet uzywany jest do zwracania danych archiwalnych przez funkcje
ReadProcessed i1 ReadProcessedAsString. Obiekty DataSet zawieraja dwie tabele: HTData i
ReadResult.

Tabela HTData zawiera dane archiwalne. Pierwsza kolumna w tabeli nosi nazwe TimeStamp
i zawiera stempel czasu probek. Dla kazdej warto$ci w parametrze itemlIDs funkcji
ReadProcessed tworzona jest w tabeli HTData jedna kolumna wartosci o nazwie takiej jak
nazwa zmiennej. Jezeli nazwa zmiennej powtarza sig, to do kolejnych powtorzen dodawane
sa przyrostki ‘-1°, *-2” itd. W kolumnie warto$ci umieszczane sa wartosci probek zmienne;.
Jezeli jakos$¢ probki nie jest dobra, to w kolumnie umieszczana jest wartos¢ DBNull. W
tabeli dla kazdej zmiennej umieszczona moze by¢ rowniez kolumna jako$ci probek.
Kolumna ta ma nazwe skladajaca si¢ z nazwy zmiennej, do ktérej dodano przyrostek ‘-

Quality’.

W  przypadku funkcji ReadProcessed tabela HTData zawiera dane w postaci
zmiennoprzecinkowej; w przypadku funkcji ReadProcessedAsString tabela HTData zawiera
dane w postaci tekstowe;.

Tabela ReadResult zawiera informacje o operacji odczytu dla poszczegodlnych zmiennych.

Opis kolumn tabeli ujeto w kolejno prezentowane;j tabeli.
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Pole Zawarto$¢

ColumniID Nazwa kolumny w tabeli HTData odpowiadajacej danej zmienne;.

ItemID Nazwa zmiennej, ktore dotyczy odczyt.

ITtemAggregate Nazwa agregatu.

PeriodStart Poczatek okresu czasu z ktérego czytano dane archiwalne.

PeriodLen Dhugos¢ okresu czasu z ktérego czytano dane archiwalne.

Resamplelnterval Dhugos¢ interwatu, dla ktérego wyliczane sa agregaty.

ReadResult Kod zakonczenia operacji odczytu. Warto$¢ mniejsza od zera
oznacza btad.

ErrorString Tekstowy opis kodu zakonczenia operacji odczytu.

7.7.16. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w §rodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢ wyrazenie
ServerHT.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym klasy ServerHT i
implementuje pulg serwer6w danych biezacych. Za pomoca funkcji Get nalezy kazdorazowo
na poczatku generowania strony pobra¢ obiekt ServerHT. Deklaracja funkcji Get jest
nastepujaca:

[C#]
public ServerHT Get ();

Po zakonczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdocony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerHT.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy przekazad
zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastepujaca:

[C#]
public Release (ServerHT server);

Serwer mozna pobiera¢ z puli rowniez na poczatku kazdej funkcji i zwraca¢ na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy gtoéwny kod
funkcji zawrze¢ w bloku try i zwracaé serwer do puli w bloku finally.

private void Page Load(object sender, System.EventArgs e)

{

ServerHT server = null;

try
{

server = ServerHT.ServerPool.Get () ;

// kod funkcji np.:
ChartXMLData.InsertChartHTML ("chart.tee", Chartl);
ChartXMLData chartXMLData = new ChartXMLData () ;

chartXMLData.Add (serverHT, "KW_A000", Aggregate.Start, "Kw_A000",
HTChartFlags.Default, "1M");

chartXMLData.Add (serverHT, "KW A008", Aggregate.Average, "KW A000",
HTChartFlags.Default, "1M");

chartXMLData.SetChartPeriod (serverHT, "DAY-24H", "24H");
chartXMLData.ReadData (serverHT, XMLIslandl);

}

catch (Exception e)

{
// obiuga wyjatkéw zgloszonych przy pobierania serwera z puli i
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// podczas dziatania funkcji

}
finally
{
if (server != null)
ServerHT.ServerPool.Release (server) ;

}

Pula serwerow:
e tworzy dla aplikacji kilka obiektow klasy ServerHT (nazwa kanalu pobierana jest z

pliku Web.Config patrz Sposob specyfikowania nazwy kanaiu);
e przechowuje obiekty w pamigci podrecznej aplikacji ASP.NET;
e udostgpnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji ASP.NET;

o zglasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serweréw osiagnela maksymalny
rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwera.
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8. Alarmy

8.1. Serwer .NET

8.1.1. Uzycie serwera

Klasa ServerAL umozliwia dostep do czesci funkcjonalno$ci systemu asix w zakresie
alarmow. Zamierzajac operowa¢ na alarmach przy uzyciu serwera ServerAL nalezy
wykonaé ponizsze kroki.
e Zainstalowa¢ pakiet AsixConnect.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowac kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowa¢ wlasny kanat.
e Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastepnie:

o podswietli¢ w drzewie projektu folder References, z menu Project wybraé
polecenie Add Reference, nacisnaé przycisk Browse i z podkatalogu c:lasix
wybra¢ plik XConnectNet.dll, nacisna¢ przycisk OK. i zamkna¢ okno Add
Reference. W kazdym pliku z kodem zrodlowym C# nalezy w regionie
deklaracji using dodac¢ linig:

using XConnectNet,

e Napisa¢ program operujacy na serwerze ServerAL. W programie tym nalezy:
o utworzy¢ obiekt typu ServerAL, podajac jako parametr nazwg wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac funkcji ReadActive 1 ReadHistorical zaprogramowa¢ wymiang
danych;
o podczas wymiany danych nalezy pamigta¢ o obsludze wyjatkéw, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer.

8.1.2. Konstruktor ServerAL

[C#]
public ServerAL (
string channelName) ;

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerAL.

Jako parametr channelName nalezy podac nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja).

8.1.3. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerAL. Funkcja musi by¢
wywotana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerAL. Wywotanie musi nastapi¢ z tego
samego watku, w ktorym utworzono obiekt.

8.1.4. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametrow serwera. Opis funkcji znajduje si¢ w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.) , a dostgpne opcje w nastgpnych punktach.
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8.1.5. Funkcje ReadActive

[C#]

public Alarm[] ReadActive();

public Alarm[] ReadActive(
AlarmType alarmType,
AlarmStatus alarmStatus,
string textMask,
int[] groups);

Funkcja ReadActive stuzy do pobierania informacji o aktywnych alarmach w aplikacji
systemu asix.

Pierwsza wersja funkcji ReadActive zwraca wszystkie aktywne alarmy. Druga wersja
funkcji ReadActive umozliwia filtrowanie pobieranych alarmow aktywnych przez podanie
typu alarméw, statusu alarmow, maski tekstu alarméw i tablic numerdéw grup alarmow.

Parametr alarmType okresla wymagany typ alarmu. Jako jego warto$¢ nalezy poda¢ jedna
ze stalych opisanych w tabeli ponizej lub tez sumeg bitowa tych statych.

Stala Opis

AlarmType.NoFiltering Filtrowanie po typie alarmu wytaczone.
AlarmType.System Alarmy systemowe

AlarmType.Message Komunikaty

AlarmType. Warning Ostrzezenia

AlarmType.Alarm Alarmy

AlarmType. ImportantAlarmr | Wazne alarmy

AlarmType.All Suma bitowa wszystkich rodzajow alarmow

Parametr alarmStatus okresla wymagany status alarmu. Jako jego warto$¢ nalezy podaé
jedna ze stalych opisanych w tabeli ponizej lub tez sumg bitowgq tych statych.

Stala Opis

AlarmStatus. NoFiltering Filtrowanie po statusie alarmu wytaczone
AlarmStatus.Started Alarm rozpoczety

AlarmStatus.Finished Alarm zakonczony

AlarmStatus.Acknowledged Alarm potwierdzony

AlarmStatus.NotAcknowledged Alarm niepotwierdzony

AlarmStatus.All Suma bitowa wszystkich rodzajow statusow alarmow

Jezeli parametr alarmsStatus ma zawiera¢ jedna z flag Started, Finished, Acknowledged Iub
NotAcknowledged, to nalez pamigtac, aby zawsze jednoczes$nie uzy¢ przynajmniej jedng z
flag Started lub Finished i przynajmniej jedna z flag Acknowledged lub NotAcknowledged.

Jako parametr textMask nalezy poda¢ maske tekstu alarmu, czyli fragmentu tekstu, ktéry
musi pojawi¢ si¢ w opisie alarmu, aby zostat on przez funkcje ReadActive zwrocony. We
wzorcu ma znaczenie wielkos¢ liter. We wzorcu moga pojawiac si¢ specjalne znaki “*’ 1 “?°.
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Znak ‘*’ oznacza, ze W jego miejscu w opisie alarmu moze pojawi¢ si¢ dowolna liczba
znakow.

Znak ‘?° oznacza, ze W jego miejscu w opisie alarmu moze pojawi¢ jeden dowolny znak.

Najbardziej typowe wzorce maja postac:
tekst — odpowiada alarmom, ktorych opis zaczyna si¢ od tekst,
*tekst — odpowiada alarmom, ktérych opis zawiera tekst w dowolnym miejscu.

Jako parametr groups nalezy podac tablice numerow grup alarmow. Tablica moze liczy¢ do
10 elementow. Jezeli jako parametr groups podana zostanie tablica pusta lub warto$¢ null, to
filtrowanie po grupach nie bedzie stosowane.

8.1.6. Funkcje ReadHistorical

[C#]
public Alarm[] ReadHistorical (
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
int maxNumberOfAlarms) ;
public Alarm[] ReadHistorical (
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
int maxNumberOfAlarms,
AlarmType alarmType,
AlarmStatus alarmStatus,
string textMask,
string idRange,
int[] groups);

Funkcja o nazwie ReadHistorical stuzy do pobierania informacji o historycznych alarmach
zarejestrowanych w archiwum alarmoéw aplikacji systemu asix. Czg$¢ parametrow tych
funkcji jest taka sama jak parametry funkcji ReadActive opisane w poprzednim punkcie.

Parametry periodStart i periodLen okreslajace okres czasu, z ktérego maja by¢ pobrane
alarmy.

Parametr maxNumberOfAlarms pozwala ograniczy¢ maksymalna liczbe pobranych
alarmow.

Parametr idRange pozwala ograniczy¢ zakres pobieranych alarméw do $cisle okreslonej
numerami. Mozna zadeklarowaé list¢ numeréw oddzielonych przecinkiem (np. 2,34,789),
zakres numeréw alarmow (np. 3-128,300-572) lub potaczy¢ oba sposoby specyfikacji
alarmow do wyswietlenia (np. 2,4,5-89).

8.1.7. Funkcja Alarms2DataSet

[C#]

public static DataSet Alarms2DataSet (
Alarm[] alarms,
bool ascending);

Funkcja Alarms2DataSet umozliwia utworzenie obiektu klasy DataSet z danych
przechowywanych w tablicy struktur typu Alarm.

Tablica struktur typu Alarm zwykle jest wynikiem dzialania funkcji ReadActive lub
ReadHistorical. Tablice te nalezy przekaza¢ jako pierwszy parametr funkcji
Alarms2DataSet.
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Drugi parametr funkcji Alarms2DataSet o nazwie ascending okres$la, czy dane o alarmach
zostang wstawione do obiektu DataSet posortowane rosnaco czy malejaco. Sortowanie
odbywa sig po czasie alarmu.

Wynikowy obiekt typu DataSet zawiera jedna tabelg o nazwie ALData.

8.1.8. Struktura Alarm

Obiekty struktury Alarm stuza do przekazywania wartosci alarméw. Uzywaja ich funkcje
ReadActive i ReadHistorical.

Deklaracja struktury Alarm jest nastepujaca:

[C#]
public struct Alarm
{
public int Id;
public String Text;
public DateTime TimeStamp;
public AlarmType AlarmType;
public AlarmStatus AlarmStatus;
}i

Po zakonczeniu dziatania funkcji ReadActive lub ReadHistorical zawarto$¢ struktury Alarm
jest nastgpujaca:

Pole Zawartos$¢

1d Numer alarmu.

Text Tekst alarmu.

TimeStamp Stempel czasu alarmu; uzywany jest czas lokalny.
AlarmType Typ alarmu.

AlarmStatus Status alarmu.

8.1.9. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w srodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢ wyrazenie
ServerAL.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym klasy ServerAL i
implementuje pulg serweré6w danych biezacych. Za pomocg funkcji Get nalezy kazdorazowo
na poczatku generowania strony pobra¢ obiekt ServerAL. Deklaracja funkcji Get jest
nastepujaca:

[C#]
public ServerAL Get ();

Po zakonczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdcony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerAL.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy przekazaé
zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastgpujaca:

[C#]
public Release (ServerAL server);

Serwer mozna pobiera¢ z puli réwniez na poczatku kazdej funkcji i zwraca¢ na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy glowny kod
funkcji zawrze¢ w bloku try i zwracac serwer do puli w bloku finally.
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private void Page Load(object sender, System.EventArgs e)
{

ServerAL server = null;

try
{

server = ServerAL.ServerPool.Get () ;

// kod funkcji
}
catch (Exception e)
{
// obluga wyjatkdéw zgloszonych przy pobierania serwera z puli i
// podczas dziatania funkcji
}
finally
{
if (server != null)
ServerAL.ServerPool.Release (server) ;

Pula serwerow:
e tworzy dla aplikacji kilka obiektow klasy ServerAL (nazwa kanatu pobierana jest z

pliku Web.Config patrz Sposob specyfikowania nazwy kanaiu);
e przechowuje obiekty w pamigci podrecznej aplikacji ASP.NET;
e udostepnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji ASP.NET;

o zglasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serwerdw osiagneta maksymalny
rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwer.
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9. Raporty

9.1. Serwer .NET

9.1.1. Uzycie serwera

Klasa ServerRP umozliwia dostep do raportdow wygenerowanych w systemie asix. Przed
uzyciem serwera .NET nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy lub zatozy¢ i
skonfigurowaé wtasny kanal.
e  Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastgpnie:

o podswietli¢ w drzewie projektu folder References, z menu Project wybraé
polecenie Add Reference, nacisnaé przycisk Browse i z podkatalogu c:\asix
wybra¢ plik XConnectNet.dll, nacisna¢ przycisk OK i zamkna¢ okno Add
Reference; w kazdym pliku z kodem zrédlowym C# nalezy w regionie
deklaracji using dodac linig:

using XConnectNet,

e napisac program operujacy na serwerze ServerRP. W programie tym nalezy:
o utworzyC¢ obiekt typu ServerRP, podajac jako parametr nazwg wczesniej
skonfigurowanego kanatu;
o uzywajac funkcji serwera pobra¢ informacje o raportach i same raporty;
o podczas pobierania informacji nalezy pamigta¢ o obstudze wyjatkow, poniewaz
moga one by¢ zglaszane przez serwer.

9.1.2. Konfiguracja plikéw definicji raportow

Dla poprawnej pracy raportera nalezy skonfigurowac pliki definicji raportoéw. Polega to na
dodaniu do tych plikow wiersza informacyjnego zawierajacego nazwe grupy raportow oraz
dlugo$¢ okresu czasu generowania raportu. Informacje te sa wykorzystywane przez funkcje
pobierajace informacje o raportach i plikach definicji (opisane ponizej).

Sktadnia wiersza informacyjnego wyglada nastgpujaco:
comment_character REPORT INFO=GROUP:Name; PERIOD:Length
gdzie:

comment_character — znak komentarza. W zaleznos$ci od formatu pliku definicji nalezy
uzy¢ odpowiedniego znaku komentarza zgodnie z tabela:

Typ pliku (rozszerzenie) | Znak komentarza
Plik definicji raportu (*.r) /
Skrypt VBScript (*.vbs) “lub //
Skrypt JavaScript (*.js) /l

Name — nazwa grupy raportow (odpowiada weztom drzewa)
Length — dtugos$¢ okresu czasu generowania raportu (odpowiada ,,lisciom” drzewa).
Dostepne wartosci to:
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D - dzien
W - tydzien
M - miesiac
Q - kwartat
Y - rok

O — inny

PRZYKLAD

/ REPORT INFO = GROUP:Zduny; PERIOD:D

9.1.3. Konstruktor ServerRP

[C#]
public ServerRP (
string channelName) ;

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerRP.

Jako parametr channelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3. Konfiguracja
potqczen).

9.1.4. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerRP. Funkcja musi by¢
wywotana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerRP. Wywolanie musi nastapi¢ z tego
samego watku, w ktérym utworzono obiekt.

9.1.5. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja shluzy do ustawiania parametrow serwera. Opis funkcji znajduje si¢ w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.) , a dostepne opcje w nastegpnych punktach.

9.1.6. Funkcja GetReportsinfo

[C#]

public ReportInfoNet[] GetReportsInfo (
string group,
int period,
bool lastReportsOnly) ;

Funkcja GetReportsinfo stuzy do pobierania informacji o raportach wygenerowanych w
aplikacji systemu asix. Wynik dziatania funkcji zwracany jest w strukturze ReportinfoNet.

Parametr group okresla grupe, z ktorej pochodzi¢ beda czytane raporty. Podanie w tym
miejscu wartosci ,,*” spowoduje odczytanie wszystkich raportow (niezaleznie od wartosci
parametru period).
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Parametr period okresla okres raportu. Dozwolone sa nastgpujace wartosci okreslajace okres
czasu generacji raportu:

Wartos¢ | Opis
-1 Dowolne raporty
0 Raporty dobowe
1 Raporty tygodniowe
2 Raporty miesi¢czne
3 Raporty kwartalne
4 Raporty roczne
5 Raporty o niezdefiniowanym okresie

Parametr /astReportsOnly okresla czy w przypadku gdy istnieje kilka raportow dotyczacych
tego samego okresu, maja zosta¢ zwrocone wszystkie raporty czy tylko ostatni (najbardziej
aktualny).

9.1.7. Funkcja ReadReportsinfo

[C#]

public DataSet ReadReportsInfo(
string group,
int period,
bool lastReportsOnly);

Dzialanie funkcji ReadReportsinfo jest identyczne jak funkcji GetReportsinfo. Roznica
polega na tym, ze informacje o raportach zwracane sa w obiekcie klasy DataSet.

Wynikowy obiekt typu DataSet zawiera jedna tabelg o nazwie Reportsinfo.

9.1.8. Funkcja GetDefFilesInfo

[C#]
public DefFileInfoNet[] GetDefFileInfo();

Funkcja GetDefFilelnfo stuzy do pobierania informacji o wszystkich plikach definicji
raportow. Wynik dziatania funkcji zwracany jest w strukturze DefFilelnfoNet.

9.1.9. Funkcja ReadDefFilesinfo

[C#]
public DefFileInfoNet[] GetDefFileInfol();

Dziatanie funkcji ReadDefFilesInfo jest identyczne jak funkcji GetDefFilesInfo. Roznica

polega na tym, ze informacje o raportach zwracane sa w obiekcie klasy DataSet.

Wynikowy obiekt typu DataSet zawiera jedng tabelg o nazwie DefFilesinfo.

9.1.10. Funkcja GetReportsDirectoryPath

[C#]
public string GetReportsDirectoryPath();

Funkcja zwraca $ciezke do katalogu raportow aplikacji.
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9.1.11. Struktura ReportinfoNet

Struktura ReportinfoNet stuzy do przechowywania informacji o raportach.

Deklaracja struktury jest nastgpujaca:

public struct ReportInfoNet

{

String FileName;
String ReportName;
DateTime ReportDate;
DateTime FileDate;
long FileSize;

int ReportFormat;
int ReportType;
int ReportPeriod;
String ReportGroup;

}i

Po zakonczeniu dziatania funkcji czytajacej informacje o raportach, struktura ma nastgpujaca

zawartosc:
Pole Zawartos¢
FileName Nazwa pliku raportu
ReportName Nazwa raportu
ReportDate Data raportu
FileDate Data utworzenia pliku raportu
FileSize Rozmiar pliku
ReportFormat Format pliku raportu (TXT/HTML)
ReportType Typ raportu (skryptowy/dyskowy)
ReportPeriod Okres raportu ( dostgpne wartosci opisano w pkt. 9.1.6)
ReportGroup Grupa raportu

9.1.12. Struktura DefFileInfoNet

Struktura DefFilelnfoNet stuza do przechowywania informacji o plikach definicji raportow.
Deklaracja struktury jest nastgpujaca:

public struct DefFileInfoNet
{

String FileName;
int ReportPeriod;
String ReportGroup;

bi

Struktura przechowuje informacje o nazwie, okresie i grupie pliku definicji raportow.
Dostepne wartosci okresu raportu (ReportPeriod) opisane sa w punkcie 9.1.6.

9.1.13. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w srodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢ wyrazenie

ServerRP.ServerPool.Get().

Obiekt ServerPool jest polem statycznym klasy ServerRP i

implementuje pule serweréw danych biezacych. Za pomoca funkcji Get nalezy kazdorazowo
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na poczatku generowania strony pobra¢ obiekt ServerRP. Deklaracja funkcji Get jest
nastgpujaca:

[C#]
public ServerRP Get ();

Po zakonczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdcony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerRP.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy przekazac
zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastgpujaca:

[C#]
public Release (ServerRP server);

Serwer mozna pobiera¢ z puli rowniez na poczatku kazdej funkcji i zwraca¢ na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy glowny kod
funkcji zawrze¢ w bloku #ry i zwraca¢ serwer do puli w bloku finally.

private void Page Load(object sender, System.EventArgs e)
{

ServerRP server = null;

try
{

server = ServerRP.ServerPool.Get () ;

// kod funkciji

}

catch (Exception e)

{
// obiuga wyjatkdéw zgloszonych przy pobierania serwera z puli 1
// podczas dziatania funkcji

}
finally
{
if (server != null)
ServerRP.ServerPool.Release (server) ;

Pula serwerdw:
e tworzy dla aplikacji kilka obiektow klasy ServerRP(nazwa kanatu pobierana jest z
pliku Web.Config patrz 3.2. Sposob specyfikowania nazwy kanatu);,
e przechowuje obiekty w pamigci podrecznej aplikacji ASP.NET;
e udostgpnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji ASP.NET;

o zglasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serwerow osiagngta maksymalny
rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwer.
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10. Serwer Web Service

10.1.Serwer Web Service

Serwer Web Service pakietu AsixConnect umozliwia dostgp do pelnej funkcjonalnosci
aplikacji systemu asix za posrednictwem protokotu XML Web Services.

10.2.Instalacja

Serwer WebService znajduje si¢ w katalogu c:\asix\WebService. Aby udostgpni¢ go w sieci,
nalezy uruchomi¢ program Internetowe ustugi informacyjne. Program znajduje si¢ w menu
Start/Panel sterowania/Narzedzia administracyjne. W oknie programu nalezy podswietli¢
element Domysina witryna sieci Web, z menu Akcja/Nowy wybraé polecenie Katalog
wirtualny. Uruchamia si¢ wizard, w ktorym jako Alias nalezy poda¢ tekst WebService, a
jako Katalog c:\asix\WebService. Pozostate opcje nalezy pozostawi¢ bez zmian. Domyslnie
przy probach dostgpu do serwera uzywana jest autentyfikacja Windows. Aby wlaczyé
dostep anonimowy, nalezy podswietli¢ nowo utworzony katalog wirtualny, z menu Akcja
wybra¢ polecenie Wiasciwosci, wybra¢ zaktadke Zabezpieczenia katalogow, w polu Dostep
anonimowy nacisnaé przycisk Edytuj i wtaczy¢ opcje Dostep anonimowy.

Od tego momentu serwer Web Service jest dostgpny pod adresem
http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx.

Pod adresem http:// localhost /WebService/XConnectWebService.asmx?WSDL dostgpny
jest opis ushug serwera w jezyku WSDL.

Serwer Web Service udostgpnia dane tylko lokalnie. Aby moc udostepnia¢ dane w sieci
lokalnej lub w sieci Internet, nalezy dokupi¢ licencje asix4Internet.

10.3.Plik konfiguracyjny Web.Config

Serwer Web Service uzywa pliku konfiguracyjnego o nazwie Web.Config do
przechowywania domys$lnej nazwy kanatu. Plik ten znajduje si¢ w katalogu
c.\asix\WebService. Sposob definiowania kanalow opisany jest w rozdziale Kanaty (patrz:
punkt 3.1.).

Aby okresli¢ domyS$lna nazwe kanatu, nalezy w pliku Web.Config, w elemencie nadrzednym
configuration utworzy¢ element appSettings. Nastgpnie w elemencie appSettings nalezy
utworzy¢ jeden element add 1 zdefiniowa¢ w nim dwa atrybuty. Pierwszy atrybut nalezy
nazwac key i nada¢ mu warto$¢ “DefaultChannelName . Drugi atrybut nalezy nazwac value
i nada¢ mu jako warto$¢ nazwg kanalu. Nazwe kanatu nalezy uja¢ w cudzystowy.

PRZYKLAD:

<?xml version="”1.0"” encoding="utf-8" 2>
<configuration>
<appSettings>
<add key="DefaultChannelName” value="AsEmis” />
</appSettings>

Jezeli serwer WebService bedzie dostarczat dane dla dynamicznych stron HTML, to w
kanale nalezy wlaczy¢ opcje Zmienna kontrolna i Limity zmiennych.

©ASKOM, Gliwice Maj 2006 99


http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx
http:// localhost /WebService/XConnectWebService.asmx?WSDL

Serwer Web Service dokumentacja AsixConnect4

10.4.Klienci

10.4.1. Internet Explorer

Najprostszym sposobem przetestowania prawidtowosci dzialania serwera Web Service jest
uzycie przegladarki Internet Explorer jako klienta serwera. Po skonfigurowaniu serwera
nalezy uruchomi¢ przegladarke i otworzy¢ strong:
http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx.

Zaladowana strona zawiera listg wszystkich funkcji udostgpnianych przez serwer. Po
wybraniu funkcji pojawiaja si¢ informacje o tej funkcji. Ponadto dla czesci funkcji
wyswietlane sa pola, gdzie mozna poda¢ parametry funkcji oraz przycisk Wywolaj.

Przy uzyciu przegladarki Internet Explorer mozna wywota¢ tylko te funkcje, ktore w
parametrach i wynikach uzywaja wylacznie typoéw prostych. Po wybraniu funkcji, podaniu
parametrow i nacis$nigciu przycisku Wywofaj otwierana jest nowa strona zawierajaca wynik
dziatania funkcji. Wynik podawany jest w formacie XML. Funkcje, ktore mozna wywotac z
przegladarki to: Read, ReadRaw, ReadProcessed, ReadActiveAlarms i
ReadHistoricalAlarms. Dla parametrow, ktore wymagaja podania daty, nalezy uzy¢ formatu
yyyy/mm/ddThh:mm:ss (na przyktad 2004/07/13T01:00:00).

10.4.2. Aplikacja WebForm

Aplikacji WebForm Visual Studio 2003, ktora ma korzysta¢ z serwera WebSerivice musi
zawiera¢ przede wszystkim odwotanie do tego serwera. W tym celu po wygenerowaniu
projektu nalezy:

e podswietli¢ w drzewie projektu folder References;

e zmenu Project wybra¢ polecenie Add Web Reference;

e wpisa¢ adres URL, pod ktorym serwer WebService jest dostepny, czyli

http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx 1 nacisnaé przycisk Go;
e podac¢ jako nazwe referencji Asix i nacisna¢ przycisk Add Reference.

Serwer WebService wymaga, aby klient obstugiwat mechanizm cookie. W tym celu, po
utworzeniu w aplikacji obiektu serwera typu Asix. XConnectWebService, nalezy przypisa¢ do
jego wlasciwosci CookieContainer obiekt typu System.Net.CookieContainer.

Asix.XConnectWebService serwer;
serwer = new Asix.XConnectWebService();
serwer.CookieContainer = new System.Net.CookieContainer();

Obiekt klasy Asix.XConnectWebService zawiera wszystkie funkcje serwera WebService.
Ponizszy przyktad przedstawia operacj¢ odczytu z serwera wartosci biezacej zmiennej
KW _A110.

Asix.ItemStateWS itemStateWS = server.Read ("KW _Al110");
if (itemStateWS.ReadResult >= 0)
{
// odczyt powiddt sie
// wartosé
textBoxl.Text = itemStateWS.ItemValues[0].ToString ();
// jakosé
textBox2.Text = "0Ox" + System.Convert.ToString (itemStateWS.Quality, 16).PadLeft
(4,'0");
// stempel czasu
textBox3.Text = itemStateWS.TimeStamp.ToString() ;
}
else
{
// odczyt zakonczyt sie btedem
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textBoxl.Text
textBox2.Text

itemStateWS.ErrorString;
textBox3.Text = "";

10.5.Baza zmiennych

[C#]

string[] ReadAttributes(
string varName,
string[] attributeNames) ;

string[][] ReadAttributesN (
string[] varNames,
string[] attributeNames) ;

Funkcja ReadAttributes stuzy do czytania wartosci atrybutéw zmiennej. Jej dziatanie jest
takie same jak funkcji ReadAttributes Klasy ServerHT (patrz: punkt 4.3.1.5. Funkcja
ReadAttributes).

Funkcja ReadAttributesN shuzy do czytania wartos$ci atrybutow wielu zmiennych. Jej

dziatanie jest takie samo jak funkcji ReadAttributesN klasy ServerHT (patrz: punkt 4.3.1.6.
Funkcja ReadAttributesN).

10.6.Dane biezace

[C#]

ItemStateWs Read (
string itemID) ;

ItemStateWS[] ReadN (
string[] itemIDs);

Funkcje Read i ReadN stuza do czytania biezacych warto$ci zmiennych procesowych.

Funkcja Read jako parametr posiada nazwe zmiennej i zwraca warto$¢ tej zmiennej w
postaci struktury ltemStateWS.

Funkcja ReadN jako parametr posiada tablice nazw zmiennej, a zwraca warto$¢ tych
zmiennych w postaci tablicy struktur ltemState WS.

Struktura ItemStateWS
Obiekty typu [ltemStateWS shuza do przekazywania wartosci zmiennych. Struktura
ItemStateWS uzywana jest przez funkcje Read i ReadN.

Deklaracja struktury ltemStateWS jest nastepujaca:

[C#]

public struct ItemStateWs

{
public String ItemID;
public Int32 ReadResult;
public bool ReadSucceeded;
public String ErrorString;

public DateTime TimeStamp;

public Int32 Quality;

public Object ItemValues;
}i

Po zakonczeniu dzialania funkcji Read zawarto$¢ struktury przyjmuje postaé opisang w
kolejno prezentowanej tabeli.
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Pole Zawarto$¢
ItemID Nazwa zmienne;j.
ReadResult Wynik czytania. Warto$¢ ujemna oznacza btad i jest to jednoczesnie

kod btedu. Wartos¢ 0 lub dodatnia oznacza, ze odczyt zakonczyt si¢
sukcesem. Pola TimeStamp, Quality i ItemValues sa wtedy
wypehione.

ReadSucceeded | Pole zawiera warto$¢ true, jezeli warto$¢ pola ReadResult wskazuje,
ze odczyt zakonczyt sig sukcesem.

ErrorString Pole zawiera tekstowy opis kodu bledu zawartego w polu
ReadResult.

TimeStamp Stempel czasu pomiaru; uzywany jest czas lokalny.

Quality Jako$¢ pomiaru.

ItemValues Wartos$ci pomiaru. Pole jest typu object 1 zawiera tablice wartosci

typu odpowiadajacego przeczytanej zmiennej. Najczesciej jest to
tablica jednoelementowa. Tylko w wypadku tablic lub czytania
zmiennej zawierajacej w identyfikatorze frazg BarCVs pole zawiera
tablice wieloelementowa.

10.7.Dane archiwalne surowe

[C#]

ReadRawResult ReadRaw (
string itemID,
DateTime periodStart,
int periodLenS) ;

Funkcja o nazwie ReadRaw shuzy do czytania surowych wartosci archiwalnych zmiennych
procesowych z podanego okresu czasu. Jej dzialania jest takie same jak funkcji ReadRaw
obiektu ServerHT opisanej w rozdziale Funkcje ReadRaw (patrz: punkt 7.7.5.).

10.8.Dane archiwalne agregowane

[C#]
ReadProcessedResult ReadProcessed (
string itemID,
Aggregate itemAggregate,
DateTime periodStart,
int periodLensS,
int resamplelntervals);
ReadProcessedResult [] ReadProcessedN (
string[] itemIDs,
Aggregate[] itemAggregates,
DateTime periodStart,
int periodLenS,
int resamplelIntervalsS);

Funkcja ReadProcessed oblicza agregaty w podanym okresie czasu dla podanej zmiennej
procesowej. Jej dziatanie jest takie samo jak funkcji ReadProcessed obiektu ServerHT
(patrz: punkt 7.7.6. Funkcje ReadProcessed). Inny jest sposob podawania dtugosci okresu i
dlugosci interwatu — wartosci te nalezy podawac¢ w sekundach.

Funkcja ReadProcessedN dziata tak samo jak funkcja ReadProcessed, ale umozliwia przy
jednym wywotaniu pobranie danych dotyczacych wielu zmiennych i ich agregatow.
Przyktadowo, aby jednym wywotaniem pobra¢ warto$ci minimalne, maksymalne i $rednie
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zmiennej, nalezy jako pierwszy parametr przesta¢ tablicg zawierajaca trzy razy ta sama
nazwe zmiennej, a jako drugi parametr tablicg zawierajaca identyfikatory odpowiednich
agregatow.

Aby uzyska¢ maksymalna wydajnos¢ przy odczycie dwu lub wigcej agregatow tej samej
zmiennej, nalezy grupowac wartosci parametru itemIDs wg nazwy zmiennych.

10.9.Alarmy aktywne

[C#]

Alarm[] ReadActiveAlarms () ;
Alarm[] ReadActiveAlarmsEx (
Severity severity,

Status status,
string textMask,
int[] groups);

Funkcje o nazwie ReadActiveAlarms 1 ReadActiveAlarmsEx stuza do pobierania informacji
o aktywnych alarmach w aplikacji systemu asix. Dziatania funkcje ReadActiveAlarms jest
takie samo jak bezparametrowej funkcji ReadActive klasy ServerAL.

Dziatanie funkcji ReadActiveAlarmsEx jest takie samo jak 4-parametrowej funkcji
ReadActive klasy ServerAL.

10.10. Alarmy historyczne

[C#]
Alarm[] ReadHistoricalAlarms (
DateTime periodStart,
int periodLenS,
int maxNumberOfAlarms) ;
Alarm[] ReadHistoricalAlarmsEx (
DateTime periodStart,
int periodLenS,
int maxNumberOfAlarms,
Severity severity,
Status status,
string textMask,
string idRange,
int[] groups);

Funkcje o nazwie ReadHistoricalAlarms i ReadHistoricalAlarmsEx stuza do pobierania
informacji o historycznych alarmach w aplikacji systemu asix.

Dzialanie funkcji ReadHistoricalAlarms jest takie samo jak 3-parametrowej funkcji
ReadHistorical klasy ServerAL. Z kolei dziatanie funkcji ReadHistoricalAlarmsEx jest takie
samo jak 8-parametrowej funkcji ReadHistorical klasy ServerAL (patrz: punkt 8.1.6.
Funkcje ReadHistorical). Inny jest sposdb podawania dtugosci okresu — warto$¢ t¢ nalezy
podawaé w sekundach.
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11. Diagnozowanie pracy serwerow

11.1.Logi

Podczas pracy kazdy serwer wpisuje do pliku logu informacje o rozpoczgciu i zakonczeniu
pracy oraz o powaznych btedach napotkanych podczas pracy. Log ten ma nazwe:

<identyfikator>.<biezagca data>.log

Jako identyfikator wystepuje:

Rodzaj serwera Identyfikator
Wszystkie serwery Automation XConnect

DDE danych biezacych ServerCTDDE
DDE danych biezacych — ustuga ServiceCTDDE
OPC danych biezacych ServerCTOPC
Wszystkie serwery .NET, serwer XConnectNet
WebService

OLEDB danych archiwalnych ServerHTOLEDB

Jako <biezqca data> uzywana jest data utworzenia logu w formacie RRRRMMDD. Jezeli
plik logu przekroczy danego dnia rozmiar 10MB, to tego dnia o péinocy plik logu zostanie
zamknigty 1 zostanie utworzony nowy plik logu z nowa data. Jezeli na dysku bedzie mato
miejsca, to stare pliki logdw beda automatycznie usuwane.

PRZYKLAD nazwy logu utworzonego 28 sierpnia 2001 przez serwer OPC danych
biezacych:

ServerCTOPC.20010828.1og
Logi domyslnie znajduja si¢ w podkatalogu Log katalogu, w ktorym zainstalowano pakiet

AsixConnect, czyli najczesciej c.\asix\Log. Katalog, w ktorym umieszczane sa pliki logow,
mozna zmieni¢ uzywajac programu Konfigurator (patrz: punkt 3.4.3. Opcje pakietu).

11.2.Kody btedéw

Kazda z funkcji udostgpnianych przez serwer OPC pakietu AsixConnect zwraca 0, jezeli jej
wykonanie zakonczyto si¢ pomyslnie. Jezeli wykonanie zakonczylo si¢ pomyslnie, ale
istnieja dodatkowe informacje na temat wykonania funkcji, to zwracana jest wartos¢
dodatnia. W przypadku wystapienia btedu zwracana jest warto$¢ ujemna.

Kody btedow, jakie moze zwrocic¢ serwer OPC podane sa w ponizszej tabeli.

Nazwa kodu bledu Kod bledu Opis

ASKOM_E Netlnit 0xC0048100L Btad przy inicjalizacji sieci
systemu asix

ASKOM _E NetlnitTimeout 0xC0048101L Przekroczony czas oczekiwania
przy inicjalizacji sieci systemu
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asix

ASKOM _E NetlnstallClient 0xC0048102L Blad przy inicjalizacji klienta
sieci systemu asix

ASKOM_E NetDeinstallClient 0xC0048103L Blad przy deinicjalizacji klienta
sieci systemu asix

ASKOM _E NetFindServer 0xC0048104L Blad przy wywotaniu funkcji
Wyszukiwanie serwera danych

ASKOM_E NetFindServer NotFound 0xC0048105L Nie znaleziono serwera danych w
sieci systemu asix

ASKOM _E NetLinkToServer 0xC0048106L Btad przy dotaczaniu do serwera
danych systemu asix

ASKOM _E NetLinkToServerTimeout 0xC0048107L Przekroczony czas oczekiwania
przy dotaczaniu do serwera
danych systemu asix

ASKOM _E NetLinkToServerNegativeAn | 0xC0048108L Blad przy dotaczaniu do serwera

swer danych systemu asix — odpowiedz
negatywna

ASKOM_E NetCloseLink 0xC0048109L Btad przy zamykaniu potaczenia
z serwerem danych systemu asix.

ASKOM_E NetSendData 0xC004810aL Btad przy wysytaniu danych w
sieci systemu asix

ASKOM_E NetAnswerTimeout 0xC004810bL Przekroczony czas oczekiwania
na odpowiedz w sieci systemu
asix

ASKOM _E ItemUnknown 0xC0048120L Blad - zmienna nieznana w
systemie asix.

ASKOM _E TheSameltemWrittenMoreTh | 0xC0048121L Bledne parametry przy zapisie -

anOnce ta sama zmienna systemu asix
zapisywana wigcej niz raz.

ASKOM_E WriteError 0xC0048128L System asix zwrocil btad przy
probie zapisu.

ASKOM_E WriteError NetworkServerNo | 0xC0048129L System asix zwrocil btad przy

tFound probie zapisu - serwer
obstugujacy zmienna nie
znaleziony.

ASKOM_E WriteError IllegalCommand | 0xC004812aL System asix zwrocit btad przy
probie zapisu - urzadzenie uznato
komendg za niedozwolona.

ASKOM_E WriteError DriverTimeout 0xC004812bL System asix zwrodcit btad przy
probie zapisu - timeout przy
zapisie do urzadzenia.

ASKOM_E WriteError DriverTransmisio | 0xC004812cL System asix zwrocit btad przy

nError probie zapisu - btad transmisji
podczas komunikacji z
urzadzeniem.

ASKOM_E WriteError DeviceRequestlll | 0xC004812dL System asix zwrocil btad przy

egal probie zapisu - urzadzenie uznato
polecenie za niedozwolone.

ASKOM E GroupltemsCantBeUsed 0xC0048139L Funkcja nie obshuguje
identyfikatorow grup zmiennych.

ASKOM _E ErrorlnitializingHaspKey 0xC0048047L Nieudana inicjalizacja klucza
HASP.

ASKOM E HaspNotFound 0xC0048048L Nie znaleziono klucza HASP.

ASKOM_E HaspConstructorExpired 0xC004804AL Czas pracy w trybie konstruktora
uplynat

ASKOM _E VarBaseNotFound 0xC004a001L W podanym katalogu nie
znaleziono bazy zmiennych

ASKOM _E_ErrorDuringOpeningVarBase | 0xC004a006L Blad podczas otwierania bazy

zmiennych
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ngArchiveVarData

ASKOM _E ErrorDuringOpeningVarBase | 0xC004a008L Blad podczas otwierania bazy

_SharedMemLocation zmiennych - nieprawidlowy
parametr BDE
SharedMemLocation

ASKOM S DataTransmisionInterruptedB | 0x00048140L Transmisja danych przerwana

yUser przez uzytkownika.

ASKOM _E ErrorDuringReceivingArchive | 0xC0048141L Blad przy pobieraniu informacji o

Varlnformation zmiennej archiwalne;.

ASKOM _E ErrorDuringOpeningArchive | 0xC0048142L Blad przy otwieraniu zmiennej

Var archiwalne;j.

ASKOM _E ErrorDuringClosingArchiveV | 0xC0048143L Blad przy zamykaniu zmiennej

ar archiwalne;j.

ASKOM _E ErrorDuringSeekingArchiveV | 0xC0048144L Blad przy wyszukiwaniu danych

arData zmiennej archiwalne;.

ASKOM _E ErrorDuringReadingArchiveV | 0xC004815L Blad przy czytaniu zmiennej

arData archiwalne;j.

ASKOM _E ErrorDuringConfirmingReadi | 0xC0048146L Blad potwierdzenia przy czytaniu

zmiennej archiwalnej

11.3.Serwer DDE

Jezeli skrypt napisany w jezyku VisualBasic, wykonuje odczyt z serwera DDE, ktory zostat
nagle zamknigty, to funkcja programu Excel zwraca btad 2023.
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12. Przyktady

12.1.Przyktady

Po zainstalowaniu programu w katalogu docelowym (domyslnie c:lasix) w podkatalogu
ACA4Przyklady znajduja si¢ przyktady wykorzystania pakietu AsixConnect.

Wszystkie przyklady wykorzystuja aplikacje demonstracyjna  Wytwornia Kwasu
instalowana w katalogu c:\4six\dplikacje\Wytwornia_Kwasu. Mozna uruchomi¢ t¢ aplikacje
wybierajac z menu Start/Programy/asix/Demo program Wytwornia Kwasu. Aplikacje nalezy
uruchomi¢ przed zatadowaniem przyktadow.

Przyktady uzycia serweréw Automation, DDE i OLE DB zapisane sa w arkuszach
kalkulacyjnych w formacie programu Excel 97/2002. Wigkszo$¢ przyktadow zawiera
krotkie makra napisane w jezyku Visual Basic. Aby moc obejrze¢ makra, nalezy po
zatadowaniu arkusza kalkulacyjnego wybra¢ z menu Narzedzia/Makro polecenie Edytor
Visual Basic lub nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy Alt-F11. Przykltady korzystaja z kanatow
pakietu AsixConnect 0 nazwach Demo_Wytwornia_Kwasu i
Demo_Wytwornia_KwasuDDE4. Kanaly te sa tworzone podczas instalacji pakietu asix.

12.2.Serwer Automation - dane biezace i baza
zmiennych

Przyktad ten demonstruje sposob dostgpu do danych biezacych i bazy zmiennych aplikacji
systemu asix przy uzyciu serwera Automation.

W arkuszu tym ustanowiono powiazanie z biblioteka serwera Automation, dzigki czemu
makra moga bezposrednio korzysta¢ z obiektéw serwera Automation pakietu AsixConnect.
Oproécz tatwosci programowania uzyskuje si¢ rowniez maksymalna wydajno$¢ komunikacji.
Aby sprawdzi¢, jakie sa aktualnie ustanowione powiazania, nalezy z menu Tools edytora
Visual Basic wybra¢ polecenie References. Biblioteka serwera Automation danych
biezacych nosi nazwe AsixConnect 4 Type Library.

W zakladce ReadWrite arkusza znajduje sig tabelka zawierajaca nazwy czterech zmiennych,
ich wartoS$ci, statusy i stemple czasu. Ponadto znajduja si¢ tam przyciski Czytaj, Zapisz,

Wybierz nazwe i Pokaz opis.

Serwer Automation danych biezacych - odczyt i zapis, Serwer Automation bazy zmiennych

Nazwa zmiennej Wartosc Jakosc Stempel czasu
Czyiaj Zapez Wybierz nazweg Pokaz opis
KW_A108 1372 Dobra 2004-07-16 15:59:25 Cayta Zapsz Wybierz nazwe FokaZ opis
Czytaj Zapsz Wybierz nazwe Pokaz opis
KW_A104 1523,8688 Dobra 2004-07-16 15:59:26 C2yk] ErEE CDTEE IEEIE FLEETTE

Po naci$nigciu przycisku Czytaj odpowiadajacego danej zmiennej wywotywane jest makro.
Makro to, za posrednictwem serwera Automation danych biezacych, pobiera wartosé
zmiennej i wpisuje ja do tabeli. Jezeli wpisze si¢ do kolumny Wartosé¢ liczbg i naci$nie
przycisk Zapisz, to liczba ta zostanie przestana do systemu asix jako nowa warto$¢
zmienne;j.
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UWAGA:
Przy zapisie nalezy sprawdzi¢ czy spelnione sa warunki umozliwiajace wykonywanie
zapiséw do aplikacji systemu asix opisane w punkcie Zapis prosty (patrz: punkt 6.3.1.).

Po nacisnigciu przycisku Wybierz nazwe wywolywane jest makro, ktore za posrednictwem
serwera Automation bazy zmiennych wyswietla okno wyboru zmiennej. Jezeli uzytkownik
wybierze nazwe zmiennej i zamknie okno naciskajac przycisk OK., to wybrana nazwa
pojawi si¢ w kolumnie Nazwa zmiennej. Po nacisnigciu przycisku Pokaz opis pojawia si¢
okno wyswietlajace opis zmiennej pobrany z bazy zmienne;j.

W zaktadce DataChange znajduje si¢ przyktad przesytania przez serwer Automation danych
biezacych do klienta. Naci$nigcie przycisku Start powoduje wyswietlenie ponizszego okna
dialogowego.

Serwer Automation danych biezacych

Nazwa | KW _A110 V¥ Serwer jest aktywny
Wartose | 150 v ‘Zmienne jest aktywna!
Jakogé | Dobra Czytaj z AC4

Czas | 2004-07-16 16:07:44 Czytaj z ASIXKa

Jezeli opcja Zmienna jest aktywna, to zmienna zaczyna by¢ przesytana z aplikacji systemu
asix do serwera Automation. Mozna t¢ zmienna czyta¢ naciskajac przycisk Czytaj z AC4.
Jezeli opcja nie jest zaznaczona, to dziata tylko czytanie bezposrednio z systemu asix
(przycisk Czytaj z asix’a). Jezeli dodatkowo wilaczona jest opcja Serwer jest aktywny, to
zmienna jest przesylana réwniez z serwera Automation do aplikacji Visual Basic.
Wywolywane zdarzenie (procedura asix DataChange) wypisuje przystana warto$¢
zmiennej w oknie dialogowym.

12.3.Serwer Automation - dane biezace - pézne

wigzanie

Przyktad ten demonstruje sposob dostepu do danych biezacych aplikacji systemu asix przy
uzyciu serwera Automation. Przyklad ten jest funkcjonalnie analogiczny do przyktadu
Serwer Automation - dane biezqce jednak nie wykorzystano w nim wczesnego wigzania z
serwerem Automation przez ustanowione powiazanie z biblioteka typow serwera
Automation. W przyktadzie do utworzenia obiektu Automation uzyto funkcji CreateObject
zamiast operatora New. Ten sposob tworzenia obiektu jest jedynym dostgpnym w jezyku
VBScript.

12.4.Serwer DDE - dane biezace

Przyktad ten demonstruje sposob dostepu do danych biezacych aplikacji systemu asix przy
uzyciu serwera DDE. Aby przyktad dziatat, nalezy wcze$niej uruchomic serwer DDE.

W zakladce ReadWrite arkusza znajduja si¢ dwie tabelki. Pierwsza zawiera nazwy czterech
zmiennych i ich wartosci oraz przyciski Czytaj i Zapisz. Druga zawiera dodatkowe kolumny
wyswietlajace statusy i stemple czasu.
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Serwer DDE danych biezacych - odczyt i zapis
Nazwa zmiennej Wartosc
Zapez
KW_A108 1372 S
KW_A104 4206,488
Serwer DDE danych biezacych - odczyt, dane rozbite na 4 kolumny
Nazwa zmiennej Status Wartosé Jakosé Czas
KW_A108 0 1472 Dobra 2004-07-16 16:11:44 -
KW_A104 0 4217,382 Dobra 2004-07-16 16:11:44

Po nacis$nigciu przycisku Czytaj z pierwszej tabeli wywolywane jest makro. Makro to za
posrednictwem serwera Automation danych biezacych pobiera wartosci wszystkich
zmiennych 1 wpisuje je do tabeli. Dane pobierane sa w formacie jednokolumnowym. Jezeli
wpisze si¢ liczbe do kolumny Wartos¢ w wierszu zmiennej KW A110 i naci$nie przycisk
Zapisz, to liczba ta zostanie przestana do systemu asix jako nowa warto$¢ zmienne;.

UWAGA:
Przy zapisie nalezy sprawdzi¢, czy spetnione sa warunki umozliwiajace wykonywanie
zapiséw do aplikacji systemu asix opisane w punkcie Zapis prosty (patrz: punkt 6.3.1.).

Po nacisnigciu przycisk Czytaj z drugiej tabeli wywotywane jest makro. Makro to za
posrednictwem serwera Automation danych biezacych pobiera wartosci wszystkich
zmiennych 1 wpisuje je do tabeli. Dane pobierane sa w formacie czterokolumnowym z
rozbiciem na status, warto$¢, jakos¢ i stempel czasu.

12.5.Serwer DDE - dane biezace — uaktualnianie

Przyktad ten demonstruje sposob dostepu do danych biezacych aplikacji systemu asix przy
uzyciu serwera DDE poprzez przysylanie do klienta DDE biezacej warto$ci zmiennej. W
arkuszu w kolumnie G znajduja si¢ formuly beda odwotaniami do danych zdalnych
udostepnianych przez serwer DDE. Aby przyklad dziatal, nalezy wczesniej uruchomié
serwer DDE.

Formuly w kolumnie G sa odwotaniami do pojedynczych zmiennych. Wyjatkiem jest
formula znajdujaca si¢ wierszach 46-49, ktora jest formula grupowa i odwotuje si¢ do
czterech zmiennych.

12.6.Serwer OPC - dane biezace

Do pakietu nie jest dotaczany przykltad uzycia serwera OPC. Nie jest mozliwe
wykorzystanie serwera OPC w makrze napisanym w jezyku Visual Basic.

Mozliwosci serwera OPC mozna poznaé pobierajac z witryny
http://www.matrikon.com/drivers/ darmowy program OPC Client. Aby obejrze¢ stan
zmiennych, nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
e Skonfigurowac kanat podstawowy przy pomocy programu pakietu AsixConnect o
nazwie Konfigurator.
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e  Uruchomi¢ program Matrikon OPC Explorer.,

e Zaznaczy¢ serwer ServerCTOPC.App i z menu Server wybra¢ polecenie Connect.

e 7 menu Server wybra¢ polecenie Add Group, poda¢ dowolna nazwe grupy i nacisnaé
OK.

e 7 menu Group wybra¢ polecenie Add Items.

o Umiesci¢ w oknie Tags To Be Added dowolna liczbg zmiennych i z menu File wybraé
polecenie Update and Return to Explorer.

e Po chwili w oknie gtéwnym pojawia sig informacje o stanie wybranych zmiennych.

12.7.Serwer Automation — dane archiwalne

Przyktad ten demonstruje sposob dostgpu do danych archiwalnych aplikacji systemu asix
przy uzyciu serwera Automation. Przyklad do poprawnej pracy wymaga programu
Microsoft Excel 2000 lub XP.

W arkuszu tym ustanowiono powiazanie z biblioteka serwera Automation, dzigki czemu
makra moga bezposrednio korzysta¢ z obiektéw serwera Automation pakietu AsixConnect.
Oprocz tatwosci programowania uzyskuje si¢ rowniez maksymalna wydajno$¢ komunikacji.
Aby sprawdzi¢, jakie sa aktualnie ustanowione powiazania, nalezy z menu Tools edytora
Visual Basica wybra¢ polecenie References. Biblioteka serwera Automation danych
biezacych nosi nazwg AsixConnect 4 Type Library.

W zakladce Agregaty godzinowe arkusza znajduje si¢ przyklad raportu zawierajacego
agregaty godzinowe.

Data (rrrr-mm-dd) 2004-07-15
Godzina {gg:mm) 10:00
Agregat | Srednia j

354,3434343

W przyktadzie tym w komorce C6 znajduje si¢ data generowania raportu, a w komorce C7
godzina poczatku generowania raportu. W komoérce C8 znajduje sig¢ lista rozwijana
zawierajaca dostgpne agregaty. Domys$lnie wybrana jest $rednia. Po nacisnigciu przycisku
Czytaj wywolywane jest makro, ktore uruchamia serwer Automation i wywotuje funkcje
pobierania danych przetworzonych — agregatow. Wyniki wpisywane sa w zakresie B12-
C35.

W zaktadce Ostatni kwadrans arkusza znajduje si¢ przyktad raportu zawierajacego agregaty
10-sekundowe wyliczane z danych z ostatnich 15 minut. W przykltadzie tym, przy
wywotaniu funkcji pobierania danych przetworzonych, specyfikujac okres czasu, korzysta
si¢ z czasu wzglednego.
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700
600
500
400
300
200
100

2004-07-16 16:03:24 1

2004-07-16 16:03:54

2004-07-16 16:04:24 7
2004-07-16 16:04:54
2004-07-16 16:05:24

2004-07-16 16:06:54

2004-07-16 16:07:24

2004-07-16 16:07:54

2004-07-16 16:10:24

2004-07-16 16:10:54 7

2004-07-16 16:11:24 7

2004-07-16 16:14:24 1

2004-07-16 16:00:54
2004-07-16 16:01:24
2004-07-16 16:01:54
2004-07-16 16:02:24
2004-07-16 16:02:54 1
2004-07-16 16:05:54
2004-07-16 16:06:24
2004-07-16 16:08:24
2004-07-16 16:08:54
2004-07-16 16:09:24
2004-07-16 16:09:54
2004-07-16 16:11:54
2004-07-16 16:12:24
2004-07-16 16:12:54
2004-07-16 16:13:24
2004-07-16 16:13:54
2004-07-16 16:14:54 7
2004-07-16 16:15:24 7

Czas KW_A110
2004-07-16 16:00:34 260
2004-07-16 16:00:44 260

12.8.Serwer OLE DB - Dane archiwalne — Makro

Przyktad ten demonstruje sposéb dostgpu do danych archiwalnych aplikacji systemu asix
przy uzyciu serwera OLE DB. Do poprawnej pracy przyklad wymaga programu Microsoft
Excel 2000 lub 2002 (XP).

W arkuszu tym ustanowiono powiazanie z biblioteka ADQO. Aby sprawdzi¢, jakie sa
aktualnie ustanowione powiazania, nalezy z menu 7Tools edytora Visual Basic wybraé
polecenie References. Biblioteka serwera Automation danych biezacych nosi nazwe
Microsoft Active Data Objects 2.5. Wersja biblioteki ADO moze si¢ roznic, ale powinna by¢
wyzsza niz 2.1.

W zakladce Agregaty godzinowe arkusza znajduje si¢ przyklad raportu zawierajacego
agregaty godzinowe.

Data (rrrr-mm-dd) 2004-07-15
Godzina (gg:mm) 10:00
Agregat | Srednia

KW _A110

354,3434343
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W przyktadzie tym w komorce C6 znajduje si¢ data generowania raportu, a w komorce C7
godzina poczatku generowania raportu. W komoérce C8 znajduje si¢ lista rozwijana
zawierajaca dostgpne agregaty. Domyslnie wybrana jest $rednia. Po nacis$nigciu przycisku
Czytaj wywotywane jest makro, ktore uruchamia serwer OLE DB i pobiera dany. Wyniki
wpisywane sa w komorkach zakresie B12-C35.

W zaktadce Ostatni kwadrans arkusza znajduje si¢ przyklad raportu zawierajacego agregaty

10 sekundowe wyliczane z danych z ostatnich 15 minut. W przyktadzie tym przy pobieraniu
danych przetworzonych, specyfikujac okres czasu, korzysta si¢ z czasu wzglednego.

Ostatni kwadrans, agregaty 10 sekundowe

700

6500

500 / ||
o O N N NN NN NN NN NN NN NN NN NN
LR R SR SR R SR R SR R ML R~ S~ S~ SR R S o S SR~ R L~ S R S
¥ W0 0D O O~~~ © oo @ o0« - NN G YT T DB oo R~ oo d
0O 0000000000+ - - - - - T T T T oT o oT oo o oT— v T e
S~ Tt N C B o B o S o T (o N o SN <o O (O ¢ N o Y SN (o T BN o SO (o SO cw BN o N o TN o T o TN o T (o B o B o R o B ]

- - - - Y - = - = = - - - = = = ™ &= == = = = = = = = ™ = = T

- - - - T - = T = = = = = ¥ ™ &= ™ = ™ = ™ ™ = ¥ ¥ T T T T 7T

2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-
2004-07-

4

Agregat Min

Czas KW_A110

2004-07-16 16:04:22
2004-07-16 16:04:32

12.9.Serwer OLE DB - Borland C++Builder 6

Program przykladowy zostal stworzony przy uzyciu pakietu Borland C++Builder 6
Enterprise Edition. Mozna go rowniez skompilowaé przy uzyciu wersji Professional
uzupetionej o biblioteke ADO Express.

Program pobiera dane z przyktadowej aplikacji systemu asix AC3Demo. Program zaktada,
ze asix zostal zainstalowany w katalogu c:lasix. W tabeli wySwietlane sa $rednie 5-
minutowe zmiennej K811 U14 za ostatnia godzing.

Glownym elementem programu jest obiekt ADOConnectionl. Stuzy on do nawigzania
polaczenia z serwerem OLE DB. Wtasnos$ci ConnectionString zawiera opis tego potaczenia.
Pakiet C++Builder 6 do skonfigurowania wlasnosci ConnectionString uzywa mechanizmu
opisanego w punkcie Identyfikacja i parametryzacja. Zapytanie jest umieszczone w obiekcie
ADOQueryl. Po zaznaczeniu pola Czytaj dane obiekty ADOConnectionl i ADOQueryl sa
aktywowane i dane pojawiaja si¢ w obiekcie tabela DBGrid|.
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12.10. Serwery .NET

12.10.1. Serwery .NET
Przyktady = wykorzystania  serwerow  .NET  znajduja si¢ w  podkatalogu
ACA4Przyklady\Serwery .NET. W podkatalogu WindowsForm znajduje si¢ aplikacja typu

Windows Forms w wersji jezykowej C#. W podkatalogu WebForm znajduje si¢ aplikacja
typu WebForms.

12.10.2. Windows Forms

Po uruchomieniu programu pojawia si¢ okno gtéwne:

= Aplikacja Windows Forms E| @|Pg|

Przyldad odczytu danych biezacych

Przyldad odezytu danych archiwalmych

Przyktad korzystania z bazy zmiennych

Przyklad czytania alarmdw

Nacisnigcie odpowiednich przyciskow spowoduje uruchomienie przyktadowych okien dla
poszczegdlnych rodzajow danych.
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™ pane biezace

COdczt 7 systemu ASEX - prrylklad 3 I (Odczyt z cache’a
Odczyt z systemu ASIX - praykiad 1 | Odeayt z systemu ASLX - prayiclad 2

Czytane 53 cztery zmienns. Wynikowa tablica jest
programowo wigzana z obiektem Datalrid

TimeStamp | Quality | Mame | DataValue
2004-07-191 152 Kin_A110 470
2004-07-191 152 Kin_A108 1372
2004-07-151 152 Kinl_A106 7
2004-07-191 152 knl_A104 1463122

Czytaj

W zakladce Odczyt z systemu ASIX — przykiad 1 znajduje si¢ wynik przyktadu odczytu
danych oraz wstawiania danych do obiektu typu DataGrid. Pozostale zaktadki demonstruja
inne sposoby wstawiania danych do elementéw wizualnych oraz demonstruja sposob
odczytu z pamigci podrgcznej serwera i uaktualniania danych.

™ pane historyczne

QOd Mugosc okresu
(19 lipca 2004 ~| |11:00.00 ’71}1:1]1]:{5 ==

TimeStamp

2004-07-19 11.00.00
2004-07-19 11.00:30
2004-07-19 11:01:00
2004-07-1911:01:30
2004-07-19 11:02:00
2004-07-19 11:02:30
2004-07-19 11:03:00
2004-07-1% 11:03:30

W oknie znajduje si¢ wynik przykladu odczyt danych historycznych z aplikacji systemu
asix.
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™ Baza zmien nych |Z| |E|fz|

Wybierz jedng zmienng

‘wybierz wiele nazw zmiennych

KW_ADDD \Wybierz KW_ADOD \nhybierz

| o KW_ADD4 \W—l
KW_ADDR

KW_AD32

‘\fybierz nazwe atrybutu

|Opis lybierz

Czytsj nazwe atrybutu

|Ten1pe|atum spalin przed odemglaczem Czyta)

Pl

W oknie znajduje si¢ wynik przyktadu wybierania zmiennych przy pomocy okna wyboru
zmiennej oraz czytania wartosci atrybutow z bazy zmiennych.

) Alarmy
Rodza) alarmdw

* Alarmy historyczne z biezacego dnia

™ Alarmy biezgce

Text TimeStamp | StetusFinishe| StatusAckno | Status Id StatusStarted | Severnity
2004-07-19 [ [v¥ Started, Ackn 0 [v System

Fasilame mo  2004-07-15 [+ [ Started, Finis 358 [v ImpError

wysoka temp 2004-07-15 [+ [ Started, Finis 243 [v wiarning

Pl-9a Cisnie 2004-07-19 [+ [ Started, Finis 128 [v Error

QRC-1a Stgz 2004-07-19 [v B Started, Finis 109 [v Error

T40a Temp 2004-07-18 [v [ Started, Finis 92 [v Error

TRZAH-17a  2004-07-19 [v N Started, Finis 3 [v Error
2004-07-19 [ [v Started, Ackn 0 [v System

wysoka temp 2004-07-19 [ [ Started 243 [v wiarning

Zasilame mo  2004-07-15 [ [ Started 338 [v ImpError

TIF108a Tem 2004-07-15 [ [ Started 23 [v Error

T40a Temp 2004-07-19 I [ Started S8 [v Errar

Pl-9a Cignie 2004-07-19 [ B Started 1328 [V Error

W oknie znajduje si¢ wynik przykladu czytania alarméw historycznych. Mozliwy jest
rowniez odczyt danych biezacych.

12.10.3. Web FormTest

Przyktad wykorzystania serwera WebService w aplikacji napisanej w technologii WebForm
znajduje si¢ w podkatalogu AC4Przyklady\Serwery .NET\WebFormTest. Przyktad zawiera
cztery strony aspx wyswietlajace dane biezace, archiwalne surowe i przetworzone oraz
alarmy.

12.11. Serwer Web Service

12.11.1. Web Forms

Przyktad wykorzystania serwera WebService w aplikacji napisanej w technologii WebForm
znajduje si¢ w podkatalogu AC4Przyklady\Serwer WebService\Klient WebService.
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Program przyktadowy nie zawiera kodu do autentyfikacji Windows i aby mogt si¢ on
dotaczy¢ do serwera WebService serwer musi mie¢ wlaczony dostgp anonimowy.

Po uruchomieniu programu pojawia si¢ okno gtéwne:

[ Kiient Webser-... [2][01/[X]

Dane Biezgce

Dane Archirwalne

Alarmy

Baza Zmiennych

Naciskajac odpowiednie przyciski pojawiaja si¢ kolejne okna przykladowe dla
poszczegblnych rodzajow danych.

™ Dane biezace |Z| |E| [z|

i Odczyt jednej zmienne] i Odezyt wielu zmienmych ]

Czytana jest jedna zmienna

Vartosc - |

Jakosé - |

Stempel czasu : |

Cezytal

Error
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Nacisnigcie przycisku Czytaj powoduje odczyt wartos¢ jednej zmiennej przy uzyciu funkcji
Read. W zaktadce Odczyt wielu zmiennych znajduje si¢ przyktad odczytu wielu zmiennych
na raz przy pomocy funkcji ReadN.

™ Dane historyczne

—Dane surowe — Dane agregowane
Mazwa zmienne] : IKW_A'HD Nazwa zmienne : Im_mm IStart LI
—0d Do —0d Do
30 lpca 2004 >| |30 pca 2004 x| | | [30 lipca 2004 w| |30 lipca 2004 |
|13:21:16 = | 4218 = [1221:18 = | 4218 =

Czytaj ] Caytsj

|7Ehd
A

Nacisnigcie lewego przycisku Czytaj powoduje odczyt wartosci historycznych surowych
zmiennej przy pomocy funkcji serwera ReadRaw. Naci$nigcie prawego przycisku Czytaj
powoduje odczyt agregowanych wartosci historycznych zmiennej przy pomocy funkcji
serwera ReadProcessed.

= Alarmy

Rodzaje alarmow

* Alarmy historyczne z ostatniej godziny

i Mlarmy biezace
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Nacisnigcie przycisku Czytaj powoduje odczyt wartosci alarmow. W zaleznosci od wybranej
opcji w polu Rodzaje alarmow uzywana jest funkcja ReadHistoricalAlarms lub
ReadActiveAlarms.

[ Baza zmiennych

Przykiad odczytu atrybutéw zmiennych. W polach tekstowych nazwy zmiennych
i atrybutdw nalezy odzielaé znakiem pustym.
Pojedyncza zmienna (funkcja-ReadAttnbutes) wiele zmiennych (funkcja-ReadAttributesN)
MNazwa zmiennsg] : |K1,f|,l_m 10 MNazwy zmiennych |KW_A1 10 KW _A108
Nazwy atrybutdw : |Opis Nazwa Nazwy atrybutow : |Opis Nazwa
Cayi || ] Caytai
Cpis: Przephyw gazu do pieca KW_A110 -
Mazwa: KW_A110 Opis: Przephyw gazu do pieca T
Mazwa: KW_A110
KW_A108
COpis: Przephyw opardw do pieca B
Nazwa: KW_A108
b
Elad
A

Nacisnigcie lewego przycisku Czytaj powoduje odczyt wartosci atrybutdw jednej zmiennej
przy pomocy funkcji serwera ReadAttributes. Naci$nigcie prawego przycisku Czytaj
powoduje odczyt agregowanych wartosci historycznych zmiennej przy pomocy funkcji
serwera ReadAttributesN.
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