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1.
1.1.

1.2.

1.3.

Baza Zmiennych

Utworzenie nowej bazy zmiennych

Aby utworzy¢ nowa baz¢ zmiennych nalezy wybra¢ z menu Baza zmiennych polecenie
Nowa. Pojawi sig nastepujace okno dialogowe:

Mowa baza zmiennych x|

K.atalog bazy zmiennych
ID:'xEu:u::EI'IEIEE'xI::aza |

—Schemat bazy zmiennych

% Standardowy

£ Wihazny _|

k x Al

W polu Katalog bazy zmiennych nalezy wpisa¢ nazweg katalogu, gdzie ma zostac
utworzona baza zmiennych. Naciskajac przycisku po prawej stronie tego pola mozna
wyswietli¢ listg katalogow i z niej wybrac¢ katalog docelowy.

Domyslnie tworzona jest standardowa baza zmiennych. Baza ta umozliwia uzycie
atrybutéw zmiennych zdefiniowanych w pliku schematu bazy zmiennych SchematEBZ.txt
znajdujacym si¢ w katalogu, w ktorym zainstalowano system asix. Aby utworzy¢ bazg
zmiennych korzystajac z wiasnego, utworzonego przez projektanta, schematu bazy
zmiennych, nalezy w polu Schemat bazy zmiennych whaczy¢ pole wyboru Wiasny i obok
wpisac pelna $ciezke do pliku schematu.

Otwarcie istniejacej bazy zmiennych
Aby otworzy¢ bazg zmiennych nalezy wybra¢ z menu Baza zmiennych polecenie Otworz
lub nacisna¢ klawisze Ctrl-O. Pojawi sig lista katalogéw i z tej listy nalezy wybra¢ katalog
zawierajacy baze¢ zmiennych.
Program Edytor bazy zmiennych przechowuje nazwy ostatnio uzywanych baz zmiennych.
Ich lista jest wys$wietlana po wybraniu z menu Baza zmiennych polecenia Otworz

ponownie. Wybranie nazwy bazy zmiennych z listy powoduje otwarcie tej bazy. Ponadto
podczas uruchamiania program zawsze otwierana jest ostatnio uzywana baza zmiennych.

Okno giéwne

Okno glowne programu zawiera pasek tytutu, menu, pasek narzedzi, tabeli i pasek statusu.
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LiczbaElementof Okresz probkowe Funkcja przelicz|s «
3 K& 11000 1K A3 EDE1.0 1|NIC_FF
| [KE_11um PID_Ti AC3 EDETA 1 1/|MIC
| [KE_11002 PID_Td ALC3 EDET.2 1 1/|NIC
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| [K&_11uo4 PID_THw'z] AC3 EDET.4 1 1/|HIC
| [KE_11U05 PID_w_Mas | AC3 EDE1E 1 1|MIC_FP
|_[K&_11U08 PID_w™_MIM | AC3 EDE1E 1 1 AMALOG_FP.O,
| [Kke_ 1oy slowo stanu A3 EDE1Y 1 1/|HIC
| [KE_11U08 glepak, ALC3 EDEL.S 1 1/|NIC
|| ka8 11009 Temperatura mie AC3 EDET.9 1 1 NIC £
|_[K&_11ua N300 abrol ACS EDE1.10 1 1 HIC
ELERNTY T migsz. Wz (Ml AC3 EDET.1 1 1/|NIC _ILI
K :
|Zmienne: 1/42/42, Kosz: 0 |Fi|tr: |Grupa: |Serwer BSIR

W pasku tytulu wyswietlana jest nazwa programu oraz nazwa katalogu aktualnie
zaladowanej bazy. Tabela zawiera wartosci atrybutow zmiennych zawartych w bazie
zmiennych. W pasku statusu wyswietlane sa dodatkowe informacje dla uzytkownika.

W tabeli zawsze jedna kolumna atrybutéw jest wyrozniona kolorem naglowka.
Wyrézniona kolumna zawiera atrybut, po ktéorym baza zmiennych jest posortowana.
Zielony kolor nagléwka oznacza, ze baza zmiennych posortowana jest w porzadku
rosnacym, niebieski kolor oznacza porzadek malejacy.

Aby zmieni¢ atrybut, po ktorym jest sortowana bazy zmiennych nalezy klikna¢ kursorem
myszy na naglowek dowolnej innej kolumny atrybutow. Uzywajac klawiatury mozna
zmieni¢ ten atrybut, na atrybut znajdujacy si¢ w sasiedniej kolumnie wybierajac z menu
Atrybut polecenie Sortuj wedftug atrybutu po lewej stronie (skrot klawiszowy Alt+ €) lub
Sortuj wedlug atrybutu po prawej stronie (skrot klawiszowy Alt+ ).

Kliknigcie na nagtowek juz wyrdznionej kolumny powoduje zmiang porzadku sortowania
na przeciwny. Uzywajac klawiatury mozna zmieni¢ porzadek sortowanie wybierajac z
menu Atrybut polecenie Odwroé porzqdek sortowania (skrot klawiszowy Alt+ ,, strzatka w
dot”).

Aby zmieni¢ kolejno$¢ kolumn atrybutéw nalezy przeciagna¢ myszka nagtowek kolumny
w prawa lub w lewa strong. Uzywajac klawiatury mozna zmieni¢ kolejno$¢ kolumn
wybierajac z menu Atrybut polecenie Przenies atrybut w lewo (skrot klawiszowy Ctri+ €)
lub Przenies atrybut w prawo (skrot klawiszowy Ctri+ ).

Aby zmieni¢ szeroko$¢ kolumny atrybutu nalezy przeciagnaé myszka prawy brzeg
nagtéowek kolumny w prawa lub w lewa strong. Uzywajac klawiatury mozna zmienic¢
szerokos¢ kolumny wybierajac z menu Atrybut polecenie Zmniejsz szerokos¢ kolumny
atrybutu (skrot klawiszowy Shift+2) lub Zwieksz szerokosé¢ kolumny atrybutu (skrét
klawiszowy Shift + €).

Kolejnos¢ kolumn atrybutoéw, ich szeroko$¢ oraz porzadek sortowania sa przechowywane
po zamknigciu programu; informacje te sa przechowywane niezaleznie dla kazdej bazy
zmiennych.
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W pasku statusu wyswietlane informacje sa podzielone na cztery panele. W pierwszym
znajduja si¢ informacje statystyczne o bazie zmiennych. Zawsze wyswietlana jest
sumaryczna liczba zmiennych dostgpnych dla systemu asix i sumaryczna liczba
zmiennych w koszu. Dodatkowo, dla aktualnie widocznej czg$ci bazy zmiennych,
wyswietlany jest numer aktywnej zmiennej oraz liczba zmiennych widocznych po
przefiltrowaniu. W drugim panelu paska statusu wyswietlany jest wzorzec uzyty do
filtrowana baza zmiennych. Kliknigcie na tym panelu powoduje wyswietlenia pola
wpisywania wzorca filtrowania. W trzecim panelu paska statusu wyswietlana jest nazwa
grupy uzytej do filtrowania baza zmiennych. Kliknigcie na tym panelu powoduje
wyswietlenia pola wpisywania nazwy grupy. W czwartym panelu wyswietlana jest nazwa
serwera systemu ASIX uzywanego do pobierania biezacych wartosci zmiennych.
Kliknigcie na tym panelu powoduje wyswietlenia okna wyboru serwera.

1.4. Wyswietlenie wartosci biezacych zmiennych

Aby wyswietli¢ wartosci biezace zmiennych nalezy wybra¢ z menu Baza zmiennych
polecenie Wartosci biezqce. Po wybraniu tego polecenia po prawej stronie okna gldéwnego
pojawi si¢ nowa kolumna zatytulowana Wartos¢ biezqca zawierajaca wartos$ci biezace
zmiennych.

Wartosci biezace moga by¢ wyswietlane w jednym z trzech kolorow. Kolor zielony
oznacza, ze wartos¢ ma status dobry. Kolor zotty oznacza, ze warto$¢ ma status niepewny.
Kolor czerwony oznacza, ze warto§¢ ma status zty lub, ze wystapily problemy z
komunikacja z serwerem danych.

Dane biezace sa pobierane z ostatnio wybranego przez uzytkownika serwera danych
biezacych. Jezeli serwer nigdy nie byl wybierany to wyswietlane jest okno wyboru
serwera. Nazwa aktualnie wybranego serwera danych biezacych wyswietlana jest w linii
statusu.

Chcac dotaczy¢ si¢ do lokalnego serwera nalezy pamigta¢, aby najpierw uruchomic
aplikacje systemu ASIX, a dopiero potem w Edytorze Bazy Zmiennych wybra¢ polecenie
Wartosci biezqce.

1.5. Wybranie serwera danych biezacych systemu
ASIX

Aby wybra¢ serwer danych biezacych systemu ASIX nalezy wybra¢ z menu Baza
zmiennych polecenie Wybierz serwer ASIX. Pojawi si¢ nastepujace okno dialogowe:

& Wrybierz serwer systemu ASTX - |EI|£|

[v Senwer lokalnyg o 0K

M azwa genvera x :
Anuluj

! [

@ wnszuka] senaern |

Domyslnie zaznaczone jest pole wyboru Serwer lokalny oznaczajace, ze dane biezace beda
pobierane z lokalnego serwera systemu ASIX. Aby pobra¢ dane z serwera dostepnego w
sieci nalezy odznaczy¢ pole Serwer lokalny i w polu Nazwa serwera wpisa¢ nazwe serwera
systemu ASIX. Zamiast wpisywa¢ mozna nacisnac przycisk Wyszukaj i nastgpnie wybrad
nazwge z listy nazw znalezionych serwerow.
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1.6. Aktualizacja online bazy zmiennych

Jezeli na lokalnym komputerze uruchomiona jest aplikacja systemu ASIX pobierajaca
definicje zmiennych z bazy zmiennych to mozliwe jest modyfikowanie tych definicji bez
zatrzymywania i ponownego uruchamiania aplikacji. Nalezy w tym celu w Edytorze Bazy
Zmiennych zatladowaé¢ baze¢ zmiennych aplikacji i po dokonaniu modyfikacji definicji
zmiennych wywola¢ menu Baza zmiennych polecenie Aktualizuj online.

Przez modyfikacje definicji rozumie si¢ dodawanie zmiennych, usuwanie ich oraz
modyfikowanie definicji zmiennych juz istniejacych.

UWAGA:
Niektore modyfikacje nie moga by¢ zatadowane bez restartu aplikacji systemu ASIX.
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2. Zmienna
2.1. Dodanie nowej pustej zmiennej

Aby doda¢ do bazy nowa zmienna nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie Dodaj pustq.
Pojawi si¢ okno dialogowe zawierajace nazwy atrybutow przy czym wszystkie wartosci
atrybutow beda puste.

2.2, Dodanie nowej zmiennej

Aby doda¢ do bazy nowa zmienna nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie Dodaj.
Pojawi si¢ okno dialogowe zawierajace nazwy atrybutow i aktualne wartosci atrybutow
zmiennej. Proponowane wartosci atrybutow beda takie same jak atrybuty aktualnie
podswietlonej zmienne;j.

2.3. Edycja zmiennej

Aby edytowac¢ biezacq zmienng nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie Edytuj. Pojawi
si¢ okno dialogowe zawierajace nazwy atrybutdéw i aktualne warto$ci atrybutéw zmienne;.

24. Usuniecie zmiennej

Aby usuna¢ z bazy zmienna nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie Usun.

2.5. Wyszukiwanie zmiennej

Aby wyszuka¢ zmienng w bazie zmiennych nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie
Szukaj. W dolnej czesci okna gléwnego pojawi si¢ pole, w ktérym nalezy wpisaé wzorzec
atrybutu poszukiwanej zmiennej. W miar¢ wpisywania kolejnych znakéw wyszukiwana
bedzie pierwsza zmienna pasujaca do wzorca. Wzorzec zawsze porownywany jest z tym
atrybutem, po ktorym baza zmiennych jest posortowane.

We wzorcu mozna uzywac znakoéw specjalnych. Znak ‘?” (pytajnik) oznacza dowolna
literg, a znak ‘*" (gwiazdka) oznacza dowolny ciag liter (w tym rowniez ciag pusty). W
jednym wzorcu mozna uzy¢ kilku znakéw specjalnych.

2.6. Filtrowanie zmiennych

Aby filtrowaé zmienne w bazie zmiennych nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie
Filtruj. W dolnej czgsci okna gtdwnego pojawi si¢ pole, w ktorym nalezy wpisaé wzorzec
atrybutu. Wzorzec bedzie poréwnany z jednym atrybutem kazdej zmiennej w bazie
zmiennych; atrybutem tym bedzie atrybutem, po ktorym zmienne sa aktualnie
posortowane. Po wprowadzeniu wzorca wys$wietlone zostana tylko ten zmienne, ktorych
porownywany atrybut jest zgodny ze wzorcem.

We wzorcu mozna uzywacé znakow specjalnych. Znak ‘?° (pytajnik) oznacza dowolna
literg, a znak “*" (gwiazdka) oznacza dowolny ciag liter (w tym réwniez ciag pusty). W
jednym wzorcu mozna uzy¢ kilku znakow specjalnych.

Filtrowanie moze réwniez odbywac si¢ poprzez wybranie jednej z grup zmiennych. Aby
wlaczy¢ ten sposob filtrowanie nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie Filtruj grupe. W
dolnej czesci okna gléwnego pojawi sig pole z lista rozwijang zawierajaca nazwy
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wszystkich uzytych w bazie naw grup. Po wybraniu z listy nazwy jednej z grup
wyswietlane beda tylko te zmienne, ktore naleza do tej grupy.

Aby wylaczy¢ filtrowanie wg wzorca nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie Wylqcz
filtrowanie. Aby wylaczy¢ filtrowanie wg grup nalezy wybra¢ z menu Zmienna polecenie

Wytqcz filtrowanie grupy.

Filtrowanie wg wzorca i wg grupy mozna wiaczac i wytacza¢ niezaleznie od siebie.

8 Luty 2005 ©ASKOM, Gliwice
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3. Kosz

3.1. Pokaz kosz

Kosz jest czgscia bazy zmiennych, ktora zawiera zmienne niedostgpne dla aplikacji
systemu ASIX. Przeniesienie zmiennej do kosza widziane jest przez aplikacje jako
usunigcie zmiennej, a wyjecie zmiennej z kosza widziane jest jako dodanie nowej
zmiennej.

Aby obejrze¢ zawartos¢ kosza nalezy wybra¢ z menu Kosz polecenie Pokaz.

Przenies zmienne do kosza

Aby przenie$¢ jedna lub wigcej zmiennych do kosza nalezy te zmiennej zaznaczy¢ i
wybra¢ z menu Kosz polecenie Przenies do kosza. Istnieje tez polecenie Przenies wszystkie
do kosza — stuzy ono do przeniesienia wszystkich widocznych zmiennych do kosza.
Polecenie to powinno by¢ wywolywane tylko wtedy, gdy wlaczone jest filtrowanie
zmiennych wg wzorca i/lub wg grup.

3.2. Wyjmij zmienne z kosza

Aby wyja¢ jedna lub wigcej zmiennych z kosza i doda¢ ja do zwyklej bazy zmiennych
nalezy te zmienne zaznaczy¢ i wybra¢ z menu Kosz polecenie Wyjmij z kosza. Polecenie
Wyjmij wszystkie z kosza stuzy do przeniesienia wszystkich widocznych zmiennych z
kosza do bazy zmiennych.

3.3. Okno edycji zmiennej

Okno edycji zmiennej zawiera nazwy atrybutdéw i aktualne wartosci atrybutéw zmiennej:

x|
Atrobut W artogs |
MNazwa * kB8_11000

Dpiz PID_E.

K.anak A3

Adres EDE1.0

LiczbaE lementow 1

Okres probkowaria |1

Funkcja przeliczajgca |MIC_FP

Archivurmm

Parametry archiwizacii

Plik&smena ALCT azmen

PlikAzpada

[Grupa k.8 ARy

Jednostka pkt

ZakresFizycznulo 1]

£akrezFizycznyHi 10

W OF | X Anulu |

Wartosci atrybutow modyfikuje si¢ bezposrednio w oknie dialogowym. Wyjatkiem sa
atrybuty Funkcja przeliczajqca 1 Parametry archiwizacji, ktore posiadaja witasne okna

©ASKOM, Gliwice
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dialogowe shuzace do ich edycji. Aby wywota¢ te okna dialogowe nalezy pod$wietli¢
atrybut i nacisna¢ przycisk F2.

Okno dialogowe do edycji funkcji przeliczajacej wyglada nastepujaco:

Wybierze funkcje przeliczajaca zmiennej

Parametr funk.cji W artosc I
A
B

0K | X Anului |

W menu rozwijanym nalezy wybraé jedna z dostepnych funkcji przeliczajacych (okresla
ona rodzaj zmiennej). W zaleznosci od funkcji nalezy poda¢ odpowiednie parametry.

Okno dialogowe do edycji parametrow archiwizacji wyglada nastgpujaco:

x4
~Podstavowe —Diodatkowe
Rodza) archwium I "I [T ODTwWaRZA)
) ; [~ MIE PAELL
Okres prébkomania | [~ K&ZDY (ko dia archiwum B)
Dokbadnoit rejestraci czasu I-I Mirimalry homzont czasowy preechowwania
Dakadnoss rejestracy danpch I [tylko dla archivedw H i E]

—Opcjonalne - archiwizacia warunkomwa

M azwa warunku archivizac

Okres przed wyztapieniem warunku, 2 kidrego dane majg by zapisane w archivwm

Okres po zaniku warunku, 2 kidreqo dane majg bys zapizane w archiwum

—Dla ekzpertaw - wiglakrotna archiwizac)a

o OK X Al |

Najwazniejsze parametry, ktore musza by¢ wypelione, jezeli zmienna ma by¢
archiwizowana, to rodzaj archiwum i okres probkowania zmiennej. Wyjasnienie znaczenia
pozostatych parametréw znajduje si¢ w dokumentacji systemu ASIX.

10 Luty 2005 ©ASKOM, Gliwice
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