Asix.Evo - diagramy mapowe
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Mozliwos¢ zaprojektowania diagraméw mapowych GIS stanowi kolejny etap rozwoju oprogramowania
Asix - systemu projektowania i realizacji przemystowych systemow IT klasy SCADA/HMI/MES. Funkcjonal-
nos¢ ta otwiera Asixa na nowego typu systemy okreslane pojeciem ‘GeoSCADA, ktére dotycza obiektow
przemystowych znacznie rozproszonych geograficznie. Tego typu systemy odgrywaja kluczowg role
W procesie sterowania i nadzoru pracy sieci przemystowych czy dystrybucyjnych, najczesciej w gazownic-
twie, gospodarce wodno-kanalizacyjnej, energetyce, transporcie czy telekomunikacji. Operator takiego
systemu, przebywajac w centralnej dyspozytorni, ma wglad w stan pracy catej instalagji, niezaleznie od jej
lokalizacji na geomapie. Dzieki maskom synoptycznym opartym na mechanizmie GIS jest w stanie spraw-
nie lokalizowa¢ wybrane fragmenty instalacji, wpisanych w mape za pomocg fatwych do odszukania
wspotrzednych, i zdalnie diagnozowac stan ich pracy. Diametralnie skraca to czas niezbedny do identyfi-

kacji stanow alarmowych, nawet w najodleglejszych geograficznie oddziatach obiektu i pozwala na racjo-
nalne gospodarowanie stuzbami interwencyjnymi.



Przeznaczenie diagramoéw GIS

Zadaniem diagramow mapowych GIS jest wyswietlanie
elementéw na tle map geograficznych. Mapy pochodza
z serwisu OpenStreetMap i moga by¢ pobierane online
z Internetu lub offline z lokalnego bufora uprzednio przygo-
towanego przez projektanta aplikacji. Na diagramach GIS
moga by¢ nanoszone elementy wizualizacyjne w postaci:
znacznikdw, linii (tamanych), obszardw, tekstéw lub obraz-
kow. Filozofia pracy z diagramami GIS odbiega nieco od tej
znanej ze zwyktych diagraméw. Przede wszystkim nacisk
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potozono na warstwowg organizacje nanoszonych elemen-
tow. Zaréwno projektant aplikacji jak i jej uzytkownik (opera-
tor) moga swobodnie kontrolowaé widocznos¢ wybranych
warstw diagramu. Istnieje réwniez mozliwos¢ automatyczne-
go wypetniania warstw elementami na podstawie danych
geograficznych pozyskiwanych z baz MS SQL lub plikéw
shapefile. Ten typ diagraméw umozliwia ustawianie stopnia
powiekszenia widoku w szerokim zakresie.
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Mechanizm diagramow GIS

Diagramy GIS wykorzystujg wspdtrzedne geograficzne
w systemie odniesienia WGS 84 (GPS) - a wiec obszar robo-
czy jest ograniczony wspdtrzednymi z zakresu -180.0 do
180.0 stopni diugosci geograficznej (odpowiednik wspdt-
rzednych X) oraz -90.0 do 90.0 stopni szerokosci geograficz-
nej (odpowiednik wspdtrzednych Y). Powiekszenie diagramu
(mapy) mozna zmienia¢ w zakresie od 2 do 25 w skali
wyktadniczej, ale istnieje mozliwo$¢ narzucenia ograniczenia
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tych wartosci do wskazanego zakresu. Skalowanie i pozycjo-
nowanie widoku odbywa sie za pomocg myszy lub mozna
ustawi¢ wskazane powiekszenie i lokalizacje za pomoca
dedykowanych akcji operatorskich. Diagram umozliwia
rowniez skonfigurowanie kilku wiasnych przyciskow wyswie-
tlanych przy jednej z krawedzi i przypisanie im dowolnych
akcji operatorskich.



Podkfady mapowe

Diagram moze pracowac w jednym z trzech trybdw: bez
mapy w tle, z mapa w tle pobierang online z serweréw OSM
(OpenStreetMap) lub z mapa w tle pobierang z lokalnego
bufora, w ktérym zawczasu projektant zapisat wybrane
obszary dla okreslonych stopni powigkszenia. Tryb bez mapy
OSM w tle moze by¢ wykorzystany do projektowania diagra-

Warstwy

Warstwy diagraméw GIS funkcjonujg inaczej niz warstwy
diagraméw zwyktych. W diagramach zwyktych warstwy nie
stanowity osobnych, definiowalnych bytéw, a jedynie numer
warstwy przypisany do obiektu decydowat o potozeniu tego
obiektu wzgledem innych obiektéw (wzajemne przystania-
nie). Diagramy GIS umozliwiajg jawne zdefiniowanie warstw,
ich nazwanie i opisanie. Mozliwe jest ponadto uzaleznienie
widzialnosci warstwy GIS od dowolnych warunkow lub od
stopnia powiekszenia diagramu. Do zarzgdzania widzialno-
scig  poszczegolnych  warstw  przewidziano  specjalne

Elementy wizualizacji

Projektant aplikacji ma do dyspozycji pie¢ rodzajow obiektow
wizualizacyjnych, ktére moze umiesci¢ na diagramach GIS:

1. Linia — skalowalny obiekt wierzchotkowy reprezen-
tujacy famana linie

2. Region — skalowalny obiekt wierzchotkowy repre-
zentujgcy obszar

3. Tekst — skalowalny obiekt wyswietlajacy statyczne
lub dynamiczne napisy

4. Znacznik — obiekt punktowy o rozmiarze niezalez-
nym od skali

5. Obraz — skalowalny obiekt prostokatny stuzacy do
wyswietlania dowolnego obrazu rastrowego lub
wektorowego

Obiekty moga mie¢ ustawione zakresy widzialnosci wzgle-
dem powiekszenia diagramu, komunikat wyswietlany
w dymku oraz mozna im przypisa¢ akcje wykonywane po ich
kliknieciu lewym lub prawym klawiszem myszy. Obiekty
mozna réwniez potaczyé ze zmienng procesowy, dzieki
czemu moga one zmienia¢ dynamicznie swoj wyglad
w zaleznosci od stanu zmiennej procesowe;.

Obiekty typu Region, Linia, Tekst i Obraz mogag posiadac
indywidualne ustawienia sposobu wyswietlania i zachowania
lub pobiera¢ te ustawienia ze zdefiniowanych w aplikagji
wzorcow. Wzorce GIS petnig role definiowanych przez
projektanta zestawow wiasciwosci i sposobdw  interakgji
obiektéw. Sa przydatne, gdy chcemy wiele obiektéw skonfi-
gurowacw podobny, powtarzalny sposéb. Dzieki nim, gdy

mow, niekoniecznie geograficznych, o duzej rozpietosci skali
powiekszenia. Opcjonalnie mozna umiesci¢ wiasne obrazy
rastrowe lub wektorowe w jednej z warstw jako tto mapowe.
Jezeli korzystamy z map OSM online lub offline, mozliwe jest
ich wyswietlenie w trybie kolorowym, w odcieniach szarosci
lub w trybie negatywu.

okienko, w ktorym zaréwno projektant aplikacji jak i operator
(0o ile mu pozwolimy) ma do dyspozydji liste wszystkich
warstw. W trybie edydji projektant w tym okienku moze
wskazac aktualnie edytowang, tzw. aktywna warstwe. Edycja
odbywa sie zawsze tylko w ramach aktywnej warstwy. Pozo-
state warstwy (nieaktywne) mogg by¢ wyswietlane, ale ich
obiekty nie podlegajg selekdji i edydji, w zwigzku z czym nie
przeszkadzaja w edycji warstwy aktywnej.

zachodzi potrzeba zmiany cech wielu obiektow, nie trzeba
tego konfigurowac wielokrotnie dla kazdego obiektu, wystar-
czy odpowiednie zmiany wprowadzi¢ we wzorcu. Opgjonal-
nie wzorce moga posiada¢ parametry.

Obiekt typu Znacznik domysinie wyswietlany jest jako kropka
o okreslonym rozmiarze i kolorze, ale mozna mu nadac
dowolny wyglad zdefiniowany przez projektanta aplikagji.
Znaczniki, podobnie jak Linie i Regiony, réwniez moga korzy-
stac ze wzorcow, z tym ze dodatkowo taki wzorzec Znaczni-
ka umozliwia jego graficzne zaprojektowanie. Zdefiniowane
i nazwane wzorce Znacznikdw rowniez mogg posiadac
dowolne parametry.
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Wspotpraca z geograficznymi bazami MS SQL i plikami shapefile

Alternatywnie do recznego rozmieszczania obiektow na
warstwach diagramu GIS istnieje mozliwos¢ automatycznego
wypetniania warstw obiektami na podstawie zawartosci
geograficznej bazy danych MS SQL lub plikéw shapefile.
W tym celu w aplikacji Asix.Evo mozna zdefiniowac tzw.
Zrédfa danych GIS skojarzone z konkretng baza danych
i tabelg zawierajgca kolumne typu GEOMETRY lub plikiem
shapefile. Dane z tabeli bedg mapowane na odpowiednie
obiekty w zaleznosci od typu geometrii. Baza danych
geograficznych  obiektow przygotowywana jest recznie
wedtug standardéw definiujgcych obiekty. Zrédto danych
moze wspiera¢ geometrie w postaci punktow (POINT) -
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mapowanych na Znaczniki lub Teksty, linii (LINESTRING) -
mapowanych na obiekty typu Linia i Wielokatow (POLYGON)
— mapowanych na obiekty typu Region. Pojedyncze zrédio
danych moze obstugiwa¢ tylko obiekty jednego typu.
W Zrédle danych GIS mozna zdefiniowa¢ domysiny wzorzec
Linii, Regionu, Tekstu lub Znacznika, uzywany do wizualizadji
rekordéw z tabeli lub mozna wskazac kolumne tabeli, ktdra
bedzie zawierata indywidualne nazwy wzorcow dla kazdego
rekordu. Ponadto zrédto danych moze pobierac z bazy lub
plikow shapefile dowolne inne niz geometria atrybuty, ktore
beda automatycznie przypisywane do parametréw obiektow
(np. teksty, opisy).
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