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1 Zanim zaczniesz

asix™ jest programem nalezacym do grupy HMI/SCADA (ang. Human Machine Interface/ Supervisory Control
and Data Aquisition) czyli pakietem do wizualizacji, sterowania i1 komputerowego nadzoru proceséw
przemystowych.

Za pomoca asixa mozna w efektywny sposdb rozwigzywac zadania monitorowania i sterowania maszyn, linii
technologicznych i proceséw przemystowych.

Asix zostal opracowany przez projektantow firmy ASKOM i jest udang proba stworzenia polskiego pakietu
wizualizacyjnego na miarg Swiatowych programéw tego typu. Dzigki swym mozliwo$ciom i przystgpnej cenie
pozwala realizowaé zadania dotyczace zaréwno matych jak i duzych obiektow.

1.1 Tres¢ podre¢cznika

Podrecznik Pierwsza aplikacja — krok po kroku jest opracowaniem utatwiajacym zapoznanie si¢ z narzgdziem,
ktore otrzymate$S. Material zawarty w tym podreczniku jest opisem czynnosci krok po kroku, ktore zostaty
wykonane przy tworzeniu aplikacji DEMO — Fabryka, instalowanej wraz z pakietem asix™.

Przeéledzenie drogi od pomystu do pracujacej aplikacji, pozwala na zapoznanie si¢ z mozliwosciami systemu.
Glownym celem niniejszego podrgcznika jest przekazanie podstaw obshugi programu i niezbednych wskazowek
umozliwiajacych uzytkownikowi samodzielne stworzenie i uruchomienie pierwszej, wlasnej aplikacji.

Do celéow dydaktycznych wybrano fragment rzeczywistej aplikacji, pracujacej na jednym z licznych obiektow,
gdzie asix™ pozwala na pewna, niezawodng i prosta w obstudze kontrolg procesu przemystowego. Jako
uzupehnienie tego opracowania stuzy¢ bedzie program asix.hlp — program pomocy dla asixa. Znalez¢ tam mozna
szczegodtowy opis parametryzacji obiektow asixa i znaczenia deklaracji w plikach konfiguracyjnych aplikacji.

Wierzymy, ze dzigki podrecznikowi Pierwsza aplikacja - krok po kroku , przekonasz si¢ jak szybko i skutecznie
mozna realizowa¢ aplikacje z zakresu wizualizacji, sterowania i nadzoru proceséOw przemystowych w srodowisku
asixa.

1.2 Wersja DEMO - licencja 30-dniowa

Zainstalowanie asixa w wersji demonstracyjnej (30-dniowej) powoduje pojawienie si¢ w zaktadce Menu Start-
>Programy pozycji Asix.

Kliknigcie na pozycje Asix/Przyklady aplikacji/Fabryka powoduje uruchomienie programu as32.exe w trybie
aplikacyjnym. Wystartowana aplikacja prezentuje wigkszo$¢ mozliwosci systemu asix™. Sekwencja
demonstracyjna pozwala na przelaczanie masek, sterowanie napgdami, rejestracj¢ wartosci analogowych.
Mozliwe jest rowniez przejscie do trybu konstrukcyjnego ktory pozwala na podejrzenie sposobu wykonania
aplikacji.

Pamigtaj: jesli chcesz sprawdzi¢ jak zbudowane sa poszczegoélne maski, musisz otworzy¢é Panel Kontrolny
(klawiszami Alt Tab). Nastgpnie z pola Maski—>Konstruktor przejs¢ do trybu KONSTRUKTORA i wybraé
opcje: Maski— Wszystkie do edycji.

Program w wersji demonstracyjnej posiada ograniczenia dotyczace mozliwosci pracy tylko przez 30 dni od daty
zainstalowania. Przez 30 dni jest pelnoprawnym odpowiednikiem licencji Stacji Inzynierskiej Lokalnej (asix-
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WDUW) z mozliwo$cia pracy w trybie ‘RunTime” przez dwie godziny. Posiada réwniez mozliwo$ci zapisu na
dysku zaprojektowanych masek. Program ten moze by¢ rozpowszechniany bez zadnych ograniczen.

1.3 System wizualizacji asix™

Praca systemu asix™ w trybie wykonywania aplikacji chroniona jest kluczem sprzgtowym. Klucz ten dostarczany
jest wraz z oprogramowaniem odpowiednio do zakupionej licencji. Pozwala on na pracg aplikacji o ilosci
zmiennych zaleznych od rodzaju licencji.

Kazda licencja, nawet najmniejsza, zawiera w sobie modut konstruktora pozwalajacy na tworzenie aplikacji i
modyfikacje aplikacji juz pracujace;j.

Do celow projektowych istnieje licencja ‘Stacja Inzynierska Lokalna’ — WDUW. Umozliwia ona projektowanie
dowolnie duzej aplikacji, bez ograniczen na ilo§¢ zmiennych, oraz zezwala na dwu-godzinne dziatanie w trybie
pracujacej aplikacji (tzw. RunTime).

Klucz sprzgtowy moze byé wlozony do portu réwnolegtego drukarki (LPT1), Iub do portu USB (w zalezno$ci od
typu klucza). Klucz powinien pozostawaé w porcie przez caly czas uzytkowania systemu asix™.

Jesli w czasie instalacji pakietu asix™ uzytkownik nie skorzystal z opcji instalacji sterownika klucza
sprzetowego, nalezy go zainstalowac recznie uruchamiajac program o nazwie HINSTALL.EXE z parametrem —i ,

ktory jest dostepny w katalogu zawierajacym pakiet asix™.,

Po prawidtowej instalacji klucza nalezy restartowaé komputer!!!

6 Luty 2009 ©ASKOM, Gliwice
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2 Wazne poj¢cia

Aplikacja

Zestaw masek wizualizacyjnych, plikow inicjujacych i plikéw z danymi, obrazujacy wizualizowany proces czy
technologig. Aplikacja pozwala na oglad biezacego stanu procesu technologicznego, sterowanie procesem,
przeglad danych archiwalnych, przeglad list alarmow, itp.

ASIX - Program Wizualizacji i Konstrukcji Aplikacji

Program AS32 stuzy do konstruowania masek uzywanych podczas wizualizacji oraz realizuje wizualizacjg
danych dotyczacych kontrolowanego procesu. W zaleznosci od sposobu wywotania AS32 pracuje w trybie
konstrukcyjnym lub w trybie wykonania aplikacji. W wersji dla Windows XP/2000, Windows Server 2003,
program AS32 zawiera w sobie moduty ASMEN, ASPAD oraz Aslink, ktére uruchamiane sa automatycznie w
zaleznosci od potrzeb (zawartosci plikow inicjujacych oraz trybu pracy).

ARCHITEKT - Program Konfigurujacy Aplikacj¢

Program ARCHITEKT stuzy do tworzenia oraz konfigurowania aplikacji. Posiada przyjazny interfejs wizualny,
ktory pozwala w tatwy i szybki sposob na projektowanie aplikacji oraz tworzenie, edycj¢ i generowanie Bazy
Definicji Zmiennych (VarDef). Parametry konfigurujace prace aplikacji oraz deklarujace baz¢ danych, z ktorej
aplikacja korzysta, zapisywane sa do jednego wspolnego pliku XML (eXtensible Markup Language),
umieszczanego w katalogu gtéwnym aplikacji. Konfiguracja aplikacji, bez wzgledu na ilo$¢ komputerow, na
ktoérych jest uruchomiona, zapisywana jest tylko w jednym pliku XML.

ASMEN - Menedzer Komunikacyjny

ASMEN odpowiada za przesyl danych migdzy komputerem, na ktorym zostat uruchomiony, a sterownikami
obstugujacymi kontrolowany proces. Bezposrednia wymiana danych pomigdzy komputerem i sterownikiem
obiektu jest wykonywana poprzez drajwery, pracujace pod kontrola modutu ASMEN. Parametry definiujace
sposob pracy ASMENa parametryzowane sa za pomoca programu Architekt, na zaktadkach modutu Dane biezqce
oraz na zaktadkach zastosowanych drajweré6w komunikacyjnych.

ASPAD - Program Archiwizacji Danych

ASPAD jest modutem, przeznaczonym do archiwizowania i p6zniejszego odtwarzania przebiegéw czasowych
danych dotyczacych kontrolowanego procesu. Parametry definiujace sposob pracy modutu ASPAD
parametryzowane sg przy uzyciu programu Architekt, na zaktadkach modutu Dane archiwalne.

Aslink - Menedzer Sieci Lokalnej

Modut pracy sieciowej Aslink jest uzywany w instalacjach sieciowych asixa. Umozliwia innym komponentom
systemu asix™ wzajemna komunikacje¢ poprzez lokalna sie¢ komputerowa, odpowiada za wymiang informacji
pomigdzy poszczegdlnymi stanowiskami systemu. Wymaga obecnosci w systemie Windows oprogramowania
realizujacego ustugi NETBIOS-a na TCPIP. Parametry definiujace sposéb pracy modutu Aslink parametryzowane
sa przy uzyciu programu Architekt, na zaktadkach Moduf sieci.

Atrybut zmiennej
Pole rekordu Bazy Definicji Zmiennych zawierajace opis charakterystycznych cech zmiennej, np.: Nazwa, Opis,
Jednostka itp.

Baza Definicji Zmiennych
Zawiera wszystkie informacje o zmiennych, kazdej zmiennej odpowiada jeden rekord identyfikowany przez
nazwe zmiennej.

Bitmapa, Mapa bitowa
Obraz zapisany w pamigci jako zbidr punktéw ekranu, mapy bitowe sa przechowywane w plikach o rozszerzeniu
* dat lub w katalogach na dysku jako pliki *.bmp, *. png *.gif *jpg.

Czcionka /font/
Zestaw liter, liczb, znakow interpunkcyjnych o danej wielkos$ci i wygladzie.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009 7
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Kanatl transmisji

Fizycznie zrealizowane potaczenie pomigdzy:

. komputerem systemu asix™ i sterownikiem posadowionym na obiekcie,
. komputerami systemu asix™ przy uzyciu sieci ETHERNET.
Symulowane potaczenie, przydatne na etapie projektowania i testowania

Kartoteka asixa
Katalog, do ktorego zostat zainstalowany asix™ w czasie instalacji z ptyty instalacyjne;.

Kartoteka robocza aplikacji
Katalog, w ktorym sa zlokalizowana wszystkie pliki aplikacji.

Klikanie mysza
Szybkie nacisnigcie i zwolnienie przycisku myszy.

Listy rozwijane
Typ pola, zawierajacy liste dostepnych mozliwosci; jesli znajdujace si¢ na liScie pozycje nie mieszcza si¢ w polu,
pojawiaja si¢ paski przewijania.

Maska

Graficzne przedstawienie na ekranie monitora aktualnego stanu procesu przemystowego; jest to zbiér obiektow,
ktorych zadaniem jest przedstawienie w formie graficznej wartoéci zmiennych procesowych. Struktura masek
przechowywana jest w plikach o rozszerzeniu *.msk.

Naped
Kazde urzadzenie posiadajace silnik, ktore moze by¢ zalaczone lub wylaczone np.: pompa, zawor, wentylator itp.

Nazwa pliku
Nazwa nadana plikowi, zakonczona odpowiednim rozszerzeniem.

Obiekt
Wizualny element konstrukcyjny maski.

Obiekt statyczny
Obiekt, ktory nie zmienia swojego stanu podczas od$wiezania maski, nie jest powiazany ze zmiennymi
procesowymi.

Obiekt dynamiczny
Obiekt zmieniajacy swoj stan pod wplywem zmian warto$ci zmiennych procesowych lub uptywu czasu.

Okno dialogowe, okno dialogu
Okno otwierane na ekranie, stuzace do wprowadzania parametrow definiujacych zachowanie obiektu.

Parametryzacja
Zdefiniowanie zachowania obiektéw dynamicznych w powiazaniu ze zmiennymi procesowymi systemu
wizualizacji.

Piksel
Pojedynczy, najmniejszy punkt widoczny i mozliwy do narysowania na ekranie.

Podwdjne kliknigcie mysza
Dwukrotne szybkie naci$nigcie i zwolnienie przycisku myszy bez jej przesuwania; w ten sposoéb dokonujemy np.
selekcji obiektu.

Pole opcji
Maty, okragly przycisk w oknie dialogowym; z grupy dostgpnych opcji mozna wybraé tylko jedna; wybrany

przycisk opcji zawiera czarng kropkg.

Pole wyboru

8 Luty 2009 ©ASKOM, Gliwice
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Mata, kwadratowa kratka w oknie dialogowym, ktéra mozna wybra¢ lub wyczysci¢; reprezentuje opcje, ktora
mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢; jesli opcja obok ktorej znajduje sig¢ pole jest wybrana, to w polu znajduje si¢
symbol X.

Przemieszczanie, ciagnigcie
Przemieszczanie wybranego obiektu z wcisnigtym przyciskiem myszy.

Selekcja obiektu
Wskazanie obiektu do edycji, kopiowania, kasowania lub wykonania na nim innej operacji, selekcji obiektu
dokonuje si¢ przez kliknigcie mysza na jego tle.

Sciezka
Okreslenie potozenia pliku w drzewie katalogowym.

Tryb aplikacji
Tryb wykonania aplikacji; wiaczone sg wszystkie mechanizmy dynamicznej obstugi kontrolowanego procesu.

Tryb konstrukcyjny
Tryb do tworzenia opisu aplikacji, a wigc masek wizualizacyjnych; umozliwia on wstawianie, definiowanie oraz
modyfikowanie obiektéw na maskach.

Wskazywanie mysza
Przemieszczenie kursora na ekranie az do osiagnigcia zadanego obiektu.

Zmienna procesowa /systemowa/

Jest to zmienna zadeklarowana w systemie asix™; posiada nazwe¢ symboliczna, typ oraz status; moze
przechowywaé wartosci odczytane ze sterownika, warto$ci ktdére maja by¢ zapisane w sterowniku lub inne
warto$ci wyliczane i przechowywane na potrzeby obiektéw, do zmiennej przypisany jest szereg atrybutow
opisujacych ta zmienna.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009 9
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3 Opis aplikacji Fabryka

Na poczatek wyobrazmy sobie nieduza fabryke produkujaca cokolwiek. Patrzac z boku widzimy kilka
zbiornikow roznej wielkosSci i ksztattu oplecionych gaszczem rur i rurek. Na rurociagach co jaki$ czas
tajemnicze urzadzenia pospinane mnostwem kabli. W nastawni rzedy jednakowych, migoczacych
$wiatelek, niezliczone ilosci miernikow z drgajacymi wskazoéwkami, przyciski, pokretla i obstuga, ktora
stara si¢ nad tym wszystkim zapanowac.

Naszym zadaniem, jako projektanta wizualizacji jest przedstawienie na ekranie komputera obrazu procesu
przemystowego, fragmentu technologii, czy choéby stanu pojedynczego urzadzenia. Wizualizacja, to co§ w
rodzaju filmu rysunkowego przekazujacego wiedzg o rzeczywistym stanie procesu. Im bardziej
wizualizacja jest blizsza rzeczywistosci, tym latwiejsza staje si¢ praca operatora. A z drugiej strony, im
bardziej pisana jest ,, pismem obrazkowym ” tym czytelniejsza staje si¢ w odbiorze.

Przyktadowa aplikacja Fabryka — DEMO z jednej strony jest odwzorowaniem procesu przemyslowego na
ekranie monitora, a z drugiej strony ma za zadanie przyblizenie projektantowi wizualizacji mozliwosci

systemu wizualizacji asix™.

Po uruchomieniu aplikacji (menu START/Programy/Asix/Przyktady Aplikacji/Fabryka) ukazuje si¢ maska
gloéwna aplikacji.

Maska z klawiszami MENU Linia ostatniego alarmu

| F' Raport: F6 Redotr |F7 Pomiary) (Fil Nastaw |F9 Regul: F1M Fif piermul | Fp

M
L
I

Warto w tym miejscu powiedzie¢ dwa stowa o organizacji ekranu.

Zostal on podzielony na dwie czg$ci. Gorna czgs$¢, zawsze widoczna 1 niezmienna, zawiera pasek klawiszy,
tak zwane MENU. Klawisze opisane: Esc. F1, F2 ... do F12 odpowiadaja klawiszom na klawiaturze.
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Kliknigcie myszka w klawisz na menu, czy nacis$ni¢cie odpowiedniego klawisza na klawiaturze, wywota
zawsze t¢ sama reakcjg. Oba sposoby sa rOwnoprawne.

Ponizej pola MENU znajduje si¢ linia ostatniego alarmu. W linii tej na czerwonym tle jest wyswietlany
ostatni (naj$wiezszy) aktywny alarm w systemie. Dwukrotne kliknigcie mysza w lini¢ ostatniego alarmu,
powoduje jego potwierdzenie. Alarm znika, a na jego miejsce pojawia si¢ przedostatni aktywny i
niepotwierdzony alarm, o ile istnieje. Jezeli nie ma wigcej alarmow, linia ostatniego alarmu jest pusta
(czarna). Obok linii ostatniego alarmu, wyswietlany jest zegar czasu systemowego. Ponizej linii ostatniego
alarmu, na wigkszej cze$ci ekranu, pojawiaja sig, zaleznie od wyboru, maski odwzorowujace technologie,
maski zawierajace tabele pomiardéw, wykresy, maski z tabelami alarméw.

Wracajac do maski gltownej, zawiera ona ogélny zarys cato$ci wizualizowanego obiektu wraz z
charakterystycznymi pomiarami analogowymi, stanami gléwnych napedow, nie pozwalajac jednak na
sterowanie. Do maski tej mozna wréci¢ z kazdego miejsca aplikacji, klikajac klawisz Esc na menu lub
klawiaturze. Bardziej szczegolowe maski technologiczne otwieramy wybierajac menu rozwijalne spod
klawisza F2.

Na maskach tych widzimy rozrysowana technologi¢ ze wszystkimi szczegétami. Pomiary analogowe z
zaznaczonym miejscem poboru sygnatlu, napedy z sygnalizacja braku gotowosci elektrycznej (czerwony
LED), gotowos$cia do sterowania (zielony LED), miejscem sterowania (Z—zdalnie, L-lokalnie) widocznym
trybem pracy AUTO/MAN/REM. Sygnaly dwustanowe pokazywane sg jako wyroznione teksty ukazujace
si¢ w odpowiednim miejscu na ekranie. Pomiary analogowe zmiang sposobu prezentacji sygnalizuja
przekroczenie wartosci ostrzegawczych (czerwone cyfry pomiaru) i krytycznych (czerwone cyfry na
z6ltym tle), a takze uszkodzenia toru pomiarowego (zamiast cyfr wyswietlane sa znaki ?????). Kliknigcie
myszka na wybranym pomiarze otwiera stacyjkg¢ pomiarowa.

Stacyjka ta zawiera symbol pomiaru, jego pelny opis, aktualng warto§¢ pomiaru w postaci liczby i
poziomego stupka, rzeczywisty prad przetwornika, wykres o o§miogodzinnej historii, warto§ci ograniczen
technologicznych, oraz klawisz info, pozwalajacy w szybki sposob uzyska¢ dostgp do dodatkowych
informacji o punkcie pomiarowym, zawartych w bazie definicji zmiennych systemu.

Kliknigcie na ikong napgdu, zaworu, pompy czy wentylatora, powoduje otwarcie stacyjki sterowniczej
pozwalajacej na pelna kontrole¢ pracy napedu. Stacyjka umozliwia otwarcie/zamknigcie,
zalaczenie/wylaczenie, zmiang stopnia otwarcia wigcej/mniej, zmiang trybu pracy AUTO/MAN/REM czy
wreszcie wysSwietlenie diagnostyki stanu napgdu. Kazde sterowanie, poza zmiana stopnia otwarcia
wigcej/mniej, musi by¢ potwierdzone za pomoca klawisza F12 OK na menu ekranowym lub klawiaturze.

Pod klawiszem F3 ukryta jest maska diagnostyczna systemu. Pokazuje ona konfiguracje systemu
wizualizacji, stan zasilan i zabezpieczen. Jest pomocna w sytuacjach awaryjnych, umozliwiajac szybka
analizg przyczyny awarii.

Klawisz F4 — Ruch — jest klawiszem otwierajacym ekran, na ktorym wida¢ dziatanie obiektow ,,Kontroler
obiektow” 1 ,, Kontroler ruchu”. Obiekty te odpowiedzialne sa za znikanie i pokazywanie si¢ elementow
maski oraz za ich animacjg .

Naci$nigcie klawisza F5- Raport powoduje otwarcie okna raportera, z ktérego mozna uruchomié jeden z
dwoch uprzednio zdefiniowanych raportow. Raport dobowy, wyswietlajacy zestawienie wybranych
wielko$ci analogowych za okres dowolnej doby lub miesigczny, grupujacy w tabeli dane za okres
dowolnego miesiaca.

Klawisz F6 — Rejest. udostgpnia dwa sposoby przegladania danych analogowych zgromadzonych w
archiwum. Pierwszy z nich to gotowe maski rejestratorow grupujace pomiary w sposéb zalezny od
technologii obiektu. Drugi, to przegladanie archiwum za pomoca trendow. Modut trendow pozwala na
dowolne zestawienie pomiardw na wykresie celem ich analizy.

Wartoéci biezace pomiaréw mozna oglada¢ w postaci gotowych tabel pomiarowych, wywolujac je
klawiszem F7. W menu klawisza F7 znajduja si¢ rowniez tabele dynamiczne, ktérych zawarto$¢ mozna
dowolnie konfigurowa¢ w zaleznos$ci od potrzeb.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009
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Tabele nastaw, ukryte pod klawiszem F8 pozwalaja na zadawanie ograniczen dla pomiaré6w analogowych.
Efekt zadzialania ustawionych ograniczen jest widoczny w postaci zmiany koloru wyswietlanych
pomiaréw analogowych na maskach technologicznych, a takze sygnalizowany w postaci alarmu.

Klawisz F9 daje dostep do masek uktadow regulacji. Maski te zawieraja strukture uktadu automatyczne;j
regulacji wpleciong we fragment technologii, rejestrator wielko$ci analogowych zwigzanych z uktadem
regulacji oraz tabeleg z nastawami do strojenia regulatora.

Klawisze FI10 i F11 to tabele alarmow aktywnych 1 historycznych. Tabela alarmow aktywnych zawiera
wszystkie aktywne w danej chwili alarmy widoczne przez system. Tabela alarmow historycznych pozwala
na dostgp do wszystkich alarméw zarejestrowanych przez system w czasie jego pracy. Rozmiar archiwum
alarmow historycznych jest praktycznie nieograniczony. Na obu tabelach alarmy sa zrdéznicowane pod
wzgledem waznosci za pomoca roznej kolorystyki. Obie tabele umozliwiaja przeglad alarméw wedtug
roéznych kryteriow grupowania.

Wspomniany wczesniej klawisz F12 stuzy do potwierdzenia wykonania sterowania.

Klawisze [-] i [x] imituja typowe klawisze okna systemowego, pozwalajac na zwinigcie aplikacji na pasek
zadan lub jej catkowite zamknigcie.

Tak w skrocie funkcjonuje aplikacja DEMO. W nastgpnych rozdziatach, krok po kroku sprobujemy
pokaza¢, w jaki sposob powstata.
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4 Projektujemy aplikacje

4.1 Krok pierwszy — Dane wejsSciowe aplikacji

Zanim zaczniesz cokolwiek robi¢, musisz wiedziec, jakie dane masz do dyspozycji

Dane wejsciowe, to zbior informacji ktére przychodza z obiektu i pozwalaja odpowiedzie¢ na pytanie - co
si¢ teraz dzieje w procesie technologicznym, jak pracuja pompy, wentylatory, co robia regulatory, jak
dotrzymywane sa parametry technologii i jaki jest stan sygnaléw alarmowych.

Co ciekawe, sygnaly sterujace, ktore bedziemy wysyta¢ w celu zalaczania lub wyltaczania napedow, tez sa
danymi wej$ciowymi projektu.

W przypadku aplikacji Fabryka mamy do dyspozycji: 28 pomiaréw analogowych, 15 napedow, okoto 169
sygnatéw dwustanowych i 2 uktady regulacji.

Sprobujmy oszacowac ilo$¢ zmiennych:

e 28 pomiarow — przyjmujac dla kazdego pomiaru 4 ograniczenia (minimum Krytyczne, minimum,
maksimum, maksimum krytyczne) otrzymujemy 112 zmiennych. Do kazdego pomiaru
przyporzadkowany jest prad przetwornika i slowo statusowe, co daje kolejne 56 zmiennych.
Sumujac, wizualizacja 28 analogéw wymaga uzycia 196 zmiennych

e 13 napeddéw — na kazdy naped przypada 5 zmiennych (slowo statusowe, stowo sterujace, stowo
diagnostyki, polozenie organu wykonawczego, zadawanie polozenia). Mamy wigc kolejne 65
zmiennych

e 160 sygnaléw dwustanowych zgrupowanych w bajty daje 20 zmiennych

e 2 uklady regulacji, w kazdym parametry regulatora PID takie jak: wspotczynnik wzmocnienia K,
stata catkowania Ti, stata rozniczkowania Td, Tmlag, Tf, Deadband, Max, Min, warto§¢ zadana
Wz, wyjscie regulatora Wy, status uktadu regulacji. Daje to 11 stow 16 bitowych, co wymaga
kolejnych 22 zmiennych

e do tego dochodza zmienne zawierajace sygnaly alarmowe oraz obstugujace system blokad i
zabezpieczen

W sumie mamy grubo ponad 300 zmiennych.

Dalsze niezbgdne informacje o pomiarach analogowych to: zakresy, jednostki, stowny opis, symbol
AKPiA, symbol KKS, czestos¢ probkowania, parametry archiwizacji, adres do ktorego bedziemy sig
odwolywa¢ identyfikujac dany pomiar oraz sposob jego przetwarzania. Musimy tez uzgodni¢ znaczenie
bitow w stowie statusowym pomiaru.

Kolejna wazna informacjq jest lista napedoéw z pelnym opisem i podziatem na typy w zaleznosci od
sposobu sterowania. Wazny jest uklad bitow w stowach statusowych, sterujacych i diagnostycznych
napedu.

Przewidziane sa uktady automatycznej regulacji. Konieczna jest wigc wiedza o ich strukturze i parametrach
pozwalajacych na ich konfiguracje i strojenie do optymalnej pracy.

Schematy technologiczne, pozwalajace na zrozumienie obcej dla nas na poczatku technologii, sa
niezbednym elementem danych wejSciowych projektu. Postluza one do rozrysowania masek

©ASKOM, Gliwice Luty 2009
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technologicznych, w sposob nie tylko optymalny z punktu widzenia obstugi, ale i odpowiadajacy
rzeczywistosci.

Pozostaje jeszcze uzgodni¢ sposdb wymiany danych — wybdr drajwera komunikacyjnego, okreslenie
konfiguracji komputerow systemu wizualizacji i mozna przystapi¢ do tworzenia aplikacji.
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4.2 Krok drugi — Tworzenie bazy definicji zmiennych w skoroszycie Excel

1los¢ bledow popetnionych przy parametryzacji aplikacji jest odwrotnie proporcjonalna do czasu
spedzonego na przygotowaniu danych i stworzeniu jednoznacznych nazw dla zmiennych

Aplikacje bedziemy tworzy¢ za pomoca modutu Architekt (uruchamiany poprzez Menu Start > Programy
> Asix > Architekt). Modut ten poprzez przyjazny interfejs wizualny umozliwia tworzenie oraz
konfigurowanie aplikacji. Glowne okno programu podzielone jest na dwa bloki:

- lewy blok pozwala przetacza¢ pomigdzy ustawieniami baz danych oraz aplikacji, a takze umozliwia
wybor kategorii, dla ktorej beda ustawiane parametry;

- prawy blok zawiera parametry konfiguracyjne, ktore umieszczone zostaly na wygodnych, tematycznych
zaktadkach.

Uzywanie s$rodowiska konfiguracyjnego Architekt nie zakloca pracy aplikacji, ktora dziata w tle.

Generalnie zmiany w ustawieniach parametrow aktualizowane sa automatycznie w chwili zapisu, choé
niektore parametry wymagaja restartu aplikacji.

#'% Asix Architekt - [C:\Asbc\Aplikacje\Fabryka\Fabrykacml] = |EI |£|

Plik Baza definicji zmiennych Obszary i komputery Widok Marzedzia Pomoc

D dAd/scs=w |B|3/30/& &%
Stacja SO1 - Parametry startowe

’ Fabryka Stanﬂarﬂuwel Programy Maski | Panzl knntrnlnyl Jezykll Aktualizacia plikow | VarDef - aktywne zmiennel Unszaryl
= |Stacja 501
§l Biuro Wistrza Maski otwisrane
l—gﬂ Terminal Nazwy masek, ktére maja byd¢ automatycznie otwarte pe uruchomieniu aplikacii.
Mazwa maski
¥ [Menu Fe=
[+ |alarmy ==
- ¥ |Mapa =
Stacja 501 I |zegar [
D Parametry startowe
1 waski
=] \9 Dane bieZace
[i none el 2 I 1 il >
[ siec

~

T Dane iezace - serwer siec
@ Dane archiwalne

System alarmow

@ Modut sieci MNazwa maski

B2 zavezpieczenia

=5 Wydruk

&| Raporty

_s Skrypty i akcie

R Pozostate

—Maski otwierane zmin

Mazwy mazek, ktére maja by¢ automatycznie otwarte pe uruchemieniu aplikacii i natychmiast zwiniete do ikony.

ol 1 2 o e | “ I3

G Bazy danych

=j| Dbszary i komputery

ay

[rchitekt 1.2.1, build 3015 ey

Sa co najmniej dwa powody, dla ktorych polecamy przygotowanie danych w skoroszycie Excel.

Po pierwsze: Excel ze swoimi mozliwo$ciami edycyjnymi i struktura wiersza i kolumny, znakomicie
nadaje si¢ do uporzadkowanego przedstawienia informacji o danych wejsciowych. Dane zawarte w arkuszu
sa czytelne i tatwe do edycji.

Po drugie: istnieje w pakiecie asix™ mechanizm pozwalajacy na uzywanie skoroszytu Excel jako bazy
definicji zmiennych. To rozwiazanie jest zalecane w czasie tworzenia aplikacji, kiedy to nastgpuja czgste
zmiany danych - dopoki nie zostanie znalezione optymalne rozwiazanie.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009
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Po trzecie: istnieje w pakiecie asix™ (a doktadniej w module Architekt) narzedzie, ktéore umozliwia
wygenerowanie informacji zawartych w skoroszycie Excel do bazy definicji zmiennych w formacie MS
SQL Server lub w formacie Microsoft Jet. Kiedy baza zmiennych jest juz gotowa, mozna wygenerowaé
bazg i korzysta¢ z wygenerowanego pliku. Zalecamy generowanie bazy w formacie Microsoft Jet,
poniewaz jej uzycie nie wymaga instalowania serwera bazy danych (jak to ma miejsce w przypadku MS
SQL Server). Baza znajduje si¢ w jednym pliku (plik ten ma rozszerzenie .mdb) - co gwarantuje duza
przeno$no$¢. Bazg MS SQL polecamy dla duzych aplikacji, skladajacych si¢ z kilku weziow
technologicznych, dla ktérych mozna stworzy¢ bazy lokalne, zanurzone w bazie centralne;.

Skoroszyt Excela musi mie¢ specyficzna budowe, aby byt poprawnie interpretowany przez system asix™.,
Zbudowany jest on z arkuszy, przy czym nazwa kazdego arkusza odpowiada nazwie tabeli w docelowej
bazie, generowanej na podstawie pliku. Wyjatkiem jest przypadek, gdy atrybuty zmiennych umieszczone
sa w wigcej niz jednym arkuszu. Wtedy wszystkie dane z arkuszy sa umieszczane w jednej tabeli
zawierajacej wszystkie zmienne i ich atrybuty.

Szablon poprawnego skoroszytu Excela mozna wygenerowaé za pomoca modutu Architekt. W tym celu
nalezy wej§¢ do modutlu Bazy danych i wybraé blok Baza definicji zmiennych. Po prawej stronie okna
pojawia si¢ wowczas zakladki - ich liczba zalezy od wybranego na zakladce Typ typu bazy definicji
zmiennych. Aby moc wygenerowaé szablon bazy, musi byé zaznaczony tryb Generator lub tryb Zrédlo
danych - wowczas wyswietlona zostanie zaktadka Szablon. Nalezy te zaktadke wybra¢ i zaznaczy¢
wymagane arkusze. Je§li nasza aplikacja nie jest aplikacja wielojezyczna, arkusze potrzebne tylko do
thumaczenia aplikacji, nie s dostgpne do wyboru.

f-."l Asox Architekt - [C:\Aspc\Aplikacje\Fabryka\Fabryka.xmi] O 5'
Plik Baza definicji zmiennych Obszary i komputery Widok Narzedzia Pomoc |

Do A AN« |2)8/38|8 8|
Baza definicji zmiennych (zamknieta)

Baza definicji zmiennych Typ I Furmﬁtl Zrédia dﬁnychl Opcje  Szablen |
Baza definicji alarméw
Baza akeji zlozonych Szablon bazy definicji zmiennych
Qpcje programu

[+ Definicje zmiennych
¥ Atrybuty grupujace
[¥ Zestawy atrybutdw

[~ Funkcje przeliczajace

[~ Srednie A=Trend

[~ Jezyki atrybutdw
[~ Atrybuty zastepcze
[~ Naglowki atrybutdw

[~ Przeksztatcania nazw atrybutow

[~ Przeksztatcania wartosci atrybutdw

Funkcja pozwala utworzyc skorozzyt zawierajacy wybrane arkusze uzywane do generaci Utwérz.. |
- bazy defnicji zmiennych. Nazwy arkuszy i nagidwki kelumn beda takie jakich wymaga
Generator.
W utworzonym skoroszycie mozna modyfikowac nazwe arkusza defnicj zmiennych oraz
dodawac nowe arkusze definicji zmiennych.
G Bazy danych
=i Obszary i| komputery
»
|Archilekt 1.2.7. build 3015 4

Po zaznaczeniu wszystkich potrzebnych arkuszy, nalezy wybraé lokalizacj¢, w ktorej zostanie zapisany
szablon. W tym celu wybranie przycisku Utworz aktywuje okno “Zapisywanie jako’, ktére pozwoli zapisaé
szablon we wskazanej kartotece.
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4.2.1 Struktura arkuszy

Aby dane z arkusza mogly by¢ przetwarzane przez Generator Bazy Definicji Zmiennych, pierwsza linia
kazdego arkusza musi by¢ nagtowek, ktoéry zawiera m.in. wymagane nazwy kolumn (zostang one doktadnie
omowione w czesci o atrybutach zmiennych).

Przes§ledzmy teraz, jak powstaly skoroszyty Excel zawierajace dane aplikacji Fabryka. Poznamy ich
strukturg i zawarto$¢ odpowiadajaca wymogom obiektéw systemu asix™, korzystajacych z danych w
Bazie Definicji Zmiennych.

Skoroszyt: Fabryka zmienne.xls zawiera definicje zmiennych uzywanych w aplikacji do odwzorowania
stanu procesu.

Skoroszyt: Fabryka system.xls zawiera parametry konfigurujace Bazg Definicji Zmiennych, listg
atrybutow bedaca parametrami funkcji przeliczajacych, definicje grup dla zmiennych, zestawy trybutow
oraz parametry dla aplikacji wielojgzykowych.

Omawiane skoroszyty znajduja si¢ w kartotece: c:\asix\dplikacje\Fabryka\Baza\Fabryka zmienne.xls,
c:\asix\Aplikacje\Fabryka\Baza\Fabryka_system.xls.

Jeden wiersz arkusza zawiera wszystkie dane przypisane do jednej zmiennej procesowe;.

Kolumna kluczowsa arkusza jest kolumna Nazwa. W kolumnie Nazwa znajduja si¢ nazwy zmiennych.
Nazwy zmiennych moga by¢ dowolnym ciagiem znakow, z wyjatkiem znakow specjalnych, takich jak: , . :
;5 () []{} spacja. Zalecane jest uzywanie liter alfabetu angielskiego, znaku podkreslenia _ i cyftr. Cyfry
nie powinny by¢ pierwszym znakiem nazwy zmiennych. Nazwa kazdej zmiennej musi by¢ unikalna w

obrebie calego systemu (nalezy wzia¢ pod uwage ewentualna rozbudowa aplikacji).

Mozna sobie wyobrazi¢ nadawanie dowolnych nazw zmiennych, np.: Ala, As, Basia, Temperatura,
Cisnienie 1, Cisnienie 2, itp. Jednak bez uzycia jakiego$ klucza, trudno jest wymysli¢ juz kilkadziesiat
oryginalnych nazw dla zmiennych, a najczgsciej liczba zmiennych to kilkaset lub kilka tysigcy. Dlatego
proponujemy nazewnictwo zmiennych zgodnie z kluczem:

Xnnn_yy
gdzie: X — oznaczenie rodzaju zmienne;j

A — analogi
N — napedy
B — sygnaty dwustanowe
C — dane dla uktadow regulacji
E — dane diagnostyczne ( dla pol ET200S )

nnn — numer zmiennej powstaly od adresu lub liczby porzadkowej

vy — przyrostek dodawany zmiennym powiazanym ze zmienna podstawowa

dla pomiarow analogowych:
LL — ograniczenie min. krytyczne
L — ograniczenie minimum
H - ograniczenie maksimum
HH - ograniczenie max. krytyczne
I — prad przetwornika
S — status pomiaru
I — prad przetwornika

dla napedow:
S — stowo sterujace
D - stowo diagnostyczne
P — potozenie organu wykonawczego
Z — zadawanie potozenia organu wykonawczego
CP — czas pracy urzadzenia

©ASKOM, Gliwice Luty 2009

17



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

4.2.2 Atrybuty zmiennych

Zmienna reprezentuje warto§¢ w sterowniku, ktéra znajduje si¢ pod przypisanym danej zmiennej adresem.
Atrybuty zmiennej to nic innego jak dodatkowe informacje o danej zmiennej (takie jak np. Opis, Adres,
Zakres... etc.). Niektore atrybuty sa konieczne do poprawnego dziatania aplikacji. Atrybuty jednej
zmiennej musza znajdowacé si¢ w jednym arkuszu.

Informacje o jednej zmiennej tworza rekord, natomiast kazdy atrybut zmiennej odpowiada polu w
rekordzie.

Moduty takie jak ASMEN, ASPAD oraz obiekty dynamiczne na maskach korzystaja z danych zawartych w
Bazie Definicji Zmiennych. Aby mozliwa byta tacznos¢ z baza, nazwy okreslonych pol sa z gory ustalone i

musza by¢ doktadnie takie, jak w aplikacji Fabryka.

Stowo kluczowe rekordu:

Nazwa atrybutu Angielska nazwa atrybutu Opis

Nazwa symboliczna zmiennej procesowe;j
jednoznacznie identyfikujgca zmienng dla
wszystkich komponentéw systemu
asix™.

Nazwa Name

Istotnym polem jest pole o nazwie Grupal — zawiera ono nazweg grupy zmiennych, do ktérych zaliczona
bedzie dana zmienna. Zmienna, dla ktérej pominigto zawarto$¢ tego pola, bgdzie widoczna w systemie w
grupach standardowych. Warto jednak pamigtaé, ze jezeli zmienne sa grupowane, lepiej jest stworzyé
osobna grupe dla tych wszystkich zmiennych, ktére nie naleza do zadnej z grup zasadniczych - tak aby
wszystkie zmienne zawieraly si¢ w grupach przez nas utworzonych.

Na potrzeby modutu ASMEN wymagane jest zdefiniowanie p6l o nazwach:

Nazwa atrybutu Angielska nazwa atrybutu Opis

Nazwa logiczna kanatu transmisji (jedna
Kanal Channel z nazw podanych w deklaracji kanatow

transmisji).

Adres symboliczny, ktérego forma jest
Adres Address specyficzna dla kazdego z drajwerow

systemu asix™.

Liczba elementéw wchodzacych w skiad
Liczba elementow Elements Mount zmiennej procesowej (zmienna moze by¢
tablica).

Czestos¢ aktualizacji wartosci zmienne;j

Okres probkowania Sample rate procesowej (w sekundach).

Nazwa funkcji przeliczajacej stuzacej do
przeliczenia wartosci otrzymanej ze
sterownika na warto$¢ przekazywang do
komponentéw systemu asix™.

Funkcja przeliczajaca Conversion function

Zakres pomiarowy od Measurement range from Zakres fizyczny pomiaru min. - parametr
funkgji przeliczajacej - Zakres wyliczany
od.

Zakres pomiarowy do Measurement range to Zakres fizyczny pomiaru max. - parametr
funkcji przeliczajacej - Zakres wyliczany
do.

Zakres surowy od Raw range from Parametr funkcji przeliczajacej; Zakres
surowy od...

Zakres surowy do Raw range to Parametr funkcji przeliczajacej; Zakres
surowy do...
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Modut archiwizacji danych ASPAD wymaga p6l o nazwach:

Nazwa atrybutu

Angielska nazwa atrybutu

Opis

Archiwum

Archieve

Nazwa zasobu ASPAD (logiczna nazwa
zasobu archiwum).

Parametry archiwizacji

Archiving parameters

Parametry archiwizacji danej zmiennej.

Jezeli zmienna ma by¢ archiwizowana, pola te musza by¢ wypelnione. Pozostawienie tych pol pustych
powoduje pominigcie danej zmiennej w procesie archiwizacji.

Obiekty asixa takie jak: liczba, stupek, suwak, punkt pracy, wskaznik, potrafia przeczyta¢ dane zawarte w
Bazie Definicji Zmiennych i1 sparametryzowac si¢ zgodnie ze stowem kluczowym. Wymagaja one
nastepujacych pol w Bazie Definicji Zmiennych:

Nazwa atrybutu

Angielska nazwa atrybutu

Opis

Zakres wyswietlania od

Display range from

dolny zakres wy$wietlania danego analogu —
dla obiektow asixa

Zakres wyswietlania do

Display range to

gorny zakres wyswietlania danego analogu —
dla obiektow asixa

Zakres sterowania od

Steering range from

dolny zakres wartosci danego analogu
ustawiany z asixa

Zakres sterowania do

Steering range to

gorny zakres wartos$ci danego analogu
ustawiany z asixa

Baza stupka

Bar base

wielko$¢ wezytywana z bazy przez obiekt
stupek

Minimum krytyczne

Limit LoLo

warto$¢ minimum krytycznego dla danego
analogu, w szczeg6Inosci moze by¢ nazwa
zmiennej lub bit zmiennej

Minimum

Limit Lo

warto$¢ minimum dla danego analogu, w
szczegolnosci moze by¢é nazwa zmiennej lub
bit zmiennej

Maksimum

Limit Hi

warto$¢ maksimum dla danego analogu, w
szczegodlnosci moze by¢ nazwa zmiennej lub
bit zmiennej

Maksimum krytyczne

Limit HiHi

warto$¢ maksimum krytycznego dla danego
analogu, w szczeg6Inosci moze by¢ nazwa
zmiennej lub bit zmienne;j

Pomiar uszkodzony

Measurement error

nazwa zmiennej reprezentujacej  status
analogu - na jednym z bitéw statusu znajduje
si¢ informacja, czy dany pomiar jest
uszkodzony, czy sprawny

Maska Uszkodzenia

Failure mask

wskazuje na bit statusu sygnalizujacy
uszkodzenie pomiaru analogowego

Pozostate nazwy p6l sa stworzone w dowolny sposdb, dla potrzeb informacyjnych. Dhugo§¢ nazw pol
(kolumn) jest nieograniczona. Dodatkowe atrybuty uzywane w aplikacji Fabryka:

Nazwa atrybutu Angielska nazwa atrybutu Opis
. . Dowolny tekst zawierajacy technologiczny
Opis Description opis zmiennej procesowe.
Angielski opis zmiennej procesowej,
Opis EN Description uzywany zamiast Opisu w angielskiej
wersji jezykowej
Nazwa pierwszej grupy, w ramach ktérej
Grupal Groupl zmienne beda grupowane
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Nazwa drugiej grupy, w ramach ktorej

Grupa? Group? ;
zmienne bedg grupowane
format liczby w jakim bedzie ona wys$wietlana
w systemie asix™, format podany jest w
Format Format konwencji jgzyka C (np.: %4.2f oznacza 4
znaki w tym 2 miejsca po przecinku)
Jednostka Unit fizyczna jednostka pomiaru analogowego
Lp. No liczba porzadkowa
okresla numer DB (DataBlock) w sterowniku,
DB DB p .
z ktérego odczytywany jest dany analog
DWW DW DE}taWOI“d okresla numer stowa w DB, z
ktérego odczytywany jest dany analog
NazwaAKPiA C&l zawiera symbol AKPiA danego pomiaru
Szafu Cabinet Nazwa s;afy, w ktorej] zamontowana jest
listwa zaciskowa
Listwa Terminal strip nazwa 11.stwy w szafie, na zacisk ktorej
podpigty jest sygnat danego analogu
Zacisk plus Terminal plus Numer zacisku na listwie
Zacisk minus Terminal minus Numer zacisku na listwie

Obiekt TEKST potrafi wyswietli¢ zawarto$¢ kazdego pola Bazy Definicji Zmiennych.

Zalaczony ponizej obrazek ukazuje fragment danych dla zmiennych z arkusza ‘Pomiary’.

|Il%]Fal:nr';ka_zmitﬂ_nne.>z|s [Tryb zgodnosd] I
. M P—— - G L v [ i [ J | kK | L | J&
1 Nazwa Lp |DB |DW |NazwaAKPiA |Opis Opis_EN Adres Kanat Liczba el{Okres pro|Funkcja pZakre!ﬂ
2 [TABLICA FP 1(110] 0|Tablica Tablica 10|Table of 10 analogs ED110.0 [SINEC 10 1|ANALOG
3 |A000 11 110] 0[TRZAH-17a Temperatu|Flue gases temperature BED110.0 |SINEC 1 1|ANALOG

4 |A004 2[110]  4|TRZAH-14a Temperatu[Sulphuric acid temperatufED110.4 [SINEC 1 1[ANALOG

5 |AC08 3[110]  B|Tk31a Temperatu|Warm water temperature [ED110.8 |SINEC 1 1|ANALOG

6 |A032 9110 32|TRZAH-62a Temperatu|H2S temperature before filED110.32 |SINEC 1 1|ANALOG

7 |AD36 10[110] 36|TRZAH-63a Temperatu|Vapours temperature befd ED110.36 |SINEC 1 1|ANALOG
8 |AD46 12[110] 46|TRCAHL-16a |Temperatu|lAcid gases temperature |ED110.46 |SINEC 1 1|ANALOG
9 |AD48 13| 110] 48[TRC-21a Temperatu[Flue gases temp. betwee|ED110.45 [SINEC 1 1[ANALOG
10 |AD50 14{110] &0[TRC-22a Temperatu[Flue gases temp. betwee|ED110.50 [SINEC 1 1[ANALOG
11 |AD52 15/ 110] 52[TRC-23a Temperatu[Flue gases temp. betwee|ED110.52 [SINEC 1 1|ANALOG

12 |AD56 17]110] 56|TR-50a TemperatulFlue gases temp. in conn|ED110.56 |SINEC 1 1|ANALOG

13 |ADT4 26[110] 74|TI-108a Temperatu|Flue gases temperature ifED110.74 |SINEC 1 1ANALOG

14 |AOT6 27 110] 76[T1-109a Temperatu|Flue gases temperature il ED110.76 |SINEC 1 1[ANALOG

15 |A0T8 28[110[ 78|Ti-40a Temperatu)lFurnace lining temperatur| ED110.78 |SINEC 1 1|ANALOG
16 |A080 29|110] 80|QRC-1a Stezenie WSulphuric acid concentrat| ED110.80 |SINEC 1 1[ANALOG
17 |A082 30{110] 82|FRCZAL-100a |Przeptyw hSulphuric acid flow ED110.82 [SINEC 1 1|ANALOG v

4 4 » W[ System | Pomiary ‘Mapedy . Dwustany . ET_2005 UAR . AsBase . DEMO .~ I[N I ] =

W pliku  (c:\Asix\Aplikacje\Fabryka\BAZA\Fabryka zmienne.xls) atrybuty zmiennych sa

przechowywane w kilku arkuszach, co znacznie zwigksza czytelno$¢ bazy dla projektanta:

Arkusze te zostang pokrotce omowione ponize;j.

4.2.3 Arkusz ‘Pomiary’

arkusz z danymi o pomiarach analogowych — ‘Pomiary’
arkusz z danymi o napg¢dach — ‘Napedy’

arkusz z danymi dwustanowymi — ‘Dwustany’
arkusz z danymi dotyczacymi uktadow regulacji — ‘UAR’

arkusz z danymi dotyczacymi diagnostyki pol ET200S — ‘ET_200S’

Na arkuszu ‘Pomiary’ w skoroszycie Fabryka zmienne.xls znajduja si¢ zmienne reprezentujace pomiary

analogowe:

20
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Pomiary analogowe wprowadzane ze sterownika do systemu asix™ - linie 2- 29

Nazwa sklada si¢ z symbolu A oraz trzyznakowego adresu pomiaru analogu. Tak wigc pomiar, ktory
odczytujemy spod adresu 0, nazywa si¢ A000. Dla analogu wypeklione sa wszystkie kolumny arkusza.
Funkcja przeliczajaca ANALOG FP przetwarza zmienna typu integer ze sterownika na liczbg
zmiennoprzecinkowa przy odczycie ze sterownika. Przy zapisie do sterownika liczba zmiennoprzecinkowa
konwertowana jest na warto$¢ typu integer.

Nastepne linie zawieraja zmienne analogowe reprezentujace analogi pochodne od istniejacych analogow.

Ograniczenia technologiczne

Kazdemu analogowi odpowiadaja cztery ograniczenia, ktore sa wySwietlane na maskach i moga by¢
zmieniane przez operatora. System asix™ sygnalizuje przekroczenia ktoregokolwiek z tych ograniczen.

Nazwy analogdéw reprezentujacych ograniczenia technologiczne sa tworzone z nazwy analogu, ktorego
dotycza oraz koncéwki: LL dla minimum krytycznego, L dla minimum, H dla maksimum, HH dla

maksimum krytycznego.

Zakresy 1 jednostki tych ograniczen sa identyczne jak dla odpowiadajacych im analogdw. Zmienia si¢ dla
nich grupa oraz potozenie w DB sterownika. Opis deklaruje, ktorego ograniczenia dotyczy dana zmienna.

Prad przetwornika

Ze sterownika podawana jest rzeczywista warto$¢ pradu z przetwornika, odpowiadajaca danemu
pomiarowi analogowemu. Nazwa zmiennej sktada si¢ z nazwy podstawowej i koncoéwki 1. Zakres pradu
przetwornika wynosi 4-20 mA. Taka warto$¢ pradu odpowiada pelnemu zakresowi fizycznemu pomiaru
analogowego. Funkcja przeliczajaca dla tych zmiennych to ANALOG_FP.

Status analogu

Kazdemu analogowi odpowiada jego status, informujacy o uszkodzeniu pomiaru na drodze z przetwornika
pradowego do sterownika oraz o przekroczeniu ograniczen analogowych. Dla naszej aplikacji na
najmtodszym bicie stan 1 sygnalizuje niewlasciwy pomiar, na bicie 4 - maksimum krytyczne, na bicie 5 —
maksimum, na bicie 6 — minimum, na bicie 7 — minimum Kkrytyczne.

Zmienna TABLICA FP jest 10 elementowa tablica zmiennych analogowych przeliczanych funkcja
ANALOG_FP. Wprowadzona zostata do celow testowych.

4.2.4 Arkusz ‘Napedy’

Na arkuszu ‘Napedy’ w skoroszycie Fabryka zmienne.xls znajduja si¢ zmienne opisujace stan napedow
systemu. Znaczenie kolumn takie samo, jak w analogach. Na arkuszu napedéw znajduja si¢ nastepujace
zmienne:

Lista napedéw obstugiwanych w aplikacji — linie 2-19.

Napedy nazwane sa kolejnymi numerami, poprzedzonymi litera N. Wyjatek stanowia dwie pompy kwasu
PK8A i PK8B. W tych liniach zadeklarowane sa statusy napedow. Statusy sa przetwarzane funkcja NIC,
ktora nie zmienia stanu bitdow w danym stowie. Znaczenie poszczegdlnych bitdow w slowie statusowym:

Bit 0 — naped wytaczony

Bit 1 — naped zataczony do przodu/otwieranie
Bit 2 — naped zataczony do tylu/zamykanie
Bit 4 — awaria elektryczna
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e Bit5 — praca napgdu w trybie remontowym REM
e Bit 6 — praca napgdu w trybie rgcznym MAN

e Bit 7 — praca napgdu w trybie automatycznym AUT

e Bit 8 — stan wylacznika krancowego otwarty

e Bit 9 — stan wylacznika krancowego zamknigty

e Bit 11-12 — stan gotowosci elektrycznej i technologiczne;j
e Bit 13 — migjsce sterowania.

Potozenia napedéw — linie 36-46.

Analogi odzwierciedlajace potozenie organdéw wykonawczych zaworéw. Przetwarzane sa one funkcja
ANALOG_FP. W systemie asix™ ma on zakres 0-100.Nazwy tych analogéw sa ztozone z nazwy napedu i
zakonczenia P,

Zadane potozenia napedéw — linie 47-57.

Analogi, do ktérych sa wpisywane zadane potozenia z asixa za pomocg obiektow suwak. Przetwarzane jest
ono funkcja SUWAKI1 FP. Nazwy tych analogdéw sa ztozone z nazwy napgdu i zakonczenia Z,

N13_CP — linia 24 — jest to analog, w ktorym przechowywany jest, liczony przez system asix™, czas pracy
wentylatora,

Stowa sterowania napedami - linie 59-73.

Dane, ktore wysytane sa bez przetwarzania do sterownika w momencie, gdy operator steruje napgdami.
Nazwa sklada si¢ z nazwy odpowiedniego napedu i koncéwki _S. Znaczenie poszczegoélnych bitow w
stowie sterujacym:

e Bit 0 — wylaczenie napedu

e Bit 1 — zataczenie napedu do przodu/otwieranie

e Bit 2 — zalaczenie napedu do tytlu/zamykanie

e Bit4 — kasowanie awarii elektryczne;j

e Bit 5 — przelaczenie napgdu w tryb remontowy REM
e Bit 6 — przelaczenie napgdu w tryb reczny MAN

e Bit 7 — przetaczenie napedu w tryb automatyczny AUT.

Diagnostyka napeddw - linie 74-86.
Na poszczego6lnych bitach stowa zapisywane sg stany diagnostyczne napedu.

Na szczegolna uwage zastuguja zmienne w liniach 20-35.

i) Fabryka_zmiennexls [Tryb zgodnosci]

| A B | C | D | E. J | K
1 Zmienna nieaktywna|Nazwa Mazwy standw Zestaw standw Warto£é stanu NazwaAK|Opis
g | 0 NO7 TY_23a  |Klapa regulacyjna temperatury w aparacie kontaktowy
A 0 NOg FY 10a [Klapa regulacyjna przeptywu powietrza do pieca-statu
10 0 NOg N09_STATUS FY_12a [Klapa regulacyjna przephywu H2S do pieca-status
1 0 N10 FY 13a [Klapa requlacyjna przeptywu opardw do pieca-status
19| 0 N13 Wentylator powietrza-status
20| 1 N03_STATUSO00 0=- ;1=\t N03_STATUS 0 Klapa FY_12a- STOP
21 i N09_STATUSO1 UEe S M09 STATUS 1 Klapa FY_12a - zalaczony - kierunek OTWIERANIE
22 1 N09_STATUS02 0=- 1=7AM M09 STATUS 2 Klapa FY_12a - zalaczony - kierunek ZAMYKANIE
23 il N09_STATUSO3 - rezerwa NO9_STATUS 3 Klapa FY_12a - - rezerwa
24 1 N09_STATUSOD4 0=- 1=AWE N09 _STATUS 4 Klapa FY_12a - Awaria elektryczna
25 1 N03_STATUS0S 0=-:1=REM N09_STATUS 5 Klapa FY_12a - Praca w trybie REMONTOWYM
26 1 M09 _STATUSOG 0= - ;1=MAN N09_STATUS 6 Klapa FY_12a - Praca w trybie MANUALNYM
27 1 N0g_STATUSOT 0=-;1=AUT N09_STATUS 7 Klapa FY_12a - Praca w tryhie AUTOMATYCZNYM
28| 1 NO9 STATUS08 0=- 1=kr.OTW N09 STATUS 8 Klapa FY 12a - Stan wylacznika kranc. OTWARTY
29 1 M09 STATUSO09 0= - ;1=kr.ZAM M09 STATUS 9 Klapa FY 12a - Stan wylacznika kraric. ZAMKNIETY
30 1 N0g STATUS10 - rezenwa N0S STATUS 10 Klapa FY 12a - - rezerwa
3| 1 NO09_STATUS1 0=-:1=Got.EL M09 _STATUS 11 Klapa FY _12a - GotowosE elektryczna
32| 1 N0§ STATUS12 0= - 1=Got TECHN M09 STATUS 12 Klapa FY 12a - Gotowos¢ technologiczna
33| 1 N08 STATUSA13 0=ZDALNY 1A=L OKALNY MO8 STATUS 13 Klapa FY 12a - Miejsce sterowania Zdalne/Lokalne
34| 1 N0§ STATUS14 - rezerwa M09 STATUS 14 Klapa FY 12a - - rezerwa
35| 1 N0§_STATUS1S - fezerwa N0§_STATUS 15 Klapa FY_12a - - rezerwa

Sa to zmienne, dzigki ktérym diagnostyka stanu napedu napgdu przy uzyciu odpowiednio
sparametryzowanego obiektu Teksty lub obiektu Tabela. Zmienne , dla ktérych w kolumnie Zmienne
nieaktywna widnieje warto$¢ 1 — NIE SA LICZONE DO LICENCIJI !!!
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4.2.5 Arkusz ‘Dwustany’

Na arkuszu ‘Dwustany’ w skoroszycie Fabryka zmienne.xls znajduja si¢ zmienne opisujace stan
wej$¢/wyjs¢ dwustanowych systemu. Znaczenie kolumn takie samo, jak w analogach. Zawiera on definicje
zmiennych dwustanowych. Te, ktore sa 16 bitowe przetwarzane sa funkcja NIC. Dane o rozmiarze bajtu
przetwarzane sa funkcja NIC BYTE. Wszystkie te zmienne czytane i wysylane sa bez zadnych
przeksztatcen .

4.2.6 Arkusz ’UAR’

Na arkuszu "UAR’ w skoroszycie Fabryka zmienne.xls znajduja si¢ zmienne potrzebne do wizualizacji
Ukladow Automatycznej Regulacji. Sa to zmienne ustawiane przez operatora z masek uktadow regulacji.
Ich nazwy pochodza od miejsca potozenia w DB sterownika. Znaczenie kolumn takie samo, jak w
analogach.

4.2.7 Arkusz ’System’

W arkuszu ’System’ w skoroszycie Fabryka zmienne.xls znajduje si¢ zmienna alarmowa ALARMY1,
odczytywana ze sterownika z DB201 w postaci tablicy 53 bajtowej i zmienne systemowe odpowiedajace
grupom alarmow. Ponadto zawiera zmienne systemu zabezpieczen takie jak: nazwa zalogowanego
uzytkownika i jego poziom uprawnien. Zmienne systemowe zaczynaja si¢ i koncza podwojnym znakiem
podkreslenia (__ nnnn__ ).

4.2.8 Arkusz 'ET_200°

W arkuszu 'ET 200" znajduja si¢ zmienne uzywane do pokazania diagnostyki i konfiguracji systemu
sterowania. Pozwalaja za pomoca obiektu Tabela zwizualizowaé w tatwy sposob konfiguracje systemu
sterowania i odwzorowac stan wejs¢/wyjs¢ modutow sterownika.

4.2.9 Arkusz ‘AsBase’

Arkusz "AsBase’ zawiera zmienne wykorzystane do pokazania systemu receptur i rejestracji zdarzen za
pomoca modutu AsBase. W aplikacji DEMO praca AsBase jest catkowicie symulowana za pomoca bitmap
wykonanych na prawdziwej aplikacji. Powodem takiej symulacji jest fakt, ze AsBase pracuje z
wykorzystaniem bazy MS SQL co wymaga instalacji jednego z serweréw SQL.

4.2.10 Arkusz ‘Demo’

Arkusz ‘Demo’ zawiera zmienne wykorzystane do zasymulowania pracujacego obiektu, aby mozna byto
pokazac dziatanie aplikacji Fabryka.
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4.2.11 Arkusz "Alarmy

Arkusz ‘Alarmy’ skoroszytu Fabryka zmienne.xls zawiera definicje alarméw wystepujacych w systemie.
Stuzy on do utworzenia pliku alarméw wykorzystywanego przez system asix™ do generacji alarméw
roznego typu. Wystawienie przez sterownik bitu, odpowiadajacego danemu alarmowi, powoduje
wygenerowanie sygnatu dzwickowego 1  pojawienie si¢ tekstu alarmu na maskach alarmowych
wizualizacji.

Arkusz alarméw posiada nastgpujace kolumny:
e Numer — liczba porzadkowa alarmu, pod ktéra bedzie on widoczny w systemie asix™,
e Typ — deklaracja typu alarmu. W naszej aplikacji wystgpuja:
o WA —wazny
o AL -alarm
o KO — komunikat
o  Tekst poczqtku — tekst jaki pojawia si¢ na maskach alarmowych w momencie powstania alarmu
o Tekst konca — tekst jaki pojawia si¢ w systemie w momencie zaniknigcia alarmu
e IDGrupy — kazdemu alarmowi przyporzadkowana jest grupa zgodnie z plikiem opisujacym grupy
alarmow
e  NazwaMaski — opcja umozliwiajaca skojarzenie alarmu z odpowiednia maska aplikacji
e  Wydruk — deklaracja drukowania lub nie danego alarmu, przy zastosowaniu opcji drukowania
alarméw ,,online”

Uktad alarméw na arkuszu odpowiada ich potozeniu w kolejnych bajtach zmiennej alarmowej. Tak wiec
pierwszy alarm odpowiada najmtodszemu bitowi w pierwszym bajcie alarmow, itd.

4.2.12 Arkusz *Alarmy_grupy

Arkusz ‘Alarmy grupy’ skoroszytu Fabryka zmienne.xls zawiera list¢ grup alarmoéw. W systemie asix™
mozna pogrupowac alarmy zgodnie z zyczeniem projektanta. Kazdej grupie alarméw przyporzadkowany
jest numer. Bedzie on dostgpny w systemie asix™ i bedzie mozna filtrowaé alarmy po grupach. Arkusz
posiada trzy kolumny:

1dGrupy — numer grupy

OpisGrupy — opis grupy

Wydruk — opisu deklaracja drukowania alarmow z danej grupu, przy zastosowaniu opcji drukowania
alarméw ,,online”

24 Luty 2009 ©ASKOM, Gliwice



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

4.2.13 Arkusz "AtrybutyGrupujace’

Najpierw przyblizona zostanie sam mechanizm grupowania. Kazda zmienng mozna grupowac¢ za pomoca
co najmniej jednego atrybutu grupujacego a co za tym idzie dang zmienna mozna przypisa¢ do co najmniej
jednej grupy. W ramach jednego atrybutu grupujacego moze zosta¢ stworzonych wigcej niz jedna grupa.
Na ponizszym rysunku atrybutami grupujacymi sa: Grupal i Grupa?2.

'%bwka_:mlenmexls [Tryb zgodnosd]

[ M N 0 P Q R T
1 Zakres wy od |Zakres surowy do |Zakres pomiarowy od |Zakres por y do Format Grupa2
23 0 27648 0 25| kPa  [%4.1f
24 0 27648 0 25| kPa  [%4.1f
25 0 27648 0 25 kPa %411
26 0 10000 0 10000 m3/h  |%5.0f
27 0 27648 0 1000[ m3/h  [%4.0f
28 0 27648 0 1500 m3/h  |%4.0f
29 0 27648 0 600| m3/h |%3.0f
30 0 27648 0 5000| obr/min_|%4.0f
31 0 2000 0 200{°C %3.0f Pomiary ograniczenia
32 0 2000 Q0 200[°C %3.0f Pomiary ograniczenia
24 0 1000 0 100|°C %5.1f Pomiary ograniczenia
34 -500 1500 -50 150|°C %3.07 Pomiary ograniczenia
35 -500 1500 -50 150|°C %3.0f Pomiary ograniczenia
36 0 600 0 600[°C %3.0f Pomiary ograniczenia
37 0 600 0 600(°C %3.01 Pomiary ograniczenia
44 » M| System Dun?ia[[ ¢ MNapedy “Dwustany “ET_200S . UAR .~ AsBase . DEMO . Alarm Alarmy_grupy mf S T

W arkuszu ‘Pomiary’ wszystkie zmienne pod wzgledem atrybutu Grupal naleza do grupy ’Pomiary’,
natomiast pod wzgledem atrybutu Grupa2 naleza do grup ’ograniczenia’, ’przetworniki’ i ’status’.
Mechanizm grupowania jest bardzo pomocny przy przegladania bazy definicji zmiennych (w Architekcie

2

wybra¢ z menu Baza definicji zmiennych->Pokaz... lub bezposrednio nacisna¢ ikong -=*_ na pasku zadan).

Zmiana sposobu
wyswietlania wg

Przegladanie zmiennv_a

= INE|
__AGR_SCR__ Zrienna dia alarméw ze skrptdw-grupy §
__AGR_WEM__  [Zmienna dla alarmdw wentylatora W1 gru
Diustany ALARMYT Zriienna alamowa
= ET2005
- Info_madub 1
= Napegdy
diagnostyka
miary
ngraniczenia i
— Jod i (T ET RN AL =l ;I_I
Liczba grup uzytkownika: 15 |Liczba wazystkich definicii zmiennych w bazie: 432, w grupie: 3, wybranych: 0

Data ubworzenia bazy: 2008-10-24 [ostatnia modyfikacia: 2008-10-15) Zamknij |

Przy przegladaniu zmiennych mozna wybraé sposob wyswietlania zawarto$ci bazy wzgledem przypisanych
do zmiennych grup. Wys$wietlone zostana grupy utworzone przy grupowaniu przez wybrane atrybuty.
W czesci definicji zmiennych pokazane zostana zmienne nalezace do zaznaczonej grupy.

koK

Wracajac do atrybutow grupujacych - w przypadku aplikacji Fabryka, atrybuty te zostaty zdefiniowane w
skoroszycie Fabryka system.xls, w arkuszu ‘AtrybutyGrupujace’. Atrybuty te trzeba zawsze nalezy
definiowa¢ w arkuszu o narzuconej nazwie (w wersji polskiej: AtrybutyGrupujqce, w wersji angielskiej:
GroupingAttributes). Tabela w arkuszu sktada si¢ tylko z jednej kolumny réwniez o narzuconej nazwie (w
wersji polskiej: Nazwa, w wersji angielskiej: Name). Kazdy wiersz zawiera nazwe kolejnego atrybutu
grupujacego.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009
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Do) H9- . Fabryka_system.als [Tryb zgodnodcl] - Microsoft Excel —cT—
Y Nougauia giowne  Wetawianie  Udadstiony  Fomuly  Dane  Recenda  Widok  Acobat @ - 8 X
Al = S| Nazwa 7

6 _C YV RSOSSN RO Y o B R By . —
1 [Nazwa

2 |Grupal

3 [Giupaz

41

5

6

8

9

10 E
11]

12

13

14

15

16

17

18 L
19

20| i
21

W4 v M| Zestawyitrybutow | ¢ FurnkcjePrzeiczajace ./ [JWL i

Gotowy 5 0 1 jea00senic—————h

Gdy chcemy pogrupowa¢ zmienne nalezy dodaé kolejne atrybuty zmiennych (kolejne kolumny) o nazwach
takich jak atrybuty grupujace i kazda zmienna przypisa¢ do wybranej przez siebie grupy w ramach danego
atrybutu grupujacego.

4.2.14 Arkusz "ZestawyAtrybutow’

Arkusz z zestawami atrybutow zostal zdefiniowany w skoroszycie Fabryka system.xls. Arkusz ten
roéwniez ma narzucona nazwe¢ (w wersji polskiej: ZestawyAtrybutow a w wersji angielskiej: AttributeSets).
Tabela sktada si¢ z dwoch kolumn o narzuconych nazwach (polskie: Nazwa i Atrybut, angielskie: Name i
Attribute). W kolumnie Nazwa znajduje si¢ nazwa zestawu, w kolumnie A#rybut nazwa atrybutu dla danego
zestawu. Kolejno$¢ atrybutow jest zachowywana.

s n |

-"/-:3\. [ = Fabryka_system.xls [Tryb zgodnosci] - Microsoft Excel - B X
fé"’ Narzedzia gtowne Wstawianie Uktad strony Formuby Dane Recenzja Widok Acrobat '@) - 2 X
| E19 - sl =
binnB e el oD oo sl csdibest st il

1 |Nazwa Atrybut

2 |info_st Hazwa

3 |info_st Mazwa AK P

A |imfio_st Dpis_zmienng|

5 |info_st Zakres pomiarowy od

G |info_st Zakres pomiarowy do

T |info_st Jednostka

G |info_st Szafta

9 |info_st Liztwea

10 |info_st Zacizk plus

11 |info_st Zacizk minuz

12 |info_st Okres prabkowania
131§ Adres e
M 4+ M| ZestawyAtrybutéw .~ AtrybutyGrupujace . FunkcjePreeliczajace I I [ |
Gotowy |8 @ M) aoese o

W tym przypadku info_st jest nazwa zestawu atrybutow.

Zestawy atrybutow sg wykorzystywane do wyswietlania wybranych informacji o zmiennej. Uzywana w
tym celu jest akcja operatorska OPIS ZMIENNEJ, ktorej wywotanie wyglada nastepujaco:

OPIS ZMIENNEJ nazwa zmiennej;nazwa zestawu atrybutdw
W polu Nazwa arkusza, znajduje si¢ nazwa zestawu atrybutdw, uzyta w akcji operatorskie;j.
Nazwy atrybutéw uzywane w kolumnie A#rybut powinny by¢ takie jak nazwy atrybutow uzywane w bazie

lub takie jakie zadeklarowane jako naglowki w arkuszu z nazwami nagtowkow (ktory za chwilg zostanie
doktadniej omoéwiony).
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4.2.15 Arkusz FunkcjePrzeliczajace

Arkusz z parametrami funkcji przeliczajacych zostal zdefiniowany w skoroszycie Fabryka system.xls.
Nazwa tego arkusza jest rowniez narzucona (w wersji polskiej: FunkcjePrzeliczajqce, w wersji angielskie;j:
ConversionFunctions). Funkcje przeliczajace to zestaw funkcji, ktore przeliczaja zmienne procesowe na
rzeczywiste wartoSci (kazda funkcja jest doktadnie opisana w pliku pomocy programu asix™). Funkcje
przeliczajace potrzebuja parametrow wejsciowych. Przyktadowo funkcja ANALOG_FP potrzebuje zakres
z ktérego ma przelicza¢ oraz zakres na jaki potrzebuje przelicza¢. Aby nie musie¢ dla kazdej zmiennej
wpisywaé recznie parametrow dla funkcji przeliczajacych, stworzono mechanizm, ktory odczytuje z bazy
zdefiniowane w arkuszu ‘FunkcjePrzeliczajace’ atrybuty zmiennej, dla ktérej dana funkcja przeliczajaca
jest wywotywana. Dzigki temu mechanizmowi w arkuszu z atrybutami zmiennych dla kazdej zmiennej w
kolumnie FunkcjaPrzeliczajaca wystarczy poda¢ nazwe funkcji przeliczajacej, ktora ma by¢ wykonywana
dla tej zmienne;.

W arkuszu ‘FunkcjePrzeliczajace’ znajduja si¢ dwie kolumny o narzuconych z gory nazwach (polskie:
Nazwa 1 Atrybut, angielskie: Name 1 Attribute). W kolumnie Nazwa znajduje si¢ nazwa funkcji
przeliczajacej. W kolumnie Atrybut nalezy umie$ci¢ nazwe atrybutu zmiennej (identyczna jak
zdefiniowana w arkuszu z atrybutami zmiennej lub taka jak zdefiniowana w arkuszu z nazwami
nagtowkow, ktory bedzie za chwile doktadniej omdwiony), ktory ma byé parametrem funkcji
przeliczajacej. Kolejnos¢ atrybutéw odpowiada kolejnosci parametrow danej funkcji, dlatego ma
znaczenie.

& Fabryka_systemxls [Tryb zgodnosdi]

| | A | B C
1 |Nazwa Atrybut 7
2 :ANALOG Zakres surowy od
3 |ANALOG Zakres surowy do
4 ;ANALOG Zakres pomiarowy od
5 |ANALOG Zakres pomiarowy do
6 |ANALOG_FP Zakres surowy od
7 |ANALOG_FP Zakres surowy do
8 ;ANALOG_FP Zakres pomiarowy od
9 |ANALOG_FP Zakres pomiarowy do
10 _SUWAK1 Zakres surowy od
11 |SUMAKI Zakres surowy do
12 ;SUWAK1 Zakres pormiarowy od
1 3 | SUMAKD Zakres pormiarowy do
14 :SUWAKLFP Zakres surowy od
15 |SUWAKT_FP Zakres surowy do
16 iSUWAKLFP Zakres pomiarowy od
1 ? | SLMAKT_FP Zakres pomiarowy do
18

4.2.16 Arkusz "NaglowkiAtrybutow’

Arkusz z nagtowkami atrybutéw zostal zdefiniowany w skoroszycie Fabryka system.xls. Nazwa tego
arkusza jest narzucona (polska: NagtowkiAtrybutow, angielska: AttributeCaptions). W arkuszu tym mozna
zdefiniowa¢, jakie nazwy (nagtowki) beda wyswietlane zamiast nazw kolumn zdefiniowanych w arkuszach
z atrybutami zmiennych. Mozna réwniez zdefiniowaé nazwy atrybutéw dla réznych jezykoéw aplikacji, co
jest bardzo przydatne w aplikacjach wielojezycznych.

Nazwy zdefiniowane w tym arkuszu beda wys$wietlane w oknach wyboru, edycji lub podgladu atrybutow
zmiennej.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009
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Nagloéwki musza by¢ tworzone wedhug nastepujacych regut:
o wszystkie teksty bedace nagldowkami atrybutow zmiennych musza by¢ unikalne
e nazwa jakiegokolwiek atrybutu zmiennej nie moze by¢ nazwa nagtowka innego atrybutu zmiennej

Arkusz sktada si¢ z trzech kolumn. Nazwy kolumn sa narzucone (polskie: Nazwa, Jezyk, Nagtowek;
angielskie: Name, Language, Caption). W pierwszej kolumnie (Nazwa) nalezy umiesci¢ oryginalng nazwe
atrybutu zmiennej (dla atrybutow wymaganych przez system asix™ - musza one by¢ zdefiniowane w
jezyku polskim badz angielskim, dla atrybutéw zdefiniowanych przez uzytkownika - nazwa atrybutu musi
by¢ identyczna ze zdefiniowana). W drugiej kolumnie (Jezyk) nalezy umiesci¢ kod jezyka, dla ktérego
dany naglowek bedzie obowiazywal. Kody jezykéw sa zgodne z oznaczeniami ISO obstugiwanych
jezykow (np. j.polski — pl, j.angielski — en etc.). W kolumna trzeciej (Naglowek) powinny by¢ umieszczone
nazwy naglowkow, ktére maja by¢é wyswietlane w oknach wyboru, edycji lub podgladu zmiennych.

.'fﬁ;\‘- = = Fabryka_system.xls [Tryb zgodnosc] - Microsoft Excel -B8X
—&y Narzedzia gtdwne Wstawianie Uktad strony Formuty Dane Recenzja Widok  Acrobat @ - T X
| A8 - Gl =
A [ B I G O Y Y N AU N (OO =
1 |Mazwa Jezyk Magtdwek
2 |Opis pl Opis_zmiennej
3 |NazwatkPid en Cl
4 |Zacisk mirnus en Terminal minus
5 | Zacisk plus =l Terminal plus
6 |MazwabkPis pl Mazwa AKPIA
7 |Dw pl Adres w systemie
8
(9 |
10 |
11
12|
-
WA rH FunkcjePrzeliczajace NagtowkiAtrybutéw . Jezykidtrybutdw [ 1l _ [
Gotawy (O 100% G—m—@ et

4.2.17 Arkusz ‘JezykiAtrybutow

Arkusz z jezykami atrybutdw zostatl zdefiniowany w skoroszycie Fabryka system.xls. Arkusz ten ma
narzucong nazwe (polska: JezykiAtrybutow, angielska: AttributeLanguages). Mozna w nim okresli¢, dla
jakiego jezyka zdefiniowano okreslony atrybut w arkuszach z atrybutami zmiennych. Informacja ta
potrzebna jest zwykle wylacznie w aplikacjach wielojezycznych. W przypadku takiej aplikacji nalezy
zadba¢ o to, aby teksty zaciagane z bazy réwniez byly przettumaczone. W tym celu dla atrybutu, z ktérego
tekst wys$wietlany jest na maskach aplikacji, nalezy zdefiniowa¢ kolejny atrybut, bedacy jego
odpowiednikiem w innym jezyku i w nim umiesci¢ przettumaczony tekst. W przypadku aplikacji Fabryka
utworzono atrybut Opis_EN, ktory zawiera opis zmiennej w jezyku angielskim. Aby teksty z bazy zostaty
podmienione w przypadku zmiany jezyka wyswietlania aplikacji, nalezy w arkuszu JezykiAtrybutow
zadeklarowa¢ nazwy odpowiadajacych sobie atrybutow, ktorych zawarto§¢ wyswietlana jest w zalezno$ci
od wybranego jezyka aplikacji i przyporzadkowaé tym trybutom kod jezyka, w ktdrym maja byc
wyswietlane. Dodatkowo trzeba jeszcze zdefiniowa¢ odpowiedni wpis w arkuszu z atrybutami
zastgpczymi, o czym bgdzie mowa za chwilg.

;ﬁg‘a\_ H b Fabryka_system.xls [Tryb zgodnosdi] - Microsoft Excel -B=2X
— Marzedzia glowne Wstawianie Uktad strony Formuty Dane Recenzja Widok Acrobat 'Q) -7 X
| Al - £ =
A YO PR O PR YO U P RO - WP OO VOO PO WO P TUUON PR T =
1 |Name L
2 | Opis_zmienne| pl
3 |Opis_EM en
4
5
6 |
|
8|
9|
10
it —I
B
12
hd
4 » M| 7 Naghwhiatrybutsw ]| JezykiAtrybutéw o AtrybutyZastepcze [ il _i
Gotowy 2=z e} 100% =——H—F
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Arkusz ten zawiera dwie kolumny o narzuconych nazwach (polskie: Nazwa, Jezyk; angielskie: Name,
Language). W pierwszej kolumnie nalezy zamiesci¢ nazwe atrybutu (oryginalna lub nazwe zadeklarowana
w arkuszu NaglowkiAtrybutow). W drugiej kolumnie powinien znalez¢ si¢ kod jezyka, dla ktérego dany
atrybut obowiazuje. Kody jezykowe zgodne sa z oznaczeniami ISO obstugiwanych jezykow (np. j.polski —
pl, j.angielski — en etc.).

Powyzszy zapis, przy odpowiednim zapisie w arkuszu AtfrybutyZastepcze, zapewni, ze w aplikacji
dziatajacej w jezyku angielskim zamiast tekstu z pola Opis bedzie podktadany tekst z pola Opis EN.

4.2.18 Arkusz "AtrybutyZastepcze’

Arkusz z deklaracja atrybutow zastgpczych zostal zdefiniowany w skoroszycie Fabryka system.xls.
Arkusz ten ma z gory okreslona nazwe (polska: AtrybutyZastepcze, angielska: AttributeAliases).
Definiowanie atrybutow zastgpczych (aliasow) stosowane jest w przypadku aplikacji wielojezycznych,
gdzie czgsto zachodzi potrzeba, aby w miejsce tekstu w jezyku podstawowym aplikacji wyswietli¢ tekst w
innym jezyku. W naszym przypadku chcemy, aby w jezyku angielskim zamiast Opisu_zmiennej wy$wietlat
si¢ Opis_EN. Dlatego nalezalo w arkuszu z atrybutami zmiennych zdefiniowa¢ dodatkowa kolumng
Opis_EN, w ktorej beda si¢ znajdowaé przettumaczone przez nas opisy zmiennych. Ponadto trzeba byto
rowniez zadeklarowa¢ w arkuszu Jezykidtrybutow, dla ktorego jezyka zdefiniowane atrybuty zastgpcze
(aliasy) beda stosowane.

Arkusz AtrybutyZastepcze ma dwie kolumny o okre§lonych nazwach (polskie: Nazwa, NazwaZastepcza;
angielskie: Name, Alias). W pierwszej kolumnie nalezy umiesci¢ atrybut podstawowy, czyli ten, ktory
chcemy zmienia¢ przy przelaczeniu jezyka. Atrybut musi by¢ identyczny z nazwa zdefiniowang w
arkuszach z atrybutami zmiennych lub taki jak zdefiniowany w arkuszu NagtowkiAtrybutow naglowek. W
tym przypadku jest to Opis_zmiennej, czyli nagtdéwek zdefiniowany dla atrybutu Opis. W drugiej kolumnie
powinna si¢ znalez¢ nazwa atrybutu, ktéry ma by¢ stosowany wymiennie z atrybutem podstawowym w
przypadku zmiany j¢zyka aplikacji. Tutaj jest to Opis EN, ktéry w przypadku przelaczenia na jezyk
angielski bedzie stosowany zamiast atrybutu Opis_zmiennej. Dla wigkszej ilosci jezykow, piszemy kolejne
wiersze z nazwami zastgpczymi odpowiednio do deklaracji w arkuszu “JezykiAtrybutow'.

’Egg\ H = Fabryka_system.xls [Tryb zgodnosd] - Microsoft Excel -B82X
--/ Marzedzia gtowne Wstawianie Uktad strony Formuky Dane Recenzja Widok Acrobat 'Q) - B2 X
| B5 - £ ¥
A B G D E F G H L.
1 |Mazwa HazwaZastepcza
2 | Opis_zmienne |Elp|s_EN |
3
4
5 — 1
=
6
7
3
9
10 |
i1
12
13 | b
M4 b M ] 7 Jeaykistrybutéw | AtrybutyZastepcze o SrednieAsTrend %) MW 1l I
Gatowy 88 0 Mjuooseio——N—FHu
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4.2.19 Arkusz ‘SrednieAsTrend’

Arkusz z deklaracja przyrostkow stosowanych do nazywania $rednich uzywanych w programie AsTrend
zostat zdefiniowany w skoroszycie Fabryka system.xls. Arkusz ten, tak jak wiekszo$¢ poprzednich, ma
narzucong nazwe¢ (polska: SrednieAsTrend, angielska: AsTrendAverages). Dane zadeklarowane w tym
arkuszu definiuja konwencje nazywania srednich w aplikacji. A doktadniej sa to informacje dla programu
AsTrend o tym, ktore zmienne (zmienne o jakim przyrostku) bra¢ pod uwage przy wyswietlaniu wykresow
srednich. Ponadto zdefiniowane tu nazwy sa wykorzystywane do wyswietlania $rednich w programie
AsTrend.

I/th_a;\. = = Fabryka_systemads [Tryb zgodnosci] - Microsoft Excel - B X

.,03 Narzedzia gtdwne Wstawianie Uktad strony Farmuky Dane Recenzja Widak Acrobat '3@ - 8 X
D7 - (. £ | .
A B NN (SRS R I RO RPN NOCHN TR PR TR PSR W

1 |Hazwa Przyrostek -

2 |Godzinowa _1h

3 |5 minutowa _Bm

4 |

5 |

_6 |

Ed —1

E

10

il

12

—- ||

M4 v ] 7 Jezykidtrybutdw o AtrybutyZastepcze | E;rednieAsTrendM 1ill. _]

— (20 s O

Arkusz ten sklada si¢ z dwoch kolumn o z goéry ustalonych nazwach (polskie: Nazwa, Przyrostek
angielskie: Name, Suffix). W pierwszej kolumnie nalezy umiesci¢ nazwe, ktora bedzie stosowana dla tego
agregatu. W drugiej kolumnie nalezy umies$ci¢ przyrostek, ktory bedzie identyfikowal zmienna z
przyrostkiem jako $rednig tej samej zmiennej (bez przyrostka).
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4.3 Krok trzeci — Tworzenie pliku konfiguracyjnego aplikacji

Oprogramowanie asix™ zawiera modul Architekt, ktory oferuje mozliwo§¢ interaktywnego
konfigurowania aplikacji. Konfiguracja ta jest zapisywana do pliku .xml (eXtensible Markup Language).
Plik ten jest potrzebny do uruchomienia aplikacji, gdyz zawiera wszystkie potrzebne ustawienia pracy
aplikacji.

Tworzenie pliku konfiguracyjnego aplikacji zaczgliSmy od uruchomienia Architekta (Menu Start >
Programy > Asix > Architekt). Pierwszym krokiem byto stworzenie nowej aplikacji za pomoca kreatora,
ktéry w znaczny sposob utatwil pracg. Kreatora mozna uruchomi¢ wybierajac z menu kontekstowego

Plik > Nowa aplikacja — kreator... Iub poprzez bezposrednie nacis$nigcie ikony sl w pasku zadan.

Wtedy pojawi sig okno kreatora:

Kreator nowej aplikacji systemu Asix %]

Aplikacja | Komputeny i obszary | varDef-typ | VarDef-format i potozenie

rLokalizacja aplikacji

MNazwa pliku aplikacji |Fabryka ‘

Jestto plik zawierajacy parametryzacie aplikadji. Flik jestwspdlny dla wszystkich komputerdw.

Katalog aplikacji ||: WAsixiAplikacie\Fabryka ‘
Peina sciezka do katalogu aplikacji: chAsixtAplikacje\Fabrykal,
rKatalogi

Paodane tutaj $ciezki sa Sciezkami wzglednymi w odniesieniu do katalogu aplikacii

Katalog masek |Maskl ‘
Katalog archiwum danych |Aspad ‘
Katalog archiwum alarméw |Alarmy ‘
Katalog raportdw |Rapur| ‘
Katalog trendaw |Trendy ‘
Katalog robocey |Tmp ‘

rPlik logu karmunikata:

Flik logu komunikatow zostanie utworzony w katalogu roboczym,

Nazwa pliku komunikataw panellog

oK Anuluj |

Na zaktadce Aplikacja mozna ustawi¢ podstawowe informacje na temat aplikacji, takie jak $ciezke do
gléwnego katalogu aplikacji oraz nazwy katalogdw aplikacji, ktore zostana automatycznie utworzone.
Mozna rowniez poda¢ nazwe pliku, do ktorego beda zapisywane wszelkie komunikaty wyswietlane w
panelu kontrolnym, pomocne przy diagnozowaniu pracy aplikacji. W kolejnych zaktadkach mozna ustawié¢
inne ogdlne cechy aplikacji.

Zaktadka Komputery i obszary wymaga nieco szerszego omowienia.
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Kreator nowej aplikacji systemu Asix %]
Aplikacja | Kamputenyi obszany | varDef-typ | VarDef-format i potozenie

rParametryzacja wiglu stanowisk:

Do aplikacji zostanie dodany ohszar - zestaw parametrow wspdlnych dia komputerow - o nazwie AsixApp

W aplikacji zostang ubworzone zestawsy parametrow dla nastepujgoych komputerow:

Stacja operatorska 1 Terminal
[ Stacja operatarska 2 [] Dedykowany serwer danych w sieci zaktadowej
[ Stacja KE Liczba tarrninali 1 - |

rPodstawowe moduky

MNazwa archiwurn danych w sieci ARCHMUM
MNazwa senvera alarmow w siec ALARMY_F

Dodaj podstawowy zestaw czcionek

oK Anuluj |

W Architekcie stworzono mechanizm obszaréw i komputeréw. Obszar mozna poréwnac¢ do obiektu, na
ktérym tworzona aplikacja bedzie dziatata. W tym przypadku obszarem jest ‘Fabryka’ i ‘Biuro Mistrza’. W
danym obszarze moze by¢ zainstalowanych wiele komputerow realizujacych aplikacje z tego obiektu
(kazdy z nich moze posiada¢ funkcjonalno$ci inng funkcjonalnosé). Na przyktad: stacje operatorskie, stacje
kontroli eksploatacji (stacje KE), terminale lub dedykowane serwery danych w sieci zaktadowej z wigksza
iloscia terminali. Dla danego Obszaru mozna nadaé¢ globalne ustawienia dla calej aplikacji. Kazdy
Komputer w danym Obszarze moze mie¢ wlasne ustawienia, ktore ,,przykrywaja” ustawienia globalne - sa
od nich wazniejsze.

Jak wida¢ na powyzszym obrazku, na zakltadce Komputery i obszary mozna obszarze okresli¢ ilo$¢
komputeréw dla danego obszaru. Nazwa Obszaru odpowiada nazwie aplikacji wpisanej na zakladce
Aplikacja. W tej aplikacji stworzone zostaly zestawy parametrow dla dwoch komputerow: stacji
operatorskiej oraz terminala. 1lo§¢ komputeréw mozna w kazdej chwili zmieni¢ w oknie Architekta — co
zostanie za chwilg zaprezentowane. Ale zanim to nastapi, oméwmy jeszcze pozostate zaktadki kreatora.

Zaktadka VarDef — typ pozwala na wybranie typu bazy zmiennych, z jakiej bedzie si¢ korzystaé. Wspierane
sa zarowno bazy stosowane w starszych wersjach asixa (pliki tekstowe lub pliki bazy Paradox - .zez i .db),
jak 1 bazy z nowej wersji (baza MS SQL Server 2000/2005/2008, bazy Jet/Microsoft Access, bazy
wirtualne zaciagane z pliku .xls). Bazy z tej wersji moga by¢ tworzone na trzy rézne sposoby:

1) tryb Edytor — tryb ten pozwala za pomoca Architekta na tworzenie (poprzez wybranie w menu
Architekta Baza definicji zmiennych > Utworz nowq lub nacisnigcie ikony na pasku zadan) i edycje bazy
definicji zmiennych. Bazy te tworzone sa w formacie bazy MS SQL Server 2000/2005/2008 lub
Microsoft Jet. Mozna rowniez podpia¢ istniejacq bazg¢ w jednym z tych dwdch formatdow i edytowac ja w
Architekcie.

2) tryb Generator — tryb ten pozwala na generowanie bazy z plikow zewngtrznych (np. plikéw .xls) za
pomoca Architekta. Baza generowana jest w formacie bazy MS SQL Server 2000/2005/2008 lub
Microsoft Jet. Po kazdej zmianie zrodet zewngtrznych nalezy ponownie wygenerowac bazg. si¢ lista
zrodet definiowana jest w oknie Bazy danych w module Baza definicji zmiennych na zaktadce Zrédla
danych.
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3) tryb Zrédto danych — tryb ten pozwala na dostarczanie definicji zmiennych w zrodlach zewnetrznych
(np. w plikach xls). Liste zrodet definiuje si¢ w oknie Bazy danych w module Baza definicji zmiennych
na zaktadce Zrodia danych.

Kreator nowej aplikacji systemu Asix 5'

Aplikacia I Komputery i obszary  WarDef - twp | WarDef - format i potozenie

~Typ bazy definicji zmiennyct

{* Baza definicji zmiennych systemu Asix 5

Tiyb tworzenia bazy
" Tryb Edytar

¢ Tryb Zrddko danych

(" Baza definicji zmiennych w starym farmacie - pliki zez/db [fsix 2-4]

(" Baza definicji zmiennych w starym farmacie - pliki tekstawe [Ssix 1-4)

Informacie - Tryb Generator
Definicie zmiennych 5 dostarczane w Zrodkach zewnetrznpch [np. w arkuszach Excel]. Baza jest generowana pray Luzyciu
programu Architekt. Po kazde) modyfikacii Zriodet danych nalezy baze recznie wygenerowad (lub uaktualnic] i uruchomic ponownie
aplikacie systemu Agix.

Definicie zrmiennych przechowymwane 25 w bazie danych Microsoft SOL Server lub Microzoft Jet.

Liste #rédet danych definivie sie w module 'Baza definici zmiennych’ na zakbadee Prédta danpch'. Ma zakbadee 'Szablon’ mozna
ubworzye: plik Excel zawierajgoy wezpstkie arkusze potrzebne do generowania bazy.

ok Anulug |

Na etapie tworzenia aplikacji zalecany jest tryb Zrédlo danych. Mozna wtedy wprowadza¢ zmiany w pliku
Excela 1 nie trzeba po kazdej zmianie generowac nowej bazy. W przypadku, gdy aplikacja jest gotowa do
pracy na obiekcie, zaleca si¢ wygenerowac baz¢ na podstawie pliku .xIs i1 korzysta¢ z wygenerowanego
pliku bazy.

Zalecamy generowanie bazy w formacie Microsoft Jet poniewaz jej uzycie nie wymaga instalowania
serwera bazy danych (jak to ma miejsce w przypadku MS SQL Servera). Baza znajduje si¢ w jednym pliku
(plik ten ma rozszerzenie .mdb), co gwarantuje duza przeno$nosc¢.

W naszym przypadku skorzystalismy z pliku bazy w formacie Microsoft Jet, ktory wygenerowalismy z pliku
Fabryka_zmienne.xls, znajdujqcego sie w katalogu C:\asix\Aplikacje\Fabryka\Baza\. Operacja
generowania bazy bedzie przedstawiona w pozniejszym rozdziale - 4.4. Krok czwarty — generowanie bazy
definicji zmiennych.
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Obecno$¢ ostatniej zaktadki w kreatorze jest uzalezniona od typu bazy zmiennych wybranej na zakladce
VarDef — typ. Jesli wybrany zostat tryb Edytor lub tryb Generator, ostatnia zaktadka nosi nazwe VarDef —
format i potozenie 1 wyglada nastgpujaco:

Kreator nowej aplikacji systemu Asix %]
Aplikacia | Komputery i obszary | WarDef-typ [VarDef-format i potozenie

rFormat bazy danych
) Baza danych serwera Microsoft SOL Serwer 200072005

rParametr
Nazwa serwera |UDEE|) - ‘

Mazwa bazy !Aswx\/arbase ‘

rParametry tworzenia / generacji bazy danych

katalog bazy i\r’arbase |

Twp uwierzytelniania ‘Wmdnws - |

MNazwa uytkownika ‘ |

Hasto ‘ |

Zapamigtaj hasto [0

(®) Plik w formacie Mdb (Jet f Microsoft Access)

Parametr

’7 MNazwa pliku |BAZA\Eazaﬁzm|ennych |

oK Anuluj |

Na tej zaktadce mozna wybra¢ format bazy (MS SQL Server 2000/2005/2008 lub Microsoft Jet) oraz
ustawi¢ niezbedne opcje dotyczace wybranego formatu. W przypadku korzystania z bazy w formacie MS
SQL Server 2000/2005/2008 nalezy wybra¢ nazwe serwera oraz nazwe¢ bazy, ktora zostanie utworzona (w
trybie Generator) lub uzyta (w trybie Edytor i w trybie Generator). Ponadto trzeba podaé katalog, w
ktorym bedzie si¢ znajdowaé baza oraz typ uwierzytelnienia: Windows (podiaczenie do bazy jako
zalogowany do systemu uzytkownik; nie wymaga specjalnego uzytkownika i hasta) lub MS SQL Server
(wymaga specjalnie stworzonego uzytkownika i hasta).

Jezeli tworzona baza bgdzie miata format Microsoft Jet - wystarczy poda¢ w tym miejscu jedynie $ciezke
dostepu do pliku .mdb i nazwe pliku .mdb.

W przypadku naszej aplikacji korzystamy z pliku Baza_zmiennych.mdb, ktory wygenerowalismy na

podstawie definicji zmiennych przygotowanych w skoroszycie Fabryka zmienne.xls i Fabryka_ system.xls
(patrz: krok czwarty — generowanie bazy definicji zmiennych,).

koK

Po nacisnieciu OK dla naszej aplikacji zostanie utworzony plik konfiguracyjny o nazwie Fabryka.xml.
Architekt automatycznie otworzy nowo wygenerowany plik.
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Po wygenerowaniu pliku konfiguracyjnego mozemy przystapi¢ do wstgpnego skonfigurowania aplikacji.

Na samym poczatku zmienimy nazwy komputerow. Nazwe mozemy zmieni¢ poprzez naci$nigcie prawym
klawiszem myszki na wybranym komputerze i wybranie z menu kontekstowego komendy Zmien nazwe
komputera.

#'§ Asix Architekt - [C:\Asbc\Aplikacje\Fabryka\Fabryka.cmil]

Plik Baza definici zmiennych Cbszary i komputery Widok Marzedzia Pomoc
BEEEIEF IR EEIEL IR

Obszary i komputery Stacja 501 - Parametry startowe

&8 rabryka | Standardowe | F‘rugran'r'_.fl Maski I Panel kuntrulnyl .Iezykil Aktua

t’l_gﬂ - e

‘ Zmier nagwe obszari...

tyfikator aplikaciji

danie nazwy powoduje, Z& w momencie konczenia pracy
konujace te =ama aplikacje. Jezeli taki komputer nie zostan
Wiwarz kopie obszaru. .. magane jest wiedy potwierdzenie komendy zakeniczenia
bkiw.

@ Dodaj komputer. ..

| @ Usuri komputer
D Parar Zmien nazwe komputera. ..
£ Mask Utworz kopie komputera. ..

ZW'a

(D) Dane z poczatkow

% 0 E Informacie. .. Hoe] A

ane. ) .
E Jesli pole jest wypeinione to wekazuje na bitmapg, ktora bedz

@ Dane archiwalne L b - £ )

System alarméw

4 Modut sieci <

- .

Nazwy komputerow zmieniliSmy w naszej aplikacji w nastgpujacy sposob:
- “‘Stacja operatorska 1’ — ‘Stacja SO1’
- ‘“Terminal 1” — ‘Terminal’

Zasadnicza konfiguracje pliku Fabryka.xml omawia rozdzial 4.6 Krok szosty — dalsza konfiguracja
aplikacji. Jednakze ten etap projektowania aplikacji powinien by¢ poprzedzony:

e - po pierwsze: wygenerowaniem bazy definicji zmiennych, ktéra zostata zadeklarowana podczas
tworzenia pliku konfiguracyjnego aplikacji (przy uzyciu kreatora);
e - po drugie: utworzeniem masek wizualizacyjnych.

Nalezy przy tym pamigta¢, ze gotowa baza definicji zmiennych bgdzie potrzebna do odpowiedniej
parametryzacji masek aplikacji.
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4.4 Krok czwarty — generowanie bazy definicji zmiennych

W rozdziale tym opiszemy, co nalezy zrobi¢, aby dane wejsciowe aplikacji zawarte w skoroszycie Excel
znalazty si¢ w Bazie Definicji Zmiennych asixa. Aby transfer danych do Bazy Definicji Zmiennych
zakonczyt si¢ powodzeniem, musi by¢ spetniony tylko nastepujacy warunek:

e musimy posiada¢ poprawnie wypekliony skoroszyt Excel.

Doktadny opis wymagan wzgledem odpowiedniego przygotowania skoroszytu Excel oméwiony zostal w
drugim kroku tworzenia aplikacji, czyli w rozdziale 4.2. Krok drugi — Tworzenie bazy definicji zmiennych
w skoroszycie Excel.

Aby wygenerowa¢ baz¢ zmiennych za pomoca Architekta, nalezy najpierw przelaczy¢ si¢ z widoku
ustawien aplikacji — Obszary i komputery na widok ustawien Baz danych. Uzyskuje sig¢ to poprzez
nacisnigcie przycisku Bazy danych, ktory znajduje si¢ w lewym dolnym rogu okna Architekta.

Nalezy sig upewnié, czy w Bazie definicji zmiennych na zaktadce Typ jest zaznaczony Tryb Generator oraz
czy na zakladce Format wybrany jest format Mdb i podana wlasciwa Sciezka do pliku bazy: BAZA\

Baza_zmiennych.mdb.

Nastepnie przechodzimy do zaktadki Zrédia danych. Nalezy tam wybraé typ zrédta danych oraz doktadna
sciezke dostepu do pliku, z ktéorego ma by¢ generowana baza.

W naszym przypadku bgdzie to skoroszyt Excela, w zwiazku z czym naciskamy przycisk Excel....

7% Asix Architekt - [C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Fabryka.aml] : i = IEIIil
Plik Baza definicji zmiennych Obszary i komputery Widok Marzedzia Pomoc |
DS HA|lseis |G &OG0[8 8™
Bazy danych Baza definicji zmiennych (zamknieta)
Baza definicii zmiennych Tvp | Format Zrédia danych | Opcjel Szablnnl
Baza definicji alarmow
Baza akcji zioZonych —Zrodka danych x
Qpcje programu 5 ; [T
W tabeli nalezy podad nazwy Zrodetdanyc Otwieranie llil _I_:
Szukaj w: I@ Baza j - (i ' B
Typ Zrodia Nazwa Zrodta di
E Fabryka_system.xls
b Fabryka_zmienne. xls
Moje biezace
dokumenty
E o
e
Pulpit _
Moje
dokumenty e
=
-
Moje migjsca  [REFA-N=ITH Fak:-r"ka system ds| j
sieciowe
Pliti typu: IPIik\ programu Microsoft Bxcel{”xds,~xdsx) j
o R e e =1 |
T Dodaj Zrodio danych: ‘ Excel. |) OLEDB.. | Asix - pliki zez/db... | Agix - pliki ini.. | Az - pliki xml... |
8 Bazy danych ———
%ﬂ @) A Lty Operace: @ Beneryj | % Uaktualni | @ Pokaz... |
»
Architekt 121, build 3015

W oknie wyboru pliku nalezy wybraé pliki Fabryka zmienne.xls i Fabryka system.xls znajdujace si¢ w
katalogu c:\Asix\Aplikacje\Fabryka\BAZA.
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Pojawi sig¢ okno wyboru tabel bazy zmiennych. Jak mozna zauwazy¢ do wyboru sa wszystkie arkusze, jakie
zawarte zostaly utworzone w skoroszycie Excela. Nazwy arkuszy beda nazwami tabel wygenerowanych do
bazy definicji zmiennych. Nalezy zaznaczy¢ wszystkie tabele z wyjatkiem Alarmy i Alarmy grupy, a
nastepnie nacisnaé OK.

x| x|
I~ dlamy ¥ AtybutyGupujace
™ Alarmy_arupy ¥ AtybutyZastepoze
¥ AsBase ¥ FurkejePrzeliczajzcs
¥ DEMO W Jezpkidtybutde
¥ Dwustany ¥ Magkdwkistybutv
¥ ET_2005 ¥ Zestawmiinybuicv
¥ Napedy ~ E5 1
¥ Pomiary
W System
2
[ Zaznaczfodznacz wezystko W Zaznacz/odznacz wezystko

o T [ o e ]

Wybrane przez nas arkusze zostaja wylistowane. Mozna dezaktywowaé wybrany arkusz poprzez
odznaczenie pola w pierwszej kolumnie. Mozna réwniez usunaé arkusz ze zrddet danych poprzez
nacisnigcie bordowego minusa, ktory znajduje si¢ tuz pod arkuszami.

#'% Asix Architekt - [C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Fabrykaml] o] x|
Plik Baza definicjii zmiennych Cbszary i komputery Widok Marzedzia Pomoc |
b= dd s« |33 0 & 8|
Baza definicji zmiennych (zamknieta)
[ Bazadetnicizmennych | Tye | Format  Zrodia danych I opce | Szabion |
Baza definicji alarmow
Baza akeji zoZonych —Zrodia danych
Opcje programu
VW tabeli nalezy podac nazwy zZrodet danych zawierajacych definicje zmiennych dia aplikacji. Wigcej... |
Typ Zrodia Nazwa zrodia danych Mazwa tabeli danych
¥ |Excel Baza\Fabiyka_zmienne.xls AsBasze 3 ﬁ
[+ |Excel Baza‘\Fabiyka_zmienne.xls DEMOD 3 ﬁ
¥ |Excel Baza\Fabiyka_zmienne.xls Dwustany 3 ﬁ
[ [ |Excel Baza\Fabiyka_zmienne.xls ET_2005 3 ﬁ
¥ |Excel Baza\Fabiyka_zmienne.xls Hapedy 3 ﬁ
[# |Excel Baza\Fabiyka_zmienne.xls Pomiary 3 ﬁ
¥ |Excel Baza\Fabiyka_zmienne.xls System 3 ﬁ
< [+ |Excel Baza‘\Fabiyka_zmienne.xls UAR 3 ﬁ
¥ |Excel Baza\Fabiyka_system.xls AtrybutyGrupujace 3 ﬁ
W |Excel Baza\Fabiyka_system.xls AtrybutyZastepcze 3 ﬁ
¥ |Excel Baza\Fabiyka_system.xls FunkcjePrzeliczajgce 3 ﬁ
L [# |Excel Baza\Fabiyka_system. xls JezykiAtiybutow 3 ﬁ
¥ |Excel Baza\Fabiyka_system. xls MaghowkiAtrybutow 3 ﬁ
[+ |Excel Baza‘\Fabiyka_system.xls Zestawphtipbutow 3 ﬁ
¥ |Excel Baza‘\Fabryka_system.xls SrednieAsTrend g _/I
R e e frd i I
CLOOeeTr Dodaj Zrodio danych: OLE DB... | Asix - pliki zez.rdb...l Asix - pliki ini.. | Asix - pliki xml... |
8 Bazy danych
] Obszary i komputery Operacje: [ Generyj | B Uaktuaini | [ Pokaz... |
»
[ Architefct 1.2.1, build 3015 [ 4
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Nastepnym krokiem jest nacisnigcie przycisku Generuj, po czym nastapi wygenerowanie bazy.

#'% Generowanie bazy definicji zmiennych ;IQI il
Ly =l Typ || Operacja || Komurikat || Plik. x| ;I
21 @ Odczyt tabeli 'Definicie zmiennych’ Excel/B aza\Fabryka_zmienne. <l:/ET_2005
22 @ Odczyt tabeli 'Definicie zmisnnych’ Excel/Baza\Fabeka_zmienne. xls/Mapedy
23 @ Odczyt tabeli ‘Definicie zmiennych’ Excel/B azatFabreka_zmienne, sls/Pormiary
24 @ Odczyt tabeli 'Definicie zmiennych’ Excel/Baza‘\Fabryka_zmienne. sls/System
25 @ Odczyt tabeli 'Definicie zmiennpch’ Excel/B azahF abrpk a_zmienne. «lz/UaR
26 @ Generowanie bazy definicji zmiennych
28 @ Przetwarzanie tabel Ahy rozwigzac ten problem nalezy uzpe bazy by
29 _ﬁ “w danpch Zrodrowych brak ezt zalecanego atr| Fabipka_zmienne xlshET_2005
30 _ﬁ w danych Zradrowych brak jest zalecanego atr| Fabryka_zmienne. xls\ET_2005
| @ Przetwarzanie nazw atrybut b
32 @ Przetwarzanie wartogci atrpbubdw
33 @ Optymalizacia szerokodci kolumn atrpbutde
34 @ whenfikacia schematu bazy definicii zmiennych
s} @ Zapisywanie wygenerawane] bazy definicii zmie
i @ Zapiz tabel schematu
kr @ Zapiz tabeli definicji zmiennych
38 @ Lizzha zapisanych rekardde: 432
39 @ Liczha utworzanych kalumn standardowych: 35
40 @ Liczba utworzonpch kolumn uzytkownika: 25; n
4 @ Operacja zakoficzona powodzeniem Czas wykonania operaciic 3,103 =
| Ny

Zapizz log do pliku |
| Bledy: |I] | Dslrizezenia: |3 | A

Jesli pojawia si¢ jakiekolwiek biedy podczas generowania bazy, bgdzie mozna ujrze¢ odpowiednie
komunikaty w powyzszym oknie. Mozna rdwniez wspomniane komunikaty zapisa¢ do pliku.

Jesli baza zostanie wygenerowana poprawnie - natychmiast jest gotowa do uzycia. Mozna podejrzeé
zawarto$¢ bazy poprzez wybranie w menu Baza definicji zmiennych polecenia Pokaz... lub bezposrednio

2

poprzez naci$nigcie ikony == na pasku zadan.

Przegladanie zmiennych = ﬂ

% Filtrowanie | grupowanie ] Pokaz atrybuty - wezystkie = Pokaz atrybuty - biezgce —':i Kopiuj wiersz do schowka @ Pomoc

Definicje zmiennych

E§|Glupa1 i |Grupa2 P = Nazwa £ | Dpig_zmienne )
E|' Napedy ;l FADB0_| Stezenie kwasu siatkowego doplyw. - PH
- diagrostpka A0E2| Przephyw kwasu siarkowego - PRAD PR
B F_'Dmiaf}' A0a4 Poziom w zb. cyrkulacyjpm kwazu - PRA
. " ograniczenia ) A08E_| Praephyw wody chiodzace) - PRAD PRZI
2 A090 | Cignienie przed aparatem kontakbowym - |
A094 Przephyw pow. techn. do aparatu kontakl
A9 Parniar pH wody ohiegowej - PRAD PRZI

A098_| Cignienie gazu przed piecem - PRAD PRz =

CEETTTT _>l_|

|Liczba wszpstkich definicii zmiennych w bazie: 432, w grupie: 15, wybranych: 0

Data uhwarzenia bazy: 2008-11-04 Zamknij |

skeskok

W przypadku prawidlowo wygenerowanej bazy mozemy przejs¢ do etapu tworzenia masek aplikacyjnych.
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4.5 Krok piaty — tworzenie masek aplikacyjnych

»Moj wyglad swiadczy o mnie” — przejrzyste i graficznie tadne maski aplikacji to komfort pracy
operatora i reklama dla projektanta.

Do tej pory opisywali§my to, czego w aplikacji nie wida¢. Teraz pora na to co wida¢ - czyli maski
aplikacji.

Zanim jednak do tego dojdziemy trzeba uruchomi¢ aplikacje. Mozna to uczyni¢ w dwojaki sposob:

1) zpoziomu Architekta (jest to najwygodniejsze rozwiazanie)

Najpierw nalezy w module Obszary i komputery zaznaczy¢ komputer, ktérego ustawienia maja by¢
zastosowane w aplikacji. W naszym przypadku bedzie to Stacja SOI.

Obszary i komputery
48 Fabryka
=i [stacja 501
ﬂ Biure Mistrza
l—gﬂ Terminal

Jako ze interesuje nas tworzenie masek aplikacyjnych, niezbedne jest przejscie w tryb Konstruktora.

Mozna to uzyskac poprzez bezposrednie wlaczenie aplikacji w trybie konstruktora (nalezy wybra¢ z menu
Plik opcje Uruchom system Asix — konstruktor lub bezposrednie nacisnigcie klawisza F6.

?J\t Asix Architekt - [C:\Asid\Aplikacje\Fabryka\Fabryka.soml]
Plik Baza definicji zmiennych Obszary i komputery Widok Narzedzia Pomog

_] Nowa aplikacia Cirl 4+ " | [} | [3‘ . | [i | | IEQ

l %} Mowa aplikacja - kreator. .,
E‘g Mowa aplikacja - importer. ..

Parametry startowe

ugramy' Maski I Panel kuntrulnyl Jezykil Aktuz

7 otwérz... ctrl+0
: Zapisz Ctrl+S r aplikacji
Zapisz jako... zwy powoduje, Ze w momencie koficzenia pracy
e te sama aplikacje. Jezeli taki komputer nie zostan
gﬂ Uruchom system Asix F5 jest wiedy potwierdzenie komendy zakenczenia '
| ﬂ Uruchom system Asix - konstruktor

=i Zatrzymaj system Asix Ctrl4F5

! 1 Generuj aplikacie WWW. ..
% Konfiguruj aplikacje AsPortal. ..
% Konfiguruj wyglad aplikacji AsPortal... atkowy
Generuj baze definicji alarmdw

kst wypelnione to wskazuje na bitmape, kiora bed:

1 C:\asin\Aplikacje\Fabryka'\Fabryka. xml
2 C: Vs VAplikagie W yt. . \Wiytwornia Kwasu. sl

EZalgoﬁcz
= Ty T -

Mozna rowniez uruchomié aplikacj¢ 1 nastgpnie z poziomu aplikacji przej§¢ do Konstruktora. Samo
uruchomienie aplikacji mozna uzyskaé¢ poprzez wybranie z menu Plik opcji Uruchom system Asix,

nacisnigcie klawisza F5 lub bezposrednie nacis$nigcie ikony = .

Pojawi si¢ okno Panelu Kontrolnego. Wowczas nalezy w menu Maski wybra¢ opcje Konstruktor.
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2) poprzez dwukrotne kliknigcie w skrot do aplikacji (tworzenie skrotu jest opisane w rozdziale 4.9)

skeksk

Jak wspomniano w rozdziale opisujacym aplikacjg, ekran podzielony jest na czgsci, na ktorych wyswietlaja
si¢ obrazy nazywane maskami.

Maski zawsze widoczne na ekranie to maska z klawiszami MENU, linia ostatniego alarmu i zegar. Ponizej
maski technologiczne i pomocnicze, ktére mozna przywotywaé na ekran w zaleznos$ci od potrzeby.

Maska z klawiszami MENU Linia ostatniego alarmu

vasu siarkowego doplywajacego - uszkodzony pomiar

FRCZAIL.-13a

Stacyjka pomiaru analogowego

I Diisiiessi HINK TN “HnK ik
tethnlbgitenes | 2| _m\ 1450 1498
Pomiar Toah '
analogowy
z wybrana CJ§
Stacyjka( — - l -

- ' I Al08
tanannne "'" = =] Al Nazwa AKFiA FRCZAL-13a
I Opis_zmiennej Frzephww opardw do pisca ||
Zakres pomiarowy od |0

Zakres pomiarowy do (1500
math

Stacyjka standardowa DSt
dla zmiennej A094 7 1544

2

Okres probkowania |1
Adres ED110108
Archiwurn ARCHIWUM

Informacja o punkcie
Ikona napedu pomiarowym czytana
z Bazy Zmiennych
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Kazda z masek technologicznych zawiera w linii naglowka zolty trojkat, symbol asixa. W miejsce symbolu
asix, mozna wstawi¢ dowolna ikone charakterystyczng dla projektanta lub aplikacji. Ikong taka mozna
wykona¢ za pomoca Edytora Map Bitowych dostepnego z poziomu Konstruktora.

W tym celu otwieramy Konstruktora i z jego menu - Narzedzia\Edytor Map Bitowych otwieramy okno
edytora bitmap. Wybieramy z jego menu Mapa\Nowa i zaznaczamy Typ: lkona. Mozolnie piksel po
pikselu rysujemy ikong i zapamigtujemy pod nazwa ‘ASIX3’:

* kK

W kolejnych rozdzialach opiszemy ze szqzegéiami sposob wykonywania poszczegolnych masek
charakterystycznych dla aplikacji ‘Fabryka’. Sledzac krok po kroku wykonywane czynnosci, czytelnik
bedzie mogt naby¢ wyobrazenia o technice konstruowania masek aplikacji.

4.5.1 Maska MENUmsk — menu aplikacji

Maska, od ktorej zaczniemy opis jest maska ‘MENU’ — gorny pasek wyswietlany na ekranie, zawierajacy
przyciski rozprowadzajace po calej aplikacji.

At Pomoc |6y Tochn, F5 Rapor. (PG Reiatr |F7) Pomiru [F8 Nastaw [F3 Reaul. DT (prfiflarmi rip [ x]

Sktada si¢ ona z przycisku ‘ESC’ (odpowiednik klawisza Esc na klawiaturze), ktoéry powoduje zamknigcie
otwartych stacyjek, 12 przyciskow FI-F12 (odpowiedniki klawiszy FI do FI2 na klawiaturze),
wywotujacych kolejne maski oraz 2 dodatkowych przyciskow, ktorych funkcje opiszemy ponize;.

Z menu Maski\Nowa Maska\ okna Konstruktora wybieramy opcje Schematowa. Otworzy ona okno
definicji nowej maski schematowej (doktadny opis parametrow znajdujacych si¢ w oknie definicji maski
mozna znalez¢ w pliku pomocy asix™),

©ASKOM, Gliwice Luty 2009
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Mazwa maski

Dpis maski

~Pozycja

Kolumna Il]
Linia II]

PRZYCISK(746.3)
PRZYCISK(820.3)
PRZYCISK(894.3)
PRZYCISK(672.3)
PRZYCISK(521.3)
PRZYCISK(151.3)
PRZYCISK(77.3)

PRZYCISK(225.3)
PRZYCISK(447 3)
PRZYCISK(33.3)

PRZYCISK(598.3)
PRZYCISK(373.3)
PRZYCISK(299.2)
PRZYCISK(969.3)
PRZYCISK(992.3)

Szekosé |1 024

Wysokoié |52
WIELOKAT(11.7) -
TEKST(0.9]

Zestaw Klawiszy IMENU
lkona I

~Tto

Dbraz I

ICenlmwany 'l
--Tryb Otwarcia--- =)
X Nowa
[ Zamiana
[ Dialog e
[ Chwilowa

[ 'Wymiana Zestawu
-—-Cze#ci Skradowe---

I

[ Linia Nagtéwka i

Utworz plik zamiany nazw |

[« ok

I | x Anuluj I | ? Pomoc I

Nalezy okresli¢ nastgpujace parametry maski:
MENU
Kolumna — 0

Nazwa maski:
Pozycja:

Kolor tla:
Tkona:
Tryb Otwarcia:

Czesci Skladowe:

Operacje:

Zestaw Klawiszy:

Linia —

0

Szerokos¢ — 1024
Wysokosé¢ — 52
fioletowy

ASIX3
Nowa,
Ramka

Bez Przesuwania, Bez Zmiany Rozmiaru, Bez Zamykania.

MENU

Nastepnie nalezy zdefiniowa¢ w Architekcie $ciezke do pliku symboli graficznych, ktéore beda
wykorzystywane do budowy masek — w tym celu:
przechodzimy na obszar ‘Fabryka’,

w drzewie modutow konfiguracyjnych wybieramy modut Maski, nastepnie wchodzimy na zaktadke

Pliki i Foldery,

zaznaczamy opcje Plik symboli graficznych 1 podajemy $ciezke Maski\OBRAZKI. DAT,

skskok

Kolejna czynnos$cia bedzie zdefiniowanie pliku o nazwie MENU.mnu, ktoéry docelowo znajdzie si¢ w
kartotece razem z maskami aplikacji. W pliku tym beda zdefiniowane operacje przypisane wybranym
klawiszom na klawiaturze. Zestaw taki jest aktywny zawsze, gdy otwarta jest maska, do ktorej jest
przypisany.

Tworzenie zestawu klawiszy (pliku MENU.mnu) przypisanych masce menu przebiega nast¢pujaco:

Z okna Konstruktora wybieramy menu Narzedzia\Zestawy Klawiszy, otwarte zostanie okno
‘Obstuga Zestawow Klawiszy’.

Naciskamy przycisk Utworz, co spowoduje pojawienie si¢ definicji nowego zestawu klawiszy —
okno ‘Zestaw Klawiszy’.
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—  Wpisz Nazwe Zestawu: MENU. Nacisnij przycisk Dodaj i do okienka definicji klawisza wpisz akcje
PANEL, ktora powoduje wyswietlenie Panelu Kontrolnego, nastgpnie kliknij na przycisk Podaj
Klawisz 1 naci$nij Alt i szary Insert rtownoczesnie, po czym zamknij okno definicji klawisza.

— Dodamy jeszcze jeden klawisz - jest to spacja, pod ktéra umiescimy akcje UCISZ SYGNAL
powodujaca wylaczenie sygnatu ciagltego alarmu.

— W ostatnim kroku zapisz zestaw klawiszy.

Na tak zdefiniowanej masce umieszczamy po lewej stronie logo programu asix™. Jest ono wykonane z
obiektow typu WIELOKAT i TEKST.

skskok

Aby umiesci¢ obiekt na masce, klikajac prawym klawiszem myszy w oknie maski, otwieramy liste
obiektow asixa i wybieramy potrzebny obiekt. W naszym przypadku wybieramy obiekt WIELOKAT.

E ESC IF1 5?._:';00'_: |FZ Techn. IF} Diagn. |F¢| Ruch F5 Raport |Fb Reijste., |Ff Fomiary [Fi Nas

Obiekt 4 ASBASE =
Wzorzec > DATA+CZAS el
) | ELIPS4
Il-. Widytnij Cirl-x e —
B i cuc KOMUMIKAT Y ~] INEEE] E;fggfw
B DBt el KONTROLER OBIEKTOW =
Powtdrz Chiekt Cirl-R 3 Hu je
KONTROLER RUCHU \
Zmiana nazwy LICZBA 1 koniec |u ?éﬁ:ae:ra M350l
Chrdt Symetryczny » LIMIA, tem koniec ugladaja jak prausdzivse
iSystem koni Vieia kondensac
Grupowanie p| (MEREFR ysiem komec )
. LIMIE ia
| obu " e Mk
M Lisur Blokady
e ,  MAPED
MNaPIS i
Ma Pierwszy Plan OBRAZEK | @
Ma Drugi Plan OBRAZKI
= Orwdrz. PREZEMNTER —
B2 Skaficz PROSTOKAT
Wiacz Odswiezanie FROSTERAY 22.2—=
kP
Wezystkie do Edycji PRZELICZMIK p
ISTZnah PRZELACZMIK
— L: :[A] :, PRZYCISK TRC_21
Dpar‘g PIIRET PR AT

Nastgpnie na masce w miejscu osadzenia obiektu naciskamy lewy przycisk myszy i trzymajac go caty czas
przesuwamy strzatka w dot o 30 piksli, puszczamy na chwilg¢ mysz i1 nacisnawszy ponownie ten przycisk,
trzymajac go przesuwamy o 15 piksli w prawo i 15 piksli w gorg. Nastgpnie puszczamy lewy klawisz i
klikamy raz prawym klawiszem myszy. W ten sposob narysowany zostat wielokat.

Klikajac dwa razy na wielokat otwieramy okno jego definicji i okre§lamy nast¢pujace parametry:
Kolor linii: Zotty
Kolor Wypetnienia: zotty
Wypetni¢ Wnetrze.

WIELOKAT x|

Hazwa Obiektu ||

Kolor Wypeknienia l:l

vV Wypehnié Wnetize
" “Wypetnienie w Kolorze Dkna
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Na ten element naktadamy obiekt TEKST. Definiujemy go w nastgpujacy sposob:

Tekst: asix
Zrédlo: wpisany
Wyrown.: w lewo
Zakotwiczenie: z lewej
Czcionka: PLMALY
Kolor: czarny

MNazwa obiektu ||

" Nazwa maski

" Z bazy zmiennych

~Iekst
asix :l
| ]
~Zrodto tekstu —Atrybuty
* Wpisany " Odpowiednik tekstu

" Pisa¢ pionowo

¥ Dopasowana szerokogé

—Zakotwiczenie
* Z lewej

 Z prawej

—Parametry ———————————
Czcionka |[PLMALY

Kolor Cieri T+o [

—Baza ~Yyro ¥ Tto przezroczyste
Zmienna l— & W lewo [” Tko koloru okna
awbut [ || C Swodek I Cieniowanie
W prawo Odstep ll]—
[ 0Kk | [ X Anuli |

skskok

Dodajemy przycisk ‘ESC’.
Obiekty mozna rowniez wybieraé z panelu Konstruktora z okna Typ Nowego. Rozwijamy okno i
wybieramy obiekt PRZYCISK.

" KONSTRUKTOR - C:\ASDX\APLIKACIE\FABRYKA\FABRYKAXML = Il:l Iil
Pliki Edycja Maski MNarzedzia Opge Okna Pomoc
Obiekt:  [Brak Selekcil
Mazka: I’PYTANIE [Odéwiezana)
Typ Howego: ﬂ
. |OBRAZFEK -
Typ Wzorca: OBRAZKI =)
PREZENTER
PROSTOKAT
PROSTOKATY [ |
PRZELICZMIK.
11:33:28 AS PRZEACZNIK [c] ASKOM 1998-2007
11:32:29 SKRYPT [pPUNKT PRACY §
11:33:29 ASLINK [RAPORT =} [c] ASKOM 1995-2005
11:33:29 ASLINK Praca bez synchronizacyi czasul.
11:33:29 ASLINK Mazwa komputera:StaciaS01

Nastgpnie kliknigciem na masce i trzymajac lewy klawisz myszy zaznaczamy rozmiar umieszczanego
przycisku. Klikajac podwdjnie na wygenerowany przycisk otwieramy okno jego definicji. Wpisujemy
poszczegdlne parametry:
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x|
i ~Przycisk————————
Mazwa Obiektu || B IW
Akcja voisnicty [ [ |
( [AKCIA_ZEOZONA ESC vraski [l
~Tekst ienicty (DI |
finia 1 [ESC
linia 2 | ciefi + ([ -0
—Obrazek —Wyrd i [¥ Ramka -
wycisnigty = Do lewej I~ Ochrona wyboru
plaski '  Srodkowanie ¥ tdjwymiarowy
nacignigty " Do prawej I~ przezioczpsty
Opis  |Esc Wk i " udj v
Kod Dx11b & natychmiastowe ¥ cieniowanie
Podaij klawisz I " 2 potwierdzeniem I~ =zaokraglanie
™ ‘wykonanie akcii przy weignieciu klawisza Otoczka II]
|/ (114 I L& Anuluj I “? Pomoc I Hasto brak j'
Akcja: AKCJA ZLOZONA,ESC
Tekst/linia 1:  ESC
Przycisk: Czcionka - Dialog2
Zaznaczamy Ramka, trojwymiarowy, cieniowanie.
Hasto: brak.

Nastepnie naciskamy przycisk Podaj klawisz, co spowoduje otwarcie okna z napisem Przycisnij Wybrang
Kombinacje Klawiszy. W tym momencie nalezy przycisna¢ na klawiaturze Esc. W polu Opis pojawi sig
nazwa wprowadzonego klawisza, a ponizej jego kod. Spowoduje to, iz w czasie wykonywania aplikacji
nacisnigcie na klawiaturze Esc bedzie rownoznaczne z kliknigciem mysza na masce.

Musimy jeszcze zdefiniowa¢ akcj¢ ztozona. W tym celu przelaczmy si¢ na okno Architekta, a tam:
— wchodzimy na grupg parametréw aplikacji — Akcje i terminarze,
— przechodzimy na zaktadke Akcje zlozone,
— dodajemy definicj¢ akcji wg ponizszego opisu:

Nazwa: ESC

Akcje sktadowe:
ZAMKNIJ MASKE T*
ZAMKNIJ MASKE A*
ZAMKNIJ MASKE N*
ZAMKNIJ MASKE P*
ZAMKNIJ MASKE Y*
ZAMKNIJ MASKE X*
OTWORZ_MASKE MAPA

Zapisujemy wprowadzone zmiany za pomoca

sk

Wracamy do Konstruktora i do tworzenia maski ‘MENU’.
Tworzymy kolejny przycisk ‘F1 Pomoc/info.’, ktory bgdzie sparametryzowany w nastepujacy sposob:

Akcja: OTWORZ MASKE,INFO
Obrazek/wycisniety: wybieramy z listy bitmapg o nazwie F1C

Pozostale parametry - jak przy przycisku ESC.

Nastegpnie za pomoca przycisku Podaj klawisz zadeklarujemy klawisz F'1.
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Na koncu maski znajduje si¢ klawisz z napisem ‘—° , ktory w akcji ma wpisane UKRYJ WSZYSTKO, co
powoduje zwinigcie catej aplikacji na belke systemu.

Ostatnim klawiszem z napisem ‘x’ jest przycisk powodujacy wykonanie akcji KONIEC - zamknigcie
aplikacji.

Przyciski F1 — F12 na masce ‘MENU’ zdefiniowane zostaly z uwzglednieniem nastepujacej

funkcjonalnosci:

F1 — info/pomoc
Wpisujemy akcje OTWORZ MASKE,INFO, otwierajaca maske z informacja o firmie i z
przyciskiem Pomoc, uruchamiajacym program pomocy asixa.

F2 — maski technologiczne
Whpisujemy pod klawisz F2 akcje rozwijajaca menu umozliwiajace wybor nastgpujacych masek:
T PIEC

T KOLUM

T MIXER

Definicja przycisku:
Akcja: MENU, F2
Tekst\linia 1: Techn.

Definicja akcji powoduje rozwinigeie listy masek technologicznych i wybor jednej z nich. Kliknigcie
mysza na wybranej linii rozwinigtego menu powoduje wykonanie akcji przypisanej tej linii w
definicji menu o nazwie F2, znajdujacej si¢ w definicji wspdlnych parametrow dla obszaru aplikacji
— ‘Fabryka’, w grupie opcji Maski/w zakladce Menu (kolejne kroki utworzenia menu rozwijanego
beda przedstawione po omoéwieniu przyciskow maski ‘MENU”).

F3 - otwiera maske diagnostyczna systemu akcja: OTWORZ MASKE, XKWDIAG,WYMIANA

F4 - otwiera maske¢ RUCH.msk akcja: OTWORZ MASKE,RUCH,WYMIANA

F5 — otwiera okno menu wyboru raportow

F6 — otwiera menu wyboru rejestratorow i trendéw akcja MENU,REJ

F7 — otwiera menu wyboru pomiardéw i tabel dynamicznych akcja MENU,POM

F8 — otwiera menu wyboru tabel nastaw pomiaréw analogowych akcja MENU,NAS

F9 — otwiera menu wyboru uktadow regulacji akcja MENU,REG

F10 — otwiera tabelg alarméw aktywnych akcja OTWORZ _MASKE, XAL AKT,NOWA

F11 — otwiera tabelg alarméw historycznych akcja OTWORZ MASKE, XAL HIST,NOWA

F12 — klawisz potwierdzania wystania sterowan akcja WYSLI] STEROWANIA,WSZYSTKIE

kokok
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Menu rozwijalne moze by¢ zrealizowane na dwa sposoby:
e za pomocy plikéw tekstowych *.pum
e zapomoca modutu Architekt

Menu rozwijalne przypigte do klawisza F2 jest plikiem tekstowym C:\asix\Aplikacje\Fabryka\act\F2.pum
Zawartos¢ pliku to kolejne linie zawierajace stosowny opis i przyporzadkowana mu akcj¢ operatorska:

[pl]TECHNOLOGIA: [en] TECHNOLOGY:,nic

[pl]Piec i Aparat Kontaktowy[en] Furnace and Catalytic Reactor, OTWORZ _MASKE,T PIEC, WYMIANA
[pl]Wieza kondensacyjnafen] Condensation Tower, OTWORZ_MASKE,T KOLUM, WYMIANA
[pl]Mieszalniki - Receptury[en]Mixers - Recipes, OTWORZ_MASKE,T _MIXER, WYMIANA

Przechowywanie menu typu pum ( Pull down Menu) w plikach tekstowych pozwala na ich modyfikacjg w
trakcie dziatania aplikacji bez koniecznosci jej restartowania.

Menu rozwijalne definiowane w module Architekt, jest przechowywane w pliku xml aplikacji 1 jego
edycja jest utatwione przez mozliwosci samego modutu Architekt. Modyfikacja menu rozwijalnego
wymaga restartu aplikacji.

Teraz przedstawiony zostanie sposob definiowania menu rozwijanego za pomoca modutu Architekt:

1. W oknie Architekt przechodzimy na widok grupy parametrow aplikacji (przycisk

£if| Dbszary | komputery

w lewym bloku okna Architekt);

2. Na liscie obszarow i komputerow klikamy na obszar ‘Fabryka’ (tytulem przypomnienia: w
przypadku instalacji wielostanowiskowych jest to obszar, w ktérym definiowane sg parametry
wspolne dla wszystkich komputeréw);

3. Wchodzimy na grupg Maski/ zaktadkg¢ Menu i dodajemy nowe menu o nazwie za pomoca ‘+’.

»

Uruchamiamy edytor menu za pomoca przycisku 2.
5. woknie ‘Edytor menu’ wprowadzamy nastgpujace wartosci:

Dla F5: menu ‘Raport’

nazwa akcja poczatek
grupy
[pI]RAPORTY:[en]REPORTS: NIC
[pl] Okno Raportera[en]Report window RAPORTUJ
[pl]Awarie wentylatora W1[en]W1 fan OTWORZ_MASKE ASBASE25 v
failure
[pl]Przekroczenia OTWORZ_MASKE ASBASE40
temperatury[en] Temperature overflows
[pIJARKUSZE EXCEL:[en]EXCEL NIC v
SHEETS
[pl] Dane chwilowe - CTRaport[en] URUCHOM c:\Program Files\Microsoft
Momentary data - CTReport Office\office\EXCEL.exe c:\ASIX\Aplikacje\
Fabryka\Raport\CTRaport.xls
[pl] Dane archiwalne - HTRaport[en] URUCHOM c:\Program Files\Microsoft
Archival data - HTReport Office\office\EXCEL.exe c:\ASIX\Aplikacje\
Fabryka\Raport\HTRaport.xls
Dla F6: ‘Rej’
nazwa akcja poczatek
grupy
[pI]REJESTRACJA:[en]CHARTS: NIC
[pl]Przept. i temp. - piec i cht. OTW,XKWREJ4,WYM
atm.[en]Flows and temp. - furnace and atm.
cond.
[pl]Ci$nienia - piec i AK[en]Pressures - OTW,XKWREJ5,WYM
furnace and catalytic reactor
[pl]Temperatury - AK[en]Temperatures - OTW,XKWREJ6,WYM
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AK
[pl]Wezet cyrkulacji kwasu[en]Acid OTW,XKWREJ7,WYM
circulation node
[pl]Przept. i ci$n. medidw do OTW,XKWREJ1,WYM
piecalen]Flows and pressures to furnace
[pl]Param. kwasu siark.[en]Sulphuric acid OTW,XKWREJ2,WYM
parameters.
[pl]ITRENDY:[en] TRENDS: NIC v
[pl]Przept. i temp. - piec i cht. ASTREND, TRENDY\Przep-tem-piec-ch. TRNX-1,-
atm.[en]Flows & temp.- furnace & atm. 1,0,TRENDY\,
cond.
[pl]Ciénienia - piec i AK[en]Pressures - ASTREND, TRENDY\Cisn-piec-AK. TRNX,-1,-
furnace and atm. cond. 1,0,TRENDY
[pl]Temperatury - AK[en]Temperatures - ASTREND,TRENDY\Temperatury-AK. TRNX,-1,-
atm. condenser 1,0,TRENDY
[pl]Wezet cyrkulacji kwasu[en]Node of ASTREND, TRENDY\W-cyrk-kwasu. TRNX-1,-
acid circulation 1,0,TRENDY
[pl]Dwustany[en]Binary ASTREND trendy\dwustany.trnx -1 -1 -1 Trendy
[pl]Wykres XY[en]XY Diagram ASTREND TRENDY\wykres XY.trnx -1 -1 -1 Trendy
Dla F7: ‘Pom’
nazwa akcja poczatek
grupy
[plITABELE NIC
POMIAROW:[en]MEASUREMENT
TABLES:
[pl]Piec i reaktor[en]Furnace and reactor OTW,XKWPOMI,WYM
[pl]Wieza kondensac. i OTW,XKWPOM2,WYM
chtodn.[en]Condensation tower and
condenser
[plITABELE do NIC \
DEFINIOWANIA:[en]TABLES TO
DEFINE:
[pl]Tabela zdefiniowana[en]Defined table Tabela,Tabele\T1,WYM
[pl]Tabela do zdefiniowania[en]Table to Tabela, Tabele\T2,WYM
define
[pl]Tabela - 16 bitow[en]16 bit Table TABELA Tabele\T3_16bitow OTWORZ -1 -1
Dla F8: "Nas’
nazwa akcja poczatek
grupy
[PITABELE NASTAW:[en]LIMITS NIC
TABLES:
[pl]Tabela 1[en]Table 1 OTWORZ MASKE XKWNASI wymiana
[pl]Tabela 2[en]Table 2 OTWORZ MASKE XKWNAS?2 wymiana
Dla F9: 'Reg’
nazwa akcja poczatek
grupy

[plJUKEADY
REGULACII:[en]AUTOMATIC
CONTROL SYSTEM:

NIC

[pl]ITRC 21-temp. w ap.kontak.-
Ip.[en]TRC 21-Temp. in Catal. React.

OTWORZ MASKE Y TRC21 WYMIANA

[pI]FRCZA_10-przep. pow. do
pieca[en]FRCZA 10- Air Flow to Furnace

OTWORZ MASKE Y_FRC10 WYMIANA

48

Luty 2009

©ASKOM, Gliwice



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

4.5.2 Maska ALARMY.msk - linia ostatniego alarmu

Maska linii ostatniego alarmu, to kolejna maska zawsze widoczna na ekranie. Linia ostatniego alarmu
wyswietla ostatni niepotwierdzony alarm w systemie. Pozwala operatorowi to na szybka orientacje o stanie
wizualizowanego procesu. Po potwierdzeniu przez operatora wszystkich alarmow aktywnych, linia
ostatniego alarmu nie zawiera zadnego alarmu i przyjmuje czarny kolor tta.

ABCDEFGHIJKL MNOPQRSTUVWXYZ0123456789

Z menu Maski\Nowa Maska\ Konstruktora wybieramy opcje Alarmow Aktywnych 1 ukazuje nam si¢ okno
definicji kolejnej maski.

Deklarujemy:
Nazwa: ALARMY
Pozycja: Kolumna — 86
Linia — 52
Szerokos¢ — 958
Wysokosé¢ — 35
Czcionka: alarm
Parametry maski:
Tryb Otwarcia: Nowa
Czesci Sktadowe: Ramka, Czerwony Tryb
Uzywane klawisze: Potwierdzenie, Kryteria, Wykluczenia, Filtry, Sygnaly, Wydruk,
Maska, Description
Operacje: Bez Zmiany Rozmiaru, Bez Zamykania.

Na tej masce bedzie wyswietlany ostatni aktywny alarm. Deklaracje koloréw dotyczacych tej maski musza
si¢ znalez¢ w pliku konfiguracyjnym aplikacji — w tym celu w module Architekt dokonujemy
nastepujacych ustawien:

— przechodzimy do grupy parametrow aplikacji,

— zaznaczamy obszar 'Fabryka’,

— wybieramy grupe parametrow System alarmow,

—  przechodzimy do zaktadki Wyglqd i definiujemy na kolejnych podzaktadkach:

Kolor ta:
Tto tabeli alarmow (65,65,65)
Alternatywne tlo tabeli alarmow (30,30,30)

Kolor tekstu alarmu:
Wazny alarm (240,0,0)
Alarm (255,128,255)
Ostrzezenie (44,130,240)

Kolor daty alarmu:

Alarm rozpoczety (240,0,0)

Alarm rozpoczety i potwierdzony (240,0,0)
Alarm zakonczony (250,250,0)

Alarm zakonczony i potwierdzony (0,250,0)

Alarmy wyselekcjonowane:
Tto alarmow wyselekcjonowanych (140,140,140)

Maska typu Czerwony Tryb:
Tto masek typu Czerwony Tryb (224,0,0)
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4.5.3 Maska ZEGAR.msk - wySwietlanie biezacego czasu

Kolejna maska zawsze widoczna to zegar czasu systemowego.

Z menu \Maski\Nowa Maska\ Konstruktora wybierz Schematowa i utwdrz nowa maske:

Nazwa maski.: ZEGAR
Opis maski: PIEC I APARAT KONTAKTOWY
Pozycja: Kolumna — 0

Linia — 52

Szerokosé — 86
Wysokosé — 35

Ikona: ASIX3

Tryb Otwarcia: Nowa

Czesci Skladowe: Ramka

Operacje: Bez Przesuwania, Bez Zmiany Rozmiaru, Bez Zamykania.

Na masce ZEGAR umieszczamy jeden obiekt DATA+CZAS, ktéry parametryzujemy nastgpujaco:

Atrybuty: Czcionka — cl2
Tlo w Kolorze okna.
Rodzaj: Czas.

Wyrownanie: Do lewej.
Format Daty:  Europejski.
Lacznik daty:  Brak

454 Maska T PIEC.msk — piec i aparat kontaktowy

Na drugiej czeSci ekranu, ponizej] masek stale widocznych, jest miejsce przewidziane dla masek
technologicznych 1 pomocniczych, ktore sa otwierane i zamykane w zaleznosci od potrzeb. Przyjrzyjmy
sig, w jaki sposob powstaje typowa maska technologiczna zawierajaca pomiary analogowe z otwieranymi
stacyjkami, ikony napedoéw z mozliwoscia sterowania, sygnalizacja dwustanow.

Zaczynamy od zdefiniowania maski. Z menu Konstruktora wybieramy Maski\Nowa Maska\Schematowa.
Wybieramy dla niej kolor tta z palety (RGB: 167,172,176), klikajac prawym klawiszem w polu T#o\Kolor.
W otwartym oknie definicji maski wpisujemy nastgpujace parametry:

Nazwa maski: T PIEC
Opis maski: PIEC [ APARAT KONTAKTOWY
Pozycja: Kolumna — 0

Linia — 87

Szerokosé — 1024
Wysokosc¢- 681,

Tkona: ASIX3,

Tryb Otwarcia: Nowa,

Czesci Sktadowe: Linia Nagtowka, Ramka, Klawisz systemowy,
Operacje Bez przesuwania, Bez Zmiany Rozmiaru.

Po zatwierdzeniu parametrow opisujacych maske przyciskiem OK otrzymujemy pusta maske zajmujaca
pozostata cze$¢ ekranu. Mozemy teraz zaczac rysowac czgsci statyczne:

fragmenty rurociagéw — za pomoca obiektu RUROCIAG

opisy rurociagow — za pomoca obiektu TEKST

zbiorniki — za pomoca obiecktu OBRAZEK
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Obiekt OBRAZEK - bitmapy statyczne

Z listy obiektow z Konstruktora z okna Typ Nowego wybieramy obiekt OBRAZEK (lub poprzez kliknigcie
prawym przyciskiem myszy na polu maski i wybranie z menu kontekstowego Obiekt > OBRAZEK).
Nastgpnie klikamy mysza w obrgbie maski. Pojawi si¢ obiekt obrazek, na ktory nalezy dwa razy klikna¢ -
to spowoduje otwarcie okna definicji OBRAZKA.

Mazwa Obiektu I

Mazwa Mapy IEHL_?

L.gx | L.gnului |

Bitmapy uzywane do wrysowania zbiornikow na masce to:

PIEC_1,PIEC_2,PIEC_3,PIEC_4,PIEC_5,CHL_1,CHL 2,CHL 3,CHL 4,CHL 0,CHL 6,CHL 7,CHL 8,
CHL 9,CYKLON D,REA 1,REA 2,REA 3,REA 4.

Klikajac prawym klawiszem myszy w polu Nazwa Mapy otworzy nam sig lista zawarta w pliku bitmap, z
ktorej wybieramy wlasciwa bitmape np. PIEC 1. Po rozmieszczeniu wszystkich rysunkow
przedstawiajacych piec, chlodnic¢ i aparat kontaktowy, dorysowujemy rurociagi za pomoca obiektu
RUROCIAG. Kolory rurociagdéw sa zgodnie z uzgodnieniami poczynionymi zawczasu z zamawiajacym
aplikacje.

l
|
l
l
|
|
L
|

Obiekt OBRAZKI — bitmapy dynamiczne

Do wizualizacji stanu napgdoéw stuzy obiekt OBRAZKI. Zaktadamy, ze mamy stworzone bitmapy, ktore
beda przedstawialy stany napedéw. Musimy wyobrazi¢ sobie, jaka bitmapa ma by¢ przyporzadkowana
konkretnym stanom statusu napgdu. Obrazek zaworu/zasuwy sktada si¢ z ikony sitownika, zmieniajacej si¢
wraz ze zmiang stanu napedu dwukierunkowego oraz z ikony zaworu okreslajacej stan krancoéwek
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urzadzenia (biaty — zamknigty, w kolorze medium, czyli zotty — otwarty, biato-zolty — potozenie posrednie,
czerwony — awaria krancowek). Obok napgdu wida¢ symbole oznaczajace tryb pracy napedu A/M/R
(AUTO/MAN/REM), miejsce sterowania Z/L (Zdalne/Lokalne) i zielona/czerwona sygnalizacje
gotowosé/brak gotowosci elektryczne;.

PIEC 1 APARAT KONTAKTOWY

i

«I—I—I—I—Ifl—l—IA-.....

I G L ]
!|————rj B ]

Ikona sitlownika patrzy na sze$¢ najmiodszych bitéw statusu napgdu. Umieszczamy obiekt OBRAZKI na
masce, klikajac podwojnie otwieramy okno dialogowe i definiujemy je w nastepujacy sposob:

Kodowanie: kod dowolny,
Stan: Liczba standéw — 6,
Pierwszy bit 0,

Dana monitorowana:  N12
Aby pobra¢ dang z bazy, nalezy otworzy¢ okno definicji obiektu i klikna¢ prawym klawiszem na pozycji
Dana monitorowana (wczeéniej odznaczajac pole bez monitorowania, w przeciwnym razie wybrana

zmienna si¢ ,,zgubi”) w oknie dialogowym obiektu. Otworzy si¢ woéwczas okno wyboru zmiennych:

Okno wyboru zmiennej : ﬂ

% Filtrowanie i grupowanie ] Pokaz atrybuty - wszystkie = Pokaz atrybuty - biezgce —i Kopiuj wiersz do schowka @ Pomoc

E|Grupal 2| GrupaZ2 A | EIMazwa A [ Opiz_zmienne -
= dlarmy = MO2 FKlapa regulacyina przephmsu powietrza di
- Ashasze NOa D FKlapa regulacyina przephsu powietrza d
 Daistany NOa P FKlapa regulacyina przephsu powietrza di
& E:T 2005 MOg S FKlapa regulacyina przephmsu powietrza di
~ Info_madut NOg Z Klapa regulacyina przephywu powietrza di
"'|Nap'_3d9 | B 0] Klapa regulacyina przepbywiu H2S do pie 1
= Fi'ormary ) ) N9 D Klapa regulacyina przephmmu H2S do pie
- Dglamczemg N9 P Klapa regulacyina przephmmu H2S do pie
przetworniki AN e g »I| E E‘E
L e obaby
Liczba arup uzytkownika: 14 Liczba wazpstkich definicii zmiennych w bazie: 432, aktywhych: 416, w grupie: 63, wybrarwch: 1
[rata utworzemia bazy: 2008-11-04 | Ok | | Aruluj |

Klikna¢ prawym klawiszem myszy w okienku — wys$wietli si¢ wowczas baza asixa- nalezy z drzewa po
lewej stronie wybra¢ grupe ’Napedy’ i w prawym oknie wybraé status napedu, ktory aktualnie
parametryzujemy np.: N12 — status zaworu regulacyjnego cisnienia. Po wybraniu zmiennej powracamy do
okna definicji obrazkow.

Zaznaczamy opcje bledy komunikacji 1 wpisujemy obrazek SRKG BK — bitmape sygnalizujaca brak
komunikacji.

Nastgpnie klikamy mysza w oknie Lista obrazkéw na pierwszej linii 1 wpisz w oknie ponizej nazwg
bitmapy wyswietlanej dla 0 stanu (mozna ja pobra¢ z listy bitmap), nacis$nij Enter.
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Kolejno wpisujemy przynalezny tej bitmapie kod dowolny w oknie Maska bitowa. Mozna réwniez kliknac
prawym klawiszem myszy na polu Mapa bitowa 1 skorzysta¢ z Kodera, gdzie mozna wpisa¢ kod dziesigtny
lub szesnastkowy danej liczby oraz ,,wyklika¢” wartos¢ kazdego bitu.

Przy wpisywaniu kodu umieszczamy mys$lniki na tych bitach, ktére nie maja by¢é brane pod uwagg.

Przechodzimy do kolejnej linii w oknie Lista obrazkéw (odpowiada ona stanowi nr 1), a nastgpnie w
analogiczny sposob jak powyzej przypisujemy temu stanowi bitmapg (SRKG_ W) oraz kod -------------------

Tak samo definiujemy pozostate stany:

Stan 2: 00010  —bitmapa SRKG_Y1 - kolor medium ze strzatka - naped jest
zalaczony i trwa otwieranie. W naszym wypadku kolor sitownika
jest zotty, gdyz rysowany zawor znajduje si¢ na rurociagu gazu.

Stan 3: 00100  —bitmapa SRKG_Y?2 - kolor medium ze strzatka — naped
zalaczony 1 trwa zamykanie zaworu

Stan 4. 01--- — bitmapa SRKG_RY - kolor czerwono-z6tty — sygnalizuje
wylaczenie technologiczne. Stany na 3 najmtodszych bitach nie sa
brane pod uwagg.

Stan 5: 1-—-- — bitmapa SRKG _R - kolor czerwony — awaria elektryczna. Bit 4

jest nadrzedny 1 jesli przyjmuje warto$¢ 1 to pozostate bity nie sa
brane pod uwagg.

x|

Stan

Liczba stanow

Hazwa Obiektu ||

~Lista obrazkow

Kolejnym krokiem jest umieszczenie na masce drugiego obiektu OBRAZKI, tym razem do sygnalizacji

I |5
Pierwszy bit I 0
I 0

g SRKG_W Mumer stanu
SRKG_W
SRKG_Y1 —~Dana monitorowana
SRKG_Y?2
SRKG_RY [n12
SRKG_R [T bez monitorowania
Dana sterowana
[T ze sterowaniem
~Kodowanie [sRKG_w Hasto  [brak |
" Kod naturalny ~WWysytanie " najpierw czptaj
" Kod binarny " natychmiastowe [+ btedy komunikacii
*  Kod dowolny {*  z potwierdzeniem Linia |5
—Maska bitowa ohrazeleHKE_BK
I -------------------- 00000 ¥ Ramka selekcji

[ 0K | [ X Anuli |

krancéwek rysowanego napgdu.

skskok
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x|

Stan

HaswsiObick I Liczba staniw |—4
~Lista obrazkow Pierwszy bit I 8
I 0

u:@:u ZAWOR_V_ WY Mumer stanu
ZAWOR_V_Y
ZAWOR_V_ W ~Dana monitorowana
ZAWOR_V_R

[M12
[” bez monitorowania

Dana sterowana

[ ze sterowaniem

~Kodowanie——— |znwun_v_w Hasto Ihlak -]

" Kod naturalny ~Wysytanie [ najpierw czytaj
' Kod binarny " natychmiastowe ¥ btedy komunikacji
" Kod dowolny {* 2z potwierdzeniem - Linia |1

~ Maska bitowa obrazek IZAWI]H_V_BK

I 00 [+ PRamka selekcii
FATSREF TN
Tworzymy obiekt OBRAZKI z nastgpujacymi paramertami:
Kodowanie: kod binarny,
Stan: Liczba stanow — 4

Pierwszy bit — 8,
Dana monitorowana: KW _NI2 — ten sam status napedu zaworu co dla sitownika.

Zaznaczamy opcje bledy komunikacji i przypisujemy nastepujace bitmapy do kolejnych stanow:

Stan 0: bity 8,9 — 00

Stan I: bity 8,9 — 01
Stan 2: bity 8,9 — 10

Stan 3: bity 8,9 — 11

- kod dla braku sygnatu z ktorejkolwiek krancowki — bitmapa

ZAWOR _V_WY w kolorze biato-z6ttym

- kod dla zaworu otwartego — bitmapa ZAWOR _V_Y w kolorze z6itym
- kod dla zaworu zamknigtego — bitmapa ZAWOR VW w kolorze
biatym

- kod dla awarii zaworu - rdwnocze$nie sygnaty z obu krancowek —
bitmapa ZAWOR_V_ R w kolorze czerwonym.

Obiekt TEKSTY - tekst dynamiczny

Obok napedu znajduja si¢ jeszcze trzy symbole okreslajace dodatkowe stany dotyczace stanu napedu:
Litera Z - zielona na szarym tle lub L - Zo6tta na szarym. Okreséla miejsce sterowania napedem - zdalne lub
lokalne. Aby zdefiniowa¢ ten obiekt, umieszczamy na masce obiekt TEKSTY.

Otwieramy okno definicji obiektu TEKSTY i okreslamy nastgpujace parametry:

Stan:

Kodowanie:
Wyrown.:
W pionie:

Dana monitorowana:

Liczba stanow — 2
Pierwszy bit— 13
Kod binarny
srodek

srodek

N12 - nazwa statusu napgdu

Zaznaczamy opcje bledy komunikacji i definiujemy kolor linii na czerwony, a grubo$¢ — 2.

Nastepnie w oknie Tekst wpisujemy Z i klikamy mysza na 1 lini¢ w oknie Lista tekstow. Dla tego tekstu
ustalamy kolor na zielony na szarym tle i czcionkg¢ — dialog2. W ten sam sposéb wpisujemy liter¢ L -
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klikajac na druga lini¢ w oknie Lista tekstow, wpisujemy ja jako drugi stan i nadajemy jej kolor zotty i te

samg czcionke.

Mazwa obiektu ||

—Dana monitorowana
|N12

[T Bez monitorowania

Dana sterowana

[ Ze sterowaniem

Hasto I brak hd l

[~ Maijpierw czytaj
¥ Btedy komunikacii
Bl e 2

[T Bamka selekcji

" Kod naturalny
* Kod binamy
" Kod dowolny

—Widok ~Tekst
| z =]
hd|
<] [~ |
—Stan —Lista tekstiw
Liczba stanow I 2 E
Pierwszzy bit I 13
Numer stanu I 1]
~ Kodowanie —Atrybuty

'l Odpowiednik tekstu
™ Pizaé plonowo

[~ wepdiny tekst

—Wyrdwn.
W lewo

' Srodek

W prawo

YW pionie —
W gore
' Srodek

—Wysylanie
" Matychmiastowe

(* Z potwierdzeniem

—Parametry

Czcionka IDiaIng2
Kolor Cieri Tro [ | [T

Migotanie
[T Tho kolors okna
[~ Tho przezroczyste

[T Cieniowanie

Ddstep II]

W dak

—Maska bitowa

[ OK

L& Anuluj |

__________________ | P

x|

Analogicznie definiowany jest obiekt pokazujacy aktualny tryb pracy napedu.

Litera A lub M lub R to symbol oznaczajacy aktualny tryb pracy napgdu:
A — oznacza tryb pracy automatycznej AUTO
M — oznacza tryb pracy recznej MAN
A — oznacza tryb remontowy REM

©ASKOM, Gliwice

Luty 2009

55



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

x|

—Dana monitorowana

Mazwa obiektu

[n12

rWidok———— Iekst———— [ Bez monitorowania
[777] e ;I Dana sterowana
|
[ Ze sterowaniem
_I Hasho lm
il ﬂj [~ Maijpierw czytaj

—Stan ~Lista teksthw——————— I Bredy komunikacii

Liczba standw | 4 ?H?? [ D |3

Pierwszzy bit

Mumer stanu

¥ Ramka selekcji
A

= | |
o

—Parametry

~Kodowanie

% Kod naturalny
" Kod binamy
" Kod dowolny

~Atrybuty ———————————— Czcionka Idial95

™ Odpowiednik tekstu Kolor Cieri Tro [ | [}
Migotanie
[T Tho kolors okna

™ Pizaé plonowo

[~ wepdiny tekst

—Wyrdwn.
W lewo

' Srodek

W pionie — ~Wysylanie ———————— " Tro przezroczyste
W gore " Matychmiastowe [ Cieniowanie

* Srodek (* Z potwierdzeniem Ddstep II]
W dot —Maska hitowa

W prawo

| ------------------------ 000-—--

[« 0K (X Anuli |

g Lacze I ‘? Pomoc I

Umieszczamy na masce kolejny obiekt TEKSTY i okres$lamy nastepujace parametry:

Stan:

Kodowanie:
Wyrown.,

Liczba stanow — 4

Pierwszy bit — 5

Kod naturalny

W pionie 1 bledy komunikacji — jak powyze;j.

W oknie Tekst wpisujemy ??? i definiujemy dla niego kolor zotty na czerwonym tle i czcionke dial95.
Nastgpnie klikamy na drugiej linii Listy tekstow wpisujemy w oknie Tekst ‘R’. Dla R definiujemy kolor
biaty na czerwonym tle i czcionke dial95. W ten sam sposéb definiujemy dwa kolejne stany: M- zoétte na
szarym tle i A zielone na szarym tle.

Sygnalizacjg stanu gotowoS$ci napedu przedstawia kolorowy punkt obok napedu:

Czerwony - brak gotowosci elektrycznej,
Szary - brak gotowosci technologiczne;,
Zielony - jest gotowo$¢ do sterowania.

Najlepiej do tego celu nadaje si¢ obiekt OBRAZKI.

Wybieramy zatem obiekt OBRAZKI i wprowadzamy jego definicje:

Stan:

Kodowanie:
Wyréwn.:
W pionie:

Liczba stanow — 4
Pierwszy bit— 11
Kod binarny
srodek

srodek

Dana monitorowana: ~ N12 - nazwa statusu napedu

Zaznaczamy opcj¢ bledy komunikacji i definiujemy nastgpujace obrazki dla poszczegdlnych standw:
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Stan 0: bity 11,12 - 00

Stan 1: bity 11,12 — 01
Stan 2: bity 11,12 - 10
Stan 3: bity 11,12~ 11

—kod dla braku gotowosci elektrycznej i technologicznej - bitmapa
LED R

— kod dla braku gotowosci technologicznej — bitmapa LED GR

— kod dla braku gotowosci elektrycznej — bitmapa LED R

—kod dla obecnosci obydwu gotowosci (naped gotowy do sterowania) —
bitmapa LED G.

Obiekt LICZBA - pomiar analogowy

Kolejnymi elementami, ktore nalezy umiesci¢ na masce sa pomiary analogowe. Obiekt LICZBA pozwala
na wizualizacj¢ wartosci pomiaréw analogowych w dowolnym formacie, kolorze i dowolna czcionka.

Umieszczamy na masce obiekt LICZBA.

’ PIEC I APARAT KONTAKTOWY

- ... |....... - 5 | | |

8

— - | -

[

= |
!

P

o ”
i E
¥ B

Definiujemy go w nastepujacy sposob:

Dana monitorowana:

bledy komunikacji
biedy pomiarowe:

Kolory i Czcionki:

A110 - prawym klawiszem wys§wietlamy grupg pomiardw
analogowych bazy i wybieramy odpowiednia zmienna;

jako znak ? (w razie btedu na koncu liczby zostanie wyswietlony ?)
jako ?? ('w razie bledu zamiast liczby zostana wy$swietlone same
znaki ?)

prawym klawiszem klikamy w okienkach definicji czcionek i
wybieramy CYF19,

prawym klawiszem klikamy na kolory czcionek w wybieramy z palety kolory:

Format:
Wyrown.:
W pionie:
Parametry:

dla przekroczen krytycznych ograniczen — czerwony na zottym tle
dla przekroczen minimum i maksimum — czerwony na tle okna
dla prawidtowej wartosci pomiaru — czarny na tle okna

dla bledow komunikacji i pomiarow — bialy na czerwonym tle.
zaznaczamy Obszar wg FormatuObszar wg Formatu

W praw.

W dot

zaznacz Autom. edycja i Inicjacja poprzednigq.

Po upewnieniu si¢, ze okienka zakresu analogéw, ograniczen, formatu, danej kontrolnej, statusu danej
kontrolnej sa puste, naciskamy klawisz £qcze. Automatycznie z bazy wprowadzane zostang zmienne i
wartosci z odpowiednich kolumn dotyczacych zmiennej monitorowanej A110.

Znak @ widoczny w okienku parametryzacyjnym $wiadczy o tym, ze zawarto$¢ tego okienka zostata
pobrana z bazy definicji zmiennych z odpowiedniego pola rekordu zawierajacego nazwe A110.
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MHazwa obiektu ||

0123456789

0123456789

~Kolory i czcionki

> -:||I:YF13
> -j||:*rF19
< .:IEYF]Q
<« .:|||:YF19

—Zakresy

X))I @ A110_HH
> I @ A110_H
od I @0
Do I @ 600

Dana pomiarowa
jar10

[~ Bez monitorowania

Dana sterowana

[~ Ze sterowaniem

Ihlak Vl

¥ Bledy komunikaciil?_
¢ Bledy pomiarowe F

Dana kontrolna

Hasto

X<|

@ A110_L

X< I @ AT10_LL

Status

[@ar10_s
I @1

- ol
> -j||:*rF19

[~ Tto koloru okna
[~ Tto przezroczyste

— Format

I@ %3.0f Dokt. II]

¥ Obszar wq formatu

—Wyrown. “W pionie —
C Wilewo | O W gore
" Srodek = Srodek
& W prawo | (F W dét

[ 0Kk | [ Anui |

—Parametry
v Autom. edycia

<l

Inicjacja poprzednig

Inicjacja biezgca

LI |

Autom. wystanie

(5 tacze |

| 7 Pomoc I

Obiekt PRZYCISK — wykonanie akcji przez operatora

Aplikacja ‘Fabryka’ jest tak skonstruowana, ze kliknigcie myszka na pomiarze analogowym otwiera
stacyjke¢ tego pomiaru. Stacyjka pomiaru analogowego jest maska o zmniejszonym rozmiarze i z
mozliwoscia przesuwania. Tworzenie stacyjki pomiaru analogowego opisane zostanie w dalszej czgsci
niniejszego opracowania. Aby umozliwi¢ otwarcie takiej stacyjki nalezy na obiekt LICZBA natozy¢ obiekt
PRZYCISK sparametryzowany jako przezroczysty. Maska stacyjki pomiaru analogowego to plik o nazwie

Al10.msk (patrz:

reprezentowanym przez zmienng o nazwie A110.

==

=

Gaz koksowniczy oczyszczony

250 s
204

I APARAT KONTAKTOWY

h7=

| —37«
13720sh

14 £ -

a8

38=

Obiekt PRZYCISK definiujemy w nastepujacy sposob:
OTWORZ MASKE, A110,0GRANICZONA_WYMIANA — otwieranie stacyjki o
nazwie A110 i zamknigcie innych otwartych stacyjek

Akcja:

Wysytanie: natychmiastowe
Przycisk: przezroczysty
Haslo: brak.

4.5.6. Stacyjka pomiaru analogowego). Nazwa jest skojarzona z pomiarem
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x|

~ Przycisk

Hazye:Obiskty I Czcionka Idial95
~Akcja wycisnicty [l__|_]

[OTWORZ_MASKE_A110,0GRANICZONA_WYMIAN. plaski | I
~Tekst nacignigty -:D
finia 1 |
finia 2 | cieni +

~Obrazek———————————— ~Wyrownanie Ramka -
wycifniety I ' Do lewej
phaski I ' Srodkowanie trdjwymiarowy

r
r
r

nacigniety l— " Do prawej ¥ przezioczysty
u
u
u

Ochrona wyboru

Opis  [0xD ~Wykonanie trojstanowy

Kod II] ' natychmiastowe

" z potwierdzeniem

cieniowanie

Podaj klawisz I zaokraglanie

[~ “Wykonanie akciji przy weignieciu klawisza Otoczka Itl
[ DK | LE Anuluj | ‘? Pomoc I Hasto Ibmk j'

Wszystkie inne przyciski na pozostatych pomiarach i ikonach napedéw beda sig réznily jedynie nazwa
otwieranej stacyjki.

Obiekt PREZENTER - sygnalizacja wybranego pomiaru

Pod kazda liczba umieszczamy obiekt PREZENTER. Stuzy on do wyr6zniania analogu, dla ktérego jest
aktualnie otwarta stacyjka pomiarowa - pojawia si¢ pod nim niebieskie podkreslenie.

e 256 nzm

kPa

.
—_—

=

Gaz koksowniczy oczyszczony

Definiujemy obiekt PREZENTER:
Mapa bitowa:

biezqca — PODKR_GREEN
otwarta — PODKR. GREEK — ta bitmapa wyswietli si¢, gdy zostanie otwarta
stacyjka analogowa
tlo — PODR. _GREY — ta bitmapa wyswietli si¢, gdy stacyjka bedzie
zamknicta
Tryb otwarcia: maska otwarta
Nazwa Maski: A098 — nazwa stacyjki, ktorej otwarcie powoduje wyswietlenie
podkreslenia
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MHazwa Obiektu ||

Mazwa magki IAI]!]B

Mapa bitowa

biezaca |PDDKH_EHEEN

otwarta IPUDKH_EHEEN

TIryb otwarcia

" maska biezaca

' maska otwarta

tho |PDDKH_EHEY

[~ Ddéwiezenie obiektow

[VOK | [X Anuli |

Pozostale obiekty

Ponad obrazkiem pieca znajduje si¢ obiekt TEKSTY - sygnalizujacy przekroczenie maksymalnej
temperatury w piecu. Aby zdefiniowa¢ taki obiekt okre$l nastgpujace parametry:

Stan:

Liczba stanow -2

Pierwszy bit -1
Kodowanie: Kod naturalny
Wyrown.: W lewo
W pionie: srodek

Dana monitorowana:

B172 36 z grupy ‘Dwustany’

Zaznaczamy bledy komunikacji, ustalamy kolor linii na czerwony i jej grubos¢ na 3. Nastgpnie wpisujemy
w oknie Tekst: ,,Temperatura w piecu > MAX”, ustalamy kolor czcionek i tta na taki sam, jak tlo maski,

aby napis byl niewidoczny przy stanie bitu 0, jako czcionkg wybrano Dialog?2.

Dla drugiego stanu wpisujemy ten sam tekst w innych kolorach - bialy na czerwonym tle. Czcionka —

Dialog2.

Powyzej parametryzowanego powyzej napisu znajduje si¢ obiekt OBRAZKI, ktory jest parametryzowany
na zmienna B002. W zalezno$ci od stanu bitu 5 tej zmiennej sygnalizowane sa obecno$¢ ptomienia w piecu
Iub jej brak: gdy bit ma warto$¢ 0 bitmapa jest prostokatem w kolorze tta okna — PLOMIEN 0 1 jest
niewidoczna, gdy bit ma warto$¢ 1 na masce pojawia si¢ ikona plomienia — PLOMIEN 1.

. Stan

Nazwa Obiektu [ Liczba standw 2
ih ~Lista obrazkow Pierwszy bit 5
| 1234 Fo PLOMIEN_0 Humer stanu 1
’x‘ ~Dana monitorowana
2 Iz [Bouz
.I—I [~ bez monitorowania
Dana sterowana
[~ ze sterowaniem
~Kodowanie IPLU""ENJ Hasto Ihrak 'I
#*  Kod naturalny ~Wysytanie " naipierw czytaj

" Kod binarny

" Kod dowolny

" natychmiastowe ¥ btedy komunikacii
% z potwierdzeniem B - [

"Maska bitowa

.......................... =

¥ Ramka selekciji

12345 (12345 ral
|

12345
|

1=
iny
alurminy
lensacy jne j
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Ostatnim krokiem w projektowaniu maski T PIEC jest rozmieszczenie jednostek i opisow mediow na
masce przy pomocy obiektu TEKST.

4.5.5 Maska T_KOLUM.msk — wieza kondensacyjna

Druga maska technologiczna, o nazwie T_KOLUM, jest konstruowana w ten sam sposob. Jedynym nowym
elementem jest zastosowanie przyktadowego skryptu. Obok pompy PC304 znajduje si¢ stacyjka sterowania
obrotami tej pompy. Kliknigcie na przycisku ‘“+’ lub ‘-* powoduje uruchomienie skryptu wskazanego w
linii Akcja definicji tego przycisku. Skrypt ten powoduje zwigkszenie (dla przycisku ‘+’) lub zmniejszenie
(dla przycisku ‘-°) o 1 obrotéw pompy.

} WIEZA KONDENSACYINA I ZB. CYRKULACYINY

\J obr/min

Parametryzacja przycisku:
— okreslamy parametry obiektu nadajac im nastgpujace warto$ci:

Akcja: SKRYPT,skrypty\skryptm — uruchomienie skryptu zmniejszajacego warto$¢
obrotow o 1

Tekst:
linia 1 -

Wysytanie: natychmiastowe

Przycisk:

Czcionka: TESTOWY4

Tto:  kolor szary
Ramka, trojwymiarowy
Hasto: brak.

Skrypt skryptm.vbs moze by¢ utworzony dowolnym edytorem tekstowym, np. Notatnikiem:

Set varobr=Asix.Variables("KW _A112")
If(varobr.value>0) Then
varobr.value=varobr.value-1

End if
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Skrypt umie$¢ w specjalnie utworzonym w tym celu katalogu Skrypty:

C:\asix\Aplikacje\Fabryka\Skrypty

Zmienna A112 reprezentuje warto$¢ obrotoéw pompy. Skrypt sprawdza, czy obroty pompy sa wigksze od
zera i jesli warunek jest spelniony, to pomniejsza warto$¢ obrotow o 1.

-+

Podobnie sparametryzowany jest przycisk zwigkszajacy obroty uruchamiajacy skrypt o nazwie
skryptp.vbs o nastepujacej sktadni:

Set varobr=Asix.Variables("KW A112")
If(varobr.value<100) Then
varobr.value=varobr.value+1

End if

Doktadny opis dziatania modutu skryptow znajduje si¢ w podreczniku ,,Skrypty — podrecznik
uzytkownika”.

4.5.6 Stacyjka pomiaru analogowego

Stacyjka pomiaru analogowego to maska zawierajaca szczegétowe informacje o pomiarze analogowym,
takie jak: symbol technologiczny, opis pomiaru, zakres pomiarowy, warto$¢ aktualng przedstawionga w
postaci liczby i poziomego stupka, rejestrator wartosci biezacej, wartosci ograniczen technologicznych,
warto$¢ pradu przetwornika oraz dodatkowe informacje zawarte w rekordzie zmiennej w bazie definicji
zmiennych VarDef.

) Przeplyw gazu do pieca

FRCZAI-14a

i - Afrybut ‘wartogc
gramczena . plilis . N . IHEIS . Iil=ks Mazwa A110
fechnologiczner | AN NGNS WE5EN - W56 Nazvia AEPi FRCZAL-14a

1 Qpiz_zmienne| Przephyw gazu do pieca

Zakres pormiarovy od (0
Zakres pormiarowy do |00

Jednostka m3dh
Szafa D51
Listwa 1544
Facizk plus i}
Zacisk. minus 5

Okres probkowania |1
Adres ED110.110
Archivurm ARCHPM UM

Zaczynamy jak zwykle od zdefiniowania maski stacyjki pomiaru ‘FRCZAL-14a Przeptyw gazu do pieca’
uruchamianej z maski T _PIEC:

Nazwa maski.: Al110
Ois maski: Przepbyw gazu do pieca
Pozycja: Kolumna — 385

Linia — 357

Szerokosé — 395
Wysokosé- 338,
Tkona: ASIX3,
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Tryb Otwarcia: Nowa,

Czesci Sktadowe: Linia Nagtowka, Ramka, Klawisz systemowy,
Operacje: Bez Zmiany Rozmiaru, Na Wierzchu.

Tio wybieramy z palety kolor ciemno-szary.

Dla maski stacyjek tworzymy odr¢bny katalog ‘Stacyjki’ umieszczony w katalogu ‘Maski’.

Katalog ‘Stacyjki’ trzeba zadeklarowa¢ w module Architekt jako dodatkowy katalog, w ktorym znajduja
si¢ maski (Parametry aplikacji/ grupa parametrow Maski/ zaktadka Pliki i Foldery - Sciezka masek).

Utworzona maske stacyjki A110.msk umieszczamy w katalogu:
C:\asix\Aplikacje\Fabryka\Maski\Stacyjki

Na gorze maski umieszczamy obiekt TEKST, ktory wyswietla zawartos¢ pola AKPiA dla analogu A110 i
parametryzujemy go w nastepujacy sposob:

’ Przeplyw gazu do pieca

grrami=zena
fechnologiZne

Mazwa obiektu FRCZATI -14a
~Tekst
FRCZAL-14a =]
_|| £akotwiczenie
ll ¥ * Z lewej
~Zrodbo tekstu————— ~Atrybuty———————— | © Z prawej
" WWpisany [T Ddpowiednik tekstu ~Parametry ———————————
(" Mazwa maski [ Pisaé pionowo Czcionka IW
(+ Z bazy zmiennych [¥ Dopasowana szerokoié Kolor Cien Tho I:-
—Baza ~Wyrdwnanie ———— v Tho przezioczyste
Zmienna IF * W lewo ¥ Tto koloru okna
Atrybut Im " Srodek ¥ Cieniowanie
" W prawo Ddsztep

o
0K | [ X Anului |

Zrédlo tekstu: Bazy zmiennych,
Baza: Zmienna - A110 — wybieramy z listy zmiennych
Atrybut: Nazwa AKPiA
Wyrown.: W lewo

Zakotwiczenie: z lewej

Parametry: Czcionka — PLMALY
Kolor Cien Tlo — bialy czarny ciemno-szary
Cieniowanie.
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Warto$¢ pomiaru analogowego wyswietlana jest za pomoca obiektu LICZBA — tym razem, dla przyktadu,
ograniczenia sg zdefiniowane jako stany odpowiednich bitdéw w statusie analogu, ktérego nazwa pochodzi
od nazwy podstawowego analogu z dodanym sufiksem _S (w tym przypadku jest to A110_S).

Maksimum krytyczne patrzy na bit 4 statusu, maksimum — na 5, minimum — na 6, minimum krytyczne — na
7, stad odpowiednie zapisy w bazie definicji zmiennych dla zmiennej A110:

LimitHiHi: A110_S&10
LimitHi: A110_S&20
LimitLo: A110 S&40

LimitLoLo: A110_S&80

Zapis A110_S&10 oznacza ze brany jest pod uwage bit 4 ( maska 10H i operator logiczny &) zmiennej
statusowa A110_S

Pozostala parametryzacja:

Dana monitorowana: ~ A110 - prawym klawiszem wy$wietlamy grupg pomiaréw analogowych
bazy i wybieramy analog
zaznaczamy btedy komunikacji jako znak ? (w razie btedu na koncu
liczby zostanie wyswietlony ?) i bledy pomiarowe jako ?? ( w razie bigdu
zamiast liczby zostana wyswietlone same znaki ?)

Kolory i Czcionki: prawym klawiszem klikamy w okienkach definicji czcionek i wybieramy
CYF19
palety kolory: prawym klawiszem klikamy na kolory czcionek i
wybieramy z dla przekroczen krytycznych ograniczen — czerwony na
z6ttym tle,
dla przekroczen minimum i maksimum — czerwony na tle okna,
dla prawidlowej warto$ci pomiaru — zielony na tle okna,
dla btedow komunikacji i pomiaréw — biaty na czerwonym tle,.

Format: zaznaczamy Obszar wg FormatuObszar wg Formatu
Wyrown. W praw.

W pionie: W dot

Parametry: zaznaczamy Autom. Edycja
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Liczha

Mazwa obiektu I

0123456789

0123456789

~Kolory i czcionki

> -:||EYF19
< .:IIEYFH
<< .:IIEYFH

—Zakresy

x> I @ A110_5%10
x> I @ A110_5%20
od I @n
Do I @ 600

~Dana pomiarowa
jar10

[” Bez monitorowania

Dana sterowana

[ Ze sterowaniem

Hasto m

¥ Bledy kumunikaciil?_
v Bledy pomiarowe F

Dana kontrolna

X< |

@ A110_5%40

¥ I @ A110_5&80

[@A110_s
I @1

Status

- W o[
Y W:GGE

[~ Tho kolors okna

[~ Tho przezroczyste

— Format

I@ Z3.0¢ Dokt Il]

[¥ Dbszar wg formatu

~Limity ——————————
od [ 0
Do 100
—Wyrown. — W pionie
W lewo W gdre
" Srodek | ¢ Srodek

% prawo | W dok

[« 0K | [ X Anului |

—~Parametry
¥ Autom. edpcja
¥ Inicjacja poprzednia

[~ Iniciacja biezaca

[~ Autom. wystanie

| 44 tacze I | 7 Pomoc I

p Przephyw gazu do pieca

][ ======

Obiekt SLUPEK - prezentacja pomiaru analogowego w postaci poziomego stupka

A A~
LI LG
1

e

IigrEamEzemna
fechnol oaiczne

Po upewnieniu sig, ze okienka zakresu analogow, formatu, danej kontrolnej, statusu danej kontrolnej sa
puste, naciskamy klawisz Zqcze. Automatycznie z bazy wprowadzane sa zmienne i warto$ci z
odpowiednich kolumn dotyczacych zmiennej monitorowanej A110.

Pokazanie warto$ci aktualnej za pomoca stupka pozwala na szybka orientacjg, w jakiej czgsci zakresu
aktualnie znajduje si¢ warto$¢ mierzona, przy zatozeniu, ze cala szeroko$¢ stupka odpowiada pelnemu
zakresowi pomiaru analogowego.

Wybieramy obiekt SLUPEK z okna konstruktora 7yp Nowego 1 po umieszczeniu na masce, za pomoca
kursora nadajemy mu odpowiedni rozmiar.
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Parametryzacja:
Dana monitorowana:  A110 - prawym klawiszem wy$§wietlamy grupe pomiaréw analogowych
bazy i wybieramy analog, zaznaczamy btedy komunikacji i bltedy

pomiarowe
Linia czerwona o grubosci 3
Kolory: prawym klawiszem klikamy na kolory czcionek i wybieramy z palety
kolory: dla prawidtowej warto$ci pomiaru — zielony na tle okna
Ramka: zaznaczamy Ramka
Grubosé - 1
Kierunek. E (w prawo).
Stupek
Mazwa Dbiektu I— :
Kierunek Im
~Kolory ~Zakresy———— ~Dana pomiarowa

3> X3 [V | @ A110_5%10 |A11I]

_j X Vv Im v Bledy komunikacii
-:I od l—@ﬂ [ Bledy pomiarowe
-:I Do lm Dana kontrolna
<] e X< P [ @A110_5%40 [@a110_s

<< .:I X IV lm Status I—@ﬂ
Znacznik - Baza m1_ - Linia |5—
Grubos¢ |1 ~Ramka——— ~Kontur
[ Tto koloru okna ¥ Ramka - I
[~ Tto przezroczyste Grubosé |1—

z oK I & Anuluj I

>

?

‘? Pomoc I

Po upewnieniu sig, ze okienka zakresu analogéw, ograniczen, danej kontrolnej, statusu danej kontrolnej sa
puste, naciskamy klawisz Zqcze. Automatycznie z bazy wprowadzane sg zmienne i1 wartoSci z
odpowiednich kolumn dotyczacych zmiennej monitorowanej A110. Poniewaz nasz stupek nie zmienia
koloru od przekroczenia ograniczen — ich nazwy zostaja wykasowane.

Obiekt LINIA — elementy skali

Pod stupkiem widoczna jest skala, ktéra podzieli caty zakres stupka na 10 réwnych czesci. Sktada si¢ ona z
11 obiektow LINIA, kazdy zdefiniowany w nastepujacy sposob:

Szerokos¢ Linii: 1
Typ: normalna
Kolor linii: biata
Rodzaj wzorca: linia ciqgta.

Najpierw tworzymy trzy dtuzsze linie, z ktorych dwie umieszczamy na koncach shupka a trzecia pomigdzy
nimi. Po zaznaczeniu wszystkich trzech linii, za pomoca komendy z menu Konstruktora Edycja\Rozsun\W
Poziomie i Edycja\Wyrownaj\Do Goérnego umieszczamy §rodkowa lini¢ symetrycznie pomigdzy skrajnymi.
Dorysowujemy cztery krotsze linie 1 w taki sam sposob rozmieszczamy je pomigdzy dhuzszymi liniami.
Linie najlepiej kopiowa¢ jedna z drugiej, aby posiadaty identyczna dlugo$é. Wszystkie operacje
przesuwania i kopiowania nalezy wykona¢ po uprzednim zablokowaniu rozmiaréw tych obiektow. Do tego
celu stuzy menu: Edycja\Zablokuj\Rozmiar w panelu konstruktora. Zablokowanie rozmiaru obiektu
znakomicie ulatwia jego przesuwanie po masce.

Pozostale obiekty

Pod skala znajduja si¢ zakresy pomiarowe analogu oraz jednostka - ich zawarto$ci zaciagane sa z bazy
definicji zmiennych.
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Zakres dolny jest obiektem TEKST o definicji:

Zrédlo tekstu: z Bazy zmiennych,

Baza: Zmienna - A110 — wybieramy z listy zmiennych
Atrybut — ZAkres WyswietlaniaLo

Wyrown. : W lewo

Zakotwiczenie: Z lewej

Parametry: Czcionka — SMALL?
Kolor — szary.

Obiekty TEKST przedstawiajace zakres gorny oraz jednostke sa sparametryzowane tak samo, jedynie ich
atrybut zmieni si¢ odpowiednio na ZAkresWyswietlaniaHi 1 Jednostka.

Obok na masce pod tekstem ‘Prad przetw.’ rysujemy obiekt PROSTOKAT stanowiacy tlo dla pomiaru
pradu dla danego analogu. Jest on zdefiniowany w nastepujacy sposob:

Kolor Linii: bialy

Kolor Wypetnienia: ciemno-szary
Cien: czarny, bialy
Szerokos¢ linii: 1

Giebokos¢: 2

Naroza-gora, Naroza-dol: - Zaznaczy¢ wszystkie cztery
kolor — szary
Kolor ramki: czarny.
Oprocz tego nalezy zaznaczy¢ Wypetni¢ Wnetrze 1 Rysowac¢ Ramke.

Za ramka umieszczany jednostke pradu — mA przy pomocy obiektu TEKST.

Wartos¢ pradu jest wyswietlana przy pomocy obiektu LICZBA, sparametryzowanego w nastgpujacy
Sposob:

Dana pomiarowa: A110 I - wpisujemy nazwe z bazy zmiennych z grupy ’przetworniki’
Zakres: 0 —20 - wpisujemy rgcznie
Format: %4.1f — liczba z jednym miejscem po przecinku;
zaznaczamy Obszar wg Formatu
Kolor: Niebieski — tylko dla wartosci z zakresu.

Ponizej umieszczamy napisy:

Ograniczenia technologiczne, MNK, MIN, MAX, MXK przy pomocy obiektu TEKST napisanego w
kolorze z6ttym z czarnym cieniowaniem.

Ponizej tych napisow umieszczamy 4 obiekty typu LICZBA wys$wietlajace ograniczenia technologiczne.
Liczby sa sparametryzowane na zmienne znajdujace si¢ w grupie ‘ograniczeni’, a format wyswietlania
zalezy od zakresu liczby i jest parametryzowany re¢cznie.

Odpowiednio od lewej znajduja si¢:
Minimum krytyczne — A110_LL
Minimum — A100_L
Maksimum — A110_H
Maksimum krytyczne — A110_HH.

Kazde z ograniczen wpisane jest w prostokat, taki sam, jak warto$¢ pradu.

Nad wykresem wpisujemy tekst bedacy kopia jednostek, ktore znajduja sig pod stupkiem.
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Obiekt WYKRES - rejestrator pomiaru analogowego

Wykres na stacyjce pomiaru analogowego pozwala na przesledzenie przebiegu zmian danego pomiaru - w
naszym przypadku za ostatnie osiem godzin. Obiekt WYKRES pozwala rowniez na przeglad przebiegu
pomiaru za dowolny okres, o ile zmienna byla archiwizowana. Mozna réwniez wykonywaé¢ na nim
operacje zmiany zakresu w osi OY jak i w osi OX.

Wybieramy wykres z listy obiektéw i1 otwieramy jego gtowne okno dialogowe.

Obiekt wykres posiada dodatkowo cztery pomocnicze okna dialogowe do definicji kolorow, kursora i do
definicji zmiennych.

Parametry obiektu WYKRES

X

Mazwa: || [=Kolory I|EKmsnr | [EKizywe |

Tytuk: I

Kierunki oz1: |EN x Omis wykresu: IData—Ezas—Warlusc j
05 0X —Parametry opisu osi

Poczatek: I— Czcionka: IT‘I"EH o< oy

Horyzont: Iﬂh Szerokoé£é opisu znacznika:
Krok: |2h Liczba podprzedziataw:

~0& 0¥ Szeroko£c opizu potegi:

Poczatek: I@ 0 ~Rysowac ?

Krok: I@ 100 Opis osi: 0X MV 0¥

Koniec: I@ 600 Siatke: o Vv oY [T Dsie 0XY

Maksz. hczba kizywych: |1 [ Parametryzacia dymamiczna

Numer grupy: Iu [~ Legenda czcionka: IDiaIDg2

Format legendy: I

|.\/ 1] 4 I | x Anuluj I |‘g kacze

| [ Z_Pomoc |

Przyktadowy obiekt WYKRES parametryzujemy nastepujaco:

Kierunek osi: EN

Os OX: jest czasem
Horyzont - 8h
Krok—2H

Os OY:

Poczqtek — 0 — dolny zakres analogu
Koniec — 600 — gorny zakres analogu
Krok— 100

Max liczba krzywych: 1
Opis wykresu: Data-Czas-Wartos¢

Parametry opisu osi:  Czcionka: TYCM

Szerokos¢ opisu znacznika - dla OX-5, dla OY-4
Liczba podprzedziatow — dla OX-4, dla OY-2

Szerokos¢ opisu potegi — 0
Rysowac ? — zaznaczyC Siatke i Opis osi

dla OX,0Y.

Nastepnie otwieramy gornym przyciskiem Kolory definicje koloréw i ustawiamy ponizsze parametry:
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Kolorystyka wykresu
Tytut wykresu

Opiz osi

Tto wykresu

Siatka
Dsie OXY | |
v | X Anuluj
Tytut wykresu: bialy na ciemno-szarym
Opis osi: jasno-szary na ciemno-szarym
Tto wykresu: ciemno-szare
Siatka: czarna
Osie OXY:

jasno-szare.

Kolejnym przyciskiem Kursor otwieramy definicje kursora 1 ustawiamy nastgpujace parametry:

Tryb pracy: - na zqdanie, w czasie pracy aplikacji, na wykresie pojawi si¢ kursor po
wybraniu rejestratora (kliknigcie) 1 nacisnigciu klawisza Insert
Typ:

- krzyzyk.

Parametry Kursora

X

" Zawsze {« L

 OK

x Anuluj

Przyciskiem Krzywe, ktory otwiera okno ‘Zarzqdzanie krzywymi’, przystepujemy do definiowania
krzywych.

Za pomoca przycisku Dodaj otwieramy okno ‘Parametry krzywej’, gdzie deklarujemy:
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Nazwa zmiennej: [A110
— Hodzaj wykresu Typ krzywej ﬁ :‘D?U
" liniowy + biezacy T H& D -
" dwustanowy " archiwalny COM Y " and
" zdarzeniowy " wzorcowy C B @ || not
" shupkowy: Zaczep. wzorca:

" géme ograniczenie Wstepne przeliczenie

" dolne ograniczenie & brak  SART  AVG

O INT © LDGID ¢ ACC

Vo

‘ x Anuluj

" BITV

 100% ¢ Trend

= BIT

—

—Parametry linii

x|

Znacznik: I vl

Zaznacz
Nazwa zmiennej:
Rodzaj wykresu:

Typ krzywej:

Wstepne przeliczenie:

Parametry linii:

Aktywna

A110 - wprowadzamy nazwe¢ zmiennej z bazy

liniowy
biezqcy

D

MoV

brak

kolor zielony
linia ciqgta.

Zamykamy okno definicji wykresu przyciskiem OK.

Pozostale obiekty

W dolnym, lewym rogu maski widoczna jest nazwa maski dla celow tatwiejszej identyfikacji stacyjki w
fazie uruchamiania aplikacji. Do tego celu zostal wykorzystany obiekt TEKST sparametryzowany w taki

sposob, ze wyswietla nazwe maski, na ktorej si¢ on znajduje:

Zrédio tekstu:
Wyrown.:
Zakotwiczenie:
Parametry:

nazwa Maski,

w lewo

z lewej

Czcionka — TESTOWY1
Kolor — czarny.
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X
—¥idok
Mazwa Ohiektu || -
-Tekst
B
—Zakotwiczenie
_ ¥ z lewej
4] » iz prawej
~Zrodto tekstu———————— - Atrybuty ~Parametry
" wpizany [T Ddpowiednik teksztu Czcionka [TESTOWY1
@ nazwa Maski [~ pisaé Pionowo Kolor Cieri Tro [ 1]
"z Bazy zmiennych ~Wyrdwn. [T wypczpscié Tho
Baza * wlewo [~ Tho koloru Okna
Zmienna I T $rodek [T Cieniowanie
atrybut I " w prawo odstep Iﬂ—
[ 0K | [ Anuluj |

W prawym, dolnym rogu znajduje si¢ obiekt PRZY CISK wywotujacy informacj¢ z bazy definicji danych o
analogu. Atrybuty zmiennej, ktdre zostang wyswietlone po nacisnigciu tego przycisku zdefiniowane sa przy
uzyciu Architekta w schemacie definicji zmiennych jako zestaw ‘info_st’:

Parametry bazy definicji zmiennych/ Edytor schematu/zaktadka Zestawy atrybutow:

aGdy definicje zmiennych (i wszelkie modyfikacje w definicji zmiennych) przygotowywane sa w
arkuszu alkulacyjnym Excel — a tak zatozyliSmy dla aplikacji ’Fabryka’ - zestawy atrybutow nalezy
definiowac¢ bezposrednio w zrodtowym pliku Excel, w arkuszu o nazwie ZestawyAtrybutow. Dla ‘Fabryki’
powyzszy arkusz znajduje si¢ w skoroszycie Fabryka system.xls.

info_st=Nazwa, NazwaAKPiA, Opis_zmeinnej, Zakres pomiarowy od, Zakres pomiarowy do, Jednostka,
Szafa, Listwa, Zacisk plus, Zacisk minus, Okres probkowania, Adres, Archiwum.

W definicji PRZYCISKU wpisujemy:

Akcje: OPIS ZMIENNEJ,A110;info_st
Tekst\linia 1: info

Wyréwnanie: Srodkowanie

Wysytanie: natychmiastowe

Przycisk: Czcionka — RAPORT 8x8

Tlo — jasno-szary

Cien+ — bialy, ciemno-szary

Cien- - ciemno-szary, bialy

Ramka — kolor czarny, trojwymiarowy
Haslo: brak.

Ostatnim krokiem jest umieszczenie na masce kilku obiektow typu PROSTOKAT, oddzielajacych
poszczegblne elementy maski. Obiekt wykres takze zostal wrysowany w ramke. Aby umiesci¢ zaznaczony
obiekt (prostokat) na drugim planie uzywa si¢ klawiszy Ctrl+End (kombinacja klawiszy Ctri+Home
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przesuwa wyselekcjonowany obiekt na plan pierwszy). Cata maska jest wypelniona ostatnim duzym
prostokatem, ktéry zostaje umieszczony w tle pozostalych elementéw maski.

Wszystkie stacyjki analogowe sa takie same. R6znig si¢ tylko nazwa zmiennej, do ktdrej sa przypisane.
Stacyjki wykorzystywane w aplikacji ‘Fabryka’ znajduja si¢ w katalogu:

C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Maski\Stacyjki

4.5.7 Stacyjka wywolywana z parametrem

Aby nie tworzy¢ duzej iloSci masek (np. stacyjek analogowych), mozna zastosowac tryb wywotywania
maski wzorcowej ze wskazaniem nazwy pliku, ktéry zawiera liste zmiennych wy$wietlanych na danej
stacyjce oraz zmienne, na jakie trzeba je podmienic.

Nalezy utworzy¢ mask¢ wzorcowa, sparametryzowac ja wg przyjgtego schematu oraz zapisa¢. Zmienne na
masce wzorcowej nie musza znajdowac si¢ w bazie, poniewaz odgrywaja rolg¢ zmiennych pomocniczych i
w rzeczywisto$ci si¢ do nich nie odwotujemy. Jak juz maska jest gotowa zapisujemy ja pod stosowna
nazwa. W przykladzie dla aplikacji Fabryka jest to maska o wiele mowiacej nazwie STACYJKA
(C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Maski\Stacyjki).

W kolejnym kroku nalezy stworzy¢ plik zamiany zmiennych. Aby to uczynié, nalezy otworzy¢ okno
definicji naszej maski wzorcowej 1 nacisnaé przycisk ,,Utworz plik zamiany nazw”. Plik ten ma nazwg
nazwa_maski.VRT (w naszym przypadku:

STACYJKA.VRT - C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Maski\Stacyjki) i znajduje si¢ w tym samym katalogu, co
maska wzorcowa.

Zawartos$¢ przyktadowego pliku STACYJKA.VRT:

opis

A000;
A000_H;
A000 HH;
A000 L;
A000 LL;
A000 _I;

Nalezy ten plik uzupetni¢ o zmienne, ktére maja by¢ podstawione zamiast zmiennych maski wzorcowe;.
Przyktadowo (plik A094.VRT - C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Maski\Stacyjki):

Przeplyw powietrza technologicznego do ap. Kontaktowego
A000;4094

A000_H;A094_H

A000 HH;A094 HH

A000 L;A094 L

A000 LL;A094 LL

A000 _S;4094_S

A000 1;4094 1

W pierwszej linijce znajduje si¢ opis, na jaki ma by¢ zamieniony opis maski wzorcowej. Jezeli zostawimy
te linijke pusta, to pozostanie opis maski wzorcowej. W kolejnych linijkach znajduje si¢ lista zmiennych
tworzona wg nastgpujacego schematu:

zmienna_maski_wzorcowej,zmienna_zastepcza

Plik najlepiej przemianowaé na nazwe¢ zmiennej, ktora reprezentuje, dzigki czemu bedzie to nazwa
unikalna.
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Kiedy plik zamiany zmiennych jest juz gotowy pozostaje nam tylko zaopatrzyé przycisk wywotujacy
stacyjke w odpowiednia akcjg operatorska wg nastepujacego schematu:
OTWORZ _MASKE,nazwa_maski_wzorcowejtiplik_zamiany nazw,NOWA,-1,-1,0

W naszym przypadku wyglada to nastepujaco:
OTWORZ _MASKE,STACYJKA#A4094.VRT,NOWA,-1,-1,0

4.5.8 Stacyjka sterowania napedem

Na maskach technologicznych znajduja si¢ ikony odwzorowujace stan pracy napedu. Klikajac myszka na
ikong napgdu wywolujemy stacyjke tego napedu, stuzaca do sterowania napgdami, zmiany ich trybu pracy
oraz do kasowania awarii i ewentualnie do wyswietlania diagnostyki napgdu.

Na przyktadzie maski NO1 (naped TY-16a ‘Klapa gazoéw kwasnych’, wywolywanej z maski T PIEC ‘Piec
i Aparat Kontaktowy’) opisany zostanie sposob konstruowania stacyjki dla napgdu dwukierunkowego.

s --------l --.

!
L
nm
!
:
;
|
)

XF

--------l--

MNaped M09 - przykiad diagnostyki
2 wykorzystanime zmiennych nigakbywny
i za pomoca obigkiu tabela

.-----

R = .

Stacyjka standardowa Stacyika wzorcowa
dla zmiennej 4034 2 plikiem 094, vt

Tworzymy nowa maske schematowa i definiujemy ja w nastepujacy sposob:

Nazwa maski.: NO1

Opis maski: TY-16a

Pozycja: Kolumna — 272
Linia — 320

Szerokosé — 155
Wysokosc- 215

Ikona: ASIX3,

Tryb Otwarcia: Nowa,

Czesci Sktadowe: Linia Nagtowka, Ramka, Klawisz systemowy,
Operacje: Bez Zmiany Rozmiaru, Na Wierzchu.
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Stacyjke wypelniamy prostokatem, na ktory wrysowujemy gorna ramke tez obiektem PROSTOKAT. W tej
ramce umieszczamy obiekt TEKST, zawierajacy dwie linie opisu napedu.

Stacyjka zawiera cztery prostokaty, dajace efekt obiektu trojwymiarowego. Poprzez zmiang kolorow
krawgdzi, uzyskujemy obraz wypukty lub wklgsty.

Obiekt SELEKTOR — wybor trybu pracy

Do zmiany trybu pracy napgdu uzyty zostat obiekt SELEKTOR.

P =
ypch

Klapa gazow kwain
| ()"

_Am |

Zamkni |

K.as. auwari

EW_H01

Jego dziatanie jest nast¢pujace: kazde kliknigcie na klawiszu A/M  powoduje wyswietlenie w okienku
powyzej klawisza jednego z proponowanych trybow pracy: AUT lub MAN , tryb REM wybierany po
roOwnoczesnym nacisnigciu lewego klawisza Ctrl na klawiaturze. Wybrany tryb pracy zostanie przestany do
sterownika dopiero po potwierdzeniu tej operacji przyciskiem ‘F12 O’K z maski MENU.

Tworzymy wigc obiekt SELEKTOR i parametryzujemy nastgpujaco:

Przycisk: Tekst — A/M
Czcionka — DIALOG?2
Wpn tio — ciemno-niebieski, czarny, ciemno-szary, jasno-szary
Ramka — kolor czarny
Zaznaczy¢ — ramka, trojwymiarowy, Ramka tekstu

Wysylanie: z potwierdzeniem

Stan: Liczba stanow: 4
Pierwszy bit — 5
Kodowanie: kod naturalny

Dana monitorowana: NO1 — status napgdu pobrany z grupy zmiennych *Napedy’.
Dana sterowana: NO1_S — stowo sterowania napgdem pobrane z tej samej grupy zmiennych;
zaznacz najpierw czytaj, bledy komunikacji
Linia: czarna, grubosc 1.

Deklarujemy kolejne stany, ktore beda wybierane i wyswietlane za pomoca selektora:
Stan 0:
W linii do wprowadzania tekstow wpisujemy ??? (tryb nieokreslony) i naciskamy Enter.

Sekcje Parametry definiujemy nastgpujaco:
Czcionka: DIALOG?2
Kolor/Tlo: zolty/czerwony
zaznacz Ochrona wyboru i Blokada wyboru - tak aby operator nie mogt wybrac tego
stanu, ktory jest niedopuszczalny — odpowiada stanowi 000.
Wyréwnanie:  Srodkowanie.
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Stan 1:
W linii do wprowadzania tekstow wpisujemy REM (tryb remontowy) i naciskamy Enter.
Sekcje Parametry definiujemy nastgpujaco:

Czcionka: DIALOG?2
Kolor/Tto — biatly/czerwony
zaznaczamy Ochrona wyboru, aby operator mogt wybrac ten stan tylko przez nacisnigcie
przycisku Ctrl w czasie wybierania trybu ze stacyjki
Wyréwnanie: Srodkowanie.

Stan 2:
W linii do wprowadzania tekstow wpisujemy MAN (tryb reczny) i naciskamy Enter.
Sekcje Parametry definiujemy nastgpujaco:

Czcionka — DIALOG?2

Kolor/Tlo — zotty/ciemno-szary

Wyrownanie: Srodkowanie.

Stan 3:

W linii do wprowadzania tekstow wpisujemy AUT (tryb automatyczny) i naciskamy Enter.

Sekcje Parametry definiujemy nast¢pujaco:
Czcionka — DIALOG?2
Kolor/Tlo — zotty/czerwony
Wyréwnanie: Srodkowanie.

x|

—Dana monitorowana

Hazwa Obiektu I |""1

—Przycisk——— Lista tekstow———————— Dana sterowana
Ob. wycis. | 77? = [no1_s
REM

Ob. praski| || |MaN Hasto [brak |
0Ob. nacis. l— [¥ naipiers czytaj

Tekst ASM hd [ bledy kemunikacji
Czcionka [DIALOG2 [a0T Bl -
wpn tho —j [” Odpowiednik tekstu —Parametry

cief + I:. = - ~Stan———————————— Czcionka IDlALUE2
Ramka - Liczba standw

7 [ 4 Kolo'Tte [ [0
W bdjwymiarowy Pierwszy bit |—5 [~ Tho koloru Dkna
[T przezioczysty MHumer stanu |—3 [~ Dchrona wybom
[ udjstanowy —Maska bitowa———————— [ Blokada wyboru
[¥ Ramka tekstu I """" 100----- ~Wyrdwnanie
Otoczka Iﬂ— [¥ Ramka selekcji T Do lewej
~Wysylanie— -~ Kodowanie————————— ' Srodkowanie
" natychmiastowe {* Kod naturalny Do prawej
{*  z potwierdzeniem " Kod binamny
‘_‘LQK I | % Anuluj I " Kod dowolny

Kolejnymi elementami sa ikony napedu, lampka gotowosci elektrycznej i oraz miejsce sterowania - mozna
je skopiowac z maski technologicznej T_PIEC. Ikony te sa umieszczone na osobnym prostokacie.
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Na stacyjce znajduja si¢ dwa przyciski Zamknij i Otworz, stuzace do sterowania napgdem.
Przycisk Zamknij jest sparametryzowany nastgpujaco:

Akcja: STERUJ BITY,NO1 S,1,7

Tekst\linia 1:  Zamknij

Wyréwnanie:  Srodkowanie

Wysytanie: z potwierdzeniem

Przycisk: Czcionka — DIALOG?2
Tlo — jasno-szary
Cien+ — bialy, ciemno-szary
Cien- - ciemno-szary, bialy
Ramka — kolor czarny
Ramka, trojwymiarowy, cieniowanie
Hasto — brak.

Naci$nigcie przycisku nie powoduje natychmiastowego wykonania opisanej akcji, konieczne jeszcze jest
potwierdzenie za pomoca klawisza F'12 na klawiaturze lub przycisku na pasku menu.

Przycisk Otworz 16zni si¢ tylko akcja, jaka jest wykonywana po jego naciSnigciu -
STERUJ BITY,NO1 S,2,7.

U dotu maski znajduje si¢ przycisk kasowanie awarii, zdefiniowany nastgpujaco:

Akcja: STERUJ BITY,NO1_S,8000,8000

Tekst\linia 1:  Kas. awarii

Wyréwnanie:  Srodkowanie

Wysytanie: natychmiastowe

Przycisk: Czcionka — small2
Tlo — jasno-szary
Cien+ — bialy, ciemno-szary
Cien- - ciemno-szary, bialy
Ramka — kolor czarny
zaznaczamy Ramka, trojwymiarowy, cieniowanie
Hasto — brak.

Przycisk ten powoduje skasowanie awarii napedu i umozliwia wykonanie proby sterowania nim.

W lewym dolnym rogu znajduje si¢ obiekt TEKST — wpisujacy nazwe¢ maski — zdefiniowany w sposob
analogiczny do obiektu na stacyjce analogowe;.

skosksk

Poniewaz napedy moga by¢ roéznego typu, ich stacyjki moga si¢ od siebie ro6zni¢. Stacyjka napedu NO3
znajdujacego si¢ na masce T _KOLUM dotyczy napedu regulacyjnego.
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b WIEZA KONDENSACYINA 1 ZB. CYRKULACY INY

obr/min

=E

m
=

I
bitami stowa statusowego I_

Stacyjki napgdow regulacyjnych nie posiadaja przyciskow Zamknij, Otworz. Posiadaja natomiast przyciski
»minus” i ,,plus” shuzace do sterowania napgdem w kierunku otwieranie i zamykanie. Jak dtugo przycisk
jest przycisnigty, tak dlugo naped jest wysterowany. Dodatkowym elementem jest suwak, stuzacy do
zadawania potozenia napedu regulacyjnego.

Obiekt SUWAK - zadawanie wartoS$ci polozenia napedu

Ponizej opisany zostanie sposob parametryzacji suwaka i klawiszy ,,plus” ,,minus”; pozostale elementy
stacyjki sa analogiczne jak na stacyjce napedu NO1.

Na stacyjce tej obiekt SUWAK zdefiniowany jest w nastgpujacy sposob:
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x|

Kierunek IE [w prawo] v|

—Dana pomiarowa
|NI]3_P

Hazwa Obiektu ||

~Limity stupka —Kolory

o [ @0 || -
do I = 100 ?
~Limity uchwytu ———— -
od [ @0 0
do Im [" Tto kolou Okna

Dana sterowana
|NI]3_Z
Hasko

Ihrak 'l

¥ bledy komunikacji

I
L .
I
[ [

[T btedy pomiarowe

~ Uchwyt —~Ramka Dana kontrolna
¥ petny obszar [¥ Ramka - I
[~ przezroczysty Grubosé |1— Status I—l]
Otoczka IU ~\Wysytanie - Linia |1—
{* natpchmiastowe Dana podgladowa
" z potwierdzeniem I
[ Ok | [X Anulsi | [ tacze | [P Pomoc |
Dana pomiarowa: NO3_P — zmienna pobrana z grupy ‘Napedy’ — reprezentuje potozenie

zaworu regulacyjnego

Dana sterowana: NO3_Z — zmienna pobrana z *Napedy’ — reprezentuje zmienna, do ktdrej

wpisuje si¢ potozenie zadane zaworu regulacyjnego

Haslo: brak

Zaznaczy¢ btedy komunikacji

Uchwyt: zaznaczy¢ — petny obszar

Kolory: = - z6lty/jasno-szary — warto$¢ zmiennej
? — czerwony/czarny — btad komunikacji
~ - jasno-szary/czerwony — kolor zaczepu w momencie przesuwania
/] — biaty/ciemno-szary — kolor zaczepu.

Ramka: zaznaczy¢ opcj¢ Ramka, kolor czarny

Kierunek: E (w prawo ).

Kasujemy zawartosci okienek Limity stupka 1 Limity uchwytu i naciskamy przycisk £qcze, wprowadzajac
w ten sposob zakresy z bazy.

Powyzej suwaka umieszczamy obiekt LICZBA, wys$wietlajacy warto§¢ potozenia zaworu. Jako dana
monitorowana pobieramy zmienna - NO3_P.

Obiekt WYLACZNIK - zmiana polozenia w kierunku ZAMYKAJ

Przyciski ,,plus” i ,,minus” zrealizowane sa za pomoca obiektu WYLACZNIK, sparametryzowanego w
nastepujacy sposob:

Dana monitorowana:
Dana sterowana:

NO3 - pobieramy z bazy z grupy 'Napedy’
stowo sterujace napgdu -NO3_S

Zaznaczamy bledy komunikacji
Linia: czerwona, grubos¢ 1
Przycisk: Otoczka — 7

Strefy: pojedyncza
Wyrownanie: Srodkowanie
Wysytanie: z powtarzaniem
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Stany:

Koniec powt. — naci$nigcie klawisza otwiera okno ‘Sterowanie’, w

ktorym jako Czynnosé wybieramy wystanie stowa, a na pozycji Sfowo
— 1. Po zwolnieniu przycisku — przez operatora do sterownika zostanie
wystana 1 na stowie sterujacym, co spowoduje zatrzymanie napgdu.

W linii Z naci$nigty i W nacis$nigty, w drugiej kolumnie, wpisujemy nazwe bitmapy, ktéra ma si¢ pojawic,
gdy naci$niemy przycisk - prawym klawiszem wybieramy z pliku bitmapeg SI MI PU D.

W tej samej kolumnie, w liniach Z 1 W wyci$nigty wpisujemy bitmapeg SI MI D.

W trzeciej kolumnie w liniach Z i W naci$nigty wpisujemy 1, co spowoduje, ze kazde nacisnigcie przycisku
wysle stowo, wpisane pod klawiszami akcja w liniach Z i W wycisnigty. Naci$nigcie klawisza akcja
otwiera okno ‘Sterowanie’, w ktorym nalezy wybra¢ wyslanie stowa, a warto§¢ stowa — 4 i , co powoduje
ustawienie bitu b, na warto§¢ 1 rozumiane przez program sterownika jako rozkaz ZAMYKAJ NAPED.
Oba sterowania pod klawiszami akcja powinny by¢ sparametryzowane w ten sam sposob.

Mazwa Obiektu ||

—Dana monitorowana

|NI]3
Dana blokady

|
Dana sterowana
|N|]3_5
Hasto Ihrak ﬂ
[~ najpierw czytaj
¥ bledy komunikaciji

B L |1

~Przycisk

&+  Srodkowanie

" Do prawej

—Stany
[~ tekst Komec powt. 1 I
Z nacisnigty | [s1_PL_PU_D | 1
£ plaski I I showo
Z wycisniety | [sI_PL_D 2|
z zablukuwanyl I I
W nacisnigty | [s1_PL_PU_D | 0
W plaszki I I showo
W wycisniety | [sI_PL_D 1 |
W zablukuwanyl I
—YWysylanie —Sirefy
" natychmiastowe {* pojedyncza
" z potwierdzeniem " poziome WZ
{* z powtarzaniem " poziome 2w
~Wyriwnanie " pionowe WZ
= Do lewej " pionowe 2w

[« 0K |

| 3 Anulyj I

Czcionka |System

Z wpnb to

f

W wpnb tho

[ -

cien +

[~ ramka

[~ trdjwymiarowy
[ przezioczysty
[ udjstanowy

[~ blokada przezroczysta
Otoczka

]

Rozsuniecie

Przycisk ,,plus” wykonujacy zmiang potozenia w kierunku OTWIERAJ parametryzujemy podobnie - z ta
réznica, ze bitmapy sa inne, odpowiednio SI PL PU D i SI MI D, a zamiast wysylania stowa dla
zamykania napedu wysyta si¢ stowo o wartosci 2 g , co powoduje ustawienie bitu b; na wartos¢ 1
rozumiane przez program sterownika jako rozkaz OTWIERAJ NAPED.

W dolnym, lewym rogu tworzymy obiekt TEKST, ktory zawiera nazwe maski.

©ASKOM, Gliwice

Luty 2009

79



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

4.5.9 Maska D13.msk — maska diagnostyki

Na masce napgdowej wentylatora —N13, otwieranego z maski technologicznej T PIEC ‘Piec i Aparat
Kontaktowy’, znajduje si¢ dodatkowy przycisk z napisem Diagn., ktory otwiera stacyjke¢ diagnostyczna
napedu. Przycisk realizuje akcje OTWORZ MASKE,D13 (w definicji akeji w przycisku ‘Diagn.’ na
masce N13 wciaz jest podane KW_13 - w aplikacji prawdziwej).

Maska diagnostyki napgdu pozwala na szybkie zorientowanie si¢ o przyczynach powodujacych zaktocenia
w pracy napedu. Na masce diagnostycznej, mozliwe przyczyny wykrywane przez system sa odwzorowane
jako teksty, ktore w razie uaktywnienie zostaja wyrodznione poprzez pod$wietlenie w kolorze czerwonym.

P PIEC I APARAT KONTAKTOWY
1000an | ooy menne smsone 289 547 c
8.7 57 . =
L]
[ |
Gaz koksowniczy oczuszezony
13«
1272
- b Alﬁj ﬂ_
=P x| ;
E YWentylator powietrza 0
— ) o o
Opary Z (e 1 %
139 0
407 nam H ] D
3.1 ¢
:::::1:: Zatacz

Maped MO3 - przykdad diagnostyki
2 wykorzpstanime zmiennpch nisakbp

Spaliny
i za pomocs obiskiu tabels

da kolumny
kondensacy jne

\ KR Hiz Stacyjka standardowa Stacyika wzarcowa

/ dla zmienne] A094 / 2 plikiermn A094. vt
— T =y

/‘E\ 415431 21063 2106 3
Fouwietrze | |

fome= '

= AT@/ Luarie wientylatora

p W1 - DIAGMDSTYKA

Hentylator powietrza

| Blokady i zabezpieczenia | Diagnostuka elektruczna

Zadziatat wytacznik awar.
Brak gotowosci elektryczej

Zamkniety zawdr
odcina jacy pow.

BLOEKADA ZAEACZANIA

Zadziatanie zabezp. urzadzenia

Zamkniete zasuwuy
regulacy jne

BLOKADA HWYEACZANIA

Brak potw.zal. wyl. stycznika

Obydwa potwierdzenia aktywne

ZABEZPIECZENIE ZAtACZAJACE

Przekroczenie temp. e
R —

| Stan diagnostyki aktualny | Stan diagnostyki aktualny

Hutacznik lokalny nieaktywny

Sy ?

FCAENIE WY EACZAJACE
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Tworzymy maske schematowa i nadajemy jej nast¢pujace parametry:

Nazwa maski: D13
Opis maski: W1 - DIAGNOSTYKA
Pozycja: Kolumna — 290 Linia — 335

Szerokosé — 640
Wysokosé- 314

Tkona: ASIX3,

Tryb Otwarcia: Nowa,

Czesci Skladowe: Linia Nagtowka, Ramka, Klawisz systemowy,
Operacje: Bez Zmiany Rozmiaru, Na Wierzchu.

Napisy statyczne: Wentylator powietrza, Blokady i zabezpieczenia oraz Diagnostyka elektryczna — sa
obiektami typu TEKST, wpisanymi w obiekty PROSTOKAT. W lewym, dolnym rogu znajduje si¢ obiekt
TEKST wys$wietlajacy nazwe maski.

Wszystkie pozostate napisy na masce potrafig zmieni¢ swoj wyglad i sa obiektami typu TEKSTY. Sa one
sparametryzowane na zmienng diagnostyczna napg¢du - N13 D, z grupy ‘Napedy’.

W lewej kolumnie znajduja si¢ opisy przyczyn zadzialania blokad i zabezpieczen. Kazdy z nich posiada
dwa stany: biata czcionka na czerwonym tle, gdy bit, na ktory jest sparametryzowany obiekt ma warto$¢ 1,
biata czcionka na szarym — gdy ten bit ma wartos¢ 0.

W drugiej kolumnie sygnalizowane jest, ktore z blokad i zabezpieczen sa aktualnie aktywne. Obiekty te
zmieniaja kolor tla z szarego na czerwony, gdy odpowiedni bit przybierze warto$¢ 1.

Awarie elektryczne, umieszczone w trzeciej kolumnie sa sparametryzowane w ten sam sposob.

Dwa napisy w dolnej cze$ci maski informuja o stanie diagnostyki - o tym, czy ogladana w danym
momencie diagnostyka jest biezaca, czy tez zostala ona zapamig¢tana w momencie zadziatania ktorejs$
blokady lub powstania awarii elektrycznej. Ten obiekt jest sparametryzowany takze na 2 stany:

Stan 1: diagnostyka aktualna — czarny na zielonym tle

Stan 2: diagnostyka zatrzasnigta — czerwony kolor tekstu.

4.5.10 Maski INFO.msk — maska informacyjna o firmie ASKOM

Maska uruchamiana klawiszem FI1 (INFO), jest maska-wizytowka firmy wykonujacej aplikacje, w tym
przypadku firmy ASKOM.

4

SFZ‘J [ . ) 13 ®
ul. Jdzefa Sowinskiego )

44-16H Glivice aS ‘h}.'f
tel. (32) 38 15 16A

fax (32) 38 18 161
httpe s, askom. com. pl

Tworzymy maske schematowa sparametryzowang w nastgpujacy sposob:

Nazwa maski: INFO
Pozycja: Kolumna — 86
Linia — 166

Szerokos¢ — 393
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Wysokosé — 187

Kolor ta: fioletowy

Tkona: ASIX3,

Tryb Otwarcia: Nowa,

Czesci Sktadowe: Linia nagtowka, Ramka, Klawisz Systemowy

Napis ASKOM jest obiektem OBRAZEK, wyswietlajacym bitmapg o nazwie ASKOM_MALY.
Ponizej znajduje si¢ obiekt TEKST zawierajacy 6 linii informacji o firmie. Napis asix4 zostal wykonany za
pomoca obiektu OBRAZEK.

Ostatnim elementem na masce jest przycisk z napisem Pomoc, ktory uruchamia program Asix.hlp —
pomoc programu asix™ za pomoca skryptu zapisanego w pliku Pomoc.vbs:

Set obiekt = CreateObject("Shell. Application”)

obiekt.ShellExecute "ASIX.HLP"

set obiekt = nothing

Na pozycji Akcja wpisujemy:
SKRYPT,pomoc

Skrypt Pomoc.vbs umieszczay w katalogu:
C:\asix\Aplikacje\Fabryka\Skrypty

4.5.11 Maska XAL AKT.msk — tabela alarmow aktywnych

Zastosowanie systemu alarmow w aplikacji systemu asix™ wymaga konfiguracji jadra systemu, ktére
odpowiedzialne jest za wykrywanie, zapamigtywanie i definicje alarmow (patrz = sposob skonfigurowania
systemu alarmow dla aplikacji Fabryka). Czg$¢ wizualizacyjna stanowia dwa typy masek alarmowych:
alarmow aktywnych i historycznych.

Alarmy wystepujace w systemie mozemy oglada¢ na kilka sposobow. Omawiana juz linia ostatniego
alarmu — wys$wietla tylko jeden, najnowszy niepotwierdzony alarm zarejestrowany przez system.

Do ogladanie pelnej listy alarmow danej chwili aktywnych w aplikacji ‘Fabryka’ stuzy tabela alarmow
aktywnych, przywiazana do klawisza F10.

x
Potwierdzenie | Erpteria | Wykluczenia | Filtry | Wydruk | Mazka | Definicja |

BRC-1a SteZenie kwasu siarkowego doplywajacego — uszkodzony pomiar
FRCZAL-14a Przeplyw gazu do pieca - MAX
TRZAH-62a Temperatura H2S przed piecem — MIN

B e il | 3 aktywnych alarméw | kryterium —

Z menu okna Konstruktora Maski\Nowa Maska wybieramy opcje Alarmow Aktywnych 1 wprowadzamy
definicje:

Nazwa: XAL AKT

Opis: Alarmy aktywne

Pozycja: Kolumna — 25
Linia — 142

Szerokos¢ - 965
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Wysokosé — 594

Czcionka: DIALOG?

Parametry maski.:

Tryb Otwarcia: Nowa

Czesci Sktadowe: Linia nagtowka, Ramka, Klawisz Systemowy, Pasek Klawiszy, Linia
Statusu.

Uzywane klawisze: Potwierdzenie, Kryteria, Wykluczenia, Filtry, Sygnaly, Wydruk, Maska,
Definicja

Operacje: Na Wierzchu

Na tej masce bedzie wyswietlana lista alarmoéw aktywnych. Deklaracje kolorow dotyczacych alarmow
omoéwiona zostata przy okazji projektowania maski ALARMY.msk.

4.5.12 Maska XAL_HIST.msk - tabela alarmow historycznych

Ostatnia maska dotyczaca alarméw jest maska alarméw historycznych. Pozwala ona na przeglad
wszystkich zakonczonych alarmow, ktdre wystapity w systemie w czasie pracy aplikacji. Tabela alarmow
historycznych pozwala na przeglad i analiz¢ alarméw wedlug réznych kryteriow, na filtrowanie i
wykluczanie alarmow a takze na wydruk wybranego fragmentu historii alarméw na drukarce.

Tabela alarméw historycznych réwniez jest specjalng maska systemowa i tworzymy ja wybierajac w oknie
Konstruktora z menu Maski polecenie Nowa Maska / Alarmow Historycznych.

Nazywamy ta mask¢ XAL HIST.

Jedyna roznica w parametryzacji jest ustawienie opcji Uzywane Klawisze: nalezy zaznaczyé: Kryteria,
Wykluczenia, Filtry, Sygnaly, Wydruk, Maska, Definicja, Pofqcz.

Wykorzystanie systemu alarméw historycznych wymaga zadeklarowania okresu przechowywania
alarmow. W tym celu:
— w oknie modutu Architekt przechodzimy do widoku grup parametréw aplikacji;
— zaznaczamy obszar Fabryka,
— wybieramy grupe System alarmow;
— w zakladce Archiwum zaznacz opcje¢ Ograniczenie okresu przechowywania plikow alarmow, Okres
przechowywania plikow alarmow (w dniach): 31.

Kolory zdefiniowane dla alarméw aktywnych obowiazuja takze dla alarméw historycznych.

4.5.13 PIliki definicji alarmow i definicji grup alarmow

W przypadku, gdy utworzyliSmy w skoroszycie Excela arkusz z alarmami oraz z grupami alarméw, za
pomoca Architekta mozna wygenerowac plik definicji alarmow oraz plik definicji grup alarméw. Pliki te sa
potrzebne do identyfikacji alarméw. Szczegdlne znaczenie ma to przy aplikacji wielostanowiskowej z
serwerem alarmow historycznych, kiedy to przegladane moga by¢ alarmy z catego obiektu, a poprawna
identyfikacja alarméw odbywa si¢ przy pomocy tych plikow.

By wygenerowaé plik definicji alarméw oraz plik definicji grup alarméw przelaczamy si¢ na okno
Architekta.

- wchodzimy w modut Bazy danych (przycisk Bazy danych w lewym bloku okna Architekta)

- wybieramy Baza definicji alarmow

- na zaktadce Typ wybieramy opcj¢ Baza definicji alarmow jest generowana z arkusza kalkulacyjnego

- pojawia si¢ dodatkowe dwie zaktadki, wybieramy zaktadke Zrédia danych

- naciskamy przycisk Excel i wybieramy skoroszyt Excela, w ktérym znajduja si¢ arkusze alarmow

- wybieramy arkusze, ktore zawieraja definicje alarmow oraz definicje grup alarmow
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- z menu Plik wybieramy opcje Generuj baze definicji alarmow lub bezposrednio klikamy w ikong ﬂ na
pasku zadan

Jesli arkusze byly stworzone zgodnie z zaleceniami nie powinno by¢ zadnego problemu z generowaniem

tych plikow, i znajdowacé si¢ powinny w katalogu gtéwnym aplikacji.

4.5.14 Maska XDIAG.msk — maska diagnostyczna systemu

Kolejna maska do wykonania jest maska diagnostyki o nazwie XDIAG. Maska diagnostyczna przedstawia
konfiguracje¢ sterownikow oraz pozwala na ocena stanu calego systemu i zlokalizowanie ewentualnych,
wynikajacych gtownie z awarii zasilania, uszkodzen bezpiecznikow, czy braku sprawnej komunikacji.

ryka - Diagnostyka sterownika

Diagnastyka zmiennych dwuistanowych
za pomoca ohiektu Tabela

38 F33 F33 F40 F4l
: |::-|: El J

Te przyciski dzighaja
przy nacisnigciu

[T a5 BE a7 [T a9 18 11 =
P2y puszCzeniu
i 3 4 F34
e = (= = - = UPS - awaria zasilania
UPS-praca z akumulatorouw

Awaria zasilania ghownego

Awaria zasilania rezerwowego systemu

Zasilanie obiektowe 24U — 0K

Maska ma rozmiar i parametry takie same jak maski technologiczne. Przedstawione zostaly na niej trzy
kasety sterownika, ktore skladaja si¢ z bitmap. Numery kaset i ich symbole sa obiektami typu TEKST na
tle prostokatow.

Dynamicznymi elementami maski sa TEKSTY, za pomoca ktorych prezentowane sg stany bezpiecznikow
oraz stany awaryjne zasilania przedstawiane jest za pomoca bialego napisu na czerwonym tle. Wszystkie te
obiekty sa nakierowane na zmienne dwustanowe. Przyciski stuza do symulacji zmian standw.

Przycisk 248 ?| otwiera maske obrazujaca mozliwos¢ diagnostyki za pomoca obiektu Tabela. Do
zadawania poszczegdlnych bitdéw zmiennej BO0O8 wykorzystano obiekt Przelacznik. Odwzorowanie tych
bitéw widoczne jest na tabeli T3-diag.

Konfiguracja tak dziatajacego obiektu Tabela zawarta jest w pliku
c:\asix\Aplikacje\Fabryka\Tabele\T3_diag.tbl
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P Fabryka - tabela diagnostyczna

‘ ‘Tabela diagnostycmaé

\ Prapcisk obwierajacy
tabele diagnostyczng
Symulacia zmiennej
/ diustanive] BO03

Tabela napedow - STATUSY - Tabele, T3_diag(=)

Zmienna___|Opis zmiennej bit 7 L
B0 Zasilarie alarm MAMN | REM - - - - -
MOg Klapa regulacyina przeplywu H2S do pieca-status (BT R e e M

Maska jest dostgpna w aplikacji pod klawiszem F'3 za pomoca akcji:
OTWORZ MASKE XDIAG,WYMIANA.

4.5.15 Maska X ET200.msk — maska diagnostyki pola ET200

Maska diagnostyki pola ET-41 jest doskonata ilustracja sposobu na wizualizacje¢ konfiguracji i stanu pracy
modutéw sterownika.

} Fabryka - diagnostyka pola ET-200

Pole ET-41

MadtyDD | [Moduyin

ModtyDl | [ Modwya |
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Klawisz [Konfiguracja] wywotuje obiekt tabela, ktora wyswietla specyfikacje modutow
przyktadowego sterownika

K.onfiguracia

b =g [

Nr modulu_|Typ modulu Opis modulu Oznaczeni| Diagnostyka |
______ 0o EST 151-1BA02-0AB0  IM151 - Modut interfejsu I 151 zobacz
EST 138-4CA00-0AAD0  PME-24 - Modut zasilajacy PME-24 Zobacz
BEST 131-4BD01-0AAD  4xEBI-24 - Modutwejsc DI - 24V 4xB#24 zobacz
BEST 131-4BD01-0AA0  HEI-24 - Modubwejsé DI - 24V hB#24 Zobacz
BEST 131-4BD01-0AAD  4xBI-24 - Modut wejsc DI - 24V 4xB#24 Zobacz
05 BEST 138-4CAQ00-0A240  PME-24 - Modut zasilajgcy PME-24 Zobacz
06 BEST 134-4GB01-0AB0  2xAl-4-20 - Modut wejsc analogowych 4-20 mA, 2A#4-20 zobacz
o7 BEST 134-4GB01-0AB0  2xAl-4-20 - Modut wejs¢ analogowych 4-20 ma, 2A#4-20 zobacz
08 BEST 138-4CAQ00-0A40  PME-24 - Modut zasilajgcy PME-24 Zobacz
09 BEST 132-4BB01-04A0 | 2xBO-24 - Modub wyjsc DO - 24V BO#E Zobacz
10 BEST 132-4BB01-04A0  2xBO-24 - Modub wy|sc DO - 24V 2BO#E Zobacz
" BEST 132-4BB01-04A0 | 2xBO-24 - Modub wy|sc DO - 24V 2BO#E zobacz
12 BEST 138-4CAD0-0AA0  PME-24 - Modut zasilajacy PME-24 zobacz
13 BEST 135-4GB01-0AB0  2xA0-4-20 - Modut wyjsé analogowych 4-20 ma, 2804-20 Zobacz

Wszystkie dane zawarte w tej tabeli sg zaciagnigte z Bazy Definicji Zmiennych. Plik tabeli umozliwiajace;j
pokazanie konfiguracji to: c:\asix\Aplikacje\Fabryka\Tabele\Kaseta.tbl

Wywolanie takiej tabeli w edytorze akcji wyglada nastgpujaco:

Edytor akcji E3
rMazwa

TABELA | Zmien || Usury |
—Opi

Otwiera okna tabel zmiennych.

Farametry
Tabela |
Atrybut |ZEsmw |
Warlosé ET4 |
Trub ['"wiyriana =
Fotazenie ] SR E =HE
Monitor [-1 - monitor wynikaiacy 2 definicii maski - |

—Opiz biezacego parametis
Okreglenie nazvwy pliku zawierajacego definicie tabeli

[=]

K] | Al

Whpisujac recznie akcje do obietu przycisk nalezy napisac:
TABELA,Tabele\Kaseta#ZESTAW=ET41, WYMIANA,-1,-1
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Fragment arkusza MS Excell, z ktorego korzysta tabela ‘Kaseta” wyglada nastgpujaco:

Fabryka_zmienne s [Tryb zgodnodci]

| K | Y | w | X

Opis |Zestaw |‘Talieia info |‘Tal‘ieia a‘kcjﬁ

| 2xA0-4-20 - Modut wyjs¢ analogowych 4-20 mA
_|IM151 - Modut interfejsu ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_0:info_Mod

PME-24 - Modut zasilajacy ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_1:info_Mod
_|4xBI-24 - Modut wejs¢ DI - 24V ETH OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_2:info_Mod TABELA, Tabele\Modul_DI#Zestaw=ET41_MDI0Z2, OTWORZ -1.-1.0
7'4)(5\—24 - Modut wejsc DI - 24V ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_3:info_Mod TABELA Tabele\Modul_DI#Zestaw=ET41_MDI03,OTWORZ -1.-1.0
_|4xBl-24 - Modut wejsc DI - 24V ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_4:info_Mod TABELA, Tabele\Modul_DI#Zestaw=ET41_MDI04,OTWORZ -1.-1.0
_|PME-24 - Modut zasilajgcy ET41 OPIS_ZMIENMEJ ET41_ID_5:info_Mod

| 2xAl-4-20 - Modut wej$¢ analogowych 4-20 mA ET41 OPIS_ZMIENNEJ,ET41_ID_6:info_Mod TABELA Tabele\Modul_Anal#Zestaw=ET41_MAI06,0TWORZ,1.-1,0

2xAl-4-20 - Modut wejS¢ analogowych 4-20 mA ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_T.info_Mod TABELA Tabele\Modul_Anak#Zestaw=ET41_MAIO7 OTWORZ -1.-1.0
|PME-24 - Modut zasilajacy lET41 OPIS_ZMIENMNEJ.ET41_ID_8:info_Mod

2xB0-24 - Modut wyjsé DO - 24V ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_%:info_Mod TABELA, Tabele\Modul_DI#Zestaw=ET41_MDQ0%,0TWORZ -1.-1,0
_|2xB0-24 - Modut wyjsc DO - 24V ETH OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_10:info_Mod TABELA, Tabele\Modul_DI#Zestaw=ET41_MDQ10,0TWORZ -1.-1,0
| 2xB0-24 - Modut wyjs¢ DO - 24V ETH OPIS_ZMIENNEJ ET41_ID_11:info_Mad TABELA Tabele\Modul_DI#Zestaw=ET41_MDGQ11.0TWORZ -1.-1.0
_|PME-24 - Modut zasilajacy ET41 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_ID_12:info_Mod

2xA0-4-20 - Modut wyjé analogowych 4-20 mA ET41 OPIS ZMIENMNEJ.ET41 1D _13:info_Mod TABELA Tabele\Modul_Anal#Zestaw=ET41_MAQ13 OTWORZ -1.-1.C

PME-24 - Modut zasilajacy
__:F'rzerluémktaémuwy 100_KP - Kontrola przesypu ET41_MDID2 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_MO02_0:info_IC
_:Przenoémk tasmowy 100_WTO - Wychylenie tasmy przenosnika - ostrz. ET41_MDI02 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_M02_1:info_|IO
_;Przenn’smktaémnwy 100_WTA - Wychylenie taSmy przenosnika - alarm ET41_MDI02 OPIS_ZMIENNEJ ET41_M02_2:info_IO

Przenoénik tasmowy 100_KO - Kontrola obrotéw przenognika ET41_MDIDZ  OPIS_ZMIENNEJ.ETA1_MO02_3:info_lO

Przenoénik tasmowy 101_KO - Kontrola obrotéw przenognika ET41_MDID3  OPIS_ZMIENNEJ ETA1_MO03_0:info_IC
_|Przenosnik tasmowy 101_KN - Napinanie tasmy przenosnika ET41_MDID3 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_MO03_1:info_IC

_:Przenu'smktaémuwy 101_WTBO - Wychylenie tasmy przenognika Beben - ostrz. ET41_MDI03  OPIS_ZMIENNEJ.ET41_M03_2;info_lO
Przenoénik tasmowy 101_WTBA - Wychylenie tadmy przenosnika Beben - alarm ET41_MDI03  OPIS_ZMIENNEJ,ET41_MO03_3:info_IO

__:Stah\hzamr koksu 129_LOK - Ster_ lokalne zataczone ET41_MDID4  OPIS_ZMIENNEJ. ETA1_M04_0:info_lC
| Stabilizator koksu 128_START - Ster. lokalne - zatacz ET41_MDID4  OPIS_ZMIENNEJ ETA1_MO04_1:info_IO
| Stabilizator koksu 129_STOP - Ster. lokalne - wytacz ET41_MDIO4 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_M04_Zinfo_IO

Stabilizator koksu 129 _FGOT - Gotowosc falownika ET41_MDID4 OPIS_ZMIENNEJ.ET41_MO04_3:info_IO

[DRIF 24~ Madul wacilsiar

Pole Zestaw zawiera parametr wywolania tabeli.

Przy wywotaniu ( TABELA,Tabele\Kaseta#ZESTAW=ET41,WYMIANA,-1,-1) obiekt tabela wyswietli
wszystkie linie z bazy, ktore w polu zestaw beda mialy wartos¢ ET41.

Fragment pliku Kaseta.tbl dotyczacy zawartos$ci kolumn tabeli wyglada nastgpujaco:

[Columns]

1=Modut, 10,C,"Nr modutu",,,, Tabela_info
2=Typ Modutu, 18,L,"Typ modutu"
3=0pis,37,L,"Opis modutu”
4=NazwaAKPiA,8,L,"Oznaczenie"
5="zobacz",13,C,"Diagnostyka",,, Tabela_ akcja

Tabela zawiera pig¢ kolumn.
Definicja kolumny 1 to linia tekstu o parametrach oddzielonych przecinkami:

1=Modut, 10,C,"Nr modutu",,,, Tabela_info

Znaczenie poszczegoOlnych parametrow:

Nr kolumny = Opis kolumny, szeroko$¢, centrowanie, zawarto$¢ pola [Nr Modutu],,,,wykonywana akcja z
pola [Tabela_info]

Definicja kolumny 2 to linia tekstu o parametrach oddzielonych przecinkami:

2=Typ Modutu,18,L,"Typ modutu"

Znaczenie poszczegolnych parametrow:
Nr kolumny = Opis, szerokos$¢, wyrownanie do lewej, zawarto$¢ pola [Typ modutu]

4.5.16 Maska XREJ4.msk — maska rejestratorow

Do grupowego przegladania przebiegéw wartosci analogowych na wykresach stuza maski rejestratoréw.
Pogrupowanie poszczegdlnych pomiaréw analogowych na maskach zostatlo uzgodnione na etapie
tworzenia zatozen do aplikacji.
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Zaktadamy, ze na masce mozna rozmiesci¢ 6 lub 8 rejestratorow, tak aby wypetni¢ cata powierzchnig
maski. Liczba umieszczonych na masce rejestratorOw nie jest ograniczana, przy wielu rejestratorach na
pojedynczej masce nalezy jednak liczy¢ sig¢ ze zmniejszeniem ich czytelnosci (ze wzgledu na ograniczenie
rozmiaréw obiektow WYKRES). W naszej aplikacji maski grupowe rejestratorow to: XREJ4.msk,
XREJ5.msk, XREJ6.msk i XREJ7.msk.

Zwr6émy uwagg na sposob utworzenia maski XREJ4.msk.

’ Rejestratory - Wytwdrnia kwasu siarkowego - Przeplywy i temp. - piecichi. atm.

||FRCZAL-18a Przeplyw powietrza do pieca B:18888 m3~h Temperatura wymurowki pieca 81288 °C

| FRCZAL-12a Przeplyw HZ2S do pieca B:1888 m=-h TRCAHL-16a Temperatura gaziw kwasnych

FRCZAL-13a Przeplyw opardw do pieca 8:1588 m=<h ||

| FRCZAL-14a Przeplyw gazu do pieca B:688 m3~h

Tworzymy nowa maske schematowa z nastgpujacymi parametrami:

Nazwa maski: XREJ4
Opis maski: Rejestratory - Fabryka - Przepbywy i temp. - piec i chi. atm.
Pozycja: Kolumna — 46

Linia — 100

Szerokosé¢ — 1110
Wysokoscé- 681

Tkona: ASIX3,

Tio: kolor szary (RGB: 167, 172, 176)

Tryb Otwarcia: Nowa,

Czesci Skladowe: Linia Nagtowka, Ramka, Klawisz systemowy,
Operacje: Bez Zmiany Rozmiaru.

Na masce znajduje si¢ 6 rejestratorow. Kazdy rejestrator ma szerokos¢ — 484, wysokos¢ — 123.
Aby utworzy¢ taki rejestrator wykonujemy nastgpujace czynnosci:
— wstawiamy na maskg obickt WYKRES; nastgpnie trzymajac wcisnigty na klawiaturze lewy klawisz

Ctrl, klikamy dwa razy mysza na obszarze wykresu - otworzy si¢ w ten sposob okno wspotrzednych
obiektu; deklarujemy w nim szeroko$¢ 1 wysokos¢ wykresu.
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Kolumna IEE " DK

Linia 192
Szerokoic |484

Wyzokodc |1 23 ? Pomoc

— definiujemy wykres:
Kierunek osi: EN
Os OX: Horyzont - 8h
Krok—1h
Os OY:

Poczqtek — dolny zakres analogu
Koniec — gomy zakres analogu
Krok — wynika z zakresu analogu
Max liczba krzywych: 1
Opis wykresu: Data-Czas-Wartos¢

Parametry opisu osi:
Czcionka: small

Szerokos¢ opisu znacznika - dla OX-5, dla OY- wynika z zakresu analogu
Liczba podprzedziatow — dla OX-4, dla OY- wynika z zakresu analogu

Szerokos¢ opisu potegi — 0
Rysowaé ? — zaznaczy¢ Siatke i Opis osi dla OX,0Y.

— nastepnie definiujemy kolory, kursor i krzywa podobnie, jak dla wykresu na stacyjce analogowe;.

Kolorystyka wykresu
Tytut wykresu

Opis osi

Tho wykiesu
Siatka

Osie XY

" Zawsze

=
x Anuluj I
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—Rodzaj wykresu
' liniowy

" dwustanowy
" zdarzeniowy
" shupkowy:

" géme ograniczenie

" dolne ograniczenie

Hazwa zmiennej:

Al104
Typ krzywej i :'u?v
{* biezacy " H&D  or
 archiwalny | | C M ¥ ||~ L4
" wzorcowy BT @ || not
Zaczep. wzorca:

Wstepne przeliczenie

 brak  SORT  AVG

INT ¢ LOG10  ACC

. 100% © Trend © BIT

Vo

‘ x Anuluj

i BITV

—

—Parametry linii

x|

Znacznik: I vl

W kolejnym kroku z obiektow PROSTOKAT tworzymy ramke dla wykresu. Sa to trzy prostokaty
bez wypekienia, umieszczone jeden w drugim.

Parametry dla najwigkszego prostokata definiujemy w nastgpujacy sposob:
oba cienie ustawione na ciemny szary,

Kolor Linii na biaty,

gorne 1 dolne naroza na kolor biaty,

Glebokosé - 3,
Szerokos¢ Linii - 1,

zaznaczona opcja Rysowac ramke w kolorze ciemnym szarym.

Rozmiar okreslony przy pomocy Ctrl i podwojnego kliknigcia na prostokacie:

szerokos¢: 502,
wysokos¢: 160.

Drugi prostokat ma okreslone nastgpujace parametry:
oba cienie ustawione na kolor biaty,

Kolor Linii na szary,

gorne i dolne naroza wylaczone,

Glebokosé - 3,
Szerokos¢ Linii - 1,

zaznaczona opcja Rysowac ramke w kolorze ciemnym szarym.

Rozmiar okreslony przy pomocy Ctrl i podwojnego kliknigcia na prostokacie:

szerokos$c¢: 495,
wysokos¢: 155.

Aby precyzyjnie umiesci¢ dwa obiekty jeden na drugim, nalezy zaznaczyé oba prostokaty i przy
pomocy funkcji menu Edycja/Natoz umieséci¢ jeden w drugim.

Trzeci (najmniejszy) prostokat ma zdefiniowane nast¢pujace parametry:

oba cienie ustawione na kolor biaty,
Kolor Linii na kolor czarny,
gorne i dolne naroza wylaczone,

Glebokosé - 0,
Szerokos¢ Linii - 2,

zaznaczona opcja Rysowac ramke w kolorze ciemnym szarym.

Rozmiar okreslony przy pomocy Ctrl i podwojnego kliknigcia na prostokacie:

szeroko$c¢: 488,
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— wysokos$¢: 127.

Najmniejszy prostokat umieszczamy wewnatrz dwoch pozostatych prostokatow, tak by dolna
krawedz przylegata do dolnej krawgdzi prostokata bialego. W ten sam sposob nalezy umiescié
obiekt wykres w czarnej ramce.

Powyzej rejestratorow umieszczamy prostokaty o parametrach:

— Linia: czarna

—  Kolor Wypelnienia: jasno-szary

—  Cien: bialy i ciemno-szary

- Szerokos¢ linii: 1

—  Giebokosé¢: 3

—  Zaznaczy¢ Wypetni¢ wnetrze 1 Rysowacé Ramke w kolorze czarnym.

Wymiary prostokata: szeroko$¢: 494, wysoko$é: 22.
Stanowi on tto dla opiséw wykresu. Opisy sa obiektami typu TEKST.
Na prostokatach umieszczonych powyzej wykresow wstawiamy stosowne opisy:

Pierwszy opis:

FRCZAL-18a Przeplyw powietrza do pieca 818880 m=~h I

Zrédlo tekstu: z Bazy zmiennych

Baza: zmienna - pobrana z bazy
Atrybut: Nazwa AKPiA

Wyrown.: w lewo

Zakotwiczenie: z lewej

Parametry: Czcionka - dialog?2

Kolor - ciemny niebieski.

Kolejny tekst sparametryzowany tak jak poprzedni, z ta r6znica, ze atrybutem jest opis, a kolor czcionki
czarny.

Ostatni tekst jest wpisany recznie zgodnie z zakresem fizycznym.

Maski rejestratorow XREJ1 1 XREJ2 zawieraja po dwa rejestratory dynamicznie parametryzowane. Tzn.
operator moze dowolnie dobiera¢ zmienne wy$§wietlane na rejestratorze w czasie dziatania aplikacji.
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D Rejestratory - Wytwdrnia kwasu siarkowego
100

L NREn HI\|n\|r‘||"|"|''lHlll'‘H'1\|”||'H'||f'\r||\||
||||||I|I||| \hl ||||||‘HII|M' I,‘ ‘||‘"\|'||||||||"|"|“|\'|' |||‘\|| ||||||||

|
"|J|l'J'Hl"'H‘H“H”H‘llhlllhllu;hlHHMIJ H'

Parametryzacja tych wykreséw jest uzupeliona o zaznaczenie opcji Parametryzacja dynamiczna i
Legenda ze zdefiniowana czcionka Opis_8. Wszystkie wyswietlane krzywe historii zmiennych sa w skali
0-100%. Maksymalna liczba krzywych wynosi 4. Wywotanie okna dialogowego pozwalajacego na
podmiang zmiennych w czasie pracy aplikacji nastepuje po kliknigciu mysza na tle rejestratora i wybraniu
kombinacji klawiszy Ctrl+D. Taka sekwencja powoduje otwarcie okna zmiany przypisania krzywych.

Zmiana przypisania krzywych

" Typ zmiennej

CHOHOCBGERCY

[t

V' Zachowaé ustawienia osi

4.5.17 Definiowanie trendow

Obok rejestratorow operator ma do dyspozycji trendy, ktdre pozwalaja na szczegotowa analizeg przebiegdw
analogowych. Stuzy do tego program AsTrend.exe. Uruchamiany jest on razem z aplikacja pod warunkiem,
ze uzyta zostanie opcja Startuj AsTrend (patrz: Parametry startowe, rozdziat 4.6.1).

4.5.18 Tabele pomiarow

Klawisz F7-Pomiary otwiera maski pozwalajace na jednoczesne przegladanie pogrupowanych pomiarow
analogowych wyswietlanych w postaci precyzyjnej wartosci liczbowej oraz poziomego shipka wraz z
pelnym opisem danego punktu. Obiekty uzyte do konstrukcji masek pomiaréw to: LICZBA, SLUPEK,
TEKST i1 LINIA PP. Maski zawierajace grupowe pomiary analogowe to: XPOMI1.msk i XPOM2.msk.
Liczby sa kopiowane z masek technologicznych. Stupki mozna skopiowa¢ ze stacyjek analogowych, z tym,
ze dodatkowo za pomoca przycisku £gcze wprowadzamy nazwy zmiennych ograniczen technologicznych.
Teksty opisow pomiardw sa sparametryzowane podobnie jak na maskach wykresow. Druga grupe masek z

92 Luty 2009 ©ASKOM, Gliwice



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

pomiarami stanowia dynamiczne tabele pomiaréw. Tabele te, sa to ekrany przedstawiajace aktualne
warto§ci wybieranych przez operatora pomiaréw analogowych. W czasie dziatania aplikacji mozna
dodawac¢ i usuwaé zmienne oraz zapisywac skonfigurowana tabelg. Kazda tabela pomiaréw dynamicznych

jest zdefiniowana w pliku tekstowym.

W kartotece C:\ASIX\APIKACJE\FABRYKA\TABELE\ znajduja si¢ pliki 7/.thl 1 T2.tbl definiujace
tabele dostepne w aplikacji. Nalezy zadeklarowa¢ w pliku konfiguracyjnym aplikacji katalog, skad maja
by¢ pobierane definicje tabel. Aby to zrobi¢, wykonaj nastgpujace czynno$ci przy uzyciu programu

Architekt:
- przejdz do widoku parametrow aplikacji,

- kliknij na ’Fabryka’, a nastgpnie na Dane biezqce / zakltadk¢ Zaawansowane 2 i zadeklaruj katalog

‘Tabele’.

Ponizej plik T1.tbl opisujacy tabelg dostepna z menu F7 jako Tabela zdefiniowana:

[Table]

Protected=0

Title="Tabela pomiarow parametrow mediow przed piecem"
Header=0

Ordering=

Position=1683,376

Width=1024

Height=681

OnTop=0

ColumnsNumber=4

RowsNumber=27

ValueColumnNo=3

Font=MS Sans Serif,-23,[Bold],EastEurope
Format=%7.2f

ErrorFormat=2??2?2.2?

Caption=1

Grid=1

Stripes=1

Offset=20

[Colors]
Background=192,192,192
Font=0,0,0

Blinking=0
StripeBackground=175,175,175
StripeFont=0,0,0
StripeBlinking=0
LimitHHDefaultBackground=0
LimitHHBackground=255,0,0
LimitHHFont=255,255,255
LimitHHBlinking=1
LimitHDefaultBackground=0
LimitHBackground=255,255,0
LimitHFont=255,255,0
LimitHBlinking=0
LimitLDafaultBackground=0
LimitLBackground=255,255,0
LimitLFont=255,255,0
LimitLBlinking=0
LimitLLDefaultBackground=0
LimitLLBackground=255,0,0
LimitLLFont=255,255,255
LimitLLBlinking=1
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ErrorDefaultBackground=0
ErrorBackground=255,255,255
ErrorFont=255,0,0
ErrorBlinking=1

[Columns]

I1=Nazwa,7 L
2=0pis,37,L
3=##Value##, 7R, "Wart."
4=Jednostka,5,L

[Rows]
1=A4110
2=A4108
3=A4106
4=
5=4098
6=A4102
7=A100
8§=4036
9=A4032
10=
11=

12=
13=A4084
14=
15=A4080
16=
17=
18=4076
19=
20=A4098
21=
22=
23=A4008
24=
25=
26=
27=

Z tego pliku tworzymy plik T2.tbl w tej samej kartotece. R6znica migdzy tymi plikami jest

taka, ze sekcja [Wiersze] jest pusta, tabela nie ma zdefiniowanych zmiennych a pozycja Tytut w sekcji

[Tabela] zawiera inny tekst pojawiajacy si¢ w nagtdéwku tabeli.

W czasie dziatania aplikacji operator moze dowolnie konfigurowac tg tabele i zapamigtywac ja.
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Tabela pomiardw parametrow medidw przed piecem

4.5.19 Maski ograniczen technologicznych

Maski ograniczen technologicznych umozliwiaja wprowadzanie ograniczen dla pomiaréw analogowych.
Ograniczenia te stuza do sygnalizacji przekroczen wartosci progowych pomiaréw w postaci zmiany koloru
wyswietlanego pomiaru na maskach technologicznych oraz powoduja generowanie odpowiednich
alarmow.

Maski te zawieraja list¢ wszystkich analogéw wraz z ich symbolami AKPiA, opisami, zakresami,
warto$ciami pradéw przetwornikow oraz warto$ciami ograniczen technologicznych.

Nowym elementem jest liczba ze sterowaniem, stuzaca do wprowadzania nowych nastaw ograniczen.
Wszystkie ograniczenia technologiczne moga by¢ z tych masek odczytywane i ustawiane przez operatora.

Dlatego parametryzacja obiektu LICZBA wys$wietlajacego konkretne ograniczenie musi by¢ uzupetniona o
podanie danej sterowanej, ktora jest ta sama zmienna, co dana monitorowana.
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‘ytwirnia kwasu siarkowego - nastawy wartosci granicznych 1
OPIS POMIARU HMIN_2 MIN_1 HMAX_1  HAX_Z

1 FR-182a Przeplyw wody chiodzace j B8:388 m3-h

'-----

3 FRCZAL-188a Przepluw kwasu siarkowego 8288 m3<h

5 FRCZAL-1Za Przeplyw HZ5 do pieca A:1888 m3-h

? FRCZHL 14a Pr‘zeplgw gazu du pleca B2688 m:sh

9 PI-: Qa ie pr‘zed aparatem kuniakiuwgm B:25 kPa

-mzl.m--

1 11 PIRZAHL-116a Cisnienie opardw przed piecem B:25 kPa

| 13 O0ORAL-186a Pomiar pH wody obiegowe j 4218 pH

Iﬂ

| 15 Ti-188a Temper‘atur‘a spalin w chiodnicy atm. A:6A8 °C

: 1? TI 31a Temper‘aiur‘a wudg clepIeJ

IEI---

| 19 TR-58a Temperatura spalin w laczniku B:688 °C

[20 [TRezta | Tomperatura spalin miedmy 1inp. | 5| 25| 5| 5| eweeoc [ |

| 21 TRC-22a Temperatura spalin miedzy Il i lll p. B8:688 °C

23 TRCAHL-16a Temperatura gazow kwasnuch B8:688 °C

_-ml-

: 25 TRZAH-17a Temperatura spalin przed odemglaczem

Wazne jest, aby podczas parametryzacji obiektu LICZBA wypelnione zostaly okna Limity, okreslajace w
jakim zakresie mozemy zmieniaé¢ warto$§¢ danego ograniczenia — jest to zakres fizyczny danego analogu.

Jako hasto wybieramy 1 poziom. Zatem mozliwo$¢ wprowadzenia nowej nastawy bedzie miat zalogowany
uzytkownik posiadajacy co najmniej uprawnienia z poziomu 1.

4.5.20 Maski ukladow regulacji

Jak wspomniano w opisie aplikacji ‘Fabryka’, z maski MENU klikajac na klawisz F9 Regul, mozemy
wywota¢ maski uktadéw regulacji.

Maski uktadow regulacji sa do$¢ zlozonymi maskami schematowymi. Zawieraja obok fragmentu
technologii ze struktura UAR tablice z nastawami do parametryzowania sposobu pracy regulatora, a takze
rejestrator o niewielkim horyzoncie czasowym, pozwalajacy na biezaco §ledzi¢ poprawno$¢ pracy danego
uktadu.

Dodatkowo, na stale umieszczona jest stacyjka napgdu, sparametryzowana tak samo jak stacyjka
napedowa, wywolywana z maski technologicznej, pozwalajaca operatorowi szybko ingerowa¢ w dziatanie
elementu wykonawczego regulatora.

Obiekty pozwalajace na strojenie regulatora PID, to obiekty LICZBA z mozliwo$cia sterowania,
parametryzowane analogicznie jak liczby na maskach ograniczen technologicznych.

Na dole maski znajduje si¢ rejestrator z horyzontem czasowym wynoszacym 15 min. Kolory krzywych
rejestratora odpowiadaja kolorom pomiaréw analogowych na masce.

—  Zakres osi OX wynosi 100,

— Pierwsza zmienna C192- warto$¢ zadana na zdefiniowany kolor zielony, typ archiwizacji-H - w
pliku Excela w parametryzacji archiwizacji wpisujemy typ H, a nie M. Jest wyswietlana jako
biezaca, z wstgpnym przeliczeniem od 0 do 100%.
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— Druga zmienna A048 jest analogiem z typem archiwizacji M, z przeliczeniem do 100%. Ostatnia
zmienna NO5_P — typ archiwizacji H, bez wstgpnego przeliczenia w obiekcie WYKRES, gdyz jest to
potozenie zaworu o zakresie 0-100%.

4.5.21 Raporty

Asix posiada wbudowany modut reportera pozwalajacy na generowanie dowolnych raportow z przebiegu
procesy technologicznego. Zdefiniowane raporty moga by¢ liczone na zadanie operatora po wskazaniu
okresu ktérego maja dotyczy¢ lub moga by¢ liczone jako raporty predefiniowane po wykonaniu przez
operatora odpowiedniej akcji.

W przypadku aplikacji ‘Fabryka’ raporty sa dostgpne po naci$nigciu klawisz F'5 Raport oraz okresowo
przypominaja same, pytajac operatora czy maja by¢ policzone. Zostalo to wykonane za pomoca terminarza
zdarzen, ktory otwiera maske PYTANIE.msk nawiazujaca dialog z operatorem.

Opis tworzenia definicji raportéw — w tym zasady uzycia ASTEL i ASTER w systemu asix™
znajduje si¢ w podreczniku ,, Asix — podrecznik uzytkownika”, rozdziale System generacji
raportow.

Raporty zdefiniowane sa w plikach tekstowych o rozszerzeniu *.r Aby przystapi¢ do definiowania pliku
raportu nalezy za pomoca dowolnego edytora tekstowego zatozy¢ plik o nazwie Raport2.r w kartotece
\RAPORT. Na poczatek plik zawiera linie:

{ FABRYKA - raport dobowy }
name "FABRYKA - raport dobowy"

Nastepnie do dalszej definicji raportu uzyjemy edytora reportera dostgpnego z okna konstruktora w menu
Narzedzia\Okno Raportéw. W ten sposob otwieramy okno RAPORTERA. Wybieramy raport z listy i
przechodzimy do jego edycji klikajac na Wzorzec\Popraw. Wpisujemy definicje raportu zgodnie z
wymogami jezyka ASTEL i ASTER.

Istotne jest, aby znaki ramek zostaty skopiowane z systemowej tablicy znakow. Nalezy
wybra¢ czcionki Asix_ 852 Rom8x16 i stamtad skopiowaé znaki. Zdefiniowany raport mozna sprawdzac

(Wzorzec\Sprawdz) i przelicza¢ (Raport\Przelicz) za pomoca okna raportera.

W ten sam sposob tworzymy raport miesi¢czny o nazwie Raportl.r

4.5.22 Terminarz zdarzen

Terminarz zdarzen stuzy do definiowania akcji wykonywanych okresowo, bez inicjatywy operatora.
Nalezy z duza ostroznoscia tak definiowac akcje, ktore beda si¢ wykonywac same, aby nie zaktocaty pracy
operatora i nie wprowadzaly chaosu do pracy aplikacji.

4.5.22.1 Akcje w Terminarzu Zdarzen.

W naszej aplikacji generowana jest maska z pytaniem, czy policzy¢é raport zawierajacy Srednie
temperatury.

Maska jest otwierana, gdy zmienna V1 przybierze warto$¢ 1. Zmienna V1 zostala umieszczona w
skoroszycie Excela dla potrzeb symulacji, przetwarzana jest funkcja PILA_FP i przybiera wartosciom 0 do
1 z krokiem 0.1.

Aby uzalezni¢ wykonywanie akcji otwierania maski z pytaniem od wartosci zmiennej V1 wykorzystano
mozliwosci Terminarza Zdarzen.
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W menu Konstruktora wybieramy Narzedzia\Terminarz Akcji\Zdarzeniowy 1 parametryzujemy:
Akcja: OTWORZ_MASKE, PYTANIE — otwarcie maski o nazwie PYTANIE.

Zmienna: V1—nazwa zmiennej , ktora co jaki$ czas przyjmuje wartos¢ 1

okno operacji: ,,="

okno wartos¢: 1

Wspolny okres odswiezania: 1s.

Naciskamy przycisk Dodaj, a potem Koniec.

Terminarz moze by¢ rowniez okreslony za pomoca modutu Architekt:

W grupie parametrow aplikacji Akcje i akcje / w zaktadce Terminarz zdarzeniowy.
4.5.23 Maska PYTANIE.msk — maska dialogu z operatorem

Kolejnym krokiem jest wykonanie maski, ktora bedzie otwierana po spelnieniu zadeklarowanego w
Terminarzu zarzeniowym warunku.

Nazwa maski: PYTANIE

Opis maski: Terminarz akcji

Pozycja: Kolumna — 154
Linia — 151

Szerokos¢ — 311
Wysokos¢ — 140

Ikona: ASIX3

Tryb Otwarcia: Nowa

Czesci sktadowe: Linia Nagtowka, Ramka, Klawisz Systemowy
Operacje: Na Wierzchu

Na masce umieszczamy w ramce tekst z zapytaniem o wykonanie operacji oraz dwa przyciski:
TAK — deklarujemy akcje ztozona: AKCJA ZY.OZONA, RAPORT TAK.

Definicje akcji ztozonej wpisujemy do pliku konfiguracyjnego aplikacji przy uzyciu modutu Architekt:

=l RAPORT _Tak

Akcie skadowe

v |ZAMKMLI_MASKE

[+ |POKAZ_RAPORT Raport\Raportl.r month: KASLUJ

ki

Parametr Kasuj powoduje, ze plik raportu zostanie tylko wyswietlony, a nie zapisany na dysku, parametr
month> powoduje ustawienie poczatkowego momentu liczenia raportu na godzing 0:00 pierwszego dnia
biezacego miesiaca.

NIE — przycisk ma przypisang akcje: ZAMKNIJ MASKE.
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4.6 Krok szosty — dalsza konfiguracja aplikacji

Plik konfiguracyjny opisuje dziatanie aplikacji. Jesli cos nie dziata - pamietaj, ze komputer nie robi
tego, co chcesz, tylko to co mu kazesz.

Majac przygotowane dane wejsciowe oraz maski aplikacyjne, mozemy przystapi¢c do ostatecznego
konfigurowania aplikacji. Aplikacja moze by¢ konfigurowana na dwoch poziomach: na poziomie Obszaru
(oznaczonego ikonka hali fabrycznej) oraz na poziomie Komputera Oznaczonego ikona komputera z
monitorem). Konfiguracja na poziomie Obszaru powoduje globalne ustawienia dla wszystkich komputerow
nalezacych do tego obszaru, natomiast konfiguracja na poziomie Komputera pozwala zindywidualizowac
ustawienia w zalezno$ci od typu komputera (inne dla stacji operatorskiej a inne dla dedykowanego serwera
danych w sieci zaktadowej, a jeszcze inne dla terminala sieciowego). Ustawienia na poziomie Komputera
sq wazniejsze od ustawien na poziomie Obszaru, stad mozna ,,przykry¢” ustawienia globalne lokalnymi.

Mozliwe jest réwniez tworzenie podobszarow, to znaczy zestawdw parametrow wspdlnych dla grupy
komputerow wydzielonych z obszaru. Hierarchi¢ 1 przynalezno$¢ komputerow do obszarow ilustruje,
wyswietlone w lewej gornej czgsci okna Architekta, drzewko struktury zalezno$ci komputerow i obszardw:

Obszary i komputery
& JFabryka
Bf| Stacia S01
=@ Biuro Mistrza
Bif| Terminal

Obszar Fabryka zawiera ustawienia dla komputera Stacja SOI oraz dla podobszaru BiuroMistrza. W ten
sposob parametry z obszaru Fabryka beda wazne dla wszystkich komputerow aplikacji, a z podobszaru
Biuro Mistrza jedynie dla komputera Terminal.

Parametry aplikacji sa podzielone na kilka grup.
4.6.1 Parametry startowe

D Parametry startowe zawieraja podstawowe informacje o stanie systemu asix™ na etapie uruchamiania
aplikacji.

Zakladka Standardowe okre$la:

— Identyfikator aplikacji / Nazwa — pozwala nada¢ aplikacji nazwe identyfikujaca dana aplikacjg
w sieci stanowisk. Nadanie nazwy powoduje, ze w momencie konczenia pracy sprawdzane jest, czy
w sieci znajduja si¢ komputery wykonujace t¢ sama aplikacje. Jezeli taki komputer nie zostanie
znaleziony, to wys$wietlane jest okno informujace otym. Wymagane jest wtedy potwierdzenie
komendy zakonczenia wykonywania programu.
Warto$¢ domyslna: brak nazwy

— Obraz poczqtkowy — pole wskazuje na bitmape, ktora bedzie wyswietlana na ekranie w fazie
uruchomienia aplikacji.
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Warto$¢ domyslna: brak
— Akcja — pole wskazuje na akcj¢ operatorska, ktora ma by¢ wykonana na starcie aplikacji — po
otwarciu wszystkich masek zadeklarowanych w parametrze:

modut Parametry startowe > zaktadka Maski > parametr Maski otwierane

Warto$¢ domyslna - brak akcji startowej

FEX

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xmi]
Pl Baza definigji zmiennych Obszary i komputery Widok MNarzedzia Pomoc

Dov® HA/wcal |ajagoea/am

Obszary i komputery Stacja SO1 - Parametry startowe

=@ Fabryka Standardowe | Programy i pans knntrnlny] Aktualizacja plikow | VarDef - aktywne zmienne] Ob«szary]
[ =l |Staci 501 AsTrend | AsTrend2 | AsBase | Skrypty |
B ﬂ Biurc Mistrza
5| Terminal v [ Startuj AsTrend

i Mie startuj programu AsTrend

Startuj program AsTrend rdwnoczesnie ze startem aplikacji systemu Asix.
Katalog roboczy bedzie podany jako parametr akcji ASTREND.

A

5 : " Startuj program AsTrend rownoczegnie ze startem aplikacji systemu Asix.
Stacja SO1
1 Katalog roboczy _J
D Parametry startowe

1 maski
= O Dane biezace
fie virtual r
gl & SEC: < [~ Mie zezwalaj na zapisywanie Zadnych plikow
T Dane biezace - serwer siec
= @ Dane archiwalne
3 ARCHWUM
@ Kurs
System alarmaw I~ Madaj operatorowi prawa Administratora programu A=Trend
&4 Modut sieci
85 Zabezpieczenia
=4 Wydruk
& Raporty
_5 Akcje iterminarze
¥ Pozostale

T —
G Bazp danych

21| Obszary i| komputery

Architekt 1.2.1. build 3277

Zaktadka Programy zawiera cztery podzaktadki:
AsTrend.:

o Startuj AsTrend - pozwala zadeklarowac startowanie programu AsTrend réwnocze$nie ze
startem aplikacji programu asix™; program AsTrend uruchamia si¢ Ww postaci
zminimalizowanej i oczekuje na zlecenia z programu AS.

Warto$¢ domyslna: brak deklaracji

o Blokada edycji - pozwala zablokowa¢ mozliwo$¢ zapisywania zmian we wszystkich
plikach AsTrend.

Warto$¢ domyslna: brak deklaracji

o Zawsze pracuj jako Administrator — uzywana na terminalach, na ktérym nie ma sensu
blokowanie opcji administracyjnych (np. komputery stuzb kontrolnych).

AsTrend2:

o Alternatywna baza definicji zmiennych programu AsTrend — pozwala uzywac réznych
definicji (zestawdéw) zmiennych w aplikacji i w programie AsTrend.

o Katalog przekonwertowanych trendow vl — oznacza lokalizacje katalogu, w ktorym
sktadowane beda pliki konfiguracyjne trendéw z pierwszej wersji tego narzedzia.

AsBase:

o Startuj AsBase - pozwala zadeklarowaé startowanie programu AsBase rownocze$nie ze
startem aplikacji programu asix™ z dodatkowymi opcjami:

—  Nazwa pliku konfiguracyjnego XML — parametr obligatoryjny; plik XML przechowuje
podstawowe informacje konfiguracyjne, takie jak lokalizacja i sposob dostepu do bazy
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danych aplikacji AsBase’a; w pliku XML zapisywane sg takze definicje warunkow
archiwizacji i automatycznych receptur;

- Uiytkownik, Hasto — parametry opcjonalne; powoduje automatyczne logowanie
wskazanego uzytkownika na starcie programu;

- Zezwalaj na uruchomienie tylko jednej instancji programu — parametr opcjonalny; w
sytuacji, gdy jest on juz uruchomiony, nowa instancja programu nie zostanie utworzona;
na pierwszy plan zostanie wyciagnigte okno wczesniej uruchomionego AsBase’a;

- Uruchom program zminimalizowany — parametr opcjonalny;

- Wymagaj uprawnien administratora do zakonczenia pracy programu AsBase.

Skrypty:

zawiera tabele z lista wszystkich skryptow dzialajacych jako sekwencyjne w tle (czyli

wszystkie inne, niz akcje i raporty)

Szczegdtowy opis modutu skryptow znajduje si¢ w podreczniku ,, Skrypty — podrecznik
uzytkownika”.

i

Zaktadka Skrypty umozliwia zadeklarowanie skryptéw rozszerzajacych mozliwosci funkcjonalne systemu
asix™., Skrypty nalezy zadeklarowa¢ w kolejnych pozycjach, podajac nazwe skryptu oraz deklarujac plik i
dodatkowe opcje skryptu zgodnie z opisana ponizej sktadnia.

Nazwa skryptu musi by¢ rézna od nazw innych parametrow deklarujacych uzycie skryptu. Nazwa skryptu
nie moze by¢ nazwa parametru modutu skryptéw oraz nie moze by¢ stowem ,,skrypt" i ,,script".

Obecnie modut skryptoéw rozpoznaje rozszerzenia jezyka VBScript (.vbs) oraz jezyka JScript (.js).
Deklaracja pliku skryptu wraz z dodatkowymi opcjami wymaga zapisu zgodnie z nast¢pujaca skladnia:

plik_skryptu parametry _skryptu parametry wykonawcze

gdzie:
plik_skryptu - Sciezka oraz nazwa pliku zawierajacego program skryptu; rozszerzenie
nazwy pliku okres$la domyslny jezyk skryptu;
parametry_skryptu - parametry przekazywane do skryptu; parametry skryptu sa dostgpne w

skrypcie za pomoca obiektu Asix.Script.Parameters (lub
Asix.Script. Arguments);

parametry_wykonawcze - parametry przekazywane do modutu skryptow (a nie do skryptu) i
okreslajace parametry wykonywania skryptu rézne od domysinych;

Do parametréw wykonawczych naleza: ograniczenia czasu wykonania, aktywacja debuggera, deklaracja
watku, w ktorym zostanie wykonany skrypt i jego priorytet, typ skryptu, jezyk itp. Niektore parametry (np.
ograniczenia) odpowiadaja parametrom modutu skryptow. Umieszcza si¢ je jako parametry wykonawcze
tylko wtedy, gdy okreSlony skrypt ma specjalne wymagania, rézne od tych okre§lonych za pomoca
parametrow definiujacych sposob wykonywania skryptow — patrz: zaktadka Parametry skryptow.

Parametry wykonawcze podaje si¢ w konwencji programu cscript, tj. sa one poprzedzone podwojnym
ukos$nikiem.

Parametry wykonawcze:

/1S - w danej chwili moze by¢ uruchomiony tylko jeden skrypt z parametrem //S,
zawarty w podanym pliku; parametr ma znaczenie tylko w przypadku
uruchamiania skryptu jako akcji operatorskiej systemu asix™; modut skryptow
odrzuci prébe ponownego uruchomienia skryptu w sytuacji, gdy poprzednie
uruchomienie skryptu z parametrem //S, zawartego w tym samym pliku, jeszcze
si¢ nie zakonczyto; brak tego parametru powoduje, Zze mozna réwnoczesnie
uruchamia¢ wiele skryptow w oparciu o program zawarty w tym samym pliku.;
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11X

//D
//IT:nnn
//T:nnn

//E:nazwa

- po uruchomieniu skryptu jest rowniez uruchamiany debugger (zainstalowany
w systemie jako domys$lny); debugger zatrzymuje wykonanie skryptu na
pierwszej instrukcji skryptu;

- wystapienie btedu w skrypcie powoduje uruchomienie debuggera;

- ograniczenie czasu wykonania czgs$ci inicjalizacyjnej wyrazone w
milisekundach;

- ograniczenie czasu wykonania czg¢sci zdarzeniowej wyrazone w
milisekundach;

- podaje nazwg jezyka skryptu (np. //E:JScript);

//Watek:nazwa[,pri] - podaje nazwe¢ watku, w ktorym wykonuje si¢ skrypt oraz okresla priorytet pri

11g

watku; nazwa watku moze by¢ dowolna i shuzy grupowaniu skryptow
wykonywanych w jednym watku;

priorytety watku skryptu:

0 IDLE - bezczynny,

1 LOWEST — najnizszy,

2 BELOW_NORMAL - ponizej normalnego,
3 NORMAL - normalny (domyslny),

4 ABOVE NORMAL - powyzej normalnego,
5 HIGHEST — najwyzszy,

6 TIME_CRITICAL - krytyczny czasowo;

domysInym priorytetem watku jest priorytet 3 (normalny).

- podanie tego parametru spowoduje, ze nie beda generowane zdarzenia
»OnRead" oraz funkcje zdarzen czasowych zdefiniowane metodami SetInterval
1 ExecuteAt, jesli okna aplikacji asix™ sg ukryte (np. za pomoca akcji
operatorskiej UKRY]J).

Zaktadka Panel kontrolny pozwala zdefiniowa¢ podstawowe parametry Panelu Kontrolnego i
Konstruktora. Zawiera dwie podzaktadki:

Okno:
o

PoloZenie okna Panelu Kontrolnego — to pozycja podajaca poczatkowe polozenie okna
Panelu Kontrolnego. Koordynaty wyrazone sa w pikselach.
Warto$¢ domyslna - uzycie pozycji standardowe;.

Definiujac potozenie okna, projektant ma do dyspozycji narzedzie ulatwiajace te
czynno$¢. Przycisk Wybierz... uruchamia okno ‘Pozycja okna’, ktore jest wyposazone w
przycisk Podglgd. Pozwala on okresli¢ wspdtrzedne potozenia poprzez reczne
przesuwanie szarego okna, odpowiadajacego wymiarom Panelu Kontrolnego.
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7% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml]

Plik Baza definicii zmiennych Obszary i komputery Widok Narzedzia Pomog
[Dors HA|sew @00 & a %

Obszary i komputery Stacja SO1 - Parametry startowe

Pozycja okna

L Maroznik levy gdmy - =

Maroznik, lewsy gdrmy - 7'

Maroznik. prawy dolny - 5

624

541

965

= ¢ rains Standardowe | Programy Panel kontrolny |Ak‘tualizacja plikow | VarDef - aktywne zmienne | Obszary |
— il [tacja 501 Okno I Piic |
-4 Biurc Mistrza
8 )
_gﬂ Terminal | [ Poloienie okna panelu kontr g

Naroznik lewy gorny

Naroznik prawy dolny

nego do ikony

X[s2 4

E

brzchur

ierzchu

Maroznik prawy dolny - 770 =

nelu kontroinego i konstruktora

—Podglad
“Wybdr wapdhzednpch nastepule przez umieszczenie Pozycja okna
ciemnoszarego okienka w wybranym migjzcu.

Podglad I

by zmienic rozmiar okienka praytrzymaj prawy praycisk
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Architekt 1.2.1, build 3277

o Zwin przy starcie okno Panelu Kontrolnego do ikony - pozwala na automatyczne
zwinigcie Panelu do ikony w czasie wykonywania startu aplikacji. Parametry potozenia
zostana wtedy uzyte przy operacji rozwinigcia okna.

o Wyswietlaj okno panelu zawsze na wierzchu - pozycja pozwala na nadanie oknu Panelu
Kontrolnego atrybutu powodujacego jego wyswietlanie ponad wszystkimi innymi oknami
systemu. Wykorzystanie tego parametru jest przydatne w sytuacji uzywania masek
z atrybutem ,,na wierzchu", ktore moga zastoni¢ Panel. .

o Ukryj - pozwala na zablokowanie ukrycia okien aplikacji z poziomu menu Konstruktora
(blokowane jest polecenie Pliki > Ukryj okna) oraz akcja UKRYJ WSZYSTKO. Ma
zastosowanie w przypadku, gdy istnieje potrzeba zroznicowania sposobu pracy tej samej
aplikacji na roznych stanowiskach (np. stanowisko operatorskie i kontrolne).

Polecenie Pliki > Ukryj okna oraz akcja UKRYJ WSZYSTKO powoduja zwinigcie
wszystkich otwartych okien aplikacji do ikony na pasku zadan w prawej jego czeSci.
W wyniku tego nast¢puje automatyczna redukcja obciazenia procesora. Przywrdcenie
aplikacji do poprzedniego stanu wykonuje si¢ przez dwukrotne kliknigcie na ikonie asixa,
znajdujacej si¢ w prawej czesci paska zadan.

o Cicho — wylacza sygnalizacj¢ dzwigckowa alarméw 1 komunikatow Panelu Kontrolnego.

Plik:

o Plik komunikatow — pozwala na zadeklarowanie nazwy i potozenia pliku zawierajacego
wszystkie komunikaty pojawiajace si¢ w Panelu Kontrolnym lub w oknie Konstruktora.
Domyslna nazwa (panel.log) i domyslny Maksymalny rozmiar [MB] (0 MB) oznaczaja, ze
plik logu zostanie umieszczony w katalogu domys$lnym aplikacji i nie bedzie miat
ograniczen wielko$ci. W naszej aplikacji wielko$¢ logu ograniczono do 1 MB.
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Przycisk pozwala na otwarcie okna podgladu zarejetrowanego pliku logu
komunikatow. Log jest zwyktym plikiem tekstowym, lecz okienko podgladu Architekta
ma mozliwos¢ filtrowania wpiséw, co pozwala na szybkie odszukanie zapisow

dokonanych na przyktad przez asmena czy aspada.

Przycisk usuwa, uprzednio zadajac potwierdzenia od projektanta, aktualny plik logu.

Operacji tej mozna dokona¢ réwniez podczas pracy aplikacji.

Zaktadka Aktualizacja plikéw pozwala zadeklarowa¢ automatyczne uzgadnianie zawarto$ci kartotek
zawiera dwie podzaktadki:

Pliki pozwala na utworzenie listy plikow, ktorych stan bedzie kontrolowany. Je§li w we
wskazanym  Katalogu wzorca pojawi si¢ nowsaza (miodsza) wersja pliku, to zostanie on
skopiowany do lokalizacji docelowe;.

Opcje
o

Okres ustawia okres donywania kontroli katalogu wzorca pod katem pojawienia si¢

nowszych wersji plikow,

Raport oznacza wpisywania komunikatu o wykonanej

Kontrolnegoaplikacji asix™.

aktualizacji do Panel

Zakladka VarDef — aktywne zmienne daje mozliwo$¢ rozrdznienia, jakie zmienne z calej bazy zmiennych
beda tadowane podczas startu aplikacji.

Zaktadka Komputery aktywowane sa w zaleznosci od tego, ktory element zaznaczony jest w drzewie
komputerow i1 obszaréw. Jesli jest to Obszar, zalaczana jest zakladka Komputery, zawierajaca liste
komputerow podpigtych do danego obszaru. Jesli jest to Komputer — pojawia si¢ zaktadka Obszary z
zestawieniem obszarow dostepnych oraz obszaréw, do ktorych dotaczony jest dany komputer.

@9 Konfiguracja parametrow masek dla aplikacji Fabryka:

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

Zadeklaruj uzycie nastgpujacych skryptow:

Nazwa skryptu Plik skryptu

GEN DW demo\Generacja_dwustanow.vbs
Anl demo\Anl.vbs

NO6 demo\N06.vbs

An2 demo\An2.vbs

NAP2 demo\NAP2.vbs

NAP1 demo\NAP1.vbs

POCZNAP demo\POCZNAP.vbs

NO7 demo\N07.vbs

Ruch demo\ruch.js

AL30 SKRYPTY\AL30.VBS

al30 obs SKRYPTY\KW AL30 obs.vbs

Parametry startowe > zaktadka Programy > podzaktadka Skrypty

Skrypty umieszczone w kartotece DEMO maja za zadanie symulowaé warto$¢ zmiennych

przypisanych do kanatu NONE.

Skrypty potrzebne do poprawnego dziatania aplikacji ‘Fabryka’ znajduja si¢ w domyslnej kartotece

pakietu C:\asix\Aplikacje\Fabryka\SKRYPTY.
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Parametry okreslone dla komputera ‘Stacja SO1’ 1 ‘Terminal’

e Deklarujemy opcjg startowania programu AsTrend rownocze$nie ze startem aplikacji:
Parametry startowe > zaktadka Programy > opcja Startuj AsTrend

e Potozenie Panelu Kontrolnego ustawiamy na ponizszych warto$ciach z opcja zwijania przy starcie
okna Panelu Kontrolnego do ikony:

Naroznik lewy gorny: X=54 Y=34
Naroznik prawy dolny: X=512 Y=263

Parametry startowe > zaktadka Panel Kontrolny > opcja PotoZenie okna panelu kontrolnego
e Deklarujemy nastgpujace maski, ktore zostang automatycznie otwarte po uruchomieniu aplikacji:
Menu
alarmy
Mapa

zegar

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

Parametry startowe > zaktadka Panel kontrolny > opcja Plik komunikatow
e  Wylaczamy sygnalizacje dzwigkowa alarmoéw i komunikatéw Panelu Kontrolnego:

Parametry startowe > zaktadka Panel kontrolny > opcja Cicho

Parametry okreslone dla obszaru ‘Biuro Mistrza’:

e Jako plik komunikatoéw deklarujemy panel.log, umieszczony w katalogu gtownym aplikacji:
C:\Asix\Aplikacje\Fabryka, z opcja maksymalnego rozmiaru — 1 MB:

Parametry startowe > zaktadka Panel kontrolny > opcja Plik komunikatow

©ASKOM, Gliwice Luty 2009 105



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

4.6.2 Maski

Modut E] Maski obejmuje parametry, ktorych konfiguracja jest niezbgdna do prawidlowej pracy masek,
m.in. lokalizuje symbole graficzne wykorzystywane do projektu masek, wskazuje katalogi, z ktorych
pobierane sa maski w trakcie dzialania aplikacji oraz definiuje wybrane parametry pracy obiektow na
maskach.

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xmi] 9{i=0(E3]

Flik Baza definici zmiennych Obszary i komputery Widok Narzedzia Pomoc
ez dEaams |alasssa=
Obszary i komputery Fabryka - Maski

Pliki i foldery ]I‘-'Ia.ski thierane] Czcinnki] Jezyki] Menu ] Parametry tekstowe | Klawiatura ekranowa | Pozostale
[—mf| Stacja S04
B ﬂ Biure Mistrza w [ Plik symboli graficznych-

= Terminal e ) ) SR _—
Jesli pole jest wypeinione to wskazuje gdzie maja byc przechowywane pliki bitmap

]Maskno BRAZKIDAT

= —Sciezki masek-

__ Pozycja wskazuje katalogi, w ktorych =a przechowywane pliki zawierajace opisy masek. Uwaga: NaleZy wpisywac jeden
D Parametry startowe | katalog w jednym wierszu.
[ |maski
@ Dane biezace Sciezka masek
_r Dane biezace - serwer siet ]7 1 Maski
@ Dane archiwalne
System alarméw
(&4 Modut sieci
& Zabezpieczenia
=i Wydruk
B| Raporty ]
_-S Akcje i terminarze LT+ + +‘J —] s x| 2

RP Pozostale

¥ |Maski\Stacyiki
v |Bitmapy
W |Akcie

@ Bazy danych

| Obszary 1 komputery

Aychitekt 1.2.1, buid 3277

Zaktadka Pliki i Foldery pozwala okresli¢ nastgpujace opcje:

—  Plik symboli graficznych — podaje nazwe pliku, w ktorym znajduja si¢ mapy bitowe i ikony uzywane
w aplikacji. Uzytkownik moze sam tworzy¢ pliki symboli graficznych, potrzebnych do
projektowanych aplikacji.

Warto$¢ domys$lna: mapy bitowe standardowo dotaczane do pakietu znajduja si¢ w pliku
asbitmap.dat w katalogu programu AS.

Opis uzycia map bitowych w aplikacji systemu asix™ znajduje si¢ w podreczniku ,, Asix
— podrecznik uzytkownika”, rozdziale Konstruktor - projektowanie aplikacji.

—  Sciezka masek - pozycja podajaca liste nazw katalogéw, w ktorych znajduja sig pliki zawierajace
maski wizualizacyjne;

Warto$¢ domyslna: brak pozycji oznacza, ze pliki masek beda czytane zkatalogu gléwnego
aplikacji.

Zaktadka Maski otwierane okresla:
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—  Maski otwierane - nazwy masek, ktdre maja by¢ automatycznie otwarte po uruchomieniu aplikacji;
—  Maski otwierane zminimalizowane - nazwy masek, ktore maja by¢ automatycznie otwarte po
uruchomieniu aplikacji i natychmiast zwinigte do ikony.

Zakladka Czcionki pozwala zdefiniowaé czcionki, uzywane w aplikacji systemu asix™. Ponizej listy
zadeklarowanych czcionek znajduje si¢ okno podgladu czcionek, w ktérym wyswietlany jest kroj
zaznaczonej czcionki.

Zaktadka Jezyki przeznaczona jest do definiowania jezykoéw pracy aplikacji:

—  Jezyki deklarowane sa poprzez:
—  Kod jezyka - zaleca sig¢ zachowanie zgodnos$ci z norma ISO639; kod jezyka uzywany jest do
selekcji aktywnego jezyka i wyboru wlasciwych wersji tekstow uzywanych w aplikacji;

Zestawienie wszystkich kodéw jezykow obstugiwanych przez Architekta zawiera Zalgcznik 3.
—  Opis — opis jezyka,

—  Strona kodowa - parametr, ktory okresla wlasciwa strong kodowa dla danego jezyka; parametr
stosowany jest w funkcji automatycznego przetaczania stron kodowych czcionek;

o Dla danej aplikacji mozna zadeklarowac pig¢ pozycji jezykdéw, co oznacza, ze aplikacja
zbudowana przy wykorzystaniu pakietu moze pracowac¢ w pigciu jezykach.

o Specjalne znaczenie ma pierwszy zadeklarowany jezyk. Okresla ona tzw. jezyk podstawowy.
Jest to jezyk, w ktorym aplikacja zostata zbudowana.

o System przetaczania jezykoéw uaktywnia sig, jezeli w pliku konfiguracyjnym zostana
zdefiniowane co najmniej dwa jezyki pracy aplikacji.

— Tablica Tekstow - stuzy do tlumaczenia tekstow, ktore sa wyswietlane w ramach elementow
aplikacji 1 sa wbudowane w kod programu.

Mechanizm jest uruchamiany, jezeli w katalogu startowym aplikacji zostanie umieszczony plik o
nazwie TextTable.Lng.

Plik Tablicy Tekstow jest plikiem tekstowym, w ktorym poszczegolne linie sa tekstami
wielojezycznymi okre$lajacym tlumaczenia tekstow. W pliku dopuszczalne sa linie komentarzy,
ktore sa oznaczane przez znak $rednika na poczatku linii.

o W ramach pakietu asix™ jest dostarczany plik TextTable.Tlt zawierajacy kompletna tablicg tekstow
dla jezykow polskiego i angielskiego.

Projektant powinien skopiowa¢ ten plik do katalogu aplikacji pod nazwa TextTable.Lng, a nastgpnie
uzupetnié teksty wielojezyczne o definicje wariantdéw dla pozostalych uzywanych jezykéw aplikacii.

—  Tablica Translacji - shuzy do thumaczenia tekstow wprowadzonych przez projektanta w trakcie
definiowania aplikacji. Dotyczy to gléwnie tekstow z obiektoéw umieszczonych na maskach
wizualizacyjnych.

o Mechanizm jest uruchamiany, jezeli w katalogu startowym aplikacji zostanie umieszczony plik
o nazwie TranslateTable.Lng. Bazowy plik Tablicy Translacji mozna wygenerowaé automatycznie przy
pomocy funkcji PLIK. TLUMACZEN z menu NARZEDZIA okna Konstruktora.
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Zakladka Menu przeznaczona jest do tworzenia definicji rozwijanych menu, wykorzystywanych
w maskach peliacych funkcje nawigacyjne w aplikacji.

Diagn. [ F4 Edytor Rapo i Re Pomia ]

Est I F1 Fomoc Bog

sinfo.

TECHMOLOGIA:

14:05:37 R | Piec i Aparat Konkakbowy o g [1]

‘\WieZa kondensacyina
Mieszalniki - Recepbury

P Wytwornia kwasu sian-
B

UMAGA:

Tworzenie definicji menu umozliwia edytor menu wywotywany poleceniem [ | po zadeklarowaniu nazwy
menu.

Edyor meru |
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HEEE
oooao

Lo ] e |

Zaktadka Parametry tekstowe pozwala zdefiniowac stale tekstowe, ktore stuza nastgpujacym celom:

— definicje tekstow wyswietlanych przez obiekty wizualizacyjne klasy TEKST,

— definicje tekstow uzywanych przez jezyk ASTER do tworzenia raportow (instrukcja alias),

— definicje wartosci liczbowych (wpisywanych jako teksty) uzywanych przez jezyk ASTEL do
przetwarzania danych procesowych (funktor alias),

— definicje kodow sterujacych uzywanych do formatowania raportoéw na drukarce (instrukcja ctrl),

— definicje czesci sktadowych ztozonej akcji operatorskiej,

Definicja parametru tekstowego sktada sig z pol:

—  Nazwa logiczna parametru;
— Tekst — parametr moze by¢ definiowany przy uzyciu Edytora tekstow wielojezycznych,
uruchamianego przyciskiem _I,

Zaktadka Klawiatura ekranowa obejmuje nastepujace parametry:

—  Wigcz klawiature ekranowq - uruchamia mechanizm klawiatur ekranowych, ktére umozliwiaja (w
trybie wykonawczym aplikacji) wprowadzanie tekstow do pol edycyjnych okien dialogowych i pdl
edycyjnych obiektéw LICZBA i NAPIS;

Warto$¢ domys$lna: mechanizm klawiatur ekranowych nie jest wiaczony.
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— Rozmiar klawiatury ekranowej — parametr pozwala okres$li¢ rozmiar klawiatury ekranowej w
pikselach;
Warto$¢ domyslna: okno klawiatury ma szerokos¢ 500 pikseli;

—  Rozmiar klawiatury numerycznej - parametr pozwala okresli¢ rozmiar klawiatury numerycznej w
pikselach;
Wartos¢ domyslna: okno klawiatury ma szerokos¢ 300 pikseli.

Zaktadka Pozostale obejmuje nastepujace parametry:

—  Okres migotania - deklaracja okresu migotania w milisekundach; parametr ten jest ustawiany
jednorazowo i ma skutek w dziataniu wszystkich obiektéw uzywajacych atrybutu migotania;
Warto$¢ domyslna: 333 ms

—  Bez niewidocznych sterowan — parametr pozwala zablokowa¢ wysytanie sterowan z masek nawet
czgéciowo przestonigtych innym oknem;

Warto$¢ domys$lna: domyslnie wysytane sg ustawione sterowania z wszystkich otwartych w danym
momencie masek.

—  Czas waZnosci sterowan - parametr pozwalajacy okresli¢ czas, liczony w sekundach od momentu
ustawienia ostatniego wyboru sterowania przez operatora do skasowania wszystkich aktywnych
wyboroéw przez system. ,,0" oznacza, ze opcja liczenia czasu waznosci sterowan nie jest wlaczona;
domyslnie opcja nie jest wiaczona.

Warto§¢ domyslna: 0 - raz ustawiony wybor sterowania jest aktywny do zamknigcia maski, o ile
wczesniej nie zostal skasowany przez operatora.

@’ Konfiguracja parametrow masek dla aplikacji Fabryka:

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

o Jesdli jeszcze nie jest zadeklarowany, to deklarujemy plik symboli graficznych OBRAZKI.DAT, ktére
wykorzystywane sa w aplikacji ‘Fabryka’:

Maski > zaktadka Pliki i Foldery > opcja Plik symboli graficznych: Maski\OBRAZKI.DAT

(plik OBRAZKI.DAT znajduje si¢ w w podkatalogu katalogu domyslnego aplikacji DEMO:
C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\Maski)

5
[“‘r Sciezka do plikoéw symboli graficznych powinna zostaé zadeklarowana w trakcie tworzenia masek
aplikacji, dlatego dla aplikacji ‘Fabryka’ zostata ona zadeklarowana przy okazji konstruowania maski
MENU.msk.

e  Wskazujemy katalogi, w ktorych przechowywane beda definicje masek technologicznych:

Maski
Maski\Stacyjki

Bitmapy
Akcje

Maski > zaktadka Pliki i Foldery > opcja Sciezki masek

e Jezeli w trakcie tworzenia nowej aplikacji za pomoca kreatora na zakladce Komputery i obszary
zaznaczyliSmy opcje Dodaj podstawowy zestaw czcionek, to czcionki zostaly automatycznie dodane.
W przeciwnym razie wprowadzenie definicji czcionek, wykorzystywanych przez aplikacj¢ ‘Fabryka’
bedzie bardzo utrudnione, poniewaz notacja wielkoSci czcionki stosowana w Architekcie, na
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przyktad:

PLMAX=Times New Roman,-64,EastEurope

jest inna, niz ta, podawana w okienku wyboru czcionki (definicja czcionki jak wyzej):

Czcionka E| E|

Czcionka: Styl czcionki: Bozmiar:
[Times Now Fomar] [Feguiame s [ ok |
Times New Roman g 22 s Aridi
(} Trebuchet MS Kursywa 24 = -
} Tunga Pogrubienie 26
€} TwCen MT Pogrubiona kursywa 28
€} Tw Cen MT Condense 36
€} Tw Cen MT Condense
B Univers (W1) bt 72 =
Efekdy Przyklad
I Przekreslenie
[~ Podkreslenie a
Kolor:
e = Skrypt:

|Europa Srodkowa

=l

Na etapie tworzenia masek aplikacyjnych dodaliSmy potrzebne nam Menu, jezeli jednak
potrzebujemy jeszcze jakie§ menu, tworzymy definicje menu dla paska menu gtéwnej maski

aplikacji:

Maski > zaktadka Menu

Sposdb definiowania menu dla aplikacji ‘Fabryka’ opisany zostal przy okazji tworzenia maski
MENU.msk (patrz: 4.5.1. Maska MENUmsk — menu aplikacji)

Ustawiamy okres migotania dla obiektéw na maskach na 300 milisekund:

Maski > zaktadka Pozostale > opcja Okres migotania

Parametry okreSlone dla ‘Stacja SO1’

domyslne

Parametry okreslone dla obszaru ‘Fabryka’

Deklarujemy dwa jgzyki, w ktorych bedzie pracowata aplikacja:

Jezyk Opis Strona kodowa
P1 Polski EastEurope
En Angielski EastEurope

Maski > zaktadka Jezyki > opcja Jezyki

Tablica tekstow 1 Tablica translacji moga by¢ edytowane po zadeklarowaniu jezykow aplikacji (co najmniej
dwoch) i plikow TextTable.Lng i TranslateTable.Lng.

Gotowe pliki TextTable.Lng i TranslateTable.Lng dla apliakcji Fabryka znajduja si¢ w domys$lnym katalogu
pakietu asix™: C:\asix\Aplikacje\Fabryka.
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Maski > zaktadka Maski otwierane > opcja Maski otwierane

e Jako plik komunikatoéw deklarujemy panel.log, umieszczony w katalogu gléwnym aplikacji:
C:\Asix\Aplikacje\Fabryka, z opcja maksymalnego rozmiaru — 1 MB:
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4.6.3 Dane biezace

Grupa parametrow '.\-B' Dane bieiqce obejmuje ustawienia pracy modulu Asmen, w tym szczegdtowa
parametryzacj¢ kanaléw transmisyjnych - fizycznie realizowanych polaczen pomigdzy komputerem
systemu asix™ i sterownikami na obiekcie oraz parametryzacj¢ drajweréw komunikacyjnych.

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml] Q@@

Plk Baza definigji zmiennych  Obszary i komputery Widok Narzedzia Pomog

O HE === a8 8 a%

I Obszary i komputery Stacja SO1 - Dane biezace I
=@ Fabryka Standardowe }hawansuwane] Zaawansowane 2 | Diagnostyka | informacia |
=i |Stacia S01
=@l Biuro Mistrza W Symulacja
5| Terminal
i Termina [~ za tej opcii sp lie: modutu danych biezacych.

Uwwaga: W irybie kenstrukiora opcja ta domysinie jest wiaczona.

v | Przeciazenia
S
I I Rejestruj stan przeciazenia przy od$wiezaniu zmiennych procesowych w panelu operatorskim.

[» Parametry startowe
[ Waski
= O I —
B virtual
B snec

T Dane biezace - serwer siec
H @ Dane archiwalne

&= system alarmow

@ Modut sieci

85 Zabezpieczenia
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W systemie asix™ wszystkie operacje zwigzane z dostepem do zmiennych procesowych sa realizowane
przez modut Asmen. Modut ten nadzoruje proces cyklicznej aktualizacji wartosci zmiennych procesowych
w bazie danych oraz posredniczy we wszystkich operacjach zwiazanych z przesylem sterowan do obiektu.
Bezposrednia wymiana danych pomigdzy komputerem i sterownikiem obiektu jest wykonywana poprzez
drajwery pracujace pod kontrola Asmena.

W oparciu o dokonana parametryzacje tworzone jest repozytorium biezacych wartoSci zmiennych
procesowych (przechowywane przez modut Asmen w pamigci operacyjnej komputera), do ktéorego maja
dostep wszystkie komponenty systemu asix™. Wartos$ci przechowywanych zmiennych procesowych sa na
biezaco aktualizowane poprzez cykliczny odczyt z obiektu.

Szczegdtowy opis funkcjonalnosci modutu Asmen znajduje si¢ w podreczniku ,, Asix —
podrecznik uzytkownika”, rozdziale Menedzer komunikacyjny ASMEN.

Parametry dotyczace danych biezacych znajdujace si¢ na zakladce Standardowe obejmuja:

— Symulacja — Asmen dziata w trybie symulacji danych po zaznaczeniu opcji Zaznaczenie tej opcji
spowoduje pominigcie fadowania modutu danych biezacych Asmen.
Warto$¢ domyslna: domyslnie opcja jest wylaczona.

—  Przecigienia — wykorzystanie parametru pozwala na rejestracj¢ stanu przeciazenia przy od§wiezaniu
zmiennych procesowych w panelu operatorskim;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie opcja jest wlaczona;

Przeciazenia te dotycza zmiennych - w sytuacji gdy zadeklarowany czas od$wiezania zmiennych
przekracza mozliwo$ci kanalu transmisyjnego. (Czgsto§¢ od$wiezania deklarowana jest w definicji
zmiennej).
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— Dane / Nazwy plikow 7 deklaracjami zmiennych procesowych

o Pole dostgpne jest wytacznie wowczas, gdy definicje zmiennych procesowych pobierane sa z
plikow tekstowych, co zostato uprzednio zadeklarowane w:

Modutl Bazy danych > zaktadka Typ > Typ bazy definicji zmiennych: Baza definicji zmiennych w
starym formacie — pliki tekstowe

o Zaktadki Zaawansowane 1 Zaawansowane?2 pojawiaja si¢ po wybraniu polecenia:

Obszary i komputery > Pokaz opcje zaawansowane

Zaktadka Zaawansowane /| Zaawansowane2 pozwala na parametryzacj¢ nastepujacych pozycji:

— Status OPC - deklaracja uzywania statusow w trybie zgodnym z OPC; wlaczenie tej opcji jest
wymagane dla poprawnego dzialania modutu skryptow.
Wartos¢ domyslna: opcja wlaczona
—  Priorytet - deklaracja priorytetow watkow Asmena:
— 0-THREAD PRIORITY NORMAL,
— 1-THREAD PRIORITY ABOVE NORMAL,
— 2 -THREAD PRIORITY HIGHEST.
Warto$¢ domyslna: 0
— Liczba prob dostepu do zmiennej - deklaracja liczby préb zdalnego dostgpu do zmiennej na
serwerze, po ktorej przyjmuje si¢, ze zmienna na przedmiotowym serwerze nie zostala
zadeklarowana;
Warto$¢ domyslna: 1
— Liczba uiytkownikow - pozwala zdefiniowa¢ maksymalna liczbe uzytkownikéw korzystajacych
z API Asmena. Pozycja ma zastosowanie w wieloportowych aplikacjach z drajwerem MUZ;
Wartos¢ domyslna: 128
—  Wstepne odswieZanie — jesli opcja zostanie zadeklarowana, na etapie instalacji Asmena, podczas
restartu aplikacji, nastgpuje odczyt aktualnych wartoéci wszystkich zmiennych procesowych;
Wartos¢ domyslna: opcja zataczona
—  Zwloka danych z serwera - pozycja stosowana na terminalu; okresla czas, po ktérym nastgpuje
ustawienie statusu btedu zmiennej w nastgpstwie braku naptywu od$wiezonych danych z serwera;
czas jest wyliczany jako iloczyn czasu od§wiezania zmiennej (podanego w definicji zmiennej) oraz
warto$ci pozycji; pozycja ma zastosowanie do wszystkich zmiennych jednocze$nie; jednostka:
sekunda.
Warto$¢ domyslna: 1 sekunda
—  Cykl odswietania - deklaracja warto$ci domyslnego cyklu od$wiezania zmiennych procesowych
(w sekundach), dla ktorych nie podano wartosci cyklu od$wiezania w deklaracji zmiennej;
Warto$¢ domyslna: 1 sekunda
—  Scietka funkcji preliczajqcej TABELA - deklaracja nazwy kartoteki, w ktorej znajduja sig tabele
uzywane przez funkcje przeliczajace TABELA;
Warto$¢ domyslna: brak zadeklarowanej $ciezki

o Zaktadka Diagnostyka pojawia si¢ po wybraniu polecenia:

Obszary i komputery > Pokaz opcje zaawansowane
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Zaktadka Diagnostyka obejmuje:

Opis zmiennej - okresla uzycie pola Opis w deklaracji zmiennych procesowych Asmena;

0 Uzycie opcji jest zasadne wylacznie wtedy — gdy deklaracje zmiennych procesowych
pobierane sa z plikow tekstowych aplikacji stworzonych przy uzyciu pakietu asix™ zawierajacego
modul Asmen w wersji 2.14. We wczesniejszych wersjach modutu nie byto mozliwosci dotazcania
opisu zmiennej do jej definicji.

Warto$¢ domyslna: opcja jest wlaczona

Statystyka kanaléow - zestawienie liczby odSwiezanych oraz przeciazonych zmiennych
w poszczegolnych kanatach fizycznych; zestawienie wyprowadzane do Panelu Kontrolnego co
sekundg;

Warto$¢ domyslna: opcja jest wylaczona

Statystyka przeciqien - zestawienie liczby przecigzonych zmiennych w kanatach fizycznych;
zestawienie jest wyprowadzane do Panelu Kontrolnego wtedy, gdy wystapi przeciazenie;

Warto$¢ domyslna: opcja jest wylaczona

Sterowanie asynchroniczne - deklaracja uzycia trybu asynchronicznego przy realizacji sterowan
w szybkich kanatach transmisji;

Warto$¢ domyslna: tryb asynchroniczny nie jest uzywany

Definicja kanalow komunikacyjnych

Definicje kanatow komunikacyjnych dodawane sa za pomoca polecenia Dodaj kanat po kliknigciu prawym
klawiszem myszki na pozycji Dane bieZgce. Pojawia si¢ wowczas okno ‘Dodaj kanal’, gdzie nalezy
okresli¢ nazwe kanatu i nazweg drajwera komunikacyjnego.
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Wyboru nazwy drajwera nalezy dokona¢ z listy drajwerow dostepnych w pakiecie asix™, ktora
uruchamiana jest przyciskiem Wybierz w oknie ‘Dodaj kanat’.
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wyselekcjonowanego drajwera. Kliknigcie na t¢ pozycje otwiera w oknie parametrow zaktadki, ktore stuza
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klawiszem myszki na wybranym kanale uruchamia podrgczne menu z komendami umozliwiajacymi
zmiang definicji kanatu oraz usunigcie zaznaczonego kanatu.
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Zaktadka Standardowe obejmuje standardowe parametry deklaracji kazdego kanatu:

—  Kanat/Nazwa — okre$la nazwe kanatu;
—  Kanal/Drajwer — okresla nazwg drajwera;
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—  Drajwer uZyty w kanale:

- Uiywaj drajwer jaki podano w definicji kanatu;

—  Tymczasowo uiywaj drajwer NONE — opcja stosowana w przypadku braku fizycznego
podiaczenia do sterownika; drajwer NONE moze by¢ stosowany w celu testowania aplikacji;

—  Tymczasowo uiywaj drajwer NETWORK — drajwer NETWORK jest specyficznym rodzajem
drajwera; nie realizuje on fizycznego potaczenia ze sterownikiem, a jedynie potaczenie
z innym komputerem, ktory takie potaczenie ma; drajwer kanatu sieciowego po nawiazaniu
potaczenia wysyla zapytanie do wszystkich serweréw podajac nazwe logiczna kanatu;
odpowiadaja na to pytanie jedynie serwery, ktore posiadaja zadeklarowany taki kanat; jezeli
odpowie wigcej niz jeden serwer, to wtedy do nawiazania polaczenia wybiera si¢ serwer
najmniej obcigzony; jezeli w czasie pracy nastapi wylaczenie serwera, wowczas drajwer
kanatu sieciowego przeltaczy si¢ na inny serwer;

—  Alarm w kanale - deklaracja zgtoszenia alarmu w przypadku braku transmisji w kanale logicznym;
opcjonalnie mozliwe jest zgloszenie nr alarmu w przypadku przetaczenia transmisji na kanat
redundantny (o ile kanat redundantny zostal zadeklarowany dla kanatu logicznego);

Warto$¢ domyslna: brak deklaracji kanalu podstawowego i redundantnego

Pozostate parametry dost¢pne na zaktadce Standardowe zaleza od konkretnego zadeklarowanego drajwera.
Opisy parametryzacji poszczegélnych drajwerdw znajduja si¢ w podreczniku Drajwery komunikacyjne
(plik DrajweryKomunikacyjne.pdf).

Zaktadka z nazwa zadeklarowanego drajwera obejmuje parametry wiasciwe do skonfigurowania kanatu
komunikacyjnego dla danego drajwera.

Pelny opis drajwerow wykorzystywanych w systemie asix™ znajduje si¢ w podreczniku
Drajwery komunikacyjne.

i

o Zaktadka Zaawansowane i Zaawansowane 2 pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i
komputerya > Pokaz opcje zaawansowane z menu okna modutu Architekt.

Zaktadka Zaawansowane pozwala na parametryzacj¢ nastepujacych pozycji:

— Redundancja - deklaracja kanatu redundantnego dla kanatu logicznego. Opcjonalnie mozna
ograniczy¢ zakres poszukiwan poprzez zadeklarowanie listy komputeréw. W polu nalezy wpisaé
nazwe¢ kanatu redundantnego, a po przecinku mozna poda¢ nazwy komputeréw, do ktérych ma by¢
ograniczone szukanie.

Warto$¢ domyslna: domyslnie kanat redundantny jest szukany na wszystkich komputerach sieci

—  Zezwolenie zapisu - deklaracja nazw sieciowych komputerow, ktore maja uprawnienia do sterowania
w danym kanale. Nazwy oddzieli¢ nalezy przecinkiem.

Warto$¢ domyslna: domyslnie zaden z komputeréw nie ma uprawnien do zapisu.

— Ograniczenie odczytu - deklaracja nazw sieciowych komputerow, ktore maja uprawnienia do
czytania warto$ci zmiennych z danego kanatu.

Warto$¢ domyslna: domyslnie wszystkie komputery moga czyta¢ zmienne z tego kanatu.

Zaktadka Zaawansowane 2 pozwala na parametryzacj¢ nastepujacych pozycji:

—  Blokada zapisu lokalnego - blokada lokalnych sterowan w kanale logicznym;
Warto$¢ domyslna: nie ma blokady lokalnych sterowan

—  Czas waznosci danych - okres czasu (w sekundach), przez ktory warto$ci zmiennych procesowych
w kanale logicznym zachowuja wazno$¢ bez wzgledu na zadeklarowana czgsto$¢ od§wiezania;
wazno$¢ wartosci zmiennych procesowych okresla si¢ na podstawie cyklu od§wiezania;
Warto$¢ domyslna: 0
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@’ Konfiguracja parametréow pracy modutu Asmen dla aplikacji ‘Fabryka’:

Parametry okreslone dla ‘Stacja SO1’1 ‘Terminal’

e Deklarujemy uzywanie statusow w trybie zgodnym z OPC:

Dane biezqce > zaktadka Zaawansowane > opcja Status OPC, Uzywaj statusow w trybie zgodnym z
OPC

e Nie zezwalamy na rejestracj¢ stanu przeciazenia przy od$wiezaniu zmiennych procesowych w panelu
operatorskim:

Dane biezqce > zaktadka Standardowe > opcja Przeciqzenia — wyczy$¢ zaznaczenie przy opcji
Rejestruj stan przeciqzenia przy odswiezaniu zmiennych procesowych w panelu operatorskim

o Pamietaj: zaznaczenie zewnetrznego znacznika w Architekcie oznacza aktywowanie trybu edycji
danego parametru — dopiero ustawienie drugiego wewnetrznego znacznika decyduje o wartosci
parametru.

e Deklarujemy uruchamianie asixa z aktywnym modutem Asmen:

Dane biezqce > zaktadka Standardowe > opcja Symulacja — wyczy$¢ zaznaczenie opcji
wewngetrznym znaczniku

e Okreslamy liczbg prob zdalnego dostgpu do zmiennej na serwerze: 15
Dane biezqce > zaktadka Zaawansowane > opcja Liczba prob dostepu do zmiennej
e Dodajemy dwa kanaty:

NONE z nastgpujacymi parametrami:

Nazwa: Virtual

Drajwer: NONE

Drajwer uzyty w kanale: Uzywaj drajwer jaki podano w definicji kanatu

SAPIS7 z nast¢pujacymi parametrami:
Nazwa: SINEC
Drajwer: SAPIS7
Drajwer uzyty w kanale: Tymczasowo uzywaj drajwer NONE
Parametry drajwera SAPIS7 - Parametry kanatu:
Nazwa aplikacji: VFDI1
Nazwa polqczenia: S7_connection_namel
Zmienna kontrolna: S7T_CONN 1
Numer alarmu: 1
Sygnat bledu — Wystawienie statusu bledu dla wszystkich zmiennych w danym kanale w
przypadku przejscia sterownika w stan STOP
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4.6.4 Dane biezace dotyczace serwera sieci

Konfiguracja parametréw z grupy T_ Dane bieiqce — serwer sieci wiaze si¢ z ustawieniem wartosci
parametrow konfigurujacych sposob wymiany danych poprzez lokalna sie¢ komputerowa.

Lokalna sie¢ komputerowa moze by¢ wykorzystana do stworzenia takiej konfiguracji systemu asix™,
w ktorej tylko czg$¢ komputerow (serwery danych) ma bezposrednie potaczenie ze sterownikami,
natomiast pozostate komputery (stacje robocze) korzystaja z informacji udostgpnianych przez serwery
danych za posrednictwem lokalnej sieci komputerowe;.

Kanaly transmisji systemu asix™ stuzace do pozyskiwania danych poprzez lokalng sie¢ komputerowa
nosza nazwe kanatu sieciowego.

Wymiana danych w lokalnej sieci komputerowej pomigdzy stacjami systemu asix™ jest realizowana przez

modut NETSRV. Modut ten jest tadowany automatycznie przy uruchomieniu asixa i parametryzowany w
grupie parametrow Dane bieiqce — serwer sieciowy.

Zaktadka Standardowe obejmuje konfiguracj¢ nastepujacych opcji:

Kanaly redundantne — okresla typ kanatu serwera, ktory bedzie akceptowany przez dany komputer
zdalny jako kanal redundantny; dopuszczalne typy to:

— FIZYCZNE - tylko kanat fizyczny,
— SIECIOWE - tylko kanat sieciowy,
—  WSZYSTKIE - dowolny typ kanatu;

Wartos¢ domyslna: FIZYCZNE
—  Tryb pomost — deklaruje pracg stacji roboczej w trybie POMOST.

W konfiguracjach, w ktérych stacja robocza systemu asix™ jest pomostem pomigdzy dwiema
lokalnymi sieciami komputerowymi, kanaty sieciowe stacji roboczej traktowane sa na rowni
z kanatami fizycznymi w zakresie udostgpniania danych w lokalnej sieci komputerowej. Terminale
w sieci zaktadowej moga dotaczy¢ si¢ do kanalow sieciowych pomostu.

Warto$¢ domyslna: tryb POMOST nie jest zadeklarowany

—  Wyszukiwanie serwerow - okres - pozwala okres$la¢ odstgp czasu (w sekundach) pomigdzy
operacjami poszukiwania serwerow;
Warto$¢ domyslna: 1 sekunda

—  Wyszukiwanie serwerow - czas oczekiwania na odpowied? - deklaracja maksymalnego okresu
oczekiwania na odpowiedZ podczas wyszukiwania serwerow; okres podany jest jako liczba taktow
0 czasie trwania 55 ms kazdy.
Wartos¢ domyslna: 18 (odpowiada jednej sekundzie)

—  Transmisja danych - czas oczekiwania na odpowied? — deklaruje maksymalny czas oczekiwania na
odpowiedz serwera podczas transmisji danych (w sekundach);
Wartos¢ domyslna: 10 sekund

o Zaktadki Diagnostyka, Zaawansowane 1 Zaawansowane? pojawiaja si¢ po wybraniu polecenia
Obszary i komputery > Pokaz opcje zaawansowane z menu okna modutu Architekt.

Zaktadka Diagnostyka:

—  Plik logu - deklaracja nazwy pliku logu z komunikatami diagnostycznymi NETSRV;
- Nazwa - Warto$¢ domyslna: plik logu nie jest tworzony
- Maksymalny rozmiar - warto$¢ domyslna: 1 MB; po przekroczeniu rozmiaru zadeklarowanego w
opcji dotychczasowa zawarto$¢ pliku jest kasowana
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Szczegély na temat wymiana danych poprzez lokalna sie¢ komputerowa mozna znalezé w
podreczniku ,, Asix — podrecznik uzytkownika”, rozdziale Menedzer komunikacyjny ASMEN,
Wymiana danych poprzez lokalnq sie¢ komputerowq.

i

— Log telegramow z aslinka - deklaracja zapisu komunikatow odbieranych z Aslinka do pliku logu,
zadeklarowanego w powyzszej pozycji Plik logu;
Warto$¢ domyslna: opcja jest wytaczona

Zaktadki Zaawansowane i1 Zaawansowane2:

— Czas UTC - zadanie przekazywania warto$ci zmiennych opatrzonych czasem UTC.
Warto$¢ domyslna: opcja wytaczona

— Test qczy fizycznych - deklaruje, czy stacja serwera bedzie automatycznie zrywala potaczenia ze
stacjami zdalnymi w przypadku btedow komunikacji stwierdzonych w fizycznych kanatach
komunikacyjnych stacji serwera;

Warto$¢ domyslna: opcja wlaczona

— Kanaly poza pomostem - lista zawiera spis kanaléw sieciowych, rozdzielonych przecinkami, do
ktérych klienci w sieci lokalnej NIE BEDA mogli si¢ dotaczyc¢;

—  Limit odswiezania - okreSla odstep czasu (w sekundach), z jakim stacja robocza chce otrzymywaé
z serwera danych warto$ci zmiennych procesowych nalezacych do kanatu o nazwie zdefiniowanej w
polu Kanal. Zaleca si¢ uzywac t¢ opcje przy komunikacji po wolnych laczach.

Warto$¢ domyslna: warto$ci zmiennych procesowych sa rozsytane z okresem zgodnym z deklaracja
zmiennej procesowej na serwerze danych

—Limit od&wieZanis

Kanat Mumer

r | 13

el P R A I

Rysunek 1. Konfiguracja parametréw danych biezacych dotyczacych serwera sieci - limit odSwiezania.

—  Priorytet - deklaracja priorytetow wqtkéw NETSRVa:
— 0 -THREAD PRIORITY NORMAL,
— 1 -THREAD PRIORITY ABOVE NORMAL,
— 2 -THREAD PRIORITY HIGHEST.
Wartos¢ domyslna: 0
—  Watek polqczen - deklaracja uzycia odrgbnego watku dla realizacji potaczen sieciowych;
Wartos¢ domyslna: opcja wlaczona

‘ @ Konfiguracja parametrow pracy modutu Asmen dla aplikacji ‘Fabryka’:

Pozostawione wartosci domys$ine
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4.6.5 Konfiguracja danych archiwalnych

Grupa parametrow @ Dane archiwalne obejmuje ustawienia pracy modulu Aspad, w tym parametry
rejestracji i pdzniejszego odtwarzania przebiegéw czasowych zmiennych.

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml]
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Modut Aspad pozwala na archiwizacj¢ zmiennych kazdego typu dozwolonego w module Asmen, pod
warunkiem, ze sa to zmienne skalarne. Moga to by¢ zar6wno zmienne procesowe, jak iuzyskiwane
w wyniku przeliczen lub symulacji. W obecnej wersji nie mozna archiwizowa¢ tablic. Oprocz wartosci
iczasu przechowywany jest takze status warto$ci zgodny ze standardem OPC. Dane gromadzone sa
zardowno w plikach o specjalnie zaprojektowanej strukturze (archiwum D, M, Y - podzial na pliki
odpowiednio dobowe, miesigczne lub roczne), jak i w bazach danych (archiwum B).

Szczegdtowy opis mozliwosei funkcjonalnych modutu Aspad znajduje si¢ w podrgczniku ,, Asix —
podrecznik uzytkownika”, rozdziale Program Archiwizacji Danych ASPAD.

Zaktadka Standardowe pozwala okres$li¢ nastgpujace podstawowe parametry archiwizacji:

—  Symulacja — zaznaczenie tej opcji spowoduje pominigcie tadowania Aspada;
Warto$¢ domyslna: Aspad jest tadowany

0 Wylaczenie symulacji (wymuszenie ladowania Aspada) przy jednoczesnej wiaczonej
symulacji Asmena (menedzer komunikacyjny) prowadzi do awaryjnego zakonczenia pracy Aspada
(nie jest on fadowany) po uruchomieniu Konstruktora.

—  Powtarzanie szukania serwerow - okresla po jakim czasie nalezy ponowi¢ probe szukania serwera
dla zasobow Aspada, jezeli dotychczasowe proby nie powiodty sig;
Warto$¢ domyslna: 60 sekund.

0 Dobor zbyt krotkiego czasu spowoduje zwielokrotnienie obciazenia sieci operacjami
wyszukiwania nieistniejacego serwera. Duza warto$¢ parametru spowoduje, ze po wilaczeniu
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serwera do sieci nie zostanie on jeszcze przez dlugi czas zauwazony.

—  Warunki — pozwala zdefiniowa¢ pliki zawierajace warunki w sytuacji stosowania archiwizacji
warunkowe;j.

I:‘ Szczegotowy opis archiwizacji warunkowej znajduje sie w podreczniku ,, Asix — podrecznik
1 . [ . . ; . ..
uzytkownika”, rozdziale 7.8.1. Deklaracje warunkow archiwizacji.

o Zaktadka Wyszukiwanie serwerow pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery > Pokaz
opcje zaawansowane z menu okna modutu Architekt.

Zaktadka Wyszukiwanie serwerow obejmuje nastepujace parametry:

—  Wyszukiwanie serweréw - okre$la jak dlugo nalezy czekaé na zgloszenia serwerdw po zainicjowaniu
poszukiwania:

—  Minimalny czas - okresla jak dtugo czeka¢ na odpowiedzi serwerdw, niezaleznie od tego, ile
serwerow juz si¢ zglosito.

—  Maksymalny czas - podaje czas, po ktérym, w przypadku braku odpowiedzi jakiegokolwiek
serwera, nalezy uznaé, ze w sieci nie zostat zainstalowany serwer dla danego zasobu.

—  Cykl powtarzania - opcjonalny parametr, ktory oznacza cykl, w ktérym nalezy ponawiac¢
poszukiwanie serwera, jezeli nie nadchodzi odpowiedz z Zadnego serwera na poprzednie
zapytania.

Wartos¢ domyslna: odpowiednio 2's, 10s, 1 s

o Zbyt maly parametr Minimalny czas moze spowodowal przylaczenie do pierwszego
zglaszajacego si¢ serwera, co uniemozliwi zastosowanie kryterium réwnomiernego obciazania
serwerow.

Zbyt duzy parametr Minimalny czas wydtuzy oczekiwanie na nawigzanie potaczenia z serwerem.

Zbyt maly parametr Maksymalny czas moze uniemozliwi¢ przylaczenie do istniejacych
SErwerow.

Zbyt duzy parametr Maksymalny czas wydtuzy oczekiwanie na rozstrzygnigcie o braku serwera
W sieci.

o Zaktadka Diagnostyka pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery > Pokaz opcje
zaawansowane z menu okna modutu Architekt.

Zaktadka Diagnostyka okresla:

—  Nazwa pliku logu - okreSlenie pliku, do ktérego ASPAD bedzie wpisywat informacje
diagnostyczne;
Warto$¢ domyslna: domyslnie tworzony jest plik logu aspad.log

— Ustawienia diagnostyki — pozwala okresli¢, jakiego rodzaju informacje diagnostyczne beda
zapisywane w pliku logu:

—  Diagnostyka operacji sieciowych,

Diagnostyka stref czasowych,

Diagnostyka zapytan modutu danych archiwalnych,

Diagnostyka uzupelniania archiwow,

Diagnostyka uzupetlniania danych historycznych;

Warto$¢ domyslna: Diagnostyka uzupetniania danych historycznych
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Zakladka Diagnostyka - sledzenia zawiera jedna opcjg:

—  Sledzenie prébkowanych wartosci — opcja powoduje, ze dla zadanej zmiennej wyprowadzane sa do
pliku logu (zadanego w deklaracji Nazwa pliku logu) komunikaty o wartosciach, ktére Aspad
otrzymat ze zrodta danych;

Warto$¢ domyslna: brak zadeklarowanych pozycji

o W obecnej wersji mozna w ten sposob sledzi¢ tylko zmienne typu zmiennoprzecinkowego.

o Zaktadka Pobieranie danych historycznych pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery >
Pokaz opcje zaawansowane z menu okna modutu Architekt.

Parametryzacja sposobu pobierania danych historycznych odbywa si¢ przy uzyciu opcji znajdujacych si¢
na zaktadce Pobieranie danych historycznych:

—  Czas pierwszego pobierania — opcja ta okresla, po jakim czasie od rozpoczgcia biezacej archiwizacji
nalezy wystartowac pierwsze wypetnianie dziur;
Warto$¢ domyslna: 10 sekund

o W procesie uzupetniania danych potrzebna jest informacja o tym, jaka jest dlugos$é¢ dziury
w archiwum wyniktej z ostatniego wytaczenia archiwizacji; dla uzyskania tej informacji niezbedne
jest pozyskanie pierwszego punktu po tej dziurze; czas zadany w tym miejscu ma pozwala¢ na
pozyskanie pierwszej danej dla kazdej zmienne;.

—  Okres pobierania — pozwala okresli¢, jak czgsto nalezy wlacza¢ uzupetnianie dziur w archiwum:

—  Dlugosé cyklu i Faza cyklu — sa to parametry, ktore okreslaja czgstotliwos$é prob uzupetniania
dziur w archiwum — np.: 5Sm, 30s oznacza, ze 30 sekund po kazdych petlnych pigciu minutach
nastapi proba wypehiania dziur w archiwum,;

Warto$¢ domyslna: dla dlugosci cyklu rownej 1 godzina i1 fazy cyklu 5 minut uzupetnianie
archiwum bgdzie miato miejsce 5 minut po kazdej petnej godzinie; dtugos¢ cyklu liczona jest
wedtug czasu UTC.

—  Horyzont wypelniania dziur - to dodatkowy, opcjonalny parametr, ktory okresla jak daleko
wstecz nalezy probowaé uzupehi¢ dane historyczne; horyzont ten nie jest uzalezniony od
tego, czy proba uzupehiania byla juz wezesniej przeprowadzona; jest to potrzebne
w przypadku zrodet danych, w ktorych dane historyczne moga pojawic si¢ z opoznieniem;

w przypadku braku tego parametru - brak danych historycznych w zrodle danych powoduje, ze
zostaja zaniechane proby ich ponownego odzyskania;
Warto$¢ domyslna: brak
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Deklaracja archiwum
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W przypadku stosowania archiwizacji warto$ci zmiennych niezbedne jest zadeklarowanie archiwum.

Podstawowym rodzajem archiwum jest STANDARD. Archiwum to jest zapisywane w binarnych plikach
na dysku.

Drugim rodzajem archiwum jest ASBDE oraz MSQL. Jest to archiwum zapisywane w bazie danych —
odpowiednio typu Paradox oraz SQL.

Aspad gromadzi dane w plikach zawierajacych przebiegi z jednego okresu dobowego, miesi¢cznego lub
rocznego odpowiednio do typu archiwum:

- dane gromadzone w plikach dobowych;

- dane gromadzone w plikach miesigcznych;

- dane gromadzone w plikach rocznych;

- dane gromadzone w jednym pliku;

- dane gromadzone w typowych bazach danych;
- dane wzorcowe;

Archiwum typu D (ang. day)
Archiwum typu M (ang. month)
Archiwum typu Y (ang. year)
Archiwum typu H (ang. horizon)
Archiwum typu B (Baza Danych)
Archiwum typu P (ang. pattern)
Mozna jeszcze wyrdzni¢ podzial archiwum ze wzgledu na sposob udostgpniania danych:
ARCHIWUM DO_ZAPISU - podstawowe archiwum pozwalajace na zapis iodczyt danych
z plikéw archiwalnych;

- to archiwum pozwalajace tylko na odczyt danych z plikéw
archiwalnych;

- to archiwum pozwalajace na odczyt danych przez sie¢ z innego
komputera;

- to archiwum pozwalajace na zapis i odczyt danych, stuzace jako
redundancja archiwum podstawowego na innym komputerze.

ARCHIWUM_ DO _ODCZYTU
ARCHIWUM_SIECIOWE

ARCHIWUM_POMOCNICZE
Archiwum pomocnicze jest to archiwum do zapisu umieszczane na serwerze pomocniczym danego zasobu.

Archiwum pomocnicze powinno stanowi¢ redundancj¢ archiwum podstawowego na serwerze
podstawowym. Roznica migdzy archiwum pomocniczym a archiwum podstawowym polega na
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preferencjach dla archiwum podstawowego podczas przytaczania klientow sieciowych. Klient przytaczy sig
do archiwum pomocniczego tylko wtedy, gdy w sieci nie znajdzie archiwum podstawowego.

Archiwum pomocnicze jest stosowane w celu zapewnienia tymczasowej redundancji na czas konserwacji
lub awarii serwera podstawowego. Mozna np. zadeklarowa¢ archiwum podstawowe ze 100-dniowym
horyzontem i archiwum pomocnicze z horyzontem 10-dniowym. Pozwoli to na uzupehienie archiwum
podstawowego za okres przerwy nie przekraczajacej 10 dni, przy czym w obecno$ci serwera
podstawowego klienci przytacza si¢ do niego, zapewniajac obserwacj¢ danych z horyzontem 100-
dniowym.

Aby skonfigurowaé¢ archiwum przy uzyciu modutu Architekt, nalezy zaznaczy¢ w drzewie parametrow
aplikacji pozycj¢ Dane archiwalne i klikna¢ prawym klawiszem myszki — a nastgpnie wybraé polecenie
Dodaj archiwum.

Po kliknigciu na utworzonym archiwum w oknie konfiguracji parametréw pojawia si¢ zaktadki,
umozliwiajace skonfigurowanie danego archiwum.

Zaktadka Standardowe obejmuje nast¢pujace parametry:
—  Archiwum — wymagajace podania:
— nazwy archiwum;
— typu archiwum;
— rodzaju archiwum;

Archiwa STANDARD, MSQL i ASBDE wymagaja podania dodatkowych parametrow, ktérych

prawidtowe okreslenie utatwia okno uruchamiane przyciskiem 1.

Archiwa sieciowe wymagaja podania stacji, do ktérych wolno sigga¢ po dane dla zasobu przy
uzupetnianiu archiwum lokalnego lub odczycie archiwum zdalnego. Deklaracja stacji odbywa sig

za pomocg okno uruchamianego przyciskiem 1.

—  Czas UTC - deklaracja determinuje archiwizowanie zasobu zgodnie z czasem UTC;

Zaktadka Agregaty umozliwia parametryzacj¢ Agregatora - modutu systemu asix™ przeznaczonego do
wyliczania i archiwizacji danych statystycznych. Domys$lnie funkcja jest wytaczona.

— Lista okresow — pole umozliwia zadeklarowanie listy okresow agregacji, bgdacych podstawa
wyliczania warto$ci zagregowanych; warto$ci okresow nalezy deklarowa¢ w konwencji modutu
Aspad, oddzielajac je pionowymi liniami, np.: Sm|lh stanowi podstawe wyliczania agregatow 5-
minutowych 1 1-godzinnych;

—  Lista agregatow — pole, w ktorym nalezy okresli¢ agregaty, ktore beda wyliczane i archiwizowane;
po rozwinigciu pola pojawia si¢ okno umozliwiajace selekcje agregatow z listy agregatow
dostepnych w systemie asix™;

— Horyzont agregacji — oznacza okres, z ktoérego dane beda agregowane; wartos¢ horyzontu nalezy
deklarowa¢ w konwencji modutu Aspad, np.: 366d — oznacza, ze nie beda archiwizowane dane
starsze niz rok.

Zaktadka Zarzqdzanie pozwala okresli¢ nastepujace parametry:

—  Bez uzupelniania — wlaczenie opcji spowoduje zakaz uzupehiania danych dla danego archiwum
(zasobu);
Warto$¢ domyslna: opcja wylaczona

— Ograniczenia uzupetniania — pozwala zawezi¢ listg stacji, z ktorych Aspad bedzie uzupehial dane;
pod warunkiem, ze opcja Bez uzupetniani jest wyltaczona:
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—  Uzupelniaj dane tylko z serweréw wymienionych na liscie - lista nazw stacji, do ktorych
wolno sigga¢ po dane dla zasobu przy uzupehlianiu archiwum lokalnego; pominigcie tej
deklaracji oznacza akceptacje dowolnego serwera dysponujacego okreslonym zasobem.

—  Uzupelniaj dane ze wszystkich stacji za wyjqtkiem wymienionych na liscie - lista nazw stacji,
do ktorych nie wolno sigga¢ po dane dla zasobu przy uzupetnianiu archiwum lokalnego.

Wartos¢ domyslna: dane uzupetniane sa z dowolnego serwera dysponujacego danym zasobem
Ograniczenie odczytu — opcja pozwala ustali¢ tryb pracy, w ktorym okreslone stacje moga korzystaé
z danego archiwum:

—  Tylko stacje wymienione na liscie mogq korzystac 7 tego archiwum;

—  Wszystkie stacje oprocz wymienionych na liscie mogq korzystac 7 danego archiwum;

Nazwy sieciowe stacji nalezy wpisa¢ oddzielajac je przecinkami.
Warto$¢ domyslna: nie ma ograniczen dotyczacych odczytu.

Zaktadka Kopia dotyczy opcji:

Kopia - parametryzuje sposob tworzenia kopii zapasowych:
Wartos¢ domyslna: kopia zapasowa nie jest tworzona
—  Archiwum — okre$la nazwe archiwum, w ktorym nalezy wykonaé¢ kopig; jest to nazwa
archiwum zdefiniowanego jako archiwum pomocnicze;
Wartos¢ domyslna: brak
—  Dlugosé cyklu - zadaje jak czgsto inicjowac tworzenie kopii zapasowych;
Warto$¢ domyslna: 1 dzien
—  Faza cyklu - okresla, z jakim opdZnieniem w stosunku do petnego cyklu inicjowaé tworzenie
kopii;
Warto$¢ domyslna: 1 godzina 1 30 minut
—  Typiliczba kopiowanych plikow — pozwala okresli¢, jakiego typu pliki nalezy kopiowac i ile
ostatnich plikow danego typu kopiowac:
—  Pliki archiwum dobowego (D),
—  Pliki archiwum miesigcznego (M),
—  Pliki archiwum rocznego (Y),
—  Pliki archiwum z horyzontem.
Wartos¢ domyslna: brak deklaracji typu

Zaktadka Synchronizacja zawiera tylko jedna opcje:

Synchronizacja — sposob synchronizacji zawartosci archiwum typu B z danymi gromadzonymi w
bazie MSQL.

Sposob zapisu:

SYNCHRONIZACJA =nazwa_zrodta, nazwa_celu, [I] [cykl], faza
lub
SYNCHRO = nazwa_zrdédta, nazwa_celu, [I] [cykl], faza

gdzie:

nazwa_zrodla - nazwa zasobu zdefiniowana w deklaracji ARCHIWUM okreslajaca
archiwum, z ktorego nalezy kopiowa¢ dane;

nazwa_celu - nazwa zasobu zdefiniowana w deklaracji ARCHIWUM okreslajaca
archiwum, do ktérego nalezy kopiowac dane;

cykl - okresla, jak czgsto inicjowa¢ dopisywanie danych; dopisanie na

poczatku litery I powoduje, ze pierwsza synchronizacja zostanie zawsze
wykonana przy starcie systemu; [ bez czasu cyklu powoduje
synchronizacj¢ tylko przy starcie systemu; w przypadku, gdy jako
parametr cykl zostanie podana warto$¢ 0, synchronizacja nie bgdzie
wykonywana cyklicznie, a wowczas przedmiotowa deklaracja begdzie
wykorzystywana tylko jako deklaracja dla akcji operatorskiej
SYNCHRONIZUJ ARCHIWUM; warto§¢ domyslna parametru cykl: 24
godz., chyba Ze podano I (wéwczas obowiazuje brak cyklicznosci);
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faza - okresla, z jakim opo6znieniem w stosunku do pelnego cyklu inicjowaé
kopiowanie danych; warto§—¢ domyslna: 0.

Zaktadka Zaawansowane zawiera sterowanie statusem danych:
—  Zapis wartosci o okreslonym statusie — okre$la zezwolenie zapisu danych ze wzgledu na status
zmiennej:
—  Zapisuj dobre,
—  Zapisuj dobre i niepewne,
—  Zapisuj dobre, niepewne i Zle,
—  Zapisuj dobre, niepewne, zle i te ze statusem wskazujqcym na bledy komunikacji.

@ Konfiguracja parametréw pracy modutu Aspad dla aplikacji ‘Fabryka’:

Parametry okre$lone dla ‘Stacja SO1°

e Upewniamy sig, Zze nie ma zaznaczonej opcji Symulacja:
Dane archiwalne > zaktadka Standardowe

e Dodajemy archiwum do zapisu o nastgpujacych parametrach:

Nazwa: ARCHIWUM

Typ: STANDARDOWE jako Archiwum do zapisu,
Kartoteka archiwum: C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\aspad,
Okres przechowywania plikow archiwalnych:

Dla typu D:

min: 100, max: 200
Dla typu M:

min: 499, max: 500
Dla typu Y:

min: 1099, max: 1100
Dane archiwalne > polecenie Dodaj archiwum

e Parametryzujemy modut Aspad tak, aby nie probowal nawigzywaé zadnych potaczen
sieciowych:

Dane archiwalne — ARCHIWUM > zaktadka Zarzqdzanie > opcja Bez uzupetniania

e Dodajemy archiwum do zapisu o nastgpujacych parametrach:

Nazwa: Kurs

Typ: STANDARDOWE jako Archiwum do zapisu,
Kartoteka archiwum: C:\Asix\Aplikacje\Fabryka\aspad,
Okres przechowywania plikéw archiwalnych:

Dla typu D:

min: 1, max: 0
Dla typu M:

min: 1, max: 0
Dla typu Y:

min: 1, max: 0
Dane archiwalne > polecenie Dodaj archiwum

W opcjach zarzadzania pozostawiamy ustawienia domyslne, czyli
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Dane archiwalne — ARCHIWUM > zakladka Zarzqdzanie > opcja Bez uzupetniania
Powinna pozosta¢ niezaznaczona — komputer bgdzie probowat uzupetié¢ dane po restarcie
aplikacji.

Parametry okreslone dla ‘Terminal’

e Upewniamy sig, Ze nie ma zaznaczonej opcji Symulacja:
Dane archiwalne > zaktadka Standardowe
e Dodajemy archiwum do zapisu o nastgpujacych parametrach:

Nazwa: ARCHIWUM zadeklarowane jako Archiwum sieciowe ze stacji ‘StacjaSO1’

Dane archiwalne > polecenie Dodaj archiwum

e Parametryzujemy modut Aspad tak, aby nie probowal nawigzywaé zadnych potaczen

sieciowych:
Dane archiwalne — ARCHIWUM > zaktadka Zarzqdzanie > opcja Bez uzupetniania

Dla Terminala nie parametryzujemy archiwum Kurs.

4.6.6 System alarmow

System asix™ posiada wbudowany, elastyczny system obshugi alarmow, ktory pozwala na pelne
zaspokojenie potrzeb zwiazanych zkompleksowa obstuga sytuacji awaryjnych izdarzen w procesie
technologicznym.

Opis systemu alarmoéw znajduje si¢ w podreczniku ,, Asix — podrecznik uzytkownika”, rozdziale
System alarmow.

i

Ogodlnie system alarmoéw mozna podzieli¢ na dwie czgsci:
— jadro systemu, ktore odpowiedzialne jest za wykrywanie, zapamigtywanie i definicje alarméw;
— czes$¢ wizualizacyjna, ktora stanowia dwa typy masek alarmowych (alarméw aktywnych
i historycznych).

Konfiguracja jadra systemu opiera si¢ na odpowiednim zdefiniowaniu parametrow w pliku
konfiguracyjnym XML aplikacji oraz na utworzeniu plikow tekstowych zawierajacych dodatkowe
informacje.

Dodatkowe parametry okreslane sg w plikach tekstowym. Sa to:
—  pliki definicji alarméw,
—  pliki definicji grup,
—  pliki definicji limitow.

Zamiast wspomnianych wyzej plikow tekstowych, definicje alarméw i definicje grup mozna przygotowac
w arkuszu kalkulacyjnym Excel i na jego podstawie wygenerowaé baze definicji alarmow.

Biezacy stan oraz historia alarméw przechowywane sa w plikach dyskowych. Pliki alarmowe
przechowywane sa w podkatalogu alarms katalogu startowego (jesli nie zostanie zadeklarowane inne
rozwigzanie). W pliku o nazwie alarms.act przechowywane sa wszystkie alarmy aktywne. Historia

przechowywane bezterminowo. Mozna ograniczy¢ okres przechowywania plikow alarmow.
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Wigkszo§¢ parametrow dotyczacych alarmow konfigurowana jest przez modut Architekt w grupie
parametrow aplikacji > =1 System alarmow.

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml]

Plik Baza definicji zmicnnych  Obszary i komputery Widok Narzgdzia Pomoc
U @ == Q5 FN & &%

I Obszary i komputery Stacja SO1 - System alarmow

=@ Fabryka # Blarmy IAn:mwuml Strategie | Wyolad | Syanalizaci | Bezpieczenistwo | Mapy | Zaawansowane

=i [stacja 501

=@ Buuro Mistrza
Terminal -

Typ systemu I Nazwa sieciowa |

€ System alaméw zablokowany

&+ System alamdv akipwny

D Parametry startowe + Operatorzki

[ Maski Podstawowy tryb pracy, w ktorym dostepne sa wszystkis mechanizmy aktywnej obslugi alarméw (wykrywanie,
# (B) Dane biezace potwierdzanie, itp.) oraz mozliwa jest zintegy praca stanowisk poigczonych sieciowo

T pane biezace - serwer siec
= & Dane srchiwalne

[l [5ystem slarméw < " Kontrolny

@ Modut sieci Pozwala jedynie na pasywne przegladanie alarmow &ciaganych ze stanowisk operatorskich.

85 Zabezpieczenia
5 Wydruk

&1 Raporty

% Akcje iterminarze
RP Pozostale

" Lokalny
Funkcjonalnie identyczny z trybem operatorskim, za wyjatkiem braku mozliwoéci pracy w sieci

" Serwer alarméw historyeznych
Z punktu widzenia operatora systemu oznacza prace taka, jak w trybie kontrolnym. Dodatkowo wykonywane jest
automatyczne uaktualnianie archiwum alarmbw ze wszystkich wykrytych stanowisk operatorskich. Zgromadzone archiwa
moga byé udostepniane innym komputerom

B Bazy danych

=il Obszary i komputery

Auchitekt 1.2.1, build 3277

Zaktadka Alarmy / Typ systemu obejmuje konfiguracje nastgpujacych parametrow:

— Blokowanie uruchamiania systemu alarmow - pozycja pozwalajaca na zablokowanie inicjacji
systemu alarmow;
Warto$¢ domyslna: system alarmow aktywny
—  Sposob pracy systemu alarmow — okresla sposob pracy systemu alarmow:
— Tryb Operatorski — jest podstawowym trybem pracy systemu alarméow, w ktorym
udostepniane sa wszystkie mechanizmy aktywnej obslugi alarméw (wykrywanie,
potwierdzanie, itd.) oraz mozliwa jest praca stanowisk polaczonych sieciowo.

Stacje operatorskie wspolpracuja ze soba tylko wtedy, gdy maja nadang taka sama nazwe
zestawu alarmow. Zestaw alarmow jest identyfikowany przez 8-znakowa nazwe.

Istotne jest, aby projektant systemu zapewnit zgodno§¢ wszystkich elementéw wchodzacych
w sktad zestawu. W przypadku plikéw definicji alarmow i grup wystarczajaca jest zgodno$¢
nazw plikéw (program automatycznie transferuje zawartos¢ plikoéw w przypadku stwierdzenia
niezgodnosci, sprawdzany jest czas zapisu pliku). Natomiast bezwarunkowo musza zgadzaé
si¢ parametry strategii rozpoznania alarméw. Wynika to z faktu, ze w ramach dzialajacej
grupy stanowisk operatorskich tylko jeden komputer aktywnie rozpoznaje alarmy i transferuje
je do innych komputeréw. Poniewaz nie jest okre$lone, ktore stanowisko jest aktywne, wobec
tego kazde z nich musi by¢ w stanie podja¢ wykrywanie wszystkich alarméw.

—  Tryb Kontrolny — pozwala jedynie na pasywne przegladanie alarmow $ciaganych ze stanowisk
operatorskich.

— Tryb Lokalny — jest funkcjonalnie identyczny z trybem operatorskim, za wyjatkiem braku
mozliwosci pracy w sieci.

—  Tryb Serwer alarmow historycznych — z punktu widzenia operatora systemu oznacza pracg
taka, jak w trybie kontrolnym. Dodatkowo wykonywane jest automatyczne uaktualnianie
archiwum alarmow ze wszystkich wykrytych stanowisk operatorskich. Zgromadzone archiwa
moga by¢ udostgpniane innym komputerom, pracujacym w trybie kontrolnym.
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Warto$¢ domyslna: ‘Operatorski’, jezeli zostata zadeklarowana Nazwa sieciowa zestawu alarmow; w
przeciwnym razie warto$ciag domyslna jest praca w trybie ‘Lokalnym’.

o Poza powyzszymi trybami pracy systemu alarmow istnieje rodwniez tryb pozwalajqcy na
dynamiczne pryylqczanie sig do roinych zasobow alarmowych.

Tryb pozwala na kontrolowanie w sposob operatorski alarméw aktywnych i historycznych z
wielu zrodet.

Podstawowe ograniczenia tego trybu:

- w danej chwili podtaczone jest tylko jedno zrédto alarméw (nie mozna otworzy¢ kilku
masek alarmowych, ktore pokazuja rozne zrodia alarmow);

- stanowisko jest zawsze strona pasywna (tak jakby wylaczona byta opcja Stanowisko
aktywne w Architekt > Obszary i komputery > System alarmow > Zaawansowane).

Parametryzacja trybu dynamicznego przylaczania do zasoboéw alarmow:

1. Sposob pracy systemu alarmow ustawiony na ‘Operatorski’.

2. Zalaczona opcja Zmienna nazwa zasobu (System alarmow > Alarmy > Nazwa sieciowa)

3. Przylaczanie do zrédet alarméw nastepuje przy uzyciu akcji operatorskiej
PRZELACZ ZASOB ALARMOW

Zaktadka Alarmy / Nazwa sieciowa obejmuje konfiguracj¢ nastgpujacych parametrow:

—  Nazwa sieciowa zestawu alarmow - okreSlenie nazwy sieciowej zestawu alarmow obstugiwanego
przez program AS. Nazwa moze posiada¢ maksymalnie 8 znakow. Zestaw dostgpnych znakow taki
sam jak dla nazw plikow. Nazwa sieciowa ma znaczenie dla stanowisk pracujacych w trybie
operatorskim. Stanowiska o tej samej nazwie prowadza wspodlna, zintegrowana obstuge alarmow.
Nazwa sieciowa jest uzywana ponadto na stanowiskach pasywnych do identyfikacji zrodia
pochodzenia alarmow.

Warto$¢ domyslna: brak nazwy sieciowej. Program moze pracowac tylko w trybie kontrolnym
(pasywnym) lub w trybie lokalnym.

— Zmienna nazwa zasobu — opcja zalaczona zezwala na dynamiczne przytaczanie si¢ do réznych
dostgpnych zasobdw (zestawow alarmow) w przypadku odpowiednio skonfigurowanego trybu pracy
systemu alarmow pozwalajacego na przetaczanie si¢ do réznych zasobow alarmowych.

0 Pliki z definicjami alarmow zawarte sa w arkuszu Excell - Fabryka zmienne.xls w
zaktadkach Alarmy i Grupy. W trybie generacji definicji alarméw z arkusza excell, Architekt
nadaje plikom tekstowym z definicjami alarméw nazwy Fabryka.adf i Fabryka.gdf odpowiednio
dla alarméw 1 grup. Nazwa Fabryka jest taka sama jak nazwa pliku xml. Istnieje mozliwos¢
deklarowania plikéw, z ktorych pobierane sa definicje alarméw 1 definicje grup alarmow
wowczas, gdy w module Bazy danych zostanie zdefiniowany tryb pracy bazy definicji alarméw z
plikami:

Modut Bazy danych > Baza definicji alarmow > Tryb pracy bazy definicji alarmow: Tekstowe pliki
definicji alarmow sq edytowane przez projektanta

Zakladka Alarmy / Baza definicji alarmoéw obejmuje konfiguracje nastgpujacych parametrow:
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—  Nazwy plikow, w ktorych zdefiniowane sq alarmy — parametr pozwala zadeklarowac nazwy plikow,
w ktorych zdefiniowane zostaly alarmy; kolejne pliki definicji tekstow alarméw mozna dodaé do
listy korzystajac z przyciskow u dotu tabeli;

Warto$¢ domyslna: definicje alarméw beda czytane z pliku ‘alarm.def” z kartoteki biezacej aplikacji
Zaktadka Alarmy / Baza definicji alarmow - grupy obejmuje konfiguracje nastgpujacych parametrow:

—  Nazwy plikow, w ktorych zdefiniowane sq grupy alarmow - parametr pozwala zadeklarowaé nazwy
plikow, w ktorych zdefiniowane zostaty grupy alarmow; kolejne pliki definicji grup alarméw mozna
dodac¢ do listy korzystajac z przyciskow u dotu tabeli;

Wartos¢ domyslna: brak

Zaktadka Archiwum / Katalogi dotyczy warto$ci nast¢pujacych parametrow:

— Katalog archiwum alarmow — pozycja sluzaca do okreslenia katalogu, w ktorym maja by¢
zapisywane pliki logu alarmows;
Warto§¢ domyslna: domyslnie pliki tworzone sa w podkatalogu ‘Alarms’ kartoteki startowej
aplikacji;

— Ograniczenie okresu przechowywania plikow alarmow — pozycja okresla przez ile dni maja by¢
przechowywane pliki alarmow;
Warto$¢ domyslna: domyslnie pliki przechowywane sa bezterminowo;

0 Bezterminowe przechowywanie plikow bedzie powodowato zapetnianie si¢ dysku, a wigc
konieczno$¢ okresowego kasowania starych plikow. Dodatkowo, duza ilo$¢ plikow alarméw moze
spowodowaé zwolnienie funkcji przegladania alarméw (szczegélnie przy uzyciu kryteriow
selekcji).

— Katalog tworzenia kopii bezpieczenstwa archiwum alarmow — pozycja, ktorej uzycie wlacza
mechanizm tworzenia kopii bezpieczenstwa historycznego logu alarmoéw; program AS utrzymuje
w podanej kartotece kopie plikow logu; operacja uaktualniania wykonywana jest co jedna godzing;
katalog zapasowy powinien (optymalnie) znajdowac¢ si¢ na innym dysku fizycznym niz katalog logu
roboczego; mozna rowniez uzywac napedéw dyskow wymiennych;
Warto$¢ domyslna: domyslnie kopia bezpieczenstwa nie jest wykonywana.

0 Pliki logu historycznego sktadowane w kartotece zapasowej nie podlegaja ograniczeniu
wprowadzanemu przez pozycj¢ Ograniczenie okresu przechowywania plikéw alarmow.
Pliki sg przechowywane bezterminowo.

o Zaktadka Archiwum / Opcje pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery > Pokaz opcje
zaawansowane z menu okna programu Architekt.

Zaktadka Archiwum / Opcje pozwala okre$li¢ parametry:

—  Zapisuj pliki alarmowe na dysku — pozycja pozwalajaca na zablokowanie zapisu alarméw do plikéw
dyskowych;
Warto$¢ domyslna: domyslnie alarmy sa zapisywane w plikach dyskowych;

o Brak zapisu alarmow do pliku powoduje, ze dostgpne sq tylko alarmy pamigtane w pamigci
operacyjnej komputera (standardowo 1000 pozycji). Ponadto, historia alarméw jest tracona
w momencie restartu komputera.

—  1losé zdarzen alarmowych logu historycznego przechowywanych w pamieci — pozycja okresla ilo§¢
zdarzen alarmowych logu historycznego przechowywanych w pamigci; uzycie tej pozycji moze
ewentualnie poprawi¢ czasy dostgpu do alarmow historycznych; w przypadku pracy bez logu
plikowego, pozycja okresla jednoczesnie catkowita liczbg pamigtanych alarmow;
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Warto$¢ domyslna: domyslnie ilo$¢ alarmow przechowywanych w pamigci wynosi 1000.
Doktadnosé zapisu czasu w archiwach alarmow — ustawienie doktadno$ci zapisu czasu w archiwach
alarméw; czasy alarméw moga by¢ pamigtane z rozdzielczoscia milisekund lub z rozdzielczoscia
zegara systemowego (ok. 55 ms); uzycie rozdzielczosci milisekundowej powoduje dodatkowo
zmiang formatu wy$wietlania czasu na maskach alarméw; uzycie pozycji jest istotne w sytuacji
stosowania niestandardowych strategii rozpoznania alarméw, ktore nadaja alarmom czas
z doktadnoscia do milisekund;

Warto$¢ domys$lna: zalezy od tego, czy aplikacja zostata zaimportowana z plikéw tekstowych
(plikéw INI) — wtedy rozdzielczo$¢ domyslna jest 55 ms, czy tez aplikacja jest tworzona od podstaw
w oparciu o Architekta — wtedy domyslna rozdzielczo$¢ czasu alarméw jest milisekundowa..

0 Zmiana uzycia parametru Dokladnos¢ zapisu czasu w archiwach alarméw wymaga
skasowania starego archiwum (na wszystkich potaczonych stanowiskach jednoczesnie).

Oprocz zdefiniowania alarmow konieczne jest jeszcze okreslenie sposobu wykrywania alarméw. Zaktadka
Strategie pozwala zadeklarowa¢ jedng z pigciu dostgpnych w systemie asix™ strategii rozpoznawania
alarmow:

Strategia bitowa — polega na sprawdzaniu stanu bitow w mapie bitowej alarmow, tworzonej przez
oprogramowanie sterownika kontrolujacego proces; wymaga to zadeklarowania danych Asmena
stuzacych do odczytu zawarto$ci mapy alarméw; ilos¢ alarméw w mapie wynika z rozmiaru danej
Asmena; jezeli uzywanych jest mniej bitow, to nalezy ograniczy¢ ich ilo§¢ przy pomocy trzeciego
parametru Liczba alarmow; okres sprawdzania stanu mapy bitowej wynika z czasu od§wiezania
podanego w definicji danej Asmena;

Warto$¢ domyslna: domyslnie strategia nie jest uzywana

Strategia limitow — pozycja powoduje, ze instalowana jest strategia rozpoznania alarmow oparta na
sprawdzaniu przekroczenia warto$ci ograniczen; okres sprawdzanmia okresla cykl sprawdzania
limitéw w sekundach (domyslnie 1 sekunda); lista plikow podaje nazwy plikow (oddzielone znakiem
przecinka), w ktoérych umieszczone zostaly opisy limitow; brak listy oznacza, ze uzyty zostanie plik
limits.def z kartoteki biezacej aplikacji;

Wartos¢ domys$lna: domyslnie strategia nie jest uzywana

Strategia buforowa — umozliwia parametryzacjg¢ strategii buforowej w programie AS poprzez
zadeklarowanie jednej lub kilku pozycji o nastgpujacej sktadni:

<zmienna_buforowa>,<zmienna_synchronizujqca>,<zmienna_alarmow>,<numer_alarmu>,

gdzie:
<zmienna_buforowa> - nazwa zmiennej Asmena stuzacej do wymiany informacji
o alarmach; jej rozmiar musi by¢ réwny rozmiarowi bufora
w sterowniku;
<zmienna_synchronizujqca> - nazwa zmiennej Asmena stuzacej do synchronizacji dostgpu do

bufora;

<zmienna_alarmow> - nazwa zmiennej Asmena stuzacej do wystawiania przez PC zadania
odczytu mapy alarmow;

<numer_alarmu> - okresla numer alarmu w ramach systemu asix™, nadawany

pierwszemu alarmowi wykrywanemu przez deklarowana strategig.
Warto$¢ domyslna: domyslnie strategia nie jest uzywana
Strategia aktywna (SINEC L2) - uzycie tej strategii wymaga stosowania protokotu transmisji
pozwalajacego na inicjacj¢ przesylow ze strony sterownika oraz specjalnego programu
w sterowniku, ktory wysyla dane zgodnie z protokotem przyjetym w strategii aktywnej; strategia
wymaga zadeklarowania jednej lub wigcej pozycji o nastepujacej sktadni:

bufor,synchro,numer_alarmu,id

gdzie:
bufor - nazwa zmiennej stuzacej do wymiany danych,
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synchro - nazwa zmiennej synchronizujace;j,

numer_alarmu - numer pierwszego alarmu obstugiwanego przez ten element
strategii,

id - identyfikator (sieci SINECL2, aktualnie 1(SSNR =0) Iub 2 (SSNR
=8)).

Wartos¢ domys$lna: domyslnie strategia nie jest uzywana

o Uzycie tej strategii wymaga stosowania protokotu transmisji pozwalajacego na inicjacje
przesytow ze strony sterownika oraz specjalnego programu w sterowniku, ktory wysyta dane
zgodnie z protokotem przyjetym w strategii aktywnej.

— Strategia alarmow OPC — pozwala na deklaracje uzycia strategii rozpoznawania alarmow, ktorej
drajwer znajduje si¢ w zewnetrznym pliku dll; zadeklarowanie drajwera alarméw OPC wymaga
podania wiersza o nastgpujacej sktadni:

ALOPC.Il, , <serwer>, <plik_al opc>

gdzie:
<serwer> - oznacza nazwe serwera alarméw OPC;
<plik_al opc> - oznacza nazwg pliku thumaczen warunkéw OPC na alarmy

w systemie asix™.

Zaktadka Wyglqd stuzy do definiowania sposobu wyswietlania alarméw:
—  Kolor tla — okresla: tto tabeli alarmow, aktywne tto tabeli alarmoéw, linie rozdzielajace;
—  Kolor tekstu alarmu — w zaleznosci od rodzaju alarmu pozwala okresli¢: kolor tekstu i kolor tta;
—  Kolor daty alarmu — w zaleznosci od stanu alarmu pozwala okresli¢ kolor tekstu daty oraz kolor tta
daty;
—  Alarmy wyselekcjonowane — umozliwia zadeklarowanie koloru tta alarméow wyselekcjonowanych;
—  Maski typu Czerwony Tryb — definiuje kolor tekstu masek Czerwony Tryb oraz kolor tla masek typu
Czerwony Tryb;
—  Opcje — pozwala dodatkowo okresli¢:
—  Uzycie na maskach i wydrukach alarméw dhugiego 4-cyfrowego formatu numeru roku;
— Sortowanie alarmow na liscie alarmow aktywnych i historycznych;

Zaktadka Sygnalizacja / Diwigki stuzy do parametryzacji sygnalizacji dzwigkowej alarmow:

—  Sygnalizacja diwigkowa wystgpienia alarmu — okres$la sposob sygnalizacji dzwigkowej wystapienia
alarmu:
—  “Wlaczona’ - oznacza, ze alarmy sa zawsze sygnalizowane;
—  ‘Wylaczona’ - oznacza wylaczenie sygnalizacji alarmow;
—  ‘Tryb Master’ - dotyczy instalacji sieciowej; na danej stacji sa generowane sygnaly
dzwigkowe tylko w przypadku, gdy jest ona strona aktywna w sieci;
Warto$¢ domyslna: ‘TAK’

0 Wymagana jest instalacja karty dzwigkowe;.

—  Sygnat alarmow — nazwa pliku typu WAV - deklaracja plikow typu WAV, ktore maja by¢
odtworzone po wykryciu zdarzenia alarmowego podanego typu;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie generowane sa proste sygnaly standardowe;

—  Sygnal ostrzeien — nazwa pliku typu WAV - deklaracja plikow typu WAV, ktore maja by¢
odtworzone po wykryciu zdarzenia alarmowego podanego typu;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie generowane sa proste sygnaly standardowe;

—  Sygnal wainych — nazwa pliku typu WAV - deklaracja plikow typu WAV, ktore maja byé
odtworzone po wykryciu zdarzenia alarmowego podanego typu;
Wartos¢ domys$lna: domyslnie generowane sa proste sygnaly standardowe;
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Alarm ciqgly - wlaczenie ciaglego odgrywania sygnatu po wykryciu alarmu. Sygnal bedzie

wylaczony dopiero po wykonani akcji UCISZ SYGNAL;
Warto$¢ domyslna: opcja wytaczona

Zakladka Sygnalizacja / Akcja shuzy do deklaracji akcji, wykonywanej w momencie wykrycia alarmu:

Wilaczenie modutu sprzegu pomigdzy systemem asix™ a systemem zdalnego powiadamiania wybranych
0sO6b o waznych zdarzeniach - AsAlert wymaga zataczenia opcji AsAlert, zlokalizowanej na zakladce
Sygnalizacja / Alerty, oraz podania nazwy pliku konfiguracyjnego sprzegu (plik XML). Szczegoly na temat

Akcja, ktora ma zosta¢ wykonana w momencie wykrycia alarmu

Warto$¢ domyslna: brak

0 Nie ma mozliwo$ci rozrdéznienia rodzaju akcji dla réznych numeréw alarmow.

tworzenia pliku konfiguracyjnego sprzegu omawia AsAlert - podrecznik uzytkownika.

Zakladka Bezpieczenstwo daje mozliwo$¢:

zadeklarowania poziomu hasta, ktorego znajomo$¢ bedzie wymagana do wykonania okreslonych
operacji:
—  poziom uprawnien wymagany do wykonania operacji zmiany alarmow filtrowanych,
—  poziom uprawnien wymagany do wykonania operacji zmiany alarmow sygnalizowanych
diwigkiem,
—  poziom uprawnien wymagany do wykonania operacji zmiany alarmow wykluczen.
Warto$¢ domyslna: brak kontroli

Sposob deklarowania trybu logowania omawia rozdziat 4.6.8. Zabezpieczenia aplikacyi.

Dodatkowo uzycie opcji Zablokowanie obstugi alarmow przez operatora powoduje, ze blokowane
sg operacje zmiany filtrow, wykluczen i potwierdzania alarmow. Mozliwe jest jedynie przegladanie
alarmow;

Warto$¢ domyslna: obstuga nie jest blokowana

Zaktadka Mapy pozwala zadeklarowac:

mape buczkow; jest to deklaracja obszaréw map bitowych, uzywanych do parametryzacji
sygnalizacji dzwigkowej, realizowanej przez sterownik, zgodnie z nast¢pujacym zapisem:

nazwa_danej, numer_pierwszego/,ilos¢ alarmow]

gdzie:
nazwa_danej - podaje symboliczna nazwe zmiennej procesowej Asmena, w ktorej

sterownik przechowuje bitowa informacj¢ o sygnatach alarmow (warto$é

1 oznacza dla danego alarmu, ze generuje on buczek lub dzwonek,
w zaleznos$ci od typu mapy);
numer_pierwszego - okre$la numer nadany pierwszemu alarmowi w mapie; ilo$¢ alarmow
w mapie wynika z rozmiaru danej Asmena; jezeli jest uzywanych mniej
bitow, to mozna ograniczy¢ ich ilo§¢ przy pomocy trzeciego parametru;
Warto$¢ domyslna: domyslnie mapy sygnatéw nie sa obstugiwane;

mape dzwonkow:; jest to deklaracja obszaréw map bitowych, uzywanych do parametryzacji
sygnalizacji dzwigkowej, realizowanej przez sterownik, zgodnie z nast¢pujacym zapisem:

nazwa_danej, numer_pierwszego/,ilos¢ alarmow]
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gdzie:

nazwa_danej - podaje symboliczna nazwe zmiennej procesowej Asmena, w ktorej
sterownik przechowuje bitowa informacj¢ o sygnatach alarméw (warto$¢
1 oznacza dla danego alarmu, Ze generuje on buczek lub dzwonek,
w zalezno$ci od typu mapy);

numer_pierwszego - okre$la numer nadany pierwszemu alarmowi w mapie; ilo§¢ alarmow
w mapie wynika z rozmiaru danej Asmena; jezeli jest uzywanych mniej
bitow, to mozna ograniczy¢ ich ilo$¢ przy pomocy trzeciego parametru;

Wartos¢ domys$lna: domyslnie mapy sygnatdéw nie sa obstugiwane;

— mape wykluczen; jest to deklaracja mapy bitowej, ktora steruje wykluczaniem alarmow
realizowanych przez sterownik, zgodnie z zapisem:

nazwa_danej, numer_pierwszego/,ilos¢ alarmow]

gdzie:

nazwa_danej - podaje nazwg symboliczng zmiennej Asmena, w ktorej sterownik
przechowuje informacj¢ o wykluczonych alarmach (warto$¢ 1 oznacza
dla danego alarmu, ze jest wykluczony);

numer_pierwszego - okresla numer nadany pierwszemu alarmowi w mapie; ilo§¢ alarmow
w mapie wynika z rozmiaru danej Asmena;jezeli jest uzywanych mniej
bitow, to mozna ograniczy¢ ich ilo§¢ przy pomocy trzeciego parametru;

Warto$¢ domys$lna: domyslnie wykluczenia realizowane sa wewngtrznie w komputerze.

o Uzycie pozycji powoduje wylaczenie wewngtrznego mechanizmu kontroli wykluczen
i filtrow.

o Zaktadka Zaawansowane pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery > Pokaz opcje
zaawansowane z menu okna programu Architekt.

Zaktadka Zaawansowane obejmuje konfiguracj¢ nastepujacych parametrow:

—  Wylgqczenie wyswietlania alarmow wykluczonych - zastosowanie trybu pracy polegajacego na
wylaczeniu wyswietlania alarmow wykluczonych; alarmy takie sg jednak rejestrowane i zapisywane
do logu — gdzie po wycofaniu wykluczenia mozna przejrze¢ wszystkie zarejestrowane zdarzenia;
Warto$¢ domyslna: alarmy wykluczone sa wyswietlane

—  Algorytm filtrowania - wybor sposobu filtracji alarméw; mozliwe jest filtrowanie krotkich alarméw,
pojawiajacych si¢ na czas krotszy niz zadeklarowany (algorytm nr 1) lub szybkich sekwencji
pojawienie si¢ alarmu-zanik alarmu - pojawienie sie alarmu (algorytm nr 2);

Warto$¢ domyslna: 1

—  Stanowisko aktywne - uzupetnienie parametryzacji dla stanowisk pracujacych w trybie operatorskim
w sieci; w grupie potaczonych stanowisk operatorskich w danej chwili jest tylko jeden komputer,
ktéry wykrywa alarmy; wylaczenie opcji oznacza, ze dany komputer nigdy nie zostanie komputerem
aktywnym; stosowane tam, gdzie nie ma bezposredniego tacza do sterownikow lub na stanowiskach
typu nadzorczego z wymaganym dostepem do alarméw aktywnych;

Warto$¢ domyslna: stanowisko moze by¢ aktywne

—  Sieciowe nazwy komputerow bedqcych serwerami alarmow - jawne deklarowanie stacji
operatorskich bedacymi serwerami alarmows;
Warto$¢ domyslna: brak zadeklarowanych stacji

0 Parametr dotyczy pliku konfiguracyjnego aplikacji dla komputerow pracujacych z systemem
alarméw  kontrolnych;  kosztem  wydluzenia czasu  wyszukiwania, zwigksza  sig
prawdopodobiefistwo znalezienia zadanych serwerdw.
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—  Sieciowe nazwy komputerow bedqcych serwerami alarmow w trybie Pomost - jawne deklarowanie
serwerow alarmow historycznych; stuzy do deklaracji komputeréw pracujacych w trybie serwerow
alarméw historycznych jako stacja typu pomost;

Warto$¢ domyslna: brak zadeklarowanych stacji

o Pozycja dotyczy pliku konfiguracyjnego aplikacji dla komputerow pracujacych z systemem alarméow
kontrolnych. Kosztem wydtuzenia czasu wyszukiwania, zwigksza si¢ prawdopodobienstwo znalezienia
zadanych serwerdw.

Konfiguracja systemu alarmow na przykiladzie aplikacji ‘Fabryka’ obejmuje
nastepujace ustawienia:

ZALOZENIE: baza definicji alarméw dla aplikacji ‘Fabryka’ generowana jest z arkusza kalkulacyjnego.
Sposob przygotowania arkuszy kalkulacyjnych z danymi niezbednymi do wygenerowania bazy definicji
alarmoéw oraz sposob generowania bazy definicji alarméw omawia podrecznik Architekt w rozdziatach
zatytutowanych:

Przygotowanie definicji alarmow i grup alarmow w arkuszu kalkulacyjnym Excel

Generowanie bazy definicji alarmow z arkusza kalkulacyjnego

1. Utwoérz bazeg definicji alarméw na podstawie arkuszy kalkulacyjnych Alarmy 1 Grupy z pliku
Fabryka zmienne.xls —w tym celu:

—  Przejdz (w Architekcie) na widok parametréw Bazy danych, na pozycje Baza definicji alarmow,

— wzakladce Typ zaznacz opcjg:

Baza definicji alarmow jest generowana 7 arkusza kalkulacyjnego

- na zaktadce Zrédla danych wybierz jako zrédto do wygenerowania definicji alarmow plik
Fabryka zmienne.xls

(znajduje si¢ on domysinie w kartotece pakietu w:
C:\asix\Aplikacje\Fabryka\Baza);

w oknie wyboru arkuszy zaznacz tabele: Alarmy i Grupy;
— wygeneruj baze¢ za pomoca polecenia Generuj alarmy;

Architekt utworzy swoje wtasne wewngtrzne pliki definicji alarméw i grup alarmow:
Fabryka.adf oraz Fabryka.gdf.

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

e Deklarujemy nazwe sieciowa zestawu alarmoéw: ALARMY _F
System alarmow > zaktadka Alarmy / Nazwa sieciowa > opcja:
Nazwa sieciowa zestawu alarméw: ALARMY F

o  Okreslamy strategi¢ wykrywania alarmow.

Aplikacja ‘Fabryka’ wykorzystuje strategi¢ bitowa, ktdra polega na sprawdzaniu stanu bitow w mapie
bitowej alarméw, tworzonej przez oprogramowanie sterownika kontrolujacego proces.
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Na zaktadce Strategie, na podzaktadce Strategia bitowa wprowadzamy nast¢pujace dane:

STRATEGIA BITOWA=ALI,1
STRATEGIA BITOWA=AL2,9
STRATEGIA BITOWA=ALS3,17
STRATEGIA BITOWA=ALA4,25
STRATEGIA BITOWA=ALS5,33
STRATEGIA BITOWA=AL6,41
STRATEGIA BITOWA=AL7,49
STRATEGIA BITOWA=ALS,57
STRATEGIA BITOWA=ALD9Y,65
STRATEGIA BITOWA=AL10,73
STRATEGIA BITOWA=AL11,81
STRATEGIA BITOWA=AL12,89
STRATEGIA BITOWA=AL13,97
STRATEGIA BITOWA=ALI14,105
STRATEGIA BITOWA=AL15,113
STRATEGIA BITOWA=AL16,121
STRATEGIA BITOWA=AL17,129
STRATEGIA BITOWA=AL18,137
STRATEGIA BITOWA=AL19,145
STRATEGIA BITOWA=AL20,153
STRATEGIA BITOWA=AL21,161
STRATEGIA BITOWA=AL22,169
STRATEGIA BITOWA=AL23,177
STRATEGIA BITOWA=AL24,185
STRATEGIA BITOWA=AL25,193
STRATEGIA BITOWA=AL26,201
STRATEGIA BITOWA=AL27,209

e Przechodzimy do zaktadki Wyglad i definiujemy na kolejnych podzaktadkach nastgpujace

parametry dotyczace sposobu wyswietlania alarmow:

Kolor tHa:
Tto tabeli alarmow (65,65,65)

Alternatywne tlo tabeli alarmow (30,30,30)

Maski typu Czerwony Tryb:

Tto masek typu Czerwony Tryb (224,0,0)

Alarmy wyselekcjonowane:

Tto alarmow wyselekcjonowanych (140,140,140)

Kolor tekstu alarmu:
Wazny alarm (240,0,0)
Alarm (255,128,255)
Ostrzezenie (44,130,240)

Kolor daty alarmu:
Alarm rozpoczety (240,0,0)

Alarm rozpoczety i potwierdzony (240,0,0)

Alarm zakonczony (250,250,0)

Alarm zakonczony i potwierdzony (0,250,0)

o Wilaczamy sygnalizacje dzwigkowa wystapienia alarmu; deklarujemy ciagle odgrywanie

sygnatu po wykryciu alarmu:
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System alarmow > zaktadka Sygnalizacja/Dzwieki > opcje:
Sygnat alarmow — nazwa pliku typu WAV: wave\ALARM.WAV
Sygnat waznych — nazwa pliku typu WAV: wave\WAZNY. WAV
Alarm ciqgly

o W przypadku aplikacji ‘Fabryka’ nie zastosowano kontroli uprawnien, ani tez blokowania
obstugi alarméw przez operatora.

Parametry okre$lone dla ‘StacjaSO1’:

e Uaktywniamy system alarmow, ustawiamy sposéb pracy systemu alarmoéw na Operatorski:
System alarmow > zaktadka Alarmy/Typ systemu > opcje:
Sposob pracy systemu alarmow: Lokalny

e Deklarujemy ograniczenie okresu przechowywania plikow alarmow:

System alarmow > zakladka Archiwum / Katalogi > opcja:
Ograniczenie okresu przechowywania plikow alarmow (w dniach): 7

Parametry okreslone dla ‘Biuro Mistrza’:

e Deklarujemy doktadno$¢ zapisu czasu w archiwach alarmow:
System alarmow > zaktadka Archiwum / Opcje > opcja:
Doktadnosé zapisu czasu w archiwach alarmow: Rozdzielczos¢ milisekund

Parametry okreslone dla ‘Terminal’:

e Deklarujemy ciagle odgrywanie sygnalu po wykryciu alarmu:
System alarmow > zakladka Sygnalizacja/Dzwieki > opcja:

Alarm ciqgly

4.6.7 Konfiguracja modulu sieci

Grupa parametrow '_& Modul sieci obejmuje ustawienia pracy modutu Aslink.

Aslink jest modutem, ktory umozliwia innym komponentom systemu asix™ wzajemna komunikacje
poprzez lokalng sie¢ komputerowa. Aslink definiuje zestaw ustug sieciowych, zktorych korzystaja
wszystkie inne programy systemu asix™, sparametryzowane do pracy w sieci.

W swoim dzialaniu Aslink wykorzystuje ustugi dostarczane przez emulator NETBIOS, tzn. program
implementujacy jeden znajpowszechniej stosowanych interfejsow sieciowych w warstwie transportu.
Specyfikacja NETBIOS zostata opracowana przez IBM; Aslink opiera si¢ na specyfikacji NETBIOS
wersja 3.0 zawartej w IBM Local Area Network Technical Reference (IBM Part Number SC30-3587-00).
Podstawa dziatania Aslinka sa NETBIOS'owe ustugi potaczeniowego (inaczej: sesyjnego) przesytu danych.

Podstawowa ushuga $wiadczona migdzy innymi na rzecz takich komponentéw pakietu asix™, jak Asmen,
Aspad czy podsystem obstugi alarméw - to wiarygodny przesyt danych pomigdzy kazda para procesow
uzytkowych, dziatajacych na dowolnych stanowiskach przytaczonych do sieci komputerowej
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i realizujacych wspolny protokot uzytkowy. W tym zakresie ustugi modutu Aslink ukierunkowane sa na
wsparcie komunikacji opartej na istnieniu procesu ,serwera" ikorzystajacego zjego ustug procesu
,klienta".

W szczegblnosci Aslink zapewnia:

— wyszukanie w sieci procesow petniacych rolg serwerdw w odniesieniu do zasobéw potrzebnych
procesom klientow,

— mnawiazanie potaczenia (tzw. kanatu transmisji) pomigdzy klientem i wskazanym przez niego
serwerem zasobu,

— dwukierunkowy, wiarygodny przesyt danych w kazdym z kanatow,

— powiadomienie proceséw, ze kanatl zostat zamknigty wskutek awarii sieci lub na jawne polecenie
ktorego$ z partnerow.

—
1

Szczegdtowy opis funkcjonalno$ci modutu Aslink znajduje si¢ w podreczniku ,, Asix — podrecznik
uzytkownika”, rozdziale Aslink - modut sieciowy.

],

Zaktadka Standardowe obejmuje parametryzacje nastepujacych elementow:

—  Protokoly sieciowe — opcja okresla wykorzystywane do komunikacji protokoty sieciowe:

—  Protokof — dostgpne wartosci: “TCPIP’, ‘NETBEUT’, ‘IPX’

—  Wszystkie protokoly -

—  Wybrane protokoly - pozwala zadeklarowaé nazwy protokotdw lub numery adapterow
oddzielone przecinkami; poprzedzenie nazwy znakiem ‘- oznacza, ze dany adapter nie moze
by¢ uzywanys;

Warto$¢ domyslna: ‘“TCPIP’

—  Sieciowa nazwa komputera - nazwa sieciowa komputera; jesli nie podano w tym polu nazwy, to
zostanie wygenerowana nazwa na podstawie nazwy komputera w systemie MS Windows,
zdefiniowanej w czasie parametryzacji sieci, z dodana na koncu kropka;

Warto$¢ domyslna: nazwa przydzielona automatycznie

0 Dopuszczalne wartos$ci: tekst o maks. 15 znakach. Wielkos$¢ znakow ma znaczenie. Nazwa nie
moze zwiera¢ znaku ,,*”. Nie powinna réwniez zawiera¢ znaku ,, ,” (przecinek)

—  Protokoly uiywane przez modut sieciowy do szukania serweréw - okresla adaptery logiczne
wykorzystywane przez modut sieciowy do szukania serwerdw;
Wartos¢ domyslna: wszystkie adaptery wykorzystywane przez modut sieciowy.

o Pozycje uzywane na komputerach typu ‘POMOST’.

Dopuszczalne warto$ci: numery adapterow oddzielone przecinkami; jezeli numer adaptera
poprzedzony jest znakiem '-', to adapter nie zostanie uzyty; jesli podano ‘*’, to zostana
wykorzystane wszystkie dostepne adaptery.

Zaktadka Synchronizacja Czasu / Klient 1 umozliwia parametryzacj¢ synchronizacji czasu od strony
klienta:

— Synchronizacja czasu — opcja pozwala zataczy¢ synchronizacje czasu;
Warto$¢ domyslna: czas synchronizowany jest z wszystkimi dostgpnymi serwerami czasu

— Ograniczenia synchronizacji czasu — jesli pole jest wypetnione, to synchronizacja czasu zostanie
ograniczona do serwerdow o podanych nazwach; sieciowe nazwy komputerow nalezy podac,
oddzielajac je przecinkami;
Warto$¢ domyslna: czas synchronizowany jest z wszystkimi dostgpnymi serwerami czasu
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Zaktadka Synchronizacja Czasu / Klient 2 umozliwia parametryzacj¢ synchronizacji czasu od strony
klienta:

—  Warunki synchronizacji — pozwala okresli¢ parametry:

— Roznica pomigdzy czasem serwera a czasem stacji lokalnej, ktorej przekroczenie spowoduje
synchronizacj¢ czasu lokalnego (CMOSu); wartos¢ w sekundach;
Wartoé¢ domyslna: 4 sekundy

— Liczba pakietow czasu, jaka stacja musi otrzymac od jednego serwera, aby zsynchronizowaé
swoj zegar;

Wartoé¢ domyslna: 3

— Liczba pakietow czasu, ktdre sa pomijane po uruchomieniu modutu sieciowego na kazdym
adapterze;

Warto$¢ domyslna: 2
— Duza réznica czasu okresla:

— 16znicg (czas w milisekundach) pomig¢dzy czasem serwera czasu a czasem stacji lokalne;j,
ktorej przekroczenie powoduje specjalne traktowanie odbieranych pakietow czasu, polegajace
na opodznionej synchronizacji czasu stacji lokalnej;

Wartos¢ domyslna: 3600 milisekund
— liczbg pakietéw, po ktérej otrzymaniu nastapi synchronizacja czasu,
Warto$¢ domyslna: 2
—  Replikacja pakietow czasu — wlaczenie opcji spowoduje, ze wszystkie odbierane z danego adaptera
pakiety czasu beda rozsytane do pozostatych adapterow; dodatkowo mozna okresli¢ liczbe
dopuszczalnych replikacji pakietu czasu.
Wartos¢ domyslna: replikacja czasu wytaczona

—  Limit zmiany czasu - pozycja pozwala zdefiniowac jaka jest maksymalna dozwolona jednorazowa
zmiana czasu;
Wartos¢ domyslna: domyslnie zmiany czasu nie sa ograniczone

0 Podanie ujemnego limitu zmiany calkowicie blokuje mozliwo§¢ modyfikacji czasu

Zaktadka Synchronizacja Czasu / Serwer umozliwia parametryzacj¢ synchronizacji czasu od strony
serwera:

—  Serwer czasu — okresla, czy stacja bedzie pracowac jako serwer czasu (tj. rozglasza¢ w sieci
informacje o biezacym czasie):
—  Stacja nigdy nie jest serwerem czasu,
—  Stacja jest zawsze serwerem czasu - nawet je§li w sieci pracuje serwer czasu 0 Wyzszym
priorytecie,
— Stacja jest serwerem czasu tylko jesli ma najwyiszy priorytet;
Wartos¢ domyslna: stacja jest serwerem czasu tylko jesli ma najwyzszy priorytet
—  Ustawienia serwera czasu — pozwala okresli¢:
—  Priorytet serwera - okreSla priorytet stacji jako serwera czasu; im wigksza warto$¢ tym
wigkszy priorytet (0 - 32768). Warto$¢ priorytetu przesytana jest razem z aktualnym czasem
w pakietach synchronizacyjnych (BROADCAST). Jezeli aktywny w danej chwili serwer czasu
odbierze pakiet zawierajacy wyzszy priorytet, to przestaje by¢ aktywnym serwerem czasu.
Warto$¢ domyslna: 0
—  Interwal wysylania pakietow zawierajgcych bieZqcy czas - okresla interwat czasu (w
sekundach), z jakim wysytane sa do sieci pakiety zawierajace biezacy czas stacji.
Warto$¢ domyslna: 0
—  Maksymalny interwal wysylania pakietow zawierajgcych bieZqcy czas — warto$§¢ w sekundach
Wartoé¢ domyslna: 60 sekund
—  Warunek aktywacji serwera czasu — stacja stanie si¢ serwerem czasu, gdy od dotychczasowego
serwera czasu nie dostanie okreslonej przez uzytkownika liczby kolejnych pakietow
synchronizacyjnych;
Warto$¢ domyslna: 5
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—  Replikacja pakietow czasu — okresla liczbg dopuszczalnych replikacji pakietu czasu; maksymalna
ilo$¢ kolejnych stacji, z jakich moze si¢ sktada¢ trasa pakietu czasu. Parametr ma znaczenie tylko na
stacji bedacej serwerem czasu.

Warto$¢ domyslna: 2

o Zaktadka Zaawansowane i Zaawansowane2 pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery
> Pokaz opcje zaawansowane z menu okna programu Architekt.

Zaktadka Zaawansowane pozwala okres$li¢ nastepujace opcje:

— Udostgpnianie danych modutom systemu asix™ (AsTrend, AsixConnect, AsBase) — okresla sposob
udostepniania danych: lokalnie Iub poprzez sieé.

Warto$¢ domyslna: domyslnie system asix™ uzywa wybrany protokot sieciowy (jesli podczas startu
aplikacji zostanie znaleziona karta sieciowa); jezeli karta sieciowa nie zostanie znaleziona na starcie
aplikacji, wowczas uzywany jest protokdt wewnetrzny — dane udostgpniane sa lokalnie;

—  Filtrowanie nazw stacji - okreslenie tekstowego filtru jakiemu podlega¢ beda nazwy stacji zdalnych;
stacje o nazwach niezgodnych z filtrem nie beda widoczne; nazwa moze zawiera¢ znaki ? i * (tylko
na koncu); nazwy kilku stacji podaje si¢ oddzielajac je przecinkami;

Warto$¢ domyslna: brak (wszystkie stacje sa widoczne)

—  Nazwa grupy — okresla nazwe grupy, do ktdrej nalezy dana stacja;

Warto$¢ domys$lna: domyslna nazwa: ‘ASIX’

o Dopuszczalne warto$ci: tekst o maks. 15 znakach. Wielko$¢ znakdw ma znaczenie. Nazwa nie
moze zwiera¢ znaku ,,*”.

—  Polqczenia sesyjne — warto$cia parametru jest lista nazw zdalnych stacji, z ktéorymi beda
nawigzywane potaczenia. Poszczegdlne nazwy oddziela si¢ przecinkami. Jesli w pliku
konfiguracyjnym zdalnej stacji nie zdefiniowano nazwy stacji, to nalezy poda¢ nazwe stacji
zdefiniowana w ustawieniach sieciowych systemu operacyjnego.

Warto$¢ domyslna: brak

1. Polaczenia ze stacjami spoza listy nie beda nawiazywane.
Parametru mozna uzywaé od wersji 5.4.0 modutu Aslink.

3. Umieszczenie tego parametru spowoduje réwniez brak obstugi datagramow oraz brak
synchronizacji czasu na adapterach, na ktérych nawiazywane sa potaczenia sesyjne.

4. Potaczenia sesyjne beda nawiazywane na adapterach okre§lonych przez parametr Protokoty
sieciowe.

5. Uzycie tego parametru spowoduje réwniez brak komunikacji z modutami Aslink w wersji

Zaktadka Zaawansowane?2 definiuje parametry:

—  Maksymalny czas operacji nadawania — maksymalny czas trwania operacji nadawania; jednostka
jest okres czasu rowny 500ms;
Wartos¢ domyslna: 30 (15 sekund)

—  Maksymalny czas operacji odbioru — maksymalny czas trwania operacji odbioru; jednostka jest
okres czasu rowny 500ms;
Warto$¢ domyslna: 30 (15 sekund)

—  Aslink4 — umozliwia komunikacje ze stacjami pod kontrola modutu sieciowego w wersji
wczesniejszej od 5.00.000; wiaczenie opcji powoduje zwigkszenie obciazenia sieci, nawet jesli
w sieci brak jest stacji pracujacych pod kontrola starszych wersji modutu sieciowego;
Warto$¢ domyslna: opcja jest wlaczona
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Domena Aslinka | Wigcz realizacje polgczen pomiedzy stacjami potoZonymi w roZnych sieciach
polaczonych przez router - nalezy poda¢ warto$¢ Tak, jesli maja by¢ realizowane potaczenia
pomigdzy stacjami potozonymi w réznych sieciach potaczonych poprzez ruter. (Tylko dla protokotu
NetBIOS over TCP/IP — NetBt).

Warto$¢ domyslna: opcja jest wylaczona

Lokalne polgczenia | Wiqcz realizacje lokalnych polqczen pomiedzy klientami i serwerami
znajdujqcymi sie na tej samej stacji - mozliwe potaczenia pomigdzy klientami i serwerami
znajdujacymi si¢ na tej samej stacji bez udziatu oprogramowania sieciowego.

Wartos¢ domyslna: opcja jest wlaczona

o Wilaczenie opcji jest koniczne w przypadku korzystania zprogramu AsixConnect
pobierajacego dane z lokalnego Asmena i Aspada.

o Zaktadka Diagnostyka pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery > Pokaz opcje
zaawansowane z menu okna programu Architekt.

Zaktadka Diagnostyka obejmuje parametry sterujace informacjami diagnostycznymi wyprowadzanymi
przez modut Aslink:

Plik logu — definiuje nazwe pliku, w ktorym beda zapisywane informacje diagnostyczne oraz
maksymalny rozmiar pliku (w KB);
Warto$¢ domyslna: plik o nazwie ‘aslink.log’ o maksymalnym rozmiarze: 500 000 KB
Zapisz informacje o... — pozwala okresli¢ rodzaj informacji, ktora zostanie zapisana do pliku logu;
istnieje mozliwos¢ zadeklarowania zapisu informacji o:

—  Pakietach odebranych,

—  Pakietach wystanych,

—  Wywolania CALLBACK,

—  Wywolania API,

—  Danych zawartych w pakietach organizacyjnych,

—  Pakietach danych,

—  Danych \zawartych w pakietach danych,

—  Rozglaszanych pakietach czasu,

—  Operacjach NetBios NBC
Warto$¢ domyslna: zaden rodzaj informacji nie jest zadeklarowany
Rozmiar danych — okresla maksymalna dlugos¢ czesci danych pakietow sieciowych, ktora bedzie
zapisywana w pliku log;
Warto$¢ domyslna: 10 B.

o Zaktadka Diagnostyka — AslView pojawia si¢ po wybraniu polecenia Obszary i komputery > Pokaz
opcje zaawansowane z menu okna programu Architekt.

Zaktadka Diagnostyka — AslView dotyczy konfiguracji informacji diagnostycznych przekazywanych do
programéw AslView przytaczonych do modutu sieciowego:

Historia — okre$la:
—  Maksymalna ilos¢ zapisow w historii polqczen modutu sieciowego;
Warto$¢ domyslna: 0;
—  Maksymalna ilos¢ zapisow w historii zmian czasu;
Warto$¢ domyslna: 50;
—  Maksymalna ilos¢ zapisow w historii polqczen klienta/serwera,
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Warto$¢ domyslna: 300;
—  Blokada zmian - parametr okre$la uprawnienia dotyczace zmiany parametroOw z poziomu programu
AslView:
—  Zezwalaj na zmiany parametrow 7 poziomu programu AslView;
—  Nie zezwalaj na zmiany parametrow z poziomu programu AslView;
—  Blokuj hastem zmiang parametrow z poziomu programu AslView;
Haslo - parametr okresla hasto, ktére musi wprowadzi¢ uzytkownik programu AslView
przed dokonaniem czynnos$ci powodujacych istotne zmiany w funkcjonowaniu modutu
sieciowego.
Warto$¢ domyslna: nie ma zezwolenia na zmiany parametréw z poziomu programu AslView.

Obowiazuje parametr Czas waznosci logowania zdefiniowany w module Zabezpieczenia.

Konfiguracja modutu sieciowego na przyktadzie aplikacji ‘Fabryka’ obejmuje
nastepujace ustawienia:

Parametry okre$lone dla ‘Fabryka’:

e Okreslamy limit zmiany czasu

Modut sieci > zaktadka Synchronizacja czasu / Klient 2 > opcja:

Limit zmiany czasu: 60 m
Ustawienie limitu zmiany czasu na 60 minut pozwala na zmiang czasu zimowego na letni i odwrotnie.

Parametry okre$lone dla ‘StacjaSO1’:
e Deklarujemy nazwg sieciowa komputera:

Modut sieci > zaktadka Standardowe > opcja:
Sieciowa nazwa komputera: StacjaSO1

e Ustawiamy parametry synchronizacji czasu od strony klienta — tzn. wylaczamy synchronizacj¢
czasu:

Modut sieci > zaktadka Synchronizacja czasu / Klientl > opcja:
Synchronizacja czasu: wyltacz synchronizacje czasu
W ten sposob komputer nie bedzie synchronizowat czasu z innymi aplikacjami asix™, ktore moga by¢

widoczne w sieci w czasie egzekucji aplikacji demonstracyjnej Fabryka.

Parametry okre$lone dla ‘Biuro Mistrza’:

o  Deklarujemy wykorzystywany do komunikacji protokoét sieciowy TCPIP:
Modul sieci > zaktadka Standardowe > opcja:
Protokot: TCPIP
Parametry okre$lone dla ‘Terminal’:
e Zalaczamy opcj¢ udostepniania danych modutom AsTrend, AsixConnect i AsBase:

Modut sieci > zaktadka Zaawansowane > powinna by¢ zataczona opcja:
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Uzywany jest zawsze protokot wewnetrzny (udostgpnianie tylko lokalnie)

o Ustawiamy parametry synchronizacji czasu od strony klienta — tzn. wytaczamy synchronizacj¢
czasu:

Modul sieci > zaktadka Synchronizacja czasu / Klientl > opcja:

Synchronizacja czasu: wyltacz synchronizacj¢ czasu
Nie nastapi synchronizacja czasu pomigdzy komputerami StacjaSO1 i Terminal.

4.6.8 Zabezpieczenia aplikacji

Grupa parametrow Ej Zabezpieczenia obejmuje aktywacje¢ mechanizmu dynamicznych zabezpieczen
systemowych, definiowanie haset poziomowych, a w przypadku stosowania systemu logowania —
definiowanie uzytkownikéw oraz blokade komend mogacych powodowaé zmiang stanu aplikacji.

Mechanizmy zabezpieczen systemowych pozwalaja na tatwe zabezpieczanie dostgpu do potencjalnie
niebezpiecznych funkcji systemu operacyjnego, ktérych nieumiejgtne lub nieodpowiedzialne uzycie przez
operatora mogloby doprowadzi¢ do uszkodzenie systemu. Jednocze$nie, uzycie mechanizmow
zabezpieczen, pozwala na pracg systemu asix™ na konto uzytkownikow systemu Windows o duzych
uprawnieniach, co ulatwia konserwacj¢ 1 zarzadzanie praca systemu operacyjnego. Mechanizm
zabezpieczen dynamicznych zintegrowany jest z systemem asix™ i powoduje wiaczanie i wylaczanie
zabezpieczen, w zaleznos$ci od sposobu konfiguracji systemu kontroli dostgpu w aplikacji.

Zestaw zabezpieczen przetaczanych dynamicznie obejmuje nast¢pujace mechanizmy:
- blokada dostepu do menedzera zadan (klawisze Ctri+Alt+Del);

- ukrywanie i blokada paska zadan;

- blokada klawiszy otwierajacych menu startowe (klawisze Ctrl+Esc i Windows);

- blokada wy$wietlania plikow pomocy HLP.

Sposob przetaczania zabezpieczen zalezy od sposobu konfiguracji systemu kontroli dostgpu w aplikacji.
Mozliwe sa dwa warianty:

- aktywny jest system uzytkownikow aplikacji (logowania); woéwczas zabezpieczenia dynamiczne sa
wylaczane tylko wtedy, gdy zalogowany jest operator o uprawnieniach administratora;

- aktywny jest tylko system hasel poziomowych; zabezpieczenia dynamiczne sa wylaczane tylko wtedy,
gdy aktywne jest hasto poziomu 4.

W przypadku stosowania systemu haset poziomowych dostgpne sa cztery poziomy uprawnien
wymaganych do realizacji akcji operatorskich oraz operacji sterujacych kontrolowanym procesem.

System logowania pozwala zdefiniowa¢ dowolng liczbg uzytkownikow, z ktorych kazdy posiada hasto
jednego z pigciu pozioméw uprawnien.

Szczegbtowy opis mechanizmoéw zabezpieczen stosowanych w systemie asix™ (w tym
stosowanie trybu haset poziomowych oraz trybu logowania uzytkownikoéw) znajduje si¢ w
podreczniku ,, Asix — podrecznik uzytkownika”, rozdziale Konstruktor - projektowanie aplikacji.

Zaktadka Zabezpieczenia umozliwia zdefiniowanie nast¢pujacych parametrow:

—  Zabezpieczenia systemowe — pozwala aktywowaé mechanizm dynamicznych zabezpieczen
systemowych; w przypadku gdy aktywny jest system uzytkownikow aplikacji - wowczas
zabezpieczenia dynamiczne sa wyltaczane tylko wtedy, gdy zalogowany jest operator o
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uprawnieniach administratora; gdy aktywny jest system haset poziomowych — zabezpieczenia
dynamiczne sa wyltaczane tylko wtedy, gdy aktywne jest hasto poziomu 4;
Wartos¢ domyslna: zabezpieczenia systemowe sa wylaczone
—  Tryb pracy systemu haset:
—  Tryb uiytkownikow.
—  Tryb haset poziomowych,;
Warto$¢ domyslna: ‘Tryb uzytkownikow’

Zaktadka Tryb uZytkownikow - aktywna w przypadku wlaczenia trybu pracy systemu zabezpieczen
uzytkownikow jako Tryb uzytkownikow, pozwala okreslic:

—  Identyfikator domysinego uiytkownika — uzytkownik taki jest automatycznie logowany (bez pytania
o hasto) na starcie aplikacji systemu asix™; uzytkownik ten zostanie rowniez automatycznie
zalogowany po operacji wylogowania, nie jest wigc mozliwa sytuacja, ze zaden z uzytkownikow nie
jest zalogowany,

Warto$¢ domyslna: brak zadeklarowanego uzytkownika domyslnego

—  Czas waznosci hasta - okresla czas waznosci operacji zalogowania; po uptywie zdefiniowanego
czasu, uzytkownik zostaje wylogowany lub nastepuje przetaczenie na uzytkownika domyslnego;
Warto$¢ domyslna: 0, czyli czas waznosci operacji logowania jest nieograniczony — az do momentu
wylaczenia aplikacji

—  Lista zdefiniowanych uZytkownikow — pozwala utworzy¢ pozycje uzytkownikow aplikacji
obejmujace: identyfikator, nazwe, hasto i poziom uprawnien;

Warto$¢ domyslna: brak listy zdefiniowanych uzytkownikoéw, co oznacza brak mozliwos$ci
logowania do systemu asix™ i tym samym brak mozliwosci wykonania operacji chronionych
okreslonym poziomem zabezpieczen

o Deklaracje uzytkownikéw przechowywane sa w zewnetrznym pliku ‘Users.ini’, znajdujacym
si¢ w katalogu gtéwnym aplikacji.

Zakltadka Tryb hasel poziomowych - aktywna w przypadku wlaczenia trybu pracy systemu zabezpieczen
uzytkownikow jako Tryb haset poziomowych, pozwala okreslic:

—  Czas wazinosci hasta - okresu czasu w minutach, w ktérym ustawione hasto pozostaje w stanie
waznosci;
Warto$¢ domyslna: 15 minut

—  Lista zdefiniowanych hasel poziomowych — zawiera pozycje, w ktorych zapisane sa tresci haset dla
poszczegdlnych poziomow.
Warto$¢ domyslna: hasto nie jest zdefiniowane, co pociaga za soba brak kontroli na danym poziomie
(jezeli zadeklarowany zostal tryb haset poziomowych

o Hasta poziomowe przechowywane sa w zewnetrznym pliku ‘Passwords.ini’, znajdujacym si¢
w katalogu gtéwnym aplikacji.

Zaktadka Blokady pozwala zablokowa¢ wybrane elementy zwigzane z obstuga aplikacji:

—  Blokada zmian — umozliwia zablokowanie wykonania wszystkich komend, ktére moga powodowac
zmiang stanu aplikacji w sposob niezamierzony przez projektanta: zablokowanie Konstruktora,
zablokowanie edycji raportow, zablokowanie edycji trendéw oraz zablokowanie mozliwos$ci
otwierania masek z poziomu Panelu Kontrolnego za pomoca komendy MASKI.OTWORZ;

Warto$¢ domyslna: domyslnie blokada jest wytaczona
—  Blokada zamykania aplikacji obejmuje warianty:
—  Zezwalaj na zamykanie aplikacji;
—  Nie zezwalaj na zamykanie aplikacji;
—  Zabezpiecz zamykanie aplikacji - hastem lub tez poziomem uprawnien:
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—  Haslo lub poziom uprawnien — jesli stosowany jest Tryb uzytkownikow a dostep do
aplikacji zablokowany zostal hastem, wowczas znaczenia nabiera parametr Czas waznosci
logowania, zdefiniowany na zaktadce Tryb uzytkownikow;,

Warto$¢ domyslna: domyslnie komenda konca jest dostgpna bez ograniczen

o Blokada dotyczy tylko wyjscia poprzez zamknigcie Okna Konstruktora lub Panelu Kontrolnego.
Dostepna jest jeszcze alternatywna metoda wyjscia poprzez akcje operatorska KONIEC.

—  Blokada konstruktora zawiera warianty:
—  Zezwalaj na przejscie do konstruktora,
— Nie zezwalaj na przejscie do konstruktora;
—  Zabezpiecz przejscie do konstruktora - hastem lub poziomem uprawnien:

—  Haslo lub poziom uprawnien — jesli stosowany jest Tryb uzytkownikow a dostep do
Konstruktora zablokowany zostal haslem, wowczas znaczenia nabiera parametr Czas
waznosci logowania, zdefiniowany na zaktadce Tryb uzytkownikow,

Warto$¢ domyslna: domyslnie Konstruktor jest dostgpny bez ograniczen

—  Blokada Sterowania — pozwala zablokowa¢ wykonywanie w aplikacji operacji sterujacych;
stosowana na stanowiskach zdalnych;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie sterowanie nie jest blokowane

0 Uzycie blokady sterowania nie powoduje zaktocen w pracy obiektow klasy PRZELICZNIK
mimo, ze wykonuja one sterowanie.

Konfiguracja zabezpieczen na przykladzie aplikacji ‘Fabryka’ obejmuje
nastepujace kroki:

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

Aktywujemy mechanizm dynamicznych zabezpieczen systemowych:

Zabezpieczenia > Zaktadka Zabezpieczenia > opcja Aktywacja mechanizmu dynamicznych zabezpieczen
systemowych

Ustawiamy Tryb pracy systemu haset na Tryb uzytkownikow:
Zabezpieczenia > Zaktadka Zabezpieczenia

Definiujemy uzytkownikow:

1D Nazwa uzytkownika Hasto Uprawnienia
Mst Administrator aplikacji | askom Administrator
Oper Operator operator 1 poziom

Zabezpieczenia > zaktadka Tryb uzytkownikow
Deklarujemy administratora (uzytkownik Mst) jako uzytkownika domyslnego:

Zabezpieczenia > zaktadka Tryb uzytkownikow > opcja Identyfikator domysinego uzytkownika
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4.6.9 Wydruk

Grupa = Wydruk — to miejsce gdzie uzytkownik ma mozliwo$¢ zadeklarowania wygladu wydrukéw — w
tym wydrukéw alarmow oraz wygladu raportow.

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml]

Plik Baza definicji zmicnnych  Obszary i komputery Widok Narzgdzia Pomoc

CeradAs=a [e|a|ge[a|=a=

I Obszary i komputery Stacja SO1 - Wydruk I
=@ Fabryka Drukowanie h-rynrukekmnu} wiydruk | Wydruk raportow | Wydruk alermiw | info |
1 stacia s01
=@ Buuro Mistrza o

= Terminal
= [ Program bedzie wykonyw

Zmiana koloru

& Opcja pozwala na zdefiniowanie zamian kolordw wykonywanych podczas wydrukow zrzutéw masek lub ekranu. Parametry r,

I g, b (liczby dziesieine okreslajace skiadowe RGB) definiujg kolor, kidry ma zostac na wydruku zamieniony na kolor zr, zg, zb
D Faramstry startowe Np.: 0,0,0,255,255 255 - zamienia kolor czarny na biaty.

[ waski Format. , g, b, zr, 2g, 2b
= \\9 Dane biezace

T pane biezace - serwer siec
# & Dane archiwalne

&= system alarméw

@ Modut sieci

85 Zabezpieczenia

5

E1| Raporty

% Akcje iterminarze

RP Pozostale

4 Zmiana koloru

B Bazy danych

=il Obszary i komputery

Auchitekt 1.2.1, build 3277

Zakladka Drukowanie pozwala zadeklarowaé uzycie drukarki oraz zdefiniowal zamiang kolorow
wykonywanych podczas wydrukéw zrzutéw masek lub ekranu:

—  Zezwolenie drukowania- pozycja decydujaca o tym, czy program bedzie wykonywat wydruki;
obstugiwane sg wszystkie drukarki dostgpne w systemie; jezeli jaka$ operacja nie pozwala na
indywidualny wybor drukarki, to uzywana jest systemowa drukarka domyslna;

Wartos¢ domys$lna: domyslnie wydruki sg wykonywane;

—  Zmiana koloru - pozycja pozwala na zdefiniowanie zamian kolorow wykonywanych podczas
wydrukow zrzutow masek lub ekranu;
$posob zapisu zamiany koloru:

r, g, b, zr, zg, zb, np.: 0,0,0,255,255,255 zamienia kolor czarny na biaty,

parametry r, g, b (liczby dziesigtne okreslajace skladowe RGB) definiuja kolor, ktéry ma zosta¢ na
wydruku zamieniony na kolor zr, zg, zb.
Warto$¢ domyslna: brak deklaracji

Zaktadka Wydruk ekranu pozwala okres$li¢ nastgpujace parametry:

—  Automatyczny zrzut:

—  Pytaj przed wykonaniem zrzutu ekranu;

—  Nie pytaj przed wykonaniem zrzutu ekranu;

—  Nie pytaj przed wykonaniem zrzutu ekranu i nie wyswietlaj informacji po jego wykonaniu;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie przed kazdym zrzutem ekranu otwierane jest okno dialogowe w celu
okreslenia parametréw zrzutu

- Parametry zrzutu - pozycja okreslajaca parametry zrzutu ekranu:

—  Blokada zrzutu - blokada zrzutu ekranu;
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Okno — zaznaczenie opcji umozliwi zrzut aktywnego okna;

Ekran — zaznaczenie opcji umozliwi zrzut catego ekranu;

Plik BMP — zaznaczenie opcji umozliwi zrzut do pliku w formacie BMP;
Drukarka — zaznaczenie opcji umozliwi wydruk w formacie wybranej drukarki;

Warto$¢ domys$lna: domyslne ustawienia: wykonywany jest zrzut catego ekranu do pliku
w formacie BMP;
—  Kartoteka Robocza — parametr pozwala okresli¢ kartotekg robocza aplikacji; kartoteka robocza stuzy
migdzy innymi jako miejsce przechowania plikow zrzutéw ekranu;
Warto$¢ domyslna: jesli pozycja nie zostanie wykorzystana, jako kartoteka robocza zostanie uzyta
kartoteka aktywna w momencie startu aplikacji.

o Podane parametry moga by¢ zmodyfikowane przez operatora, jezeli nie zostanie uzyta opcja

Automatyczny zrzut.

Zaktadka Wydruk okre$la parametry:

— Zakla

dka Nagtowki i stopki:

Nazwa aplikacji — tekst wyswietlany w linii nagtowkow 1 stopek tworzonych wydrukéw;
Nagtowek — okresla tekst nagtowka na wszystkich rodzajach wydrukéw (oprocz alarméw on-
line — dla ktorych tekst nagtowka definiowany jest na zaktadce Wydruk alarmow);

Warto$¢ domyslna: w przypadku, gdy uzytkownik nie zadeklaruje wtasnego tekstu naglowka,
domys$Inie wstawiony zostanie tekst okre§lany znakiem sterujacym: &w || ASIX.

Stopka — definiuje tekst stopki na wszystkich rodzajach wydrukow (oprocz alarmow on-line —
dla ktoérych tekst stopki definiowany jest w pozycji Stopka listingu alarmow na zaktadce
Wydruk alarmow);

Warto$¢ domyslna: okreslana jest znakami sterujacymi &D &T|&p|&c ; dopuszczalne sa
znaki sterujace opisane w pozycji Naglowek.

Marginesy — pozwala ustawi¢ marginesy dla wydrukow; pozycja dotyczy wszystkich drukarek
1 wigkszosci wydrukow (oprocz wydruku trendow 1 wydrukéw wykonywanych w trybie
tekstowym); jednostka margineséw jest 1/10 mm;

Wartos¢ domys$lna: wszystkie marginesy sa rowne 0;

— Zaktadka Czcionki zawiera definicje czcionek wykorzystywanych w tworzonych wydrukach
(zrzutach masek):

Czcionka - okreslenie czcionki dla wydruku informacji tekstowej; wysokos¢ podawana

w dziesiatych czg$ciach milimetra; warto$¢ 0 oznacza automatyczne skalowanie do szerokosci
kartki;

Warto$¢ domyslna: Courier New,0;

Czcionka nagltowka — okresla czcionke uzywana do drukowania naglowkow; wysokosé
podawana w dziesiatych czg$ciach milimetra; warto$¢ 0 oznacza automatyczne skalowanie do
szerokosci kartki;

Warto$¢ domyslna: Times New Roman,30;

Czcionka stopki — okresla czcionki uzywane do drukowania stopek; wysoko$¢ podawana w
dziesiatych czgéciach milimetra; warto$¢ 0 oznacza automatyczne skalowanie do szerokos$ci
kartki;

Warto$¢ domys$lna: Times New Roman,30.

Znaki sterujace wykorzystywane do definicji stalych elementéw wydrukow

o Definicje nagtdéwkow i stopek sktadaja si¢ z trzech czesci oddzielonych znakiem |.
Zostana one wydrukowane odpowiednio po lewej stronie, na srodku i po prawej stronie
kartki.
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&p - numer strony

&c - nazwa komputera

&a - nazwa aplikacji

&o - operator (w wersji 2.66 pusty tekst)

&w - tekst definiujacy rodzaj wydruku (tekst z gory ustalony, np. dla wydruku maski
schematowe;j: ,,Zrzut graficzny ekranu")

&r - nazwa raportu

&m - miesigc - liczba

&M - miesigc - nazwa

&y - rok

&h - godzina

&n - minuta

&s - sekunda

&D - pelna data w postaci zdefiniowanej w systemie operacyjnym

&T - pelny czas w postaci zdefiniowanej w systemie operacyjnym

&& - &

&es - nazwa zasobu drukowanych alarmow

&ef - czas poczatku okresu drukowanych alarmow

&et - czas konca okresu drukowanych alarméw

&ec - opis uzytych kryteriéw - nazwa pliku jezeli kryteria wzigte z pliku selekcji

Nagltowek i stopka moga by¢ wieloliniowe. W tym celu nalezy do tekstu wstawi¢ znacznik .

Zaktadka Wydruk raportow pozwala zadeklarowac:

—  Naglowek raportu — definiuje tekst nagtowka jaki jest dodawany do wydruku raportu;

Warto$¢ domyslna: domyslnie drukowany jest tekst zdefiniowany w pozycji Naglowek na zaktadce
Wydruk.

—  Stopka raportu — definiuje tekst stopki jaki jest dodawany do wydruku raportu;

Warto$¢ domyslna: domyslnie drukowany jest tekst zdefiniowany w pozycji Stopka na zaktadce
Wydruk.

—  Ustawienia / Raporty w trybie tekstowym - standardowo raporty sa wykonywane w trybie
graficznym. Skutkiem uzycia tej opcji jest to, ze stosowane we wczesniejszych raportach sekwencje
sterujace czcionka wstawiane w tre$¢ raportu przestaja dziata¢. Wiaczenie trybu tekstowego
powoduje wydruk raportéw w sposéb kompatybilny z wersjami programu AS wczes$niejszymi od
2.59;

Warto$¢ domyslna: wydruk w trybie graficznym

(Znaki sterujace wykorzystywane do definicji statych elementow wydrukoéw — patrz powyzej)

Zaktadka Wydruk alarmow obejmuje parametry definiujace format wydruku alarméw historycznych oraz
aktywnych:

—  Zaktadka Naglowki i stopki:

—  Nagtowek alarmow historycznych — definiuje tekst nagtowka na wydrukach alarmow
historycznych;

Warto$¢ domys$lna: domyslnie drukowany jest tekst zdefiniowany w pozycji Naglowek
(zaktadka Wydruk);

—  Naglowek alarmow aktywnych — definiuje tekst nagtdéwka na wydrukach alarméw aktywnych;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie drukowany jest tekst zdefiniowany w pozycji Naglowek
(zaktadka Wydruk);

—  Stopka alarmow historycznych — definiuje tekst stopki na wydrukach alarméw historycznych;
Wartos¢ domys$lna: domyslnie drukowany jest tekst zdefiniowany w pozycji Stopka (zaktadka
Wydruk);

—  Stopka alarmow aktywnych — definiuje tekst stopki na wydrukach alarméw aktywnych;
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Wartos¢ domyslna: domyslnie drukowany jest tekst zdefiniowany w pozycji Stopka (zaktadka
Wydruk);,

—  Naglowek listingu alarmow — definiuje tekst nagtdéwka uzywanego podczas wydruku alarmow
biezacych w trybie graficznym,;
Warto$¢ domyslna: domys$lnie drukowany jest tekst: listing zdarzen alarmowych| |

—  Stopka listingu alarmow — definiuje tekst stopki uzywanej podczas wydruku alarméw
biezacych w trybie graficznym,;
Warto$¢ domyslna: domyS$lnie drukowany jest tekst zdefiniowany znakami sterujacymi:
&D &T|&p|&c

(Znaki sterujace wykorzystywane do definicji statych elementow wydrukow — patrz powyzej)

— Zaktadka Czcionki zawiera definicje czcionek wykorzystywanych w wydrukach alarmow:

—  Czcionka alarmow — okresla czcionki dla wydruku alarméw w trybie graficznym; wysoko$¢
podawana w dziesiatych czg$ciach milimetra; warto$¢ 0 oznacza automatyczne skalowanie do
szerokosci kartki;

Warto$¢ domyslna: Courier New,0;

—  Czcionka nagtowka alarmow — okresla czcionki uzywane w nagtoéwkach wydrukow alarmows;
wysoko$¢ podawana w dziesiatych cze§ciach milimetra; warto$¢ 0 oznacza automatyczne
skalowanie do szerokosci kartki;

Wartos¢ domyslna: jesli parametr nie jest okreslony, obowiazuje ustawienie z pozycji
Czcionka nagtowka (zaktadka Czcionki);

—  Czcionka stopki alarmoéw — okreéla czcionki uzywane w stopkach wydrukoéw alarmow;
wysoko$¢ podawana w dziesiatych czg§ciach milimetra; warto$¢ 0 oznacza automatyczne
skalowanie do szerokosci kartki;

Warto$¢ domyslna: jesli parametr nie zostanie okreslony, obowiazuje ustawienie z pozycji
Czcionka stopki (zaktadka Czcionki).

— Zaktadka Opcje pozwala zdefiniowac:

—  Dlugosé tekstu alarmu — okresla ilos¢ znakow uzywanych do wydruku tekstu alarmu;
standardowo dhugos¢ ta jest wyliczana na okoto 90 znakéw, tak aby cata linia wydruku nie
przekraczata 120 znakow;

—  Formaty wydruku alarmow:

—  Format linii alarmow — okresla ilo$¢ i1 kolejno$¢ drukowania informacji; jest to tancuch
znakowy zlozony z liter definiujacych typy pdl — znaki definiujace format linii alarmow
znajduja si¢ w pliku pomocy do Architekt - zatacznik 5;

—  Format linii alarmow systemowych - pozycja pozwala okresli¢ format uzywany do
wydruku alarmoéw systemowych; znaki uzywane do definicji formatu sa opisane przy
pozycji Format linii alarmow;

Warto$¢ domyslna: formatem domys$inym jest format podany w pozycji Format linii
alarmow;

—  Ustawienia:

—  Drukuj zdarzenia systemowe — specyfikuje, czy nalezy drukowac zdarzenia systemowe;
Warto$¢ domyslna: domyslnie zdarzenia systemowe sa drukowane

—  Liniowy wydruk alarmow - pozycja okresla tryb wydruku alarmow biezacych; tryb
liniowy jest wydrukiem tekstowym, identycznym z trybem uzywanym w wersjach
programu AS ponizej 2.59; linie alarmow sa drukowane po jednej w momencie zaj$cia
zdarzenia (drukarka moze jednak zbuforowac tekst wewngtrznie i wydrukowaé dopiero
pelna strong); w trybie graficznym wydruku najpierw gromadzona jest pelna strona
alarméw 1 dopiero wtedy jest wykonywany wydruk; dodawane sa rowniez nagtowek
i stopka wydruku;

Wartos¢ domyslna: wydruki alarméw biezacych domys$lnie wykonywane sa w trybie
graficznym;

—  Separator daty w wydrukach alarmow historycznych — okre$la czy w wydruku
alarméw historycznych maja by¢ wstawiane linie sygnalizujace zmiang daty alarméw;
Warto$¢ domys$lna: domyslnie parametr nie jest uzywany;

—  Wydruk alarmow - pozycja powodujaca wlaczenie natychmiastowego wydruku alarm;
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—  Drukuj na domyslnej drukarce - uzycie pierwszej formy pozycji oznacza wydruk na

domyslnej drukarce systemowej;

—  Nie drukuj alarmow;
—  Drukuj na wybranej drukarce — pozwala okresli¢ dowolna zainstalowana na
komputerze drukarke.

Wartos¢ domyslna: wydruk na domyslnej drukarce

Zaktadka Info zawiera zestawienie znakéw sterujacych wykorzystywanych do definiowania tresci
nagtowkow 1 stopek tworzonych wydrukéw (zrzutéw masek) oraz zestawienie liter definiujacych ilos$¢ i

kolejno$¢ drukowania informacji na wydruku alarmow.

G

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

1.

2. Definicje czcionki nagtowka:
mm]

4.6.10 Raporty

Modut El Raporty obejmuje parametry konfiguracyjne modutu raportowego.

Definicja naglowka, ktory bedzie pojawiat si¢ na wszystkich wydrukach:

Konfiguracja raportow i wydrukow na przykladzie aplikacji ‘Fabryka’ obejmuje
nastepujace kroki:

Wydruk > zaktadka Wydruk / Nagtowki i stopki > opcja Nazwa aplikacji: [pl]Fabryka[en]Factory
Wydruk > zaktadka Wydruk / Naglowki i stopki > opcja Nagtowek: [pl]Fabryka[en]Factory

Wydruk > zaktadka Wydruk / Czcionki > opcja Czcionka nagtowka: Arial o wysokosci 30 [jednostka 0,1

I Obszary i komputery

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml]

=@ Fabryka
= T
=@ Buuro Mistrza
Terminal

D Parametry startowe

[ Waski
= \9 Dane biezace

T pane biezace - serwer siec
# & Dane archiwalne

&= system alarméw

@ Modut sieci

85 Zabezpieczenia

5 Wydruk

% Akcje iterminarze
@ Fozostale

Blfwory

B Bazy danych

=il Obszary i komputery

»

I

Plik Baza definicji zmicnnych  Obszary i komputery Widok Narzgdzia Pomoc
U @ == 5308 8@ %

Stacja SO1 - Raporty I

Raporty } Raporty skryptowe | Lista operatorw |

[~ Blokada mozZliwosci poprawiania definicii raportéw w trybie wykenania aplikacii

[ Blokada rozmiaru okna raportow

[rapoRT

Auchitekt 1.2.1, build 3277
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Zaktadka Raporty obejmuje nastgpujace parametry konfiguracyjne:

—  Blokada edycji - pozycja umozliwiajaca zablokowanie mozliwos$ci poprawiania definicji raportow
w trybie wykonania aplikacji; odblokowanie edycji moze by¢ celowe w czasie rozruchu (nie jest
wymagane wowczas przechodzenie do Konstruktora);

Warto$¢ domyslna: domyslnie parametr jest wylaczony, co oznacza, ze mozna zmieniaé¢ raporty w
trybie wykonania aplikacji

—  Blokada skalowania - uzycie parametru pozwala na blokadg rozmiaru okna raportow;

Warto$¢ domys$lna: domyslnie operator moze dowolnie zmienia¢ rozmiar okna raportow;

—  Kartoteka, w ktorej znajdujq sig pliki z definicjami raportow;

Wartos¢ domys$lna: domyslnie pliki z definicjami raportow znajduja si¢ w biezacej kartotece
aplikacji

—  Liczba dni o jakq maksymalnie moZna si¢ cofnqc przy obliczaniu raportow - podaje okres czasu
liczony wstecz od momentu biezacego (w dniach), o jaki maksymalnie mozna si¢ cofha¢ przy
obliczaniu raportow; podanie okresu niedodatniego lub wigkszego od 366 dni powoduje przyjecie
okresu domyslnego: 366 dni;

Wartos¢ domyslna: 0 dni

o Pozycja ta pozwala na pewne zaoszcz¢dzenie pamigci operacyjnej wymaganej do
uruchomienia modutu raportowego. Ograniczenie dopuszczalnego okresu moze pozwoli¢ na
obliczanie raportow w sytuacji, w ktérej normalnie modul raportowy nie mogt wczesniej
wystartowa¢ ze wzgledu na brak pamigci.

Zaktadka Raporty skryptowe obejmuje:

—  Pliki raportow skryptowych - pozwala zadeklarowac uzycie raportu skryptowego wg nasteopujacego
format zapisu:

Zawiera tabelke, w ktorej mozna, przy uzyciu przyciskow u dotu, doda¢ raporty definiowane w skryptach
JScript lub Visual Basic Script. Poszczegolne kolumny tabelki zawieraja:

Nazwa raportu - parametr jest dowolnym tekstem opisujacym raport; nazwa ta bedzie
wyswietlana na liscie raportow okna Raportera oraz bedzie shuzyta do
uruchamiania raportu przy pomocy akcji operatorskich;

Nazwa pliku raportu - parametr stuzy do podania nazwy pliku z kodem raportu; mozna
poda¢ pelna S$ciezke¢ do pliku lub tylko nazwe pliku wraz
z rozszerzeniem; w drugim przypadku plik raportu  bedzie
poszukiwany w katalogu podanym w pozycji Kartoteka, w ktorej
znajdujq sie pliki z definicjami raportow 1 w katalogach Sciezki masek;

Nazwa wynikowego pliku - parametr shuzy do podania nazwy bazowej plikow, w ktorych beda
przechowywane wygenerowane raporty; nazwy plikow wynikowych
tworzone sa poprzez dodanie do nazwy bazowej rozszerzenia
zaleznego od daty tworzenia raportu; parametr
nazwa_pliku_wynikowego powinien by¢ uzyty tylko wtedy, gdy na
podstawie tego samego pliku kodu tworzone sa rézne rodzaje raportow
(patrz opis parametru parametry raportu); pomini¢cie parametru lub
wstawienie znaku * oznacza, ze nazwy plikow wynikowych raportu sa
tworzone na podstawie nazwy pliku kodu raportu;

Parametry raportu - parametr pozwala na tworzenie parametryzowanych plikow kodu
raportu; zawarto$¢ parametru jest w catosci przekazywana do skryptu
w momencie jego uruchomienia i moze stuzy¢ do sterowania praca
skryptu; nalezy pamigta¢ o tym, aby w przypadku uzywania tego
samego pliku kodu raportéw w wielu pozycjach SKRYPT, podawaé
w kazdej z nich unikalng nazweg pliku wynikowego.
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W tresci parametréw raportu mozna podawaé parametry wykonawcze skryptera
(wigcej na temat deklaracji skryptu mozna znalez¢ w podrgczniku ,,Skrypty —
podrecznik uzytkownika” - plik Skrypty.hlp lub Skrypty.pdf):

/1S - w danej chwili moze by¢ uruchomiony tylko jeden
skrypt z parametrem //S, zawarty w podanym pliku;
parametr ma znaczenie tylko w przypadku uruchamiania
skryptu jako akcji operatorskiej systemu asix™; modut
skryptoéw odrzuci probg ponownego uruchomienia skryptu
w sytuacji, gdy poprzednie uruchomienie skryptu z
parametrem //S, zawartego w tym samym pliku, jeszcze
si¢ nie zakonczylo; brak tego parametru powoduje, ze
mozna roéwnoczesnie uruchamia¢ wiele skryptow w
oparciu o program zawarty w tym samym pliku;

/X - po uruchomieniu skryptu jest rowniez uruchamiany
debugger (zainstalowany w systemie jako domyslny);
debugger zatrzymuje wykonanie skryptu na pierwszej
instrukcji skryptu;

//D - wystapienie bledu w skrypcie powoduje uruchomienie
debuggera;

/[IT:nnn - ograniczenie czasu wykonania czg$ci inicjalizacyjnej
wyrazone w milisekundach;

//T:nnn - ograniczenie czasu wykonania czg$ci zdarzeniowej
wyrazone w milisekundach;

//E:nazwa - podaje nazwe jezyka skryptu (np. //E:JScript);

//Watek:nazwal[,pri] - podaje nazwe watku, w ktérym wykonuje si¢ skrypt oraz
okresla priorytet pri watku; nazwa watku moze by¢
dowolna i stuzy grupowaniu skryptow wykonywanych w
jednym watku; priorytety watku skryptu:

IDLE — bezczynny,

LOWEST - najnizszy,

BELOW_NORMAL - ponizej normalnego,
NORMAL - normalny (domyslny),
ABOVE_NORMAL - powyzej normalnego,
HIGHEST — najwyzszy,

TIME_CRITICAL - krytyczny czasowo;

AN N DA WN=O

domys$lnym priorytetem watku jest priorytet 3 (normalny);

/U - podanie tego parametru spowoduje, ze nie beda
generowane zdarzenia ,,OnRead" oraz funkcje zdarzen
czasowych zdefiniowane metodami Setlnterval i
ExecuteAt, jesli okna aplikacji asix™ sa ukryte (np. za
pomocg akcji operatorskiej UKRY]J).

o Parametry wykonawcze podaje si¢ w konwencji programu cscript, tj. sa one poprzedzone podwojnym
ukos$nikiem.

Zaktadka Lista operatorow obejmuje parametr:

Lista operatorow - pozwala zadeklarowaé nazwiska operatorow, ktore beda wyswietlane w oknie

raportowym.
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Konfiguracja raportow i wydrukow na przykladzie aplikacji ‘Fabryka’ obejmuje
nastepujace kroki:

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

e Udostgpnienie mozliwosci edycji definicji raportéw w trybie wykonywania aplikacji:

Raporty > zakladka Raporty > opcja Blokada edycji: opcje¢ nalezy zaznaczy¢ (zewngtrzna ramka) i
pozostawi¢ puste pole wyboru w wewngetrznej opcji Blokada mozliwosci poprawienia definicji raportow
w trybie wykonania aplikacji

e Definiujemy kartoteke, w ktorej znajduja si¢ pliki z definicjami raportow:
Raporty > zaktadka Raporty > opcja Kartoteka...: RAPORT
e Deklarujemy liste operatorow, ktorych nazwiska beda wyswietlane w oknie raportowym:

Raporty > zaktadka Lista operatoréow > opcja Nazwisko operatora: ,,Wybierz operatora!”,”"NOWAK?”,
~KOWALSKI”.

Wprowadzenie do listy operatorow pozycji ,, Wybierz operatora!” powoduje, ze w przypadku, gdy
uzytkownik wykonujacy raport zapomniat z listy wybra¢ swoje nazwisko w odpowiednim polu raportu
pojawi si¢ przypomnienie. Ta tre$¢ zabezpiecza przed generowaniem raportow sygnowanym nazwiskiem
pierwszego z listy operatora w sytuacji, gdy nie wybrano zadnego uzytkownika.

4.6.11 Akcje i terminarze

Grupa _S Akcje i terminarze obejmuje parametry zwiazane z:
— deklaracja akcji ztozonych;
— konfiguracja terminarza;

Szczegdtowy opis sktadni akcji operatorskich znajduje si¢ réwniez w podreczniku ,, asix —
podrecznik uzytkownika”.

Zakladka Akcje zloZone pozwala zdefiniowa¢ dla danej aplikacji akcje zlozone, bedace sekwencja
dowolnego zestawu akcji operatorskich, przypisanych do jednej akcji operatora.

Zakladka Terminarz czasowy —umozliwia zdefiniowanie akcji terminarza, uruchamianych na podstawie
warunkow czasowych.

W polu Termin znaczenie poszczegdlnych pdl jest nastepujace:

—  Czas wykonania — pole shuzace do podania czasu (z doktadnoscia do minuty), w ktérym akcja
ma zosta¢ wykonana;

—  Potwierdzenie — zaznaczenie pola wyboru powoduje, ze przed wykonaniem akcji nastapi
odpytanie operatora o zezwolenie jej wykonania,

—  Dzien wykonania - pole stuzace do podania numeru dnia w miesiacu, w ktérym akcja ma
zosta¢ wykonana; warto$¢ Codziennie umozliwia wykonywanie akcji codziennie.

—  Akcja - tre$¢ akeji, ktora ma zosta¢ wykonana;

Zaktadka Terminarz zdarzeniowy —umozliwia zdefiniowanie akcji terminarza, uruchamianych w
odpowiedzi na zmiang warto$ci wybranej zmiennej procesowe;j.
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Pole Okres — oznacza okres sprawdzania monitorowanych zmiennych.
Warto$¢ domyslna: 10 s.

W polu Zdarzenie znaczenie poszczegdlnych pdl jest nastepujace:

—  Nazwa zmiennej — nazwa zmiennej procesowej, od ktorej wartosci jest uzaleznione
wykonanie akcji;

—  Warunek — rozwijana lista stuzaca do okreslenia rodzaju sprawdzanego warunku; dostgpne sa
4 typy warunkow:

= - zmienna réwna podanej wartosci,

> - zmienna wigksza od ograniczenia,

< - zmienna mniejsza od ograniczenia,

& -iloczyn logiczny zmiennej i podanej wartos$ci,

—  Wartosé - liczba wzgledem ktorej pordéwnywana jest wartos¢ monitorowanej zmiennej
procesowej; jest to dziesigtna liczba catkowita lub liczba zmiennoprzecinkowa; program
automatycznie uzgadnia typy danych zmiennej i warto$ci; nie mozna stosowa¢ warunku typu
"&" dla danych zmiennoprzecinkowych.

—  Potwierdzenie - wybranie tego pola powoduje, ze przed wykonaniem akcji nastapi odpytanie
operatora o zezwolenie jej wykonania

—  Akcja - tre$¢ akeji, ktora ma zosta¢ wykonana;

Konfiguracja parametrow skryptow i akcji ztozonych na przyktadzie aplikacji
‘Fabryka’ obejmuje nastepujace kroki:

1. Zdefiniuj nastepujace akcje ztozone:

Nazwa akcji ztozonej Nazwy akcji sktadowych
ESC ZAMKNIJ MASKE T*
ZAMKNIJ MASKE A*
ZAMKNIJ MASKE N*
ZAMKNIJ MASKE P*
ZAMKNIJ MASKE Y*
ZAMKNIJ MASKE X*
ZAMKNIJ MASKE MAPA

ZAMKNIJ1 ZAMKNIJ MASKE ASBASE 1

OTWORZ MASKE ASBASE 3 ZAMIANA
RAPORT _TAK ZAMKNIJ MASKE

POKAZ RAPORT Raport\Raportl.r month> KASUJ
SUWAK STERUJ BITY KW N03 S 1010

PRZEPISZ KW NO03 PKW NO03 Z

Akcje i terminarze > zakladka Akcje ztozone

1. Zadeklaruj wykonanie akcji OTWORZ MASKE PYTANIE w momencie, gdy zmienna V1 przyjmie
warto$¢ 1, bez odpytywania operatora o pozwolenie na jej wykonanie.

Akcje i terminarze > zaktadka Terminarz > zdarzenie:

Nazwa zmiennej: V1

Warunek: =

Wartosc: 1
Akcja: OTWORZ MASKE PYTANIE
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4.6.12 Parametry pozostale

Grupa W Pozostale zawiera parametry nie zaklasyfikowane do pozostatych grup. Sa to nastgpujace
kategorie parametrow:

- Aplikacja;

- Przelicznik,

- Opcje wprowadzane bezposrednio.

#% Asix Architekt - [D:\Fabryka\Fabryka.xml]

Plik Baza definigji zmiennych Obszary i komputery \idok Narzedzia Pomog
UNEH HE s=g A8 & A

Stacja SO1 - Pozostale I

I Obszary i kemputery

=@ Fabryka Aplikacia I Parametry skryptow I Przel\czmkl Opcje wprowadzane bezpogrednio I
» EET—
=@l Buro Mistrza [
| Te |
,_,ﬂ srmina dku pracy w rozdzielczodci ekranu wigkszej od podana, punkt otwarcia masek i innych

suwany, azeby aplikacja dziatata na &rodku ekranu

Szerokodé [px]

Dopasuj rozmiar aplikacji do biezacego monitora

J.

[ Parametry startowe
[ Waski
H @ Dane biezace
T Dane biezace - serwer sie| | [~
# @) Dane archiwalne
&= system alarmow
[Zh Wodu sieci
£ Zabezpieczenia
=5 Wydruk
iE| Raporty
% Akge iterminarze

Ghomoe |

[ Interpretuj naciénigte klawisze zaleznie od polozenia kursora myszki

|] Bazy danych

=i/ Dbszary i komputery

Architekt 1.2.1, build 3277

Zaktadka Aplikacja pozwala okresli¢ parametry:

—  Rozmiar aplikacji — rozdzielczo$¢ ekranu w pikselach, w ktorej tworzona jest aplikacja; uzycie
pozycji oznacza, ze w przypadku pracy w rozdzielczo$ci ekranu wigkszej od podanej w pozycji,

punkt otwarcia masek i innych elementéw bedzie tak przesuwany, azeby aplikacja dziatata na $rodku

ekranu;

Warto$¢ domyslna: w przypadku nie zadeklarowania wartosci, okno aplikacji pojawi si¢ w lewym

gérnym rogu ekranu o rozdzielczo$ci wigkszej od tej, w ktorej wykonywana byta aplikacja

—  Klawisze dla ekranu - wlaczenie pozycji powoduje, Ze interpretacja znaczenia przycisnigtych
klawiszy zalezy od aktualnego potozenia kursora myszki; brane sa pod uwagg tylko maski
znajdujace si¢ na tym samym ekranie co myszka; pozycja ma zastosowanie w systemach

wielomonitorowych; mechanizm ten pozwala na rdzng interpretacje znaczenia klawisza w zalezno$ci

od ekranu, ktérego w danej chwili uzywa operator;
Warto$¢ domyslna: opcja wytaczona

Zaktadka Parametry skryptow pozwala okreslic:

—  Plik logu - parametr okresla nazwe pliku, w ktérym beda zapisywane informacje diagnostyczne;

Warto$¢ domyslna: jesli parametr nie jest podany, to plik logu nie zostanie utworzony
—  Ustawienia debuggera - parametr okresla zakres wspolpracy modutu skryptéw z debuggerem
skryptow

—  Uruchamiaj skrypty bez debuggera — wybranie tej opcji oznacza, ze debugger nie zostanie
nigdy uruchomiony; w przypadku timeoutu lub bi¢du skryptu do panelu programu AS zostanie
wyprowadzona informacja o bledzie z podaniem numeru linii i znak; parametry wykonawcze
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//X 1//D podawane w deklaracji skryptu nie maja znaczenia, jesli zadeklarowana zostanie
opcja Uruchamiaj skrypty bez debuggera,
—  Uruchamiaj skrypty pod kontrolq debuggera — opcja umozliwia uruchamianie skryptéw pod
kontrola debuggera;
—  Uruchamiaj skrypty i wiqczaj debugger w chwili inicjalizacji modutu skryptow;
Wartos¢ domyslna: Uruchamiaj skrypty bez debuggera

o Parametr Ustawienia debuggera ma znaczenie tylko wtedy, gdy w systemie operacyjnym
Windows zostal zainstalowany odpowiedni debugger skryptow.

—  Maksymalny czas obstugi zdarzenia przez skrypt - parametr okresla maksymalny czas obstugi
zdarzenia przez skrypt. Jesli wartoScia tego parametru jest 0, to czas obstugi zdarzenia nie jest
ograniczony. Jednostka jest czas wyrazony w milisekundach.

Warto$¢ domyslna: 5000 milisekumd

—  Maksymalny czas wykonania czesci inicjalizacyjnej skryptu - parametr okresla maksymalny czas
wykonywania czg$ci inicjalizacyjnej skryptu. Jesli warto$cia tego parametru jest 0, to czas
wykonywania czg¢$ci inicjalizacyjnej skryptu nie jest ograniczony. Jednostka jest czas wyrazony w
milisekundach.

Warto$¢ domyslna: 15000 milisekumd

—  Automatyczne przetadowywanie w przypadku bledow — jesli opcja jest wlaczona, to btedy czasu
wykonania wykryte w fazie inicjalizacji skryptu oraz w czasie pierwszego wywolania dowolnej
funkcji obstugujacej zdarzenia, powoduja zakonczenie skryptu. Blad, ktory wystapi poznie;j,
spowoduje zakonczenie biezacego wykonania skryptu, a nastgpnie skrypt jest ponownie
uruchamiany od poczatku.

Warto$¢ domyslna: opcja zataczona

Zakladka Przelicznik zawiera parametry:

—  Maksymalny czas — maksymalny czas (w sekundach) liczenia si¢ obiektu PRZELICZNIK lub
WYRAZENIE;
Warto$¢ domyslna: 30 sekund
—  PrzecigZenia — pozycja pozwala zablokowa¢ komunikaty diagnostyczne informujace
o przeciazeniach w obiektach PRZELICZNIK i WYRAZENIE;
Wartos¢ domyslna: domyslnie komunikaty sa generowane;

o Zaktadka Opcje wprowadzane bezposrednio pojawia sig¢ po wybraniu polecenia: Obszary i komputery
> Pokaz opcje zaawansowane

Zaktadka Opcje wprowadzane bezposrednio pozwala zadeklarowaé dla danej aplikacji pozycje, ktorych
edycja nie jest wspierana przez modut Architekt - tzn. sg to pozycje uzywane w starszych wersjach pakietu
asix™ lub zupekie nowe pozycje.

@ Aplikacja ‘Fabryka’ wymagata ustawienia nastepujacych parametrow w grupie
Rézne:

Parametry okre$lone dla ‘Fabryka’

e  Wylacz opcje generowania komunikatéw diagnostycznych informujacych o przeciazeniach w
obiektach PRZELICZNIK i WYRAZENIE:

Pozostate > zaktadka Przelicznik > Przeciqzenia

156 Luty 2009 ©ASKOM, Gliwice



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

©ASKOM, Gliwice Luty 2009 157



Fabryka — aplikacja szkoleniowa

4.7 Krok 0smy — tworzenie aplikacji wielojezycznej

Nie musisz zna¢ jezyka dunskiego, zeby zrobi¢ aplikacje dla dunskiego operatora

System aplikacji wielojezycznych pozwala przetacza¢ na zadanie operatora jezyk pracy aplikacji.
Przetaczeniu podlegaja wszystkie teksty wprowadzone przez projektanta na etapie tworzenia aplikacji.

Sparametryzowanie aplikacji do pracy w kilku jezykach wymaga wykonania nastgpujacych krokow:
1. Pierwsza rzecza, ktora nalezy wykonac jest ustawienie parametrow deklarowanych jezykow:
Maski > zaktadka Jezyki:

pl, Polski, EastEurope
en, Angielski, EastEurope

Wazna jest przy tym kolejno$¢ wpisywanych jezykow — pierwszy jezyk jest gtownym
(domys$lnym) jezykiem.

Szczegdtowy opis dotyczacy deklarowania kilku jezykow pracy dla aplikacji znajduje si¢ w
podreczniku ,, Asix — podrecznik uzytkownika”, rozdziale Aplikacje wielojezyczne.

2. Nastepnie nalezy utworzy¢ liste¢ uzywanych w aplikacji tekstow. Z pomoca przychodzi tu
mechanizm Tablicy Translacji, ktéry stuzy do tlumaczenia tekstow wprowadzonych przez
operatora w trakcie definiowania aplikacji. Dotyczy to gtownie tekstow z obiektow umieszczonych
na maskach wizualizacyjnych.

Mechanizm jest uruchamiany, jezeli w katalogu startowym aplikacji zostanie umieszczony plik
o nazwie TranslateTable.Lng. Jest to plik tekstowy, w ktorym poszczegdlne linie sa tekstami
wielojezycznymi. Bazowy plik Tablicy Translacji generowany jest automatycznie przy pomocy
funkcji PLIK. TEUMACZEN z menu NARZEDZIA okna Konstruktora.

Po wybraniu kategorii generowanych informacji i uzyciu przycisku Generuj wszystkie znalezione
teksty zostana zapisane wpliku TranslateTable.Tlt. Jezeli istnial wczes$niej plik
TranslateTable.Lng, to wszystkie zawarte wnim tlumaczenia beda przeniesione do pliku

generowanego.

Projektant powinien uzupetni¢ brakujace tlumaczenia bezposrednio w pliku TranslateTable.Lng
lub uzupehic plik TranslateTable.Tlt i przemianowaé go na TranslateTable.Lng.

Po wygenerowaniu tablicy translacji nalezy uzupetni¢ wpisy wg ponizszego przyktadu:
[pl]tekst polski[en]english text
Edycji tekstow mozna dokona¢ przy pomocy edytora modutu Architekt:
Maski > zaktadka Jezyki > Tablica translacji, przycisk Edytuj
3. Jezeli aplikacja zaciaga opisy z bazy definicji zmiennych, nalezy réwniez tam wprowadzi¢ pewne
modyfikacje. W pliku XLS obok kolumny Opis w kazdym arkuszu nalezy utworzy¢ kolumny o

nazwach w stosownych jezykach (w ktorych ma pracowac aplikacja), w ktorych nalezy umiescié
odpowiedniki opisow znajdujacych si¢ w kolumnie Opis.
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W przypadku arkusza zrodtowego do generowania bazy definicji alarméw Alarmy opis znajduje
si¢ w jednej kolumnie zgodnie z zapisem: [pl]tekst polski[en]english text.

4. Do tlumaczenia tekstow aplikacji wielojezycznych stosowany jest rowniez mechanizm Tablicy
Tekstow, ktory stuzy do thumaczenia tekstow, ktore sa wyswietlane w ramach elementow aplikacji
inie sa podawane jawnie przez projektanta (sa wbudowane w kod programu). Mechanizm jest
uruchamiany, jezeli w katalogu startowym aplikacji zostanie umieszczony plik o nazwie
TextTable.Lng.

Plik Tablicy Tekstow jest plikiem tekstowym, w ktérym poszczegélne linie sa tekstami
wielojgzycznymi okreslajacym ttumaczenia tekstow.

W ramach pakietu asix™ jest dostarczany plik TextTable.Tlt zawierajacy kompletna tablicg
tekstow dla jezykow polskiego i angielskiego. Projektant powinien skopiowac ten plik do katalogu
aplikacji pod nazwa TextTable.Lng, anast¢pnie uzupelni¢ teksty wielojezyczne o definicje
wariantow dla pozostatych uzywanych jezykow aplikacji.

Zasada dziatania Tablicy Tekstow polega na wyszukiwaniu ws$réd zdefiniowanych
wielojezycznych tekstow thumaczenia dla tekstu wbudowanego w program.

Edycji tekstow mozna dokonac¢ przy pomocy edytora modutu Architekt:
Maski > zaktadka Jezyki > Tablica tekstow, przycisk Edytuj

Po przetaczeniu aplikacji na jezyk angielski maska gléwna aplikacji wyglada jak na obrazku
ponizej:

W |F§ Beport | |FG Charis |F7! measur. |F8| imits  [F9 Control [FDAISEMSS [piy Alacmss |pip

Factory - DEMO

Fl-Furnace, aimospheric condenser, catalytic reakior F2-Cond ion fower, circulation tank, acid condenser

— o ot i

ERCRCRE 1
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@9 Konfiguracja wielojezycznosci dla aplikacji ‘Fabryka’:

Parametry okreslone dla ‘Fabryka’

e Zadeklarowane zostaly nastepujace jezyki, w ktorych bedzie pracowata aplikacja:

Jezyk

Opis

Strona kodowa

Pl

Polski

EastEurope

En

Angielski

EastEurope

Parametry startowe > zaktadka Jezyki > opcja Jezyki

e Tablice: translatetable.Ing i texttable.Ing wykorzystywane przez gotowa aplikacj¢ ‘Fabryka’
znajduja si¢ w katalogu projektowanej aplikacji = Fabryka

e Poniewaz aplikacja ‘Fabryka’ zaciaga opisy zmiennych z bazy definicji zmiennych (skoroszytu
Fabryka zmienne.xls) z pola Opis — nalezy zadba¢ o to, aby pole Opis miato swo6j odpowiednik
w jezyku angielskim. W tym celu utworzone zostato pole Opis EN z opisem zmiennych w

jezyku angielskim.

e Nastegpnie w skoroszycie Fabryka system.xls zadeklarowano pola Opis i Opis_EN w tabeli
JezykiAtrybutow (atrybut Opis identyfikowany jest tam przez zadeklarowany wczesniej w
zaktadce NaglowkiAtrybutow nagtowek Opis_zmiennej !!!) oraz w tabeli AtrybutyZastepcze.
Dzigki temu w momencie przetaczania jezyka aplikacji z jezyka podstawowego — polskiego na
jezyk angielski warto$¢ atrybutu Opis przetaczana bedzie na warto$¢ atrybutu-aliasu Opis EN.
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4.8 Krok dziewigty — konfigurowanie aplikacji dla Terminala

Konfiguracja aplikacji dla Terminala trwa naprawde nie wiecej niz 1 minute

Ustawienia dla komputera Terminal sa prawie takie same jak dla komputera Stacja SOI. Roznig sig tylko
kilkoma szczegdtami. Aby zmiesci¢ si¢ w minucie, nalezy wykona¢ w architekcie kopig komputera Stacja
SO1, nada¢ nazwe Terminal i wykona¢ kilka ponizszych zmian:

Terminal
Dane biezqce:

Terminal, jako stacja, ktora nie ma bezposredniego polaczenia ze sterownikiem i korzysta jedynie z danych
sieciowych ma inaczej zdefiniowany kanal danych biezacych:

W definicji kanatu SINEC nalezy zadeklarowaé drajwer Network. Powoduje to, Zze bez zmiany definicji
zmiennych Asmena, wszystkie dane pomiarowe czerpane beda z zasobow komputera StacjaSO1.

Dane archiwalne:

Na komputerze Terminal nie beda gromadzone dane archiwalne w zasobie Kurs — to archiwum bgdzie
niedostgpne. Natomiast w definicji zasobu ARCHIWUM nalezy zmienié typ na Archiwum sieciowe.
Oznacza to, ze wszystkie elementy aplikacji odwolujace si¢ do danych archiwalnych, beda czerpac je,
poprzez potaczenie sieciowe, z komputera StacjaSOI.

Moduf sieci

W komputerze Terminal nalezy pozostawi¢ niewypeltnione pole z nazwa sieciowa komputera. W takiej
sytuacji asix™ przyjmie nazwe¢ zarejestrowana we wiasciwo$ciach komputera w systemie MS Windows i
rozglosi ja dodajac na koncu znak kropki. Dzigki takiemu rozwiazani komputer Terminalmoze by¢
jednoczesnie uruchomiony na wielu komputerach w sieci i nie ma potrzeby deklarowania odrgbnych
ustawien dla kazdego z nich.
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4.9 Krok dziesiaty — tworzenie skrotu uruchamiajgcego aplikacje

Do uruchomienia aplikacji potrzebny jest skrot do aplikacji. Skrot ten mozna stworzy¢ recznie, ale
znacznie wygodniej jest utworzy¢ skrot za pomoca Architekta.

W tym celu nalezy w menu Narzedzia wybra¢ Kreator skrotow... .
Pojawi si¢ wtedy nastgpujace okno:

Kreator skrotow gl

Skrdt do. Utwoéirz v

o Asi + Fatalog aplicacii
MNazwa komputera

D:4Fabiyka
Stacja 507

Opdénienie uuchamiania 5] " Pulpit
i -

[ Zrestartuj system operacying po awari systemu asix e
I Whacz na starcie spstem zabezpieczer dynamicznych J

" fuchitskt

" Auchitekt - tivh wsadowega generowania baz
Iv Generuj baze definici alarmdw
¥ Genen bazg definici zmienych

-

" AsTrend
Flik TRN

| =

Baza definicji zmienrych
D \Fabryka\BAZANB aza_zmiennych.mdb

Mazwa

|Asm - Fabiyka.uml - Stacia 501

Utwirz Zamkni|

W oknie tym mozna wybra¢, do ktorego komputera ma by¢ utworzony skrot (ustawienia ktdérego
komputera zostang zastosowane). Mozna okresli¢ réwniez, czy praca ma by¢ wieloprocesorowa, czy
restartowac system operacyjny po awarii systemu asix™ oraz czy wilaczy¢ na starcie system zabezpieczen
dynamicznych. Mozna réwniez zadeklarowa¢ docelowa lokalizacje skrotu (katalog aplikacji, wybrany
katalog lub pulpit). Po naci$nigciu klawisz Utworz skrét zostanie umieszczony we wskazanym miejscu (np.
na pulpicie). Dwukrotne nacis$nigcie tego skrotu spowoduje uruchomienie aplikacji.

5 Zakonczenie

Wszystko, co zostato opisane w tym podreczniku wydarzyto si¢ naprawde. W rzeczywistosci, na jednym z
obiektow przemystowych w Polsce istnieje aplikacja, ktora wraz ze sterownikami SIMATC realizuje
system sterowania, nadzoru i wizualizacji procesu wytwarzania kwasu.

W aplikacji ‘Fabryka’ staraliémy si¢ pokaza¢ mozliwosci pakietu asix™. Rzeczywista aplikacja jest
aplikacja $redniej wielkos$ci 1 obejmuje okoto 1000 zmiennych. Asix umozliwia tworzenie aplikacji
znacznie wigkszych, czego przyktadem moga by¢ aplikacje pracujace na elektrowniach - obejmujace nawet
ponad 100 000 zmiennych.

5.1 Jesli cheesz wiedzie¢ wigcej

Szczegdlowe informacje dotyczace systemu asix™, parametryzacji kanaldow komunikacyjnych,
parametryzacji modulu archiwizujacego dane, opisujace dziatanie obiektow zaréwno statycznych jak i
dynamicznych, mozna znalez¢ w plikach pomocy zlokalizowanych w kartotece \HELPPL, utworzonej jako
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podkartoteka kartoteki asixa podczas instalacji pakietu. Wersja drukowalna dokumentacji znajduje si¢ w
odpowiednich plikach * . PDF zlokalizowanych w kartotece \DOKUMENTACIJA.

Ponadto, zapraszamy na nasza strong internetowa www.asix.com.pl, gdzie informujemy o nowosciach
pakietu asix™, a takze zamieszczamy porady rozwigzujace problemy, z ktéorymi mozna si¢ spotkaé
realizujac nietypowe rozwigzania projektowe.

Zawsze roOwniez pozostaje mozliwo$¢ zwrocenia si¢ wprost do tworcéw 1 uzytkownikoéw zarazem pakietu
asix™ z zapytaniem e-mailem: suport@askom.com.pl, asix@askom.com.pl lub pod telefonem
+48(0)323018100.

Gwarantujemy, ze zadne pytanie nie pozostanie bez odpowiedzi.
Pozostaje jeszcze najwazniejsze — wykorzysta¢ nabyte umiejetnos$ci w projektowaniu.

Powodzenia.

©ASKOM, Gliwice Luty 2009 163


mailto:suport@askom.com.pl
mailto:asix@askom.com.pl

Fabryka — aplikacja szkoleniowa

6 Index.

A

Akcje i terminarze, 155
Akcje ztozone, 46

B

Bez vzupetniania, 126
Blokada konstruktora, 147
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Kanaty redundantne, 120
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Parametry startowe, 101

plik definicji alarmow, 84

plik T1.tbl, 95

Pliki z definicjami alarmdw, 131
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Strategia bitowa, 133
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Zoktadka Akcje ztozone, 155
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Zaktadka Klawiatura ekranowa, 110
Zaktadka Komputery, 106
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Zaktadka Programy, 102
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Zaktadka Standardowe, 101
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Zaktadka Terminarz czasowy, 155
Zaktadka Terminarz zdarzeniowy, 155
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Zaktadka VarDef — aktywne zmienne, 106
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