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1 Asix4Internet - wizualizacja i nadzér poprzez Internet

1 Asix4lInternet - wizualizacja i nadzor poprzez
Internet

Pakiet asix zawiera narzedzia umozliwiajgce wizualizacje i nadzor nad realizacja proceséw przemystowych z
wykorzystaniem przegladarki internetowej. Sg to moduty zwigzane z Internetem:

AsPortal - Portal Informacji Procesowych,

As2HTML - Biblioteka skryptéw i styli CSS umozliwiajaca tatwe tworzenie aplikacji, w ktorej
wizualizacja wyswietlana jest w przegladarce Internet Explorer 6.0 lub nowszej,

e  As2WWW - Konwerter aplikacji systemu asix na aplikacje internetowa.

Do uruchomienia modutéw i korzystania z nich lokalnie wymagane jest posiadanie klucza HASP asix. Do
korzystania z modutdéw zdalnie wymagany jest klucz HASP asix rozszerzony o licencje klientdw internetowych.



Asix4lInternet



2 Wymagania modutdéw internetowych

2 Wymagania modutow internetowych

2.1 Wymagania dotyczace systemu asix

Przy wspdtpracy modutéw internetowych z systemem asix pracujgcym na tym samym komputerze,
obstugiwane sg wszystkie rodzaje licencji systemu asix. Wyjatkiem jest dostep do alarméw - wowczas
wymagany jest asix w wersji serwer operatorski (symbol WAXS).

Przy wspotpracy z systemem asix pracujgcym na innym komputerze, obstugiwane sg wszystkie wersje
systemu asix (w tym rowniez starsze wersje pracujace pod systemem operacyjnym DOS), a wymaganym
rodzajem licencji systemu asix jest serwer operatorski (symbol WAXS).

2.2 Wymagania dotyczace systemu Windows

Do pracy modutéw internetowych wymagany jest system operacyjny Windows XP Professional lub Windows
2003 lub nowszy.

2.3 Konfiguracja systemu operacyjnego

W systemie Windows XP konieczne jest wytaczenie funkcji Proste udostepnianie plikéw. W tym celu nalezy z
menu Start wybra¢ polecenie Moj komputer — w ten sposéb zostanie otworzone okno ‘Méj komputer. W
otwartym oknie nalezy z menu Narzedzia wybra¢ polecenie Opcje folderéw, a nastepnie zaktadke Widok. Na
liscie Ustawienia zaawansowane nalezy odnalez¢ opcje Uzyj prostego udostepniania plikéw i opcje te wytgczyc.

W systemie operacyjnym konieczne jest zainstalowanie serwera WWW (domys$lnie podczas instalacji
systemow nie jest on instalowany).

Kolejnym wymogiem jest instalacja pakietu .NET 2.0. Pakiet ten mozna pobra¢ z serwera www.microsoft.com
lub z ptyty instalacyjnej oprogramowania asix.

2.4 Dostep do bazy definicji zmiennych

W systemach Windows nalezy nada¢ uzytkownikowi ASPNET petne prawa do katalogu, w ktérym znajduje sie
baza definicji zmiennych. W systemie Windows 2003 i nowszym petne prawa do tego katalogu nalezy nadac¢
uzytkownikowi NETWORK SERVICE.

2.5 Wymagania dotyczace projektowania aplikacji za pomoca
As2HTML

Narzedzia projektanta:

(] Notatnik;
(] Microsoft ASP.NET WebMatrix 0.6;
(] FrontPage;
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®  Visual Studio 2003;
e dowolny inny edytor stron HTML;
e ponadto konieczna jest znajomos$¢ podstaw jezyka HTML.



3 Serwer Web Service

3 Serwer Web Service

Serwer Web Service pakietu AsixConnect Server umozliwia dostep do petnej funkcjonalnosci aplikacji systemu
asix za posrednictwem protokotu XML Web Services. Z serwera Web Service jako zrodta danych korzystajgq
aplikacje stworzone przy uzyciu modutéw As2HTML i AS2WWW.

3.1 Instalacja

Serwer WebService znajduje sie w katalogu c:\AsixApp\WebService. Aby udostepni¢ go w sieci nalezy
uruchomi¢ program Internetowe ustugi informacyjne. Program znajduje sie w menu Start/Panel
sterowania/Narzedzia administracyjne. W oknie programu nalezy podswietli¢ element Domyslna witryna sieci
Web, z menu Akcja/Nowy wybra¢ polecenie Katalog wirtualny. Uruchamia sie wizard, w ktérym jako Alias
nalezy podac tekst WebService, a jako Katalog c:\AsixApp\WebService. Pozostate opcje nalezy pozostawic¢ bez
zmian. Domyslnie przy prdobach dostepu do serwera uzywana jest autentyfikacja Windows. Aby wigczy¢
dostep anonimowy nalezy podswietli¢ nowo utworzony katalog wirtualny, z menu Akcja wybrac¢ polecenie
Wtasciwosci, wybra¢ zaktadke Zabezpieczenia katalogéw, w polu Dostep anonimowy nacisng¢ przycisk Edytuj i
wiaczy¢ opcje Dostep anonimowy.

Od tego momentu serwer Web Service jest dostepny pod adresem:
http://nazwa_komputera/WebService/XConnectWebService.asmx.

Pod adresem:
http://nazwa_komputera/WebService/XConnectWebService.asmx?WSDL dostepny jest opis ustug serwera w
jezyku WSDL.

3.2 Plik konfiguracyjny Web.Config dla serwera Web Service

Serwer Web Service uzywa pliku konfiguracyjnego o nazwie Web.Config do przechowywania domyslnej nazwy
kanatu. Plik ten znajduje sie w katalogu c:\AsixApp\WebService. Sposdb definiowania kanatéw opisany jest w
dokumentacji pakietu AsixConnect.

Aby okresli¢ domysing nazwe kanatu nalezy w pliku Web.Config, w elemencie nadrzednym configuration
utworzy¢ element appSettings. Nastepnie w elemencie appSettings nalezy utworzy¢ jeden element add i
zdefiniowaé w nim dwa atrybuty. Pierwszy atrybut nalezy nazwaé¢ key i nada¢ mu wartosé
,DefaultChannelName”. Drugi atrybut nalezy nazwa¢ value i nada¢ mu jako warto$¢ nazwe kanatu. Nazwe
kanatu nalezy uja¢ w cudzystowy.

Y\PRZYKLAD

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<appSettings>
<add key="DefaultChannelName" value="AsEmis" />
</appSettings>

Przy definiowaniu kanatu nalezy wigczy¢ opcje Zmienna kontrolna i Limity zmiennych.
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4 AsPortal - Portal Informacji Procesowych

4 AsPortal - Portal Informacji Procesowych

Portal danych procesowych umozliwia przegladanie wszystkich danych procesowych tj. bazy definicji zmiennych
aplikacji, wartosci biezacych i archiwalnych pomiarédw, archiwum alarméw historycznych oraz liste alarméw
aktywnych w postaci tabelarycznej oraz danych historycznych w postaci wykreséw. Portal jest aplikacjg
uniwersalng i aby jg podtaczy¢ do dowolnej aplikacji systemu asix, wystarczy skonfigurowaé $ciezke do bazy
definicji zmiennych.

ﬁ Proces konfigurowania aplikacji AsPortal realizowany jest w systemie asix6 przez Konfigurator aplikacji
AsPortal, wbudowany w modut Architekt. Konfigurator automatycznie tworzy kanat AsixConnect,
parametryzuje plik Web.Config i nadaje prawa dostepu do katalogu bazy definicji zmiennych. (Patrz: Architekt
— podrecznik uzytkownika, rozdz. 3.19. Konfigurator aplikacji AsPortal).

/= AsPortal - Windows Internet Fxplorer _l& x|
6@? * [@ hitp://dp3 ToljAsportal Default.aspx =l |§| ‘Z‘ [o:n |I’° =]

% @Convert v [ Select

5 Uubione (g AsPortzl M- - ) dm - Stona - Bezpiecefistwo v Napzedza @+

g i | v e

| Wprowadzenie
® 0 programie

Dane procesowe
Alarmy
Baza definicj zmiennych
Raporty
Aplikacje

Portal informagi procesowych AsPortal umozliwia przegladanie wsrzystkich rodzajow danych procesowych aplikagi systemu
asix:

@ Dane biezace Dane archiwalne

E_' Okno danych biezacych stuzy do prezentagi 0Okna danych archiwalnych pozwalzia na
atrybutdw i warto¢ biezacych zmiennych prezentage historycznych wartodci pomiardw
systemu asix. Dane bieface prezentowane s w w postaci tabeli lub wykresu.

postadi tabeli. Kolumna zawierajaca aktualne

warkoéci zmiennych jest formatowana w

zaleznodci od jakosc pomiaru.

-'L—e Alarmy & Baza definicji zmiennych

% Aplkaga umozlivia prezentage biezacych Baza definigi zmiennych umotzliwia przegladanie
alarméw wystepujacych w systemie, oraz wszystkich zmiennych systemu asix.
przegladanie alarmdw histarycznych. Istnigje
mozliwose filtrowania wydwietlanych alarmdw.

Raporty Aplikacje
Portal pozwala na dostep w sposdb interaktbywny Portal zawiera facza do kolejnych LI

e b sar <blncii
Gotowe [T

v il i e b

4 Lokalny intranet [¥a - [®w0% - 4

Rysunek: Strona gtéwna programu AsPortal.
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4.1 Konfiguracja

4.1.1 Udostepnienie aplikacji na serwerze WWW

Aby udostepnic¢ aplikacje nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

e udostepni¢ katalog c:\AsixApp\AsPortal jako wirtualny katalog serwera WWW z domys$Inymi opcjami
(zaakceptowac domysing nazwe AsPort),

e jezeli uzytkownicy aplikacji nie maja skonfigurowanego prawa logowania do serwera Windows, to
nalezy w zabezpieczeniach obu katalogéw wirtualnych wtgaczy¢ dostep anonimowy.

Po wykonaniu powyzszych krokéw aplikacja jest dostepna lokalnie po wpisaniu w przegladarce IE6 adresu:

http://localhost/AsPortal

Aplikacja jest dostepna w sieci lokalnej pod adresem

http://<nazwa komputera w systemie Windows>/AsPortal

“\PRZYKLAD
Na przyktad dla komputera o nazwie AsixWeb adresem aplikacji jest:

http://AsixWeb/AsPortal

4.1.2 Plik konfiguracyjny Web.config

AsPortal uzywa pliku konfiguracyjnego o nazwie Web.Config do:

1. przechowywania domys$élnej nazwy kanatu (jako zbioru opcji konfiguracyjnych serwerdéw pakietu AsixConnect,
opcji potaczen z serwerem systemu asix i opcji bazy definicji zmiennych);

2. do definiowania listy wyséwietlanych na stronach AsPortala atrybutéw zmiennych;

3. do deklarowania potaczen z programami: AsTrend, AsAlarm, serwerem raportéw MS SQL Reporting Services
i maskami aplikacji systemu asix w wersji WWW

Plik Web.Config znajduje sie w katalogu c:\AsixApp\AsPortal. Sposob definiowania kanatéw opisany jest w
dokumentacji pakietu AsixConnect.

ad.1

Domyslng nazwe kanatu definiujq atrybuty key i value. Atrybut key ma nadang wartosc
,DefaultChannelName”. Drugiemu atrybutowi value nalezy nada¢ warto$¢ bedacq nazwa kanatu (nazwe kanatu
nalezy uja¢ w cudzystowy).

Y APRZYKLAD

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<appSettings>
<add key="DefaultChannelName" value="AsEmis" />
</appSettings>

Przy definiowaniu kanatu nalezy wigczy¢ opcje Zmienna kontrolna i Limity zmiennych.
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4 AsPortal - Portal Informacji Procesowych

ad.2

AsPortal umozliwia zdefiniowanie listy wyswietlanych atrybutéw osobno dla danych biezacych, archiwalnych oraz
bazy definicji zmiennych i okna wyboru zmiennych. W tym celu nalezy podacd listy atrybutéow w odpowiednich
pozycjach pliku Web.config:

CTTableAttributesList — atrybuty w oknie danych biezacych,

HTTableAttributesList — atrybuty w oknie danych archiwalnych prezentowanych w postaci tabeli,
HTTableLegendList — atrybuty wyswietlane w legendzie na stronie wydruku tabeli danych
archiwalnych,

HTTableHeaderList — atrybuty wyswietlane w nagtéwkach tabeli zawierajacej wartosci archiwalne,
HTChartsAttributesList — atrybuty w oknie danych archiwalnych prezentowanych w postaci wykresu,
HTChartsLegendList — atrybuty wyswietlane w legendzie na stronie wydruku wykresu danych
archiwalnych,

CurrentDataAttributesList — atrybuty wyswietlane w oknie wyboru zmiennych oraz w bazie zmiennych.

Istniejg dwa specjalne nazwy atrybutéow. W przypadku danych biezacych jest nig ValueCV, ktéra oznacza biezacq
warto$¢ pomiaréw. W oknach danych historycznych szczegélng nazwg atrybutu jest Aggregate oznaczajaca
kolumne agregatdéw.

W pakiecie asix istnieje mozliwo$¢ skonfigurowania listy wyswietlanych atrybutéw (wraz z liczbg wierszy na
stronie) za pomoca Edytora wygladu aplikacji AsPortal, wbudowanego w program Architekt. (Patrz:
Konfigurator wygladu aplikacji AsPortal).

Y MPRZYKLAD

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<appSettings>
<add key = "CurrentDataAttributesList" value = "Nazwa,Opis,Jednostka,NazwaAKPiA" />
<add key = "CTTableAttributesList" value = "Nazwa,NazwaAKPiA,Opis,ValueCV,Jednostka " />
<add key = "HTTableAttributesList" value = "Nazwa, Aggregate, Opis"/>
<add key = "HTChartsAttributesList" value = "Nazwa, Aggregate, ZakresPomiarowyLo " />

</appSettings>

W pliku Web.config mozna rédwniez ustawi¢ liczbe wierszy wyswietlanych z bazy zmiennych na jednej stronie.
Okreéla to pozycja VBPageSize. Analogicznie pozycja ReportsPagiSize okresla liczbe wierszy na stronie raportéw.
W obu przypadkach wpisanie wartosci 0 spowoduje wytaczenie stronnicowania.

"TAPRZYKLAD

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<appSettings>
<add key = "VBPageSize" value = "8" />
<add key = "ReportsPageSize" value = "0" />

</appSettings>
ad.3

Deklaracja potaczen z programami: AsTrend, AsAlarm, serwerem raportow MS SQL Reporting Services i
maskami aplikacji systemu asix w wersji WWW wymaga podania wartosci nastepujacych atrybutow:

key="AsixWwwUrl" value="/Fabryka_ WWW"/ - adres aplikacji systemu asix w wersji
WWWwW

key="AsTrendUrl" value="/AsTrend"/ - adres internetowej wersji programu
AsTrend

11
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key="AsAlarmUrl" value="/AsAlarmNet"/ - adres internetowej wersji programu
AsAlarm

key="ReportServerUrl" value="ReportServer SQLEXPRESS"/ - adres serwera raportéw srodowiska
raportowego MS SQL Reporting
Services

Zadeklarowania pustego tekstu dla atrybutu value oznacza blokade dostepu do danego programu.

W przypadku zadeklarowania pustego tekstu dla atrybutu value dla wszystkich programoéw, zostanie
zablokowane wyswietlanie strony 'Aplikacje’.

“\PRZYKLAD
<?xml version="1.0"?>
<configuration>
<appSettings>
<add key="AsixWwwUrl" value="/Fabryka_ WWW"/>
<add key="AsTrendUrl" value="/AsTrend"/>
<add key="AsAlarmUrl" value="/AsAlarmNet"/>

<add key="ReportServerUrl" value="ReportServer_SQLEXPRESS"/>
</appSettings>

4.1.3 Konfigurator aplikacji AsPortal

Whbudowany w program Architekt - konfigurator aplikacji AsPortal pozwala tatwo uruchomi¢ portal informacji
procesowych zaprojektowanej aplikacji.

Konfigurator aplikacji AsPortal uruchamiany jest komenda z menu gtdwnego:

Aplikacja > Konfiguruj aplikacje internetowe > zaktadka AsPortal

Obstuga Konfiguratora sprowadza sie do uzycia dwdch przyciskow:

Konfiguruj na zaktadce Konfiguracja serwera- tworzy kanat AsixConnect, parametryzuje plik
Web.Config, nadaje prawa dostepu do katalogu bazy definicji zmiennych. Aby komenda zadziata,
nalezy w pierwszej kolejnosci zainstalowa¢ modut Asix4Internt z instalatora pakietu asix.

Operacje Konfiguruj nalezy wykonac po kazdej zmianie nazwy pliku lub katalogu bazy definicji
zmiennych.

Uruchom AsPortal na zaktadce Klient - pozwala uruchomi¢ AsPortal z dostepem do danych
procesowych pracujacej aplikacji

Aplikacja jest dostepna lokalnie pod adresem:
http://localhost/AsPortal

Aplikacja jest dostepna w sieci lokalnej pod adresem:

12



4 AsPortal - Portal Informacji Procesowych

http://<nazwa komputera w systemie Windows>/AsPortal

Dodatkowo, przycisk Ustaw na zakfadce Ustawienia dostepu - pozwala skonfigurowa¢ dostep do
aplikacji AsPortal.

4.1.4 Konfigurator wygladu aplikacji AsPortal

Zakres wyswietlanych informacji na temat zmiennych procesowych mozna okresli¢ wykorzystujac Edytor
wygladu aplikacji AsPortal dostepny w programie Architekt, uruchamiany poleceniem:

menu Aplikacje > Konfiguruj wyglad aplikacji AsPortal
Edytor pozwala okredli¢ liste atrybutow wyswietlanych:

- w oknie podgladu bazy i wyboru zmiennych z podaniem liczby wierszy wyswietlanych na jednej stronie
(zaktadka Baza definicji zmiennych);

- w tabeli danych biezgcych (zaktadka Dane biezace);

- w tabeli zmiennych, w nagtéwkach tabeli wynikowej, w legendzie na stronie wydruku - dla danych
prezentowanych w formie tabelarycznej (zaktadka Dane archiwalne - tabela);

- w tabeli zmiennych, w legendzie na stronie wydruku - dla danych prezentowanych w postaci wykreséw
(zaktadka Dane archiwalne - wykres).

Dodatkowo, zaktadka Aplikacje umozliwia skonfigurowanie adresoéw aplikacji internetowych, ktére mozna
uruchamiac z poziomu portalu AsPortal.

4.1.5 Pliki definicji raportow

Na stronie raportéw znajduje sie drzewo stuzace do grupowania raportéw (dotyczy raportéw tworzonych przy
uzyciu ASTEL/ASTER oraz raportow skryptowych). Elementy drzewa tworzone sg na podstawie analizy
nagtéwkdéw informacyjnych plikéow definicji raportéw, utworzonych w danej aplikacji. Aby raporty byty
prawidtowo grupowane, nalezy doda¢ do plikdw definicji raportow nastepujacy wiersz (nagtowek
informacyjny):

znak_komentarza REPORT__INFO=GROUP:Wartoscl; PERIOD:Wartosc2

gdzie:
GROUP — nazwa grupy raportéw (odpowiada weztom drzewa);
PERIOD — dfugos¢ okresu czasu generowania raportu (odpowiada ,liSciom” drzewa). Dostepne wartosci to:
e D - dzien
e W - tydzien
® M - miesigc
® Q- kwartat
® Y -rok

e O-—inny
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"\ PRZYKLAD

Ponizej fragment kodu raportu z definicjg nagtéwka.

/ REPORT_INFO = GROUP:Zduny; PERIOD:D

FE-wWszystlkie raporty
I_%l---Gh_‘uwna
. Dobowe

I‘;l---Skry prowy

10 |:| Qe

S\ PRZYKLAD

Ponizej fragment kodu raportu z definicjg nagtdwka.

B Edytor FABRYKA - raport dobowy — o] x|
Flik Pomoc
#REPORT_INFO=GROUP :Glowna ; PERIOD:D -
{ FABRYKA - raport dobowy ¥
name "'FABRYKA — raport dobowy'
begin B =tep 1 count Z4
{ AAAA “'Temperatura spalin przed odemglaczem' ¥
{ ABA4 “'Temperatura kwasu siarkowego" ¥
{ ABA8 “'Temperatura wody cieplej" 3
{ AA32 ‘“'Temperatura HZ3 przed piecem” ¥
{ AA36 “'Temperatura oparduw przed piecem’ i3
=umbo 1
{38 “Raport dobowy':48-c,
{81} "Poniary temperatur':38-c,
{52} 'max(ABB6,0,day<)’ 16-1,
£33} 'max(ABB84,0,day<)’ 16-1,
{34 'max(ABAS,0,day<)’ :6-1, _I
4| 4

Rysunek: Fragment kodu raportu z definicjq nagtéwka.
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4.2 Opis funkcji dostepnych dla uzytkownika

4.2.1 Dane biezace

Okno danych biezacych stuzy do prezentacji atrybutéw i wartos¢ biezacych zmiennych systemu asix. Dane
biezgce prezentowane s w postaci tabeli. Kolumna zawierajaca aktualne wartosci zmiennych jest
formatowana w zaleznosci od jakosci pomiaru.

Dla jakosci dobrej:

e przy przekroczonym limicie ostrzegawczym warto$¢ wyswietlana jest czerwong czcionka,
e przy przekroczonym limicie alarmowym wartos$¢ wyswietlana jest czerwong czcionkg na zéttym tle.

Dla jakosci ztej:

wartos¢ wyswietlana jest biatg czcionkg na czerwonym tle,

w przypadku wykrycia uszkodzenia czujnika w miejscu wartosci wyswietlane jest ,??",

w przypadku btedu komunikacji, wyswietlana jest ostatnia znana warto$¢ ze znakiem ,,?",
w pozostatych przypadkach wyswietlany jest znak ,?".

Dostepne operacje, jakie mozna wykonac¢ w tym oknie to:

e Dodaj — otwiera okno wyboru nowych zmiennych (szerzej opisane w punkcie 4.2.6 Okno wyboru
zmiennych),

Usun wszystkie — usuwa zmienne,

Odswiez — pobiera aktualne wartosci zmiennych i wyswietla je na ekranie,

Odswiezaj stale - uruchamia mechanizm automatycznego odéwiezania danych,

Drukuj - drukowanie wartosci zmiennych

Excel - eksport danych do arkusza Escel

Wymien - przycisk umieszczony po prawej stronie rekordu zmiennej — otwiera okno wyboru
zmiennych, nowo wybrana zmienna wstawiana jest w miejsce starej.

Usun - przycisk umieszczony po prawej stronie rekordu zmiennej —usuwa rekord danej zmiennej z
tabeli
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/2 Dane biezace - AsPortal - Windows Internet Explorer [ =10 x|
6\_\:\}3 i IU http:/fdp3-7pl/asportal/AsPort/PagePortalCTTable. aspx ﬂ ‘Z‘ |;| Ib Bing |p "

% @Convert + [HSelect

i}ulub\ona oDanE biezace - AsPortal ﬁ - = [ @ - Strona v Bezpieczedstwo - MNarzedzia v @- 2

Wybierz wyglad: Home | Site Map | asi.com.pl

Portal

’ Portal Informacji Procesowych

Wprowadzenie

Dane procesowe ¥ . =
e éE Dodaj E Usuri wszystkia Odéwiaz @ Qdéwiazaj stale Drukuj Excel
Dane archiwalne ] -
Wykresy
MNazwa Opis_zmiennej Wartosé
Alarmy
ket ¢ arients A036 Temperatura opardw przed piecem a3 o Iy
Raporty A056 Temperatura spalin w faczniku 366 HE Iy
Aplikacie
AD78 Temperatura wymurdwki pieca 875 o=
ADSE Przephyw wody chlodzacej 153 HE
Projekty - menu
O X #
Projekty
3x spaliny
spaliny IIT
|
[cotowe [T T T T [ N3tokanyintranet A - [BRW00% -y

Rysunek: AsPortal - widok danych biezgcych.

4.2.2 Dane archiwalne - tabela

Okna danych archiwalnych pozwalajg na prezentacje historycznych wartosci pomiaréw w postaci tabeli lub
wykresu.

Aby wyswietli¢ dane archiwalne w postaci tabeli, nalezy ustawi¢ nastepujace pola okreslajace okres czytania
danych:

Data: Godzina: Dugosc: Interwat:
2010-02-02 = || 09:57 0 (-3 15 minut = 1 minuta -

Przyciski w menu maja nastepujace funkcje:

,<<" — przesuniecie czasu o dtugos¢ okresu w tyt,
,=>>" — przesuniecie czasu o diugos$¢ okresu w przdd
,>|" — ustawienie koniec wykresu na chwile biezaca.

Dostepne operacje, jakie mozna wykonac¢ w oknie danych archiwalnych to:
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e Dodaj — otwiera okno wyboru nowych zmiennych (szerzej opisane w punkcie 4.2.6 Okno wyboru
zmiennych),

e Usun wszystkie — usuwa wszystkie zmienne,
Pokaz dane - powoduje wyswietlenie danych w postaci tabeli,
Drukuj/ eksportuj - powoduje wyswietlenie danych w postaci przeznaczonej do wydruku lub eksportu
do wybranego formatu pliku (np. PDF, Csv)
Usurn — usuwa zmienng,
Wymieri — otwiera okno wyboru zmiennych, nowo wybrana zmienna wstawiana jest w miejsce starej.

Dane archiwalne prezentowane w postaci tabeli

e e —— i
5@ » [ htto: jdp3-7oljasportal jasPort/PagePortalHTTable. aspx =] s |2~

x W@Convert + [H)Select

i}ulubmne gDane archivalne - AsPartal & - = [ @ - Strona ~ Bezpieczedstwo = Narzedzia = @- »

B AsPortal woper:wose: EERNES 1 | s | stcoma

’ Portal Informacji Procesowych

s} D) pane archivalne

Wiprowadzenie
Dane procesowe ¥

Dane biezace éﬁ Dodzj E Usuri wszystkie

® Dane archiwalne

Pokaz dane « » H Drukuj / eksportuj

e Data: Godzina: Diugosc: Interwak
Alarmy 2010-02-02 > 09:57 0./ 15 minut = |1 1 minuta -
Baza definicji zmiennych
Raporty
Aplikacie Nazwa  Agregat Opis_zmiennej

A036 |[|start ~| | Temperatura opardw przed piecem Wymie Usuri |
Projekty - menu 4056 |[Start =] | Temperatura spalin w czniku Wiyrmier Usur |

D ﬁﬂ lg. X }? AD78 |[|start ~ | | Temperatura wymurdwki pieca Wymied Usuri |
Projekty AD86  ||start ~ | |Przeplyw wody chlodzace) Wymier Usuri |

3x spaliny
spaliny I11 .
o AD36 AD56 AD78 A086
Start | Start | Start | Start
2010-02-02 09:57:08 -33 320 745 199
2010-02-02 09:58:08 15 380 1045 139
2010-02-02 09:59:08 75 420 1045 79
2010-02-02 10:00:08 X} 360 743 27
2010-02-02 10:01:08 3 300 445 87
2010-02-02 10:02:08 -21 240 605 147
2010-02-02 10:03:08 39 180 905 207
2010-02-02 10:04:08 99 200 1185 151 ;I
[Gotowe [T T T [ [N3rokainyinranet [Fa - [®wom - 4

Rysunek: AsPortal - dane archiwalne w postaci tabeli.
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L = Eﬁ Page |1 ofl

Fabryka

Dane archiwalne

Okres danych

Poczatek okresu danych 2010-02-02 09:57:08

Dtugosé okresu danych 00:15:00
Dtugosc okresu agregacji 00:01:00

Nazwa Agregat

AD36 Start

ADSG Start

ADTE Start

ADBG Start
Czas A036 A056
2010-02-02 09:57:08 233 320
2010-02-02 09:58:08 15 380
2010-02-02 09:59:08 7a 420
2010-02-02 10:00:08 63 360
2010-02-02 10:01:08 3 300
2010-02-02 10:02:08 -21 240
2010-02-02 10:03:08 39 180
2010-02-02 10:04:08 99 200
2010-02-02 10:05:08 39 260
2010-02-02 10:06:08 221 320
2010-02-02 10:07:08 3 380
2010-02-02 10:08:08 63 420
2010-02-02 10:09:08 78 360
2010-02-02 10:10:08 15 300
2010-02-02 10:11:08 233 240

Temperatura oparow przed piecem
Temperatura spalin wtgczniku
Temperatura wymurdowki pieca

A078
745
1045
1045
745
445
605
905
1185
885
585
465
765
1065
1025
725

Opis_zmiennej

Przeptyw wody chtodzace)

A086
199
139
79
27
87
147
207
151
91
31
75
135
195
163
103

| T

Rysunek: AsPortal - widok danych archiwalnych w postaci tabelarycznej do wydruku.
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4.2.3 Dane archiwalne - wykres

Aby wyswietli¢ dane archiwalne w postaci wykresu, nalezy ustawi¢ nastepujace pola okreslajace okres
czytania danych:

Wykres: Data: Godzina: Diugose: Interwat

-~

Liniowwy w | 2010-02-02 || 09:57 0 %1 15 minut * [ 1 minuta -

Przyciski w menu majq nastepujace funkcje:

,<<" — przesuniecie czasu o dlugos$¢ okresu w tyt,
,=>>" — przesuniecie czasu o diugos$¢ okresu w przdd
»=>|" — ustawienie koniec wykresu na chwile biezaca.

Dostepne operacje, jakie mozna wykonac¢ w oknie danych archiwalnych to:

® Dodaj — otwiera okno wyboru nowych zmiennych (szerzej opisane w punkcie 4.2.6 Okno wyboru
zmiennych),
Usun wszystkie — usuwa wszystkie zmienne,
Pokaz wykres — zastosowanie wprowadzonych zmian i wysSwietlenie tabeli/wykresu,
Drukuj/ eksportuj - powoduje wyswietlenie danych w postaci przeznaczonej do wydruku lub eksportu
do wybranego formatu pliku (np. PDF, Csv)
Usun — usuwa zmiennag,
Wymier — otwiera okno wyboru zmiennych, nowo wybrana zmienna wstawiana jest w miejsce starej.

Dane archiwalne prezentowane w postaci wykresu

Ustawienie interwatu agregowania na wartos¢ auto powoduje automatyczne ustawienie jego wartosci na
1/360 dtugosci okresu wyswietlania. Jezeli okres archiwizacji danej zmiennej jest wiekszy niz wyliczona
wartos¢ interwatu, to wartos¢ interwatu dla zmiennej jest zwiekszana do okresu archiwizacji.
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/2 Wykresy - AsPortal - Windows Internet Explorer ==
i = o e
6:' | @ nt:/idp3-7pijasportal fasportPagePortaHTChart.aspx =l |[ x| 5na |21

% @Convert -+ [ Select

S Udbione gy Wykresy - AsPortal i - B - 7 & - Stona- Berpieczefistwo - Narzadza - @

af P t I Wybierz wyalad: Home | Site Map | asix.com.pl

# Portal Informacii Procesowych

“ [@ Wykresy

Wprawadzenie
Dane procesowe ¥ =
D éE Dodaj E Usuri wszystkie Pokaz wykres « » N Drukuj / eksportuj
Dane archiwalne
Otis=y Wykres: Data: Godzina: Diugosé: Interwak
Marmy Liniovy ~| 201002-02 ~|l0e:s7  [a]2] 15 minut BT |
Baza definicj zmiennych
Raporty
Aplkacie B
Projekty - menu 1000 4
D Jﬁﬂ lﬁ >( /& &00 -
Projekty
3x spaliny 600
spaliny IIT
400
200
o4
T T T T T T T T T T T T T T 1
0357 0MEE  OWED 1000 1001 10:02  10:03  10:04  1mO0S Q@06 1007 1008 10:09 100 1Ml 12
— A036 : Start : 605 — ADSG : Start : 60s — AQ7E : Stark : 605 — ADBG : Start : 605

Nazwa Agregat Opis_zmiennej

A036 ||Start = || Temperatura opardw przed piecem Usuri
AD56 ||start =l | Temperatura spalin w fzczniku Wymien Usuri
] AOD78  ||start =l | Temperatura wymurdwki pieca Wymieri Usuri

=

LJ Lokalny intranet iy~ | ® 00 ~
& 4

Gotowe

Rysunek: AsPortal - dane archiwalne w postaci wykresu.

4.2.4 Alarmy

Aplikacja umozliwia prezentacje biezacych alarmoéw wystepujacych w systemie, oraz przegladanie alarméw
historycznych. Tekst alarmu wyswietlany jest w kolorze zaleznym od typu alarmu:

Komunikat
Ostrzezenie

Wazny alarm

Istnieje mozliwos¢ filtrowania wyswietlanych alarmdéw. Po nacisnieciu tacza Pokaz filtr rozwija sie okno z
dostepnymi opcjami filtrowania. Mozna filtrowac¢ alarmy ze wzgledu na typ, status, grupe oraz zawarty tekst.
Nacisniecie przycisku Odswiez powoduje od$wiezenie danych.

W oknie alarmoéw historycznych nalezy ustawi¢ horyzont wyswietlania danych (czas poczatkowy oraz dtugosé
okresu).

Ponizsze rysunki prezentujg okna alarméw — odpowiednio alarméw aktywnych z wigczong opcja filtrow oraz
alarmoéw historycznych.
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/2 Alarmy aktywne - AsPortal - Windows Internet Explorer =10 x|

6.—;: = @ htto:/jdp3-7pl AsportaljAsPor t/PagePartalALActve .2spx =l |E| \z| | bing (2]

 @Convert ~ [)Select

5 Ulubione 1 larmy aktywne - AsPortal i - - &

- Strona = Bezpieczedstwo »  Marzedzia - @v »

Wybierz wyglad: Home | Site Map | asix.com.pl

Wprowadzenie
Dane procesowe

B
Alarmy ¥ Odéwiez

Drukuj / eksportui...

@ Alarmy aktywne ==
Alarmy historyczne Filtr ==
Baza definicji zmiennych
Raporty Data ostatniego odczytu 2010-02-02 10:43:40
Aplikacje Liczba aktywnych alarmdw: | 1
Filtrowanie wigczone
Projekty - menu
D Tekst alarmu Data
D H lﬁ X ? 264 Zawdr regulacyjny stezenia kwasu siarkowego doplywajacego - remont  2010-02-02 10:31:13
Projekby
El
[ [T T T [ N3Lokainy intranet Yo - [R100% - 4
Rysunek: AsPortal - podglad alarmdéw aktywnych.
/2 Alarmy historyczne - AsPortal indows Internet Explorer ) ) ;IEIEI
5.5; ® [ ntip://dp3-7pijAspor talAsPor tPagePortalALHistorical. aspx = |E\ |Z| [ sne |2 -
% @ Convert ~ [ select
n ; = = A »
¢ Ulbione g alarmy historycane - AsPartal far - B} - [ @ - Siona - Eezpieczelistoo > Narzedza - @~

a' P t I Wbierz wyglad: Home | Site Map | asix.com.pl

' Portal Informacji Procesowych

ﬁ;‘) Alarmy historyczne

Wprowadzenie
Dane procesgwe A
Alarmy ¥ Cryta « W N Drukuj / eksportyj...
Alarmy aktywne N

- Ry e Data: Godzina: Dlugosc:
Baza definicji zmiennych 2010-02-02 ~| 09:56 o0& 15 minut -
Raparty
Aplikacje

Fifer +

el Liczba alarmdw: 4

D | I M x ? Filtrowanie wiczone
Projekty Id Tekst alarmu Data

o Klapa regulacyjna temperatury w aparacie kontaktowym (po IIT N p—
304 pétce ) - remont P 2010-02-02 09:56:45

256 Klapa regulacyina temperatury gazéw kwasnych (spalin) - remont K 2010-02-02 10:02:43

204 Klapa regulacyjna temperatury w aparacie kontaktowym (po IIT

péice ) - remont K| 2010-02-02 10:05:09

320 Klapa regulacyina przeptywu H25 do pieca - remont K 2010-02-02 10:07:46
=
[Gotone [T [ [ [ N3Llckanyintanet T3 [Ri0% - 4

Rysunek: AsPortal - podglad alarmdéw historycznych.
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4.2.5 Baza definicji zmiennych

Baza definicji zmiennych umozliwia przegladanie wszystkich zmiennych systemu asix. Okno bazy przechowuje
swojq ostatnig pozycje, dzieki czemu po ponownym otworzeniu zostaje automatycznie zatadowana ostatnio
przegladana strona.

/= Baza definicji zmiennych - AsPortal - Windows Internet Explorer

5;: w [ @ http:/jep3-7oljaspartalfAsPort/PagePortalva.aspx =l | x| & &ine

% @ Convert ~ [ select

. = = ) »
5 Ulbione  Baza definicj zmiennych - AsPortal M~ B - [ o=~ Stona~ Bezpisczefstio v Narzedzia - (@)~

g P t I Wybierz wyglad: Home | Site Map | asix.com.pl

' Portal Informacji Procesowych

“ .. Baza definicji zmiennych

Wprowadzenie
b i Grupy Hazwa Opis_zmiennej
Alarmy
— Alarmy
Baza definicji zmiennych ¥ y .
Ashase __AGR_SCR__ Zmienna dla alarmdw ze skryptdw-grupy SCR
® Baza definicji zmiennych Dwustany __AGR_WEN__ Zmienna dia alarm entylatora W1 grupy WEN QQQ
ALARMY1 Zmienna alarmowa
Raparty ET2005
Aplikacje Kurs
Mapedy
Pomiary
Symulaga
System
UARS
UARS
E
|Gotowe ,_,_’_’_,_,_Pd Lokalny intranet fa |""‘x 00% ~ 2

Rysunek: AsPortal - widok bazy definicji zmiennych.

4.2.6 Okno wyboru zmiennych

W oknie wyboru zmiennych wszystkie dostepne zmienne podzielone sg na grupy. Mozliwe jest wybranie wielu
zmiennych z réznych grup.

W dolnej czesci ekranu prezentowane sg wybrane zmienne w postaci tabeli. Mozliwe jest usuniecie dowolnej
zmiennej z listy wybranych. Naciéniecie przycisku OK powoduje przestanie zmiennych do strony macierzystej.

W przypadku, gdy zmienna jest wymieniana, wybranie nowej zmiennej powoduje natychmiastowy powrét do
strony macierzystej.
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Okno wyboru zmiennych przechowuje swoja ostatnig pozycje osobno dla danych biezacych, archiwalnych oraz
bazy zmiennych, co utatwia dodawanie kolejnych zmiennych do projektéw.

/2 Dane biezqce - AsPortal - Windows Internet Explorer B i || ]

5.—;: v [ @ http:/jdp3-7oljasportal/asPort/PagePortalCTTable.2spx =l |5\ |z| [ 5 EB

% @Convert - [ Select

»

{“f Ulubione oDanE bieace - AsPortal ﬁ - - [ @ + Stroma v Bezpieczefstwo v Marzedzia - @v

E P t I Wybierz wyglad: Home | Site Map | asix.com.pl

# Portal Informaciji Procesowych

oyl D) pane biezace

‘Wprowadzenie
Dane procesos ¥
P = ad Grupy Nazwa Opis_zmiennej
@ Dane biezace .
Dane archiwalne pere
shase S -
Wykresy __AGR_SCR__ Zmienna dla alarmdw ze skryptdw-grupy SCR - |
Dwustany __AGR_WEN__ Zmienna dla alarmdw wentylatora W1 arupy WEN QQQ al
o ET200S ALARMY1 Zmienna akrmowa |
Baza definicji zmiennych
Kurs
Raporty 1
Napedy Wybrane zmienne
Aplikacie
Iy, oK Anuluj
Symulaga Mie wybrano zmiennej
System
UARS
UARS
Copyright 5p. Z 0.0
[
catowe [T T T [ [ Ndiokanyintranet a3~ [®wow - g

Rysunek: AsPortal - okno wyboru zmiennych.

4.2.7 Raporty

Portal pozwala na dostep w sposéb interaktywny do raportow wygenerowanych w aplikacji systemu asix. Po
otworzeniu strony widoczne jest drzewo grup raportéw oraz tabela ze szczegétowymi informacjami.
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/= Raporty - AsPortal - Windows Internet Explorer I i =[]
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® Raporty ¢ Data raportu [»| | Mazwa raportu |»| Rozmiar pliku [B] |»| | Data utworzenia pliku [»| Typ [»l | Wybierz
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Aplikacje TWP Naweglanie -
Dobowe 2009-09-07 raport dobowy 6463 | 2009-12-07 12:32:22 Dobowry sl
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miesigczny (URE)

J | _r'

|Gutnwe liliyiyili,il\j Lokalny intranet

Rysunek: AsPortal - zestawienie raportow.

Aby wyszukac zadane raporty, nalezy wybrac¢ odpowiednig pozycje z drzewa grup raportéow oraz ustawic
nastepujace opcje filtrowania:

0d:
2007-01-02

Do: '
-1 2010-02-02 ™ Tylko ostatnie raporty ,jJ

Zaznaczenie pola powoduje, ze w przypadku gdy istnieje
kilka raportéw z danego okresu, wyswietlany bedzie tylko
najbardziej aktualny (ostatni) raport.

Przedziat czasowy z ktérego pochodza
raporty

Dostepne operacje w oknie raportow:

e  Odswiez — powoduje odswiezenie informacji o raportach z uwzglednieniem opgcji filtrowania oraz
wyswietlenie nowych raportow, jezeli takie powstaty od ostatniego odswiezania;

e Drukuj — po wybraniu raportu (wyswietleniu podgladu) mozliwe jest otworzenie nowego okna z
raportem gotowym do wydruku;

e  Wybierz — wyswietlenie podgladu danego raportu.
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/2 Raporty - AsPortal - Windows Internet Explorer P =lol x|
6\::: » [ nttp://dp3-7pljAsportaljasPort PagePar taReports.aspx =4[ %| o sne [2]-]

% @Convert - [ Select

¢ Ulubione %5 - ) - [ @ + Stona - Bemecerstwo ~ Narzedzia - @+

1§ Raporty - AsPortal

& AsPortal

# Fortal Informacii Procesawych
Fabryka ‘

Wprowadzenie

@ Raporty

Dane procesone

Alarmy Grupy Od: Do: -
Baza definicji zmiennych [=] | Bio 2007-01-02 +| 2010-02-02 = ™ Tylko ostatnie raporty Drukuj
T ¥ Dobawe
® Raporty Miesiczne Dats raportu [»] | Nazwa raportu [»| | Rozmiar pliku [B] (|  Data utworzenia pliku
Aplikacje =] Glm.::hm_»fﬂ 2009-09-07 TWP Naweglanie - raport dobowy (ERSA) 6463 | 2009-12-07 12:32:23
2009-08-07 _Naweglanie-biomasa - raport dobowy (URE)} 4807 2009-12-07 12:33:00
2009-08-01 TWP Naweglanie - raport miesieczny (ERSA) 6626 20089-12-07 12:32:4¢
2009-09-01 _Naweglanie-biomasa - raport miasieczny (URE) 7438 2009-12-07 12:33:0¢
4| ) : : - : o i e b . : ; N
Gotowe T T T T N3rokanyintranet & - [®w% - 4

Rysunek: AsPortal - podglad wybranego raportu.

4.2.8 Projekty

Aplikacja AsPortal umozliwia tworzenie projektéow danych biezgcych, archiwalnych oraz alarméw. W ramach
projektu przechowywane sg informacje o wybranych zmiennych (alarmach). Dla danych archiwalnych
pamietane sg dodatkowo agregaty, interwat agregowania, przedziat czasu oraz w przypadku wykresu jego typ.

Do obstugi projektédw stuzy menu znajdujace sie w lewej czesci ekranu:

25



Asix4Internet

a P t I Wybierz wyglad: Home | Site Map | asix.com.pl

# Porial Informacii Procesowych

“ [@ Dane biezgce

\Wprawadzenie

Dane procesowe

[y (1}
® Dane biezgce ¢E Dodaj G Usun wszystkie Odswiez @ Odswiezaj stale Drukuj Excel
Dane archiwalne .
Wykresy
Mazwa Opis_zrmiennej Wartosé
Alarmy
TemiETE mErT A036 Temperatura opardw przed piecem 57 E—J
Raporty ADSE Temperatura spalin w Rczniku 282 =y
Aplikacie .
AD7S Temperatura wymurdwki pieca 555 o oy
ADS6 Przephyw wody chiodzacej 49 o Ey

Projekty - menu

DHE R X

Projekty
3x spaliny

spaliny IIT

Rysunek: Widok menu projektow.

Polecenia menu maja nastepujace dziatanie:

Nowy — utworzenie nowego (pustego) projektu,
Zapisz — zapisanie zmian w projekcie,

Zapisz jako — zapisanie projektu pod wybrang nazwa,
Usun — usuniecie projektu,

Ustaw jako startowy — ustawienie startowego projektu, ktéry bedzie tadowany automatycznie po otworzeniu
strony.

4.2.9 Aplikacje

Strona Aplikacje zawiera tqcza do kolejnych wyspecjalizowanych aplikacji internetowych: AsTrend, AsAlarm,
serwera raportdw MS SQL Reporting Services i masek aplikacji systemu asix w wersji WWW.
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5 As2WWW - konwertowanie aplikacji systemu asix

5.1 As2WWW - konwertowanie aplikacji systemu asix

Pakiet Asix4Internet wyposazony jest w modut As2WWW, ktéry stuzy do konwersji aplikacji systemu asix do
aplikacji internetowej. Otrzymana w wyniku konwersji aplikacja uruchamiana jest na serwerze internetowym i
moze by¢ ogladana przez uzytkownika w przegladarce Internet Explorer 6/7.

0 Wszystkie procesy zwigzane z przekonwertowaniem aplikacji realizowane sg przez Generator aplikacji
WWW, wbudowany w program Architekt, ktéry pozwala wygenerowaé gotowa aplikacje internetowg jednym
przyciénieciem przycisku. (Patrz: Architekt — podrecznik uzytkownika, rozdz. 3.20. Generator aplikacji WWW).

W przypadku konwertowania aplikacji systemu asix na aplikacje internetowa poprzez ,reczne" uruchamianie
przez uzytkownika programow realizujacych kolejne etapy konwersji, nalezy postepowac zgodnie z procedurg,
opisang w kolejnych podrozdziatach (zawarty tam opis odnosi sie do konwertowania aplikacji systemu asix4,
dziatajacej w oparciu o pliki .INI).

7 Falbryka - Windows Intermet Explores ‘]ﬂ[ﬂ

e |8 hew: ffocainosFabrea_vivevsy le Ekcxe E

| W v ok hisne Hacdse  Porop | Gtormert ~ B eect

& A ok | | | B - B - & - |- horn - @ Nergiom - *
H

.:;. £st | P4moc b | Tochm. B | Dicon. B3 | Ruch F |l i b L e ) i e

Zasilanle oblektows Z4U - 0K

Rysunek: Widok maski (1) przekonwertowanej aplikacji asixa, ogladanej w IE 7.
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@ - Windows Internet Explores 2. ‘Jﬂl!.l
Wy eyl ™ 8] hiocahastiFabeyia Wi = [ | x| focce 2|
| B Edvge udok ihbors Harmdsa Pemog | ECormert - BSebect
W ek | | | it < B - & = | sore = G tergmza + *
|
13:58:04
LIAR TEMP. W KOMTAKT. PO | OLCE - TRC-21s
"
1
w
1
- Hashauny iegubalara
! [4 H.1l'1 £ % :
[ ] . 18,8 r:-|
.
g
El
Rysunek: Widok maski (2) przekonwertowanej aplikacji asixa, ogladanej w IE 7.
5.2 Przygotowanie katalogu projektu
W  katalogu projektu nalezy zatozy¢  katalog bin i do katalogu skopiowa¢ plik C:\Program

Files\Askom\Asix\XConnectNetCS.dlIl.

Aby udostepnic¢ katalog w sieci, nalezy uruchomié program Internetowe ustugi informacyjne. Program znajduje sie w
menu Start/Panel sterowania/Narzedzia administracyjne. W oknie programu nalezy podswietli¢ element Domysina
witryna sieci Web, z menu Akcja/Nowy wybraé polecenie Katalog wirtualny. Uruchamia sie wizard, w ktérym jako Alias
nalezy poda¢ nazwe, pod jaka katalog ma by¢ widoczny w Internecie, a jako Katalog petng sciezke do katalogu projektu.
Pozostate opcje nalezy pozostawi¢ bez zmian.

Domyslnie przy prébach dostepu do serwera uzywana jest autentyfikacja Windows. Aby wiaczy¢ dostep anonimowy
nalezy podswietli¢ nowo utworzony katalog wirtualny, z menu Akcja wybraé polecenie Wfasciwosci, wybrac zaktadke
Zabezpieczenia katalogow, w polu Dostep anonimowy nacisna¢ przycisk Edytuj i wiaczy¢ opcje Dostep anonimowy.
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5.3 Etapy konwersji

Konwersja aplikacji systemu asix do aplikacji internetowej sktada sie z kilku etapow. Etapy te to:

1. Konwersja plikéw masek MSK do plikéw w formacie XML,

2. Wygenerowania bitmap zawierajacych wszystkie obiekty statyczne masek (bitmapy uzywane beda
jako tta stron internetowych)

3.  Wyodrebnienie bitmap z pliku DAT aplikacji i zapisanie ich w formacie PNG,

4.  Wygenerowanie strony startowej,

5. Konwersja plikbw masek z formacie XML do formatu serwera internetowego ASPX,

6. Konwersja plikow definicji menu PUM do formatu serwera internetowego ASPX.

Kazdy etap wykonywany jest przez osobny program. Parametry wywotan programoéw podane sa ponizej.
Kazdy z programéw obstuguje parametr /o za pomoca, ktérego okresla sie katalog wyjsciowy programu.

Do konwersji plikéw masek MSK do plikdw w formacie XML stuzy program msk2xml. Parametry wywotania
programu s nastepujace:
msk2xml <wzorzec_nazwy_plikow_masek> [/s] [/o<katalog_wynikowy=>]

Jako <wzorzec_nazwy_plikow_masek> mozna podac petng nazwe maski np. MAPA_KW.MSK lub wzorzec
obejmujacy wszystkie nazwy w katalogu np. *.MSK.

Jezeli uzyty zostanie parametr /s to zostanie tylko wyswietlona statystyka obiektéw uzytych w maskach.

Do generowania bitmap zawierajacych obrazy obiektéow statycznych masek stuzy program msk2png.
Parametry wywotania programu sg nastepujace:

msk2png <wzorzec_nazwy_plikow_masek> [<plik_ini=>] {/d] [/i] [/o<katalog_wynikowy=>]

Jako <wzorzec_nazwy_plikow_masek> mozna podac petng nazwe maski np. MAPA_KW.MSK lub wzorzec
obejmujacy wszystkie nazwy w katalogu np. *.MSK.

Jezeli uzyty zostanie parametr /d to dodane zostang réwniez obrazy obiektéw dynamicznych.

Jezeli uzyty zostanie parametr /i to dodane zostang rowniez obrazy obiektow interkatywnych.

Do konwersji pliku bitmap aplikacji DAT do plikébw w formacie PNG stuzy program DatToBmp.
Parametry wywotania programu sg nastepujace:

DatToBmp <plik_dat> <nazwa_bitmap> [<plik_ini>] [/o<katalog_wynikowy=>]
Jako parametr <plik_dat> nalezy poda¢ nazwe pliku zawierajgcego wszystkie bitmapy aplikacji.

Jako parametr <nazwa_bitmap> nalezy poda¢ nazwe bitmapy, ktéra ma zosta¢ wyodrebniona lub wzorzec
tych nazw. Uzycie nazwy * powoduje wyodrebnienie wszystkich bitmap.

Do wygenerowania strony startowej aplikacji stuzy program ini2frameset. Parametry wywotania
programu sa nastepujace:

ini2frameset <plik ini> [/o<katalog_wynikowy]

Jako parametr <plik ini> nalezy poda¢ nazwe pliku ini aplikacji. W wyniku dziatania programu powstaje plik
default.htm ktdra jest strong startowa aplikacji.

Do konwersji plikbw masek w formacie XML do stron ASPX stuzy program xml2aspx. Parametry
wywotania programu sg nastepujace:

xml2aspx <wzorzec nazwy plikow xml> <plik ini> [/o<katalog_wynikowy]
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Jako <wzorzec_nazwy_plikow_xml> zwykle podaje sie *.XML co obejmuje wszystkie nazwy plikbw w
katalogu.

Do konwersji plikéw definicji menu PUM do formatu serwera internetowego ASPX stuzy program
pum2aspx. Parametry wywotania programu sa nastepujace:

pum2aspx <wzorzec nazwy plikow pum> [/o<katalog_wynikowy]

Jako parametr <wzorzec_nazwy_plikow_pum=> zwykle podaje sie *.PUM, co obejmuje wszystkie nazwy plikow
w katalogu.

5.4 Struktura katalogéw aplikacji internetowej

Pierwszym krokiem konwersji jest utworzenie katalogu, w ktérym ma by¢ umieszczona aplikacja internetowa.
Moze to by¢ katalog na tym samym poziomie w systemie plikéw, co katalog aplikacji systemu asix a jako jego
nazwe mozna uzy¢ nazwe katalogu aplikacji systemu asix z dodanym przyrostkiem _www. Nastepnie nalezy
w katalogu aplikacji internetowej utworzy¢ podkatalogi bin, img, tee i xml.

Do katalogu bin nalezy skopiowac¢ plik C:\Program Files\Askom\Asix\XConnectNetCS.dIl. W katalogu img bedg
umieszczane pliki bitmap, w katalogu tee szablony wykresdw a w katalogu posredni format maski, czyli
format xml.

5.5 Udostepnienie aplikacji na serwerze WWW

Aby udostepni¢ aplikacje nalezy wykonac¢ nastepujace kroki:

e Udostepni¢ jako wirtualny katalog serwera WWW katalog c:\AsixApp\WebService z domys$inymi
opcjami (zaakceptowa¢ domysing nazwe WebService),

e  Udostepni¢ katalog, w ktérym znajduje sie aplikacja internetowa jako wirtualny katalog serwera
WWW (na przyktad katalog C:\AsixApp\Fabryka WWW udostepni¢ jako Fabryka_ WWW),

e Jezeli uzytkownicy aplikacji nie majq skonfigurowanego prawa logowania do serwera
Windows, to nalezy w zabezpieczeniach obu katalogéw wirtualnych wigczy¢ dostep anonimowy.
Po wykonaniu powyzszych krokow aplikacja jest dostepna lokalnie po wpisaniu w przegladarce IE6 adresu:
http://localhost/<nazwa katalogu wirtualnego aplikacji>

Dla przyktadowej aplikacji adres ten brzmiatby http://localhost/Fabryka_ WWW.

Aplikacja jest dostepna w sieci lokalnej pod adresem
http://<nazwa komputera w systemie Windows>/<nazwa katalogu wirtualnego aplikacji>

Na przyktad dla komputera o nazwie AsixWeb adresem aplikacji jest:
http://AsixWeb/Fabryka_ WWW
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5.6 Dodatkowe informacje dotyczace konwersji aplikacji systemu

asix na aplikacje internetowa

Wytyczne dotyczgce konwertowania aplikacji systemu asix do aplikacji internetowej.

Ze wzgledu na techniczne i logiczne problemy mogace sie pojawi¢ w wyniku konwersji aplikacji systemu asix
do aplikacji WWW zaleca sie:

1.
2.
3.

Unikac stosowania obiektow SELEKTOR — obiekt petni funkcje sterujgcg i nie podlega konwersji

Obiekt LINIE zastgpic¢ obiektem RUROCIAG — obiekt LINIE nie podlega konwersji

Obiekty ELIPSY i PROSTOKATY nalezy =zastgpi¢ obiektem typu RUROCIAG - obiekty EIPSY
i PROSTOKATY nie podlegajg konwersji

Obiekt statyczny nie moze znajdowal sie na obiekcie dynamicznym — podczas konwersji obiekty
dynamiczne umieszczane sq na obiektach statycznych.

Przed generowaniem aplikacji Web nalezy zapewni¢, aby obiekty WYKRES nie byly zgrupowane —
grupowanie moze zablokowaé konwersje obiektow WYKRES.

Podczas generowania aplikacji internetowej na maszynie wirtualnej nalezy pozostawi¢ maszyne w
aktywnym oknie, nie wolno jej minimalizowac¢ ani przystania¢ innymi programami — tworzenie masek
statycznych wykorzystuje mechanizm Print Screen, ktéry w takiej sytuacji zapisuje niepoprawny
wyglad ekrandw, masek.

W aplikacji asix nie nalezy stosowac plikéw graficznych o nazwach zawierajacych sekwencje ,+.” (czyli
plikbw *+.*) — znaki ,.+.” interpretowane sg przez IIS 7.0 jako sekwencja podwojnego anulowania
generujac btad (Btad HTTP 404.11 — Not Found).

Dla systemoéw operacyjnych Windows Vista, Windows 7, Windows 2008 oraz nowszych w celu
poprawnego wygenerowania aplikacji WWW nalezy uruchomié¢ Architekta jako administrator —
uprawnienia administratora sq niezbedne w celu prawidtowego wykonania etapu konwersji opisanego
jako: ,Utwérz witryne WWW. Tworzy strone startowa, tworzy katalog wirtualny aplikacji WWW.”

Szczegotowe informacje dotyczace poszczegdlnych akcji i obiektow:

AKCJIE

Akcje nieobstugiwane bez ostrzezenia:
- SKRYPT

- STERUJ_BITY

- NIC

Akcje nieobstugiwane z ostrzezeniem:
- UKRYJ_WSZYSTKO

- OPIS_ZMIENNEJ

- URUCHOM

- WYSLIJ_STEROWANIA

- TABELA

- RAPORTUJ

- ASTREND

OBIEKTY

1. Zasady ogdlne:

- brak obstugi cieniowania tekstu

- brak obstugi migotania tekstu i obrazkéw
- brak obstugi sterowania

2. Obiekty nieobstugiwane:
- PRZELICZNIK

- WYLACZNIK

- PRZELACZNIK

3. Obiekty nieobstugiwane w przypadku gdy sa dynamiczne:
- ELIPSY

- LINIE, LINIE PP

- PROSTOKATY
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4. Ograniczenie w obstudze pozostatych obiektow:

StUPEK
- obiekt musi by¢ parametryzowany z bazy zmiennych
- brak obstugi konturu

PRZYCISK

- brak obstugi skrétéw klawiszowych

- brak obstugi koloréw krawedzi oswietlonej i zacienionej dla pozycji wcisniety i normalny
- brak obstugi parametru zaokraglanie

- brak obstugi parametru otoczka

- brak obstugi parametru grubos$¢ ramki

WYKRES
- kierunki osi (tylko EN)
- opis wykresu (tylko Data-Czas-Wartosc¢)

- brak obstugi krok osi X, krok osi Y, liczby podprzedziatéw osi
- brak obstugi kursoréw

- rodzaj wykresu (tylko liniowy)

- parametry linii (tylko kolor i tylko ciggta o grubosci 1x1)

- brak obstugi znacznikéw punktéw

- parametryzacja dynamiczna

- brak obstugi formatéw legendy

- typ krzywej (tylko biezacy)

- wstepne przeliczanie (tylko 'brak' i 100%)

DATA+CZAS
- czas moze by¢ wyswietlany tylko w dwdch opcjach — z sekundami lub bez
- data moze by¢ wyswietlana tylko w dwdch opcjach DD.MM.RR lub DD.Miesiac.RRRR

Druga forma jest uzywana tylko jesli jest zaznaczona opcja miesiqc stownie i nie jest zaznaczona
opcja skrécony rok

- parametr duze litery nie jest obstugiwany

- parametr skrocony miesigc nie jest obstugiwany

- parametr nieznaczace zera nie jest obstugiwany

- parametr tqcznik daty nie jest obstugiwany

LICZBA
- obiekt musi by¢ parametryzowany z bazy zmiennych
- brak obstugi wyréwnania w pionie jest tylko wysrodkowanie

TEKST
- brak obstugi napiséw pionowych
- brak obstugi odstepéw miedzy wierszami

TEKSTY

- brak obstugi napiséw pionowych
- brak obstugi odstepdw miedzy wierszami
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6 As2HTML

6.1 As2HTML

Pakiet As2HTML umozliwia tworzenie dynamicznych stron HTML zawierajacych dane procesowe z aplikacji
systemu asix.

Bryka - Windows Internet Explores
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Rysunek: Widok dynamicznej strony WWW z danymi procesowymi z aplikacji systemu asix.

Pakiet As2HTML do prawidtowej pracy wymaga uzycia po stronie klienta przegladarki Internet Explorer 6 / 7.

Ponizsza tabela zawiera liste dostepnych modutéw pakietu:

Nazwa modutu Opis
XConnect.htc

Modut dziata w przegladarce internetowej po stronie klienta. Jego dziatanie
polega na okresowym pobieraniu z aplikacji systemu asix informacji o
danych biezacych oraz o alarmach aktywnych. Dane te sg nastepnie
wpisywane do obiektéw na stronie HTML, zgodnie z deklaracjami
projektanta.

Dane z aplikacji systemu asix pobierane sg za posrednictwem serwera
Web Service.
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Modut obstuguje rowniez obiekty LICZBA.

XConnectAL.hte Moduty obstuguja obiekty ALARM, SLUPEK, PRZYCISK, OBRAZKI, TEKST,

XConnectBar.htc TEKSTY i ZEGAR.
XConnectButton.htc

XConnectChart.htc
[XConnectPictures.htc
XConnectText.htc
XConnectTexts.htc
[XConnectWatch.htc

XConnectChart.htc Modut obstuguje obiekt WYKRES.

Modut dziata w przegladarce internetowej po stronie klienta. Dziatanie
modutu polega na pobraniu danych historycznych i wpisaniu ich do obiektu
ActiveX, przedstawiajgcego wykres na stronie w przegladarce internetowej.
Obiekt ActiveX o nazwie TeeChart dostarczany jest w cenie pakietu
AsixConnect Server.
Dane historyczne moga by¢ pobierane z aplikacji systemu asix i
dostarczone do modutu XConnectHT.htc na jeden z trzech sposobéw:
®  Przeczytane jednorazowo po stronie serwera i wiaczone do
strony HTML jako wyspa danych XML (ang. XML Data
Island). Dane mogg by¢ przeczytane ponownie po
odswiezeniu strony lub wykonaniu operacji postback.

® Przeczytane jednorazowo po stronie klienta za
posrednictwem serwera Web Service i nastepnie
automatycznie uzupetniane tg samq drogq o nowe dane —
LZywy” wykres.

® Przeczytane jednorazowo po stronie klienta za
posrednictwem serwera Web Service. Dane mogg by¢
przeczytane ponownie po odswiezeniu strony lub wywotaniu
odpowiednich funkcji modutu XConnectHT.htc.

XConnect.css Modut zawiera pomocnicze style CSS pakietu AsDHTML.

Number.css, Bar.css, Moduty zawiera style CSS okresélajgce domysiny wyglad obiektéw LICZBA,

Alarm.css, Button.css, SLUPEK, ALARM, PRZYCISK, TEKST I TEKSTY
Text.css, Texts.css

XConnect.js Modut zawiera state wykorzystywane przy definiowaniu obiektéw StUPEK,

WYKRES i PRZYCISK

XConnectNetCS.dll Modut utatwiajacy przygotowanie po stronie serwera internetowego danych

dla wykreséw.

webservice.htc Modut autorstwa firmy Microsoft. Modut ten umozliwia dostep do ustug

serwerdow typu WebService z poziomu skryptu na stronie HTML w
przegladarce internetowej.

6.2 Przygotowanie katalogu projektu

W katalogu projektu nalezy =zatozy¢ katalog bin i do katalogu skopiowaé plik C:\Program
Files\Askom\Asix\XConnectNetCS.dll.

Aby udostepni¢ katalog w sieci, nalezy uruchomi¢ program Internetowe ustugi informacyjne. Program znajduje
sie w menu Start/Panel sterowania/Narzedzia administracyjne. W oknie programu nalezy podswietli¢ element
Domysina witryna sieci Web, z menu Akcja/Nowy wybra¢ polecenie Katalog wirtualny. Uruchamia sie wizard,
w ktorym jako Alias nalezy podac¢ nazwe, pod jaka katalog ma by¢ widoczny w Internecie, a jako Katalog
petng $ciezke do katalogu projektu. Pozostate opcje nalezy pozostawi¢ bez zmian.

Domyslnie przy prébach dostepu do serwera uzywana jest autentyfikacja Windows. Aby wiaczy¢ dostep
anonimowy nalezy podswietli¢ nowo utworzony katalog wirtualny, z menu Akcja wybraé¢ polecenie
Wtasciwosci, wybraé zaktadke Zabezpieczenia katalogéw, w polu Dostep anonimowy nacisna¢ przycisk Edytuj i
wiaczy¢ opcje Dostep anonimowy.

34



6 As2HTML

6.3 Przygotowanie projektu

Obiekt WYKRES moze by¢ umieszczany tylko na stronach aspx. Pozostate obiekty mogg by¢ umieszczane na

stronach aspx lub html.

Przygotowanie aplikacji Visual Studio 2003, ktéra ma korzystac¢ z jednego z obiektdéw, polega na dodaniu do

projektu aplikacji i plikéw odwotan aplikacji do modutéw pakietu AsixConnect Serwer.

Projekt i pliki zrédtowe aplikacji

Punkt dotyczy tylko aplikacji, ktére korzystajg z obiektu WYKRES.

Po wygenerowaniu projektu nalezy:

Podswietli¢ w drzewie projektu folder References,

Z menu Project wybrac¢ polecenie Add Reference,

Nacisna¢ przycisk Browse i z podkatalogu C:\Program Files\Askom\Asix wybrac pliki XConnectNet.dll i
XConnectNetCsS.dll,

Nacisnac przycisk OK i jeszcze raz nacisnac przycisk OK, aby zamkna¢ okno Add Reference.

W kazdym pliku z kodem Zrodtowym C# skojarzonym ze strong aspx halezy w regionie deklaracji using dodacd

linie:

using XConnectNet;

Sekcja HEAD

Obowigzkowe elementy w sekcji HEAD pliku HTML:

<LINK href="/WebService/Visualization/XConnect.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<LINK href="/WebService/Visualization/Number.css" type=""text/css" rel="stylesheet'>
<LINK href="/WebService/Visualization/Bar.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<LINK href="/WebService/Visualization/Button.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<script src="/WebService/Visualization/XConnect.js"></script>
<script>

function init()

// Region 1 - inicjalizacja obiektow LICZBA, SLUPEK i innych

xConnectWS.start (2);

// Region 2 - inicjalizacja obiektow WYKRES
</script>
Skrypt init bedzie wykonany po zatadowaniu strony. W skrypcie tym przeprowadzona zostanie
inicjalizacja strony.

Funkcji start stuzy do nawigzania potaczenia z serwerem Web Service i rozpoczecia procesu
odswiezania danych na stronie. Deklaracja funkcji start jest nastepujaca:

[JScript]
function start (refreshPeriodS);

Jako parametr refreshPeriodS nalezy poda¢ okres odswiezania danych biezgcych na stronie.
Jednostka okresu odswiezania jest sekunda.

35



Asix4lInternet

Element BODY

W elemencie BODY nalezy umiesci¢ atrybut onload odwotujacy sie do skryptu init:

<body onload=""init()">

Sekcja BODY

Obowigzkowy element w sekcji BODY pliku HTML:

<DIV id="xConnectWS'">AsixConnect</DIV>

Obiekt DIV o nazwie xConnectWS, stuzy do zatadowania modutu XConnect.htc i udostepnienia jego
funkcji. Modut XConnect.htc jest tadowany w wyniku nadania atrybutowi id warto$ci xConnectws.

Zrédio danych

Po przygotowaniu projektu i plikdw projektu nalezy skonfigurowac zrédto danych Web Service, co jest
opisane w rozdziatach Instalacja i Plik konfiguracyjny Web.Config.

6.4 Obiekt KOMUNIKATY

Obiekt KOMUNIKATY umozliwia wys$wietlenie jednego z wielu wyspecyfikowanych komunikatéw tekstowych.

Wybrany do wyswietlenia komunikat zalezy od wartosci zmiennej monitorowanej. Aby pokazac obiekt na
stronie aspx/html tekst, nalezy:

e Utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id - na przykfad:

<DIV id="KW_A112 Messages”’></DIV>

e W skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkcji div2messagess powigzac¢ obiekt DIV ze zmienna:

xConnectWS.div2messages (window.document.all_KW_A112 Messages, "'KW_Al112",
[**", 310, 311, [300, 309]],
["Tekst niezdefiniowany®, "Tekst 1", "Tekst 2", "Tekst 3"]);

[JScript]
function div2messages(element, itemlD, numbersArray, textsArray, userStyles)

Funkcja div2Zmessages stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt KOMUNIKATY.

Jako parametr element nalezy przesta¢ referencje obiektu DIV, ktéry ma pokazywac¢ wartos¢ zmiennej.
Przyktadowo, wyrazenie window.document.all.T_11 zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze T_11.

36



6 As2HTML

Jako parametr itemID nalezy podaé nazwe zmiennej procesowej, ktérej wartos¢ ma byc¢ uzyta jako numer
komunikatu do wyswietlenia.

Jako parametr numbersArray nalezy podaé tablice numeréw komunikatéw. Jako jeden element tablicy mozna
podac:

®  Liczbe — numer komunikatu.
e  Pare liczb — zakres numeréw komunikatédw. Pare liczb nalezy przestac jako podtablice.
e  Znak specjalny '*'. Znak ten reprezentuje komunikat domysiny.

Jako parametr textsArray nalezy podaé tablice komunikatéw, ktére majg by¢é wyswietlane w obiekcie. Dla
kazdego numeru komunikatu (lub kazdego zakresu numerdéw) w tablicy numbersArray nalezy podaé w tablicy
textsArray jeden komunikat.

Jako parametr userStyles nalezy podac tablice nazw styli uzywanych do formatowania komunikatéw. Dla

kazdego numeru komunikatu (lub kazdego zakresu numerdw) w tablicy numbersArray nalezy podac jedng
nazwe stylu w tablicy userStyles. Przy btedzie komunikacyjnym wyswietlany tekst jest przekreslany.

6.5 Obiekt LICZBA

Obiekt LICZBA stuzy do wyswietlania w postaci liczbowej wartosci zmiennej z aplikacji systemu asix. Aby
pokaza¢ na stronie aspx/html wartoé¢ zmiennej, nalezy:

e utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id - na przykfad:
<DIV 1d="KW_A084''></DIV>

e w skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkcji div2number powigzac¢ obiekt DIV ze zmienng:

XConnectWS .div2number (window.document.all.KW_A084, “KW_A084");

[JScript]
function div2number (element, itemlID, styles, values);

Funkcja div2number stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt LICZBA.

Jako parametr element nalezy przesta¢ referencje obiektu DIV, ktéory ma pokazywaé wartos¢ zmiennej.
Przyktadowo, wyrazenie window.document.all.KW_A108 zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze
KW_A108.

Jako parametr itemID nalezy poda¢ nazwe zmiennej procesowej, ktorej wartos¢ ma by¢ wyswietlana przez
element DIV. Parametrem itemID moze by¢ tylko identyfikator oznaczajacy biezgacq warto$¢ zmiennej.

Parametry styles i values sg parametrami opcjonalnymi i stuzg do modyfikacji wygladu i dziatania obiektu
LICZBA. Ich opis znajduje sie w rozdziale Modyfikowanie wygladu obiektéw LICZBA i SLEUPEK.

Szczegoty dotyczace obiektu LICZBA znajdujg sie w dokumentacji asix, rozdz. OBIEKTY).

6.6 Obiekt SLUPEK

Obiekt SLUPEK stuzy do wyswietlania w postaci stupka wartosci zmiennej z aplikacji systemu asix. Aby
pokazaé na stronie aspx/html obiekt SLUPEK, nalezy:

37



Asix4lInternet

e utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id na przyktad:

<DIV id="KW_A084"></DIV>

e w skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkcji div2bar powigza¢ obiekt DIV ze zmiennag:

xConnectWS.div2bar (window.document.all_KW_A084, “KW_A084", xConnectWS.BarDirN);

[JScript]

function div2bar (element, itemlID, flags, styles, values);

Funkcja div2bar stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt SLUPEK.

Jako parametr element nalezy przesta¢ referencje obiektu DIV, ktéry ma pokazywaé warto$¢ zmiennej.
Przyktadowo, wyrazenie window.document.all.KW_A108 zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze

KW_A108.

Jako parametr itemID nalezy podac¢ nazwe zmiennej procesowej, ktorej wartos¢ ma by¢ wyswietlana przez
element DIV. Parametrem itemID moze by¢ tylko identyfikator oznaczajacy biezacq warto$¢ zmiennej.

Parametr flags stuzy do okreslenia wygladu stupka i powinien on by¢ suma logiczng nastepujacych flag:

Tabela: Flagi wykorzystywane do parametryzacji wygladu stupka.

Nazwa flagi Opis
BarDirE
BarDirW
- Kierunek wzrostu stupka. Odpowiednio: E (w prawo), W (w lewo), S (w dét) oraz

BarDirS N (w gére). Nalezy uzy¢ jednej z tych flag.

BarDirN

BarUseBase Nalezy uzy¢ tej flagi, jezeli stupek ma miec inng baze niz minimum wartosci
zmiennej. W bazie zmiennych musi by¢ zdefiniowany atrybut okreslajacy wartos¢
bazy stupka.

BarHiLimit Uzycie tej flagi powoduje dodanie do stupka poprzecznej linii okreslajacej wartosé
goérnego limitu ostrzegawczego.

BarLoLimit A - - - - . i . ‘2
Uzycie tej flagi powoduje dodanie do stupka poprzecznej linii okreslajacej wartosc
dolnego limitu ostrzegawczego.

BarHiHiLimit

Uzycie tej flagi powoduje dodanie do stupka poprzecznej linii okreslajacej wartosé
gornego limitu alarmowego.

BarLoLoLimit

Uzycie tej flagi powoduje dodanie do stupka poprzecznej linii okreslajgcej wartosé
dolnego limitu alarmowego.

BarAllLimits

Uzycie tej flagi powoduje dodanie do stupka poprzecznych linii okreslajgcych
warto$¢ wszystkich limitow.

Parametry styles i values sgq parametrami opcjonalnymi i stuza do modyfikacji wygladu i dziatania obiektu. Ich
opis znajduje sie w rozdziale Modyfikowanie wygladu obiektéw LICZBA i SLUPEK.

Szczegoty dotyczace obiektu SLUPEK znajduja sie w dokumentacji asix, rozdz. StUPEK.

38




6 As2HTML

6.7 Obiekt PRZYCISK

Obiekt PRZCISK stuzy do wyswietlania elementu sterujacego, umozliwiajacego zamykanie i otwieranie masek
aplikacji internetowej. Uzywany jest gtéwnie przez modut As2WWW przy konwersji masek aplikacji systemu
asix na aplikacje internetowg, ale moze tez by¢ uzyty we wtasnych aplikacjach internetowych.

Aby wyswietli¢ na stronie aspx/html obiekt PRZYCISK, nalezy:

e utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id na przykfad:
<DIV id=" BUTTON_10"></DIV>

e w skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkgji div2button przeksztatci¢ obiekt DIV w przycisk:

xConnectWS.div2button (
window.document.all . BUTTON_10,
"Diagn.",
[*img/F3C.png~],
Button3D + ButtonLeftlmage,
function() {xConnectWS.closeAllNotBlockedMask (*%);
xConnectWS. openNewMask ("xkwdiag.aspx®, 0, 87, 1024, 681, 0); },
[*BUTTON_10_Text_Normal®, "BUTTON_10 Text_lInset”, "BUTTON_10 Text_Outset",
"Button_Frame_Normal®, "Button_Frame_lnset", "Button_Frame Outset"]);

[JScript]
function div2button (element, text, images, userFlags, userFunction, userStyles);
Funkcja div2button stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt PRZYCISK.

Jako parametr element nalezy przestaé referencje obiektu DIV, ktéry ma pokazywaé warto$¢ zmiennej.
Przyktadowo, wyrazenie window.document.all.BUTTON_10 zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze
BUTTON_10.

Jako parametr text nalezy podac tekst, ktéry ma by¢ wyswietlany na przycisku.

Jako parametr images nalezy poda¢ tablice nazw plikéw graficznych, ktére majg by¢ wyswietlane przez
przycisk. Pierwszy plik jest wyswietlany, gdy przycisk jest w pozycji wycisniety, drugi w pozycji ptaski, a trzeci
w pozycji wcisniety. Drugi i/lub trzeci pik moze by¢ pominiety i wtedy wyspecyfikowane pliki zastepujg
opuszczone.

Parametr flags stuzy do okreslenia wygladu przycisku i powinien on byé suma logiczng nastepujacych flag:

Tabela: Flagi do okreslania wygladu przycisku.

Nazwa flagi Opis

Button3b Przycisk wykorzystuje elementy graficzne sprawiajgce wrazenie obecnosci

trzeciego wymiaru w wygladzie obiektu.

Button3States Bez tej flagi przycisk wykorzystuje dwa obrazki wyswietlane w stanie

wycisnietym i wcisnietym. Uzycie tej flagi powoduje wykorzystanie trzeciego
obrazka wyswietlanego w przypadku, gdy nad przyciskiem nie znajduje sie
kursor myszy.

ButtonLeftimage Uzycie tej flagi powoduje wyswietlenie obrazka z lewej strony przycisku a tekstu

Z prawej.

ButtonTransparent Uzycie tej flagi powoduje, ze przycisk nie jest widoczny, ale reaguje na

nacisniecia przycisku myszy i wykonuje funkcje uzytkownika. Flaga ta jest
zwykle wykorzystywana w przycisku naktadanym na obiekt LICZBA i majacym
za zadanie wyswietlenie stacyjki.
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Parametry userFunction stuzy do przekazania funkcji, ktéra bedzie wykonana w reakcji na nacisniecie
przycisku. Jako parametr mozna przekaza¢ referencje do funkcji globalnej lub wprost funkcje anonimowa
jezyka JavaScript, jak w przyktadzie powyzej.

W funkgcji uzytkownika mozna korzystaé z funkcji do zarzadzania maskami udostepnianymi przez obiekt
xConnectWs.

Tabela: Funkcje do zarzgdzania maskami udostepnianymi przez obiekt xConnectWsS.

Nazwa funkcji Opis
openNewMask

Sktadnia wywotania funkgji:

function openNewMask (maskName, x, y, w, h, blokada)
Parametry funkcji to odpowiednio nazwa otwieranej strony
aspx/html, potozenie strony i jej rozmiar oraz parametr logiczny

okreslajacy, czy maska jest zablokowana.

Otwierana strona jest naktadana na strone aktualnie zatadowang
przy pomocy elementu HTML o nazwie IFRAME.

closeMask Skfadnia wywotania funkcji:

function closeMask (maskNameMask)

Parametrem jest nazwa strony aspx/html, ktéra ma zostac
zamknieta. W nazwie mozna uzywac znakdéw * i ?, aby zamkna¢
naraz wiele stron.

Funkcja closeMask zamyka réwniez strony zablokowane.

closeAllNotBlockedMask Skfadnia wywotania funkcji:

function closeAlINotBlockedMask (exceptThisMask)
Funkcja zamyka wszystkie otwarte strony, ktére nie sg

zablokowane. Jako parametr mozna podac¢ nazwe strony, ktéra ma
pozostaé otwarta.

Parametr userStyles stuzy do modyfikowania wygladu obiektu. Jako jego warto$¢ nalezy przekazac tablice
szescioelementowa, zawierajacg nazwy styli stosowanych do okreslenia wygladu przycisku i wygladu ramki
przycisku.
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6.8 Obiekt TEKST

Obiekt TEKST stuzy do wyswietlania wartosci atrybutu zmiennej z aplikacji systemu asix. Aby pokaza¢ na
stronie aspx/html wartos$¢ atrybutu zmiennej, nalezy:

e utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id - na przyktad:
<DIV id="KW_A084 Opis"></DIV>
e w skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkcji div2text powigzac obiekt DIV ze atrybutem zmiennej:

xConnectWS.div2text (window.document.all .KW_A084 Opis, “KW_A084", “Opis');

[JScript]
function div2text (element, itemlD, attributeName, styles, values)

Funkcja div2text stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt TEKST.

Jako parametr element nalezy przestaé referencje obiektu DIV, ktéory ma pokazywacé wartos¢ zmiennej.
Przyktadowo, wyrazenie window.document.all.KW_A108_Opis zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze
KW_A108_Opis.

Jako parametr itemID nalezy poda¢ nazwe zmiennej procesowej, ktorej wartos¢ ma by¢ wyswietlana przez
element DIV. Parametrem itemID moze by¢ tylko identyfikator oznaczajacy biezgacg warto$¢ zmiennej.

Jako parametr attributeName nalezy poda¢ nazwe atrybutu zmiennej procesowej.

Parametry styles i values sg parametrami opcjonalnymi i stuzg do modyfikacji wygladu i dziatania obiektu
TEKST.

6.9 Obiekt OBRAZKI

Obiekt OBRAZKI umozliwia wyswietlenie jednej z wielu wyspecyfikowanych map bitowych. Wybrany do
wyswietlenia obrazek zalezy od wartosci zmiennej monitorowanej. Aby pokazaé na stronie aspx/html wartos¢
zmiennej, nalezy:

e utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id - na przyktad:

<DIV id="PICUTRES_104"></DIV>

e w skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkcji div2number powigzac¢ obiekt DIV ze zmienna:
xConnectWS.div2pictures (window.document.all_PICTURES_ 104, "KW_N11", "BINARY", 8, 4,
[*img/KL_WY.png", "img/KL_H_Y.png®, "img/KL_Z.png", "img/KL_A.png"]);

[JScript]

function div2pictures(element, itemlD, coding, firstBit, statesCount, pictArray,
bitMasks)

Funkcja div2pictures stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt OBRAZKI.
Jako parametr element nalezy przesta¢ referencje obiektu DIV, ktéory ma pokazywaé wartos¢ zmiennej.

Przyktadowo, wyrazenie window.document.all. PICTURES_104 zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze
PICTURES_104.
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Jako parametr itemID nalezy poda¢ nazwe zmiennej procesowej, ktérej wartos¢ ma by¢ uzyta przy
wyznaczaniu bitmapy do wyswietlenia.

Jako parametr coding nalezy podac tekst okreslajacy sposéb kodowania. Mozna uzy¢ jednego z napisow:
"BINARY", "NATURAL" lub "UDEFINED";

Jako parametr firstBit nalezy poda¢ numer pierwszego (najmtodszego) bitu danej monitorowanej.
Jako parametr statesCount nalezy podac liczbe stanéw obiektu.

Jako parametr pictArray nalezy podac tablice nazw bitmap, ktére majg by¢ wyswietlane w obiekcie OBRAZKI.
Jezeli liczba bitmap jest réwna liczbie stanéw obiektu to w przypadku btedéw komunikacyjnych na tle obiektu
rysowane jest czerwone przekreslenie. Jezeli liczba bitamp jest o jedne wieksza od liczby standéw, to w
przypadku btedéw komunikacyjnych wyswietlana jest ostatnia bitmapa.

Parametr bitMasks jest uzywany tylko przy kodowaniu dowolnym (parametr coding réwny "UDEFINED"). Jako
jego wartos¢ nalezy podaé tablice tekstow zawierajacy mapy bitowe poszczegdlnych standw. Szczegdty
opisane sa w dokumentacji systemu asix w rozdziale dotyczacym obiektu OBRAZKI.

6.10 Obiekt TEKSTY

Obiekt TEKSTY umozliwia wyswietlenie jednego z wielu wyspecyfikowanych tekstow. Wybrany do wyswietlenia
tekst zalezy od wartos$ci zmiennej monitorowanej. Aby pokazac na stronie aspx/html tekst, nalezy:

e Utworzy¢ na stronie element DIV zawierajacy zdefiniowany atrybut id - na przyktad:
<DIV 1d="TEXTS_11'"></DIV>

e W skrypcie inicjujgcym init, za pomoca funkcji div2texts powigzac¢ obiekt DIV ze zmienng:

xConnectWS._div2texts (window.document.all_TEXTS_11, "KW_B0OOO", "NATURAL", 3, 2,
[FF31", "F31"], ["TEXTS_11_0", "TEXTS_11_1"]);

[JScript]

function div2texts (element, itemlD, coding, firstBit, statesCount, textsArray,
userStyles, bitMasks)

Funkcja div2texts stuzy do przeksztatcenia obiektu DIV w obiekt TEKSTY.

Jako parametr element nalezy przesta¢ referencje obiektu DIV, ktéry ma pokazywad warto$¢ zmiennej.
Przyktadowo, wyrazenie window.document.all. TEXTS 11 zwraca referencje do obiektu o identyfikatorze
TEXTS_11.

Jako parametr itemID nalezy poda¢ nazwe zmiennej procesowej, ktérej wartos¢ ma by¢ uzyta przy
wyznaczaniu tekstu do wyswietlenia.

Jako parametr coding nalezy podac tekst okreslajacy sposéb kodowania. Mozna uzy¢ jednego z napisow:
"BINARY", "NATURAL" lub "UDEFINED";

Jako parametr firstBit nalezy poda¢ numer pierwszego (najmtodszego) bitu danej monitorowanej.

Jako parametr statesCount nalezy podac liczbe stanéw obiektu.

Jako parametr textsArray nalezy podac tablice tekstow, ktére majg by¢ wyswietlane w obiekcie TEKSTY.

Jako parametr userStyles nalezy podac tablice nazw styli uzywang do formatowania obiektu, gdy wartos¢
zmiennej jest dostepna i gdy wystepuje bitad komunikacyjny. Przy btedzie komunikacyjnym dodatkowo
wyswietlany tekst jest zawsze przekreslany.

Parametr bitMasks jest uzywany tylko przy kodowaniu dowolnym (parametr coding réwny "UDEFINED"). Jako

jego warto$¢ nalezy podac tablice tekstow zawierajacych mapy bitowe poszczegdlnych standw. Szczegoty
opisane sa w dokumentacji systemu asix w rozdziale dotyczgcym obiektu TEKSTY.
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6.11 Obiekt ALARM

Aby pokazac na stronie html lub aspx warto$¢ ostatniego aktywnego alarmu aplikacji systemu asix, nalezy:

e utworzy¢ na stronie HTML dwa elementy DIV zawierajace zdefiniowany atrybut id:

<DIV id="LastAlarm"></DIV> <DIV id="LastAlarmDateTime"></DIV>

e w skrypcie inicjujgcym init, za pomocg funkgji divs2alarms powigzac obiekty DIV z systemem
alarmow:

xConnectWS. divs2alarms (window.document.all._LastAlarm,
window.document.all.LastAlarmDateTime,
true, false, true, true);

[JScript]

function divs2alarms (alarmTextBoundElement,
alarmTimeBoundElement,
showTime,
showTimeShort,
showDate,
showDateShort);

Funkcja divs2alarms umozliwia wyswietlanie informacji o ostatnim, niepotwierdzonym alarmie aktywny w dwu
obiektach DIV na stronie HTML. Pierwszy element DIV stuzy do wyswietlania tekstu alarmu, a drugi do
wyswietlania stempla czasu alarmu. Pozostale parametry funkcji div2alarms stuza do okreslenia sposobu
wyswietlania stempla czasu alarmu.

Do formatowania wygladu obiektow DIV uzywane sg style zdefiniowane w pliku Alarm.css. Styl
Alarm_QualityGood uzywany jest, gdy dziata komunikacja z serwerem alarméw, a Alarm_QualityBad, gdy
wystapit btad komunikacji.

Aby zmieni¢ wyglad obiektu ALARM nalezy utworzy¢ dwa wiasne style o nazwach Alarm_QualityGood i
Alarm_QualityBad w nowym pliku CSS i wigczy¢  ten plik do strony aspx/html.

<LINK href="MyStyles.css" type="text/css" rel="stylesheet">

6.12 Obiekt ZEGAR

Obiekt ZEGAR stuzy do wyswietla na stronie html/aspx daty i/lub czasu lokalnego. Aby umiesci¢ na stronie
obiekt ZEGAR nalezy wstawi¢ na strone element DIV, w ktérym zostanie umieszczony zegar. Element DIV nie
moze zawiera¢ zadnych elementdw wewnetrznych. Do wstawienia elementu DIV mozna uzy¢ komponentu
FlowLayoutPanel z palety HTML; komponent ten jest renderowany na stronie jako element DIV. Element musi
miec zdefiniowany atrybut class:

class=" XConnectWatch"

PRZYKLAD

<DIV class="XConnectWatch"></DIV>
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6.13 Obiekt WYKRES

6.13.1 Deklaracja wykresu

Obiekt WYKRES stuzy do wyswietlenia w postaci wykresu wartosci archiwalnych zmiennych procesowych z
aplikacji systemu asix. Obstugiwany sa tylko strony aSpPX, poniewaz cze$¢ tworzenia wykresu zwigzana z
wiaczeniem projektu wykresu do strony internetowej moze odbywac sie tylko na serwerze.

Obiekt WYKRES moze pracowa¢ w dwéch wariantach:

1 Wykres statyczny generowany po stronie serwera.
2. Wykres generowany po stronie klienta.

Wykres statyczny generowany po stronie serwera stuzy do wyswietlenia wykresu z dowolnego okresu czasu.
Dane historyczne sg czytane z wybranego okresu czasu i wstawiane na strone internetowg w postaci wyspy
danych XML (ang. XML Data Island). Dane te sg pOzniej uzywane przez skrypt po stronie klienta do
stworzenia wykresu. Po wyswietleniu wykresu nie jest on juz automatycznie modyfikowany. W wiekszosci
przypadkéw ten rodzaj wykresu jest generowany najszybciej. W celu przesuwanie okresu wykresu mozna
utworzy¢ na stronie przyciski, powigza¢ je procedurami obstugi po stronie serwera i w procedurach tych
oprogramowac pobieranie nowych danych historycznych.

Wykres generowany po stronie klienta stuzy do wyswietlenia wykresu danych historycznych z okresu
obejmujacego chwile biezaca i pewien odcinek czasu wstecz. Automatycznie na koncu wykresu dodawane sg
nowe dane, ktére pojawiajg sie w archiwum aplikacji systemu asix. Zastepowane przez nie dane z poczatku
wykresu sg usuwane. Strona pobierana jest z serwera raz, a od$wiezaniem danych zajmuje sie skrypt
pracujacy po stronie klienta.

Wykres generowany po stronie klienta stuzy réwniez do wyswietlenia wykresu z dowolnego okresu czasu.
Dane historyczne wyspecyfikowanych zmiennych sg czytane po stronie klient juz po zatadowaniu strony. Po
wyswietleniu wykresu nie jest on juz automatycznie modyfikowany. W celu przesuwanie okresu wykresu
mozna utworzy¢ na stronie przyciski, powigzac je procedurami obstugi po stronie klienta i w procedurach tych
oprogramowac przesuwanie okresu wykresu.

Niezaleznie od rodzaju wykresu zawsze nalezy wykonac¢ nastepujace kroki:

1. Przygotowaé projekt wykresu i zapisa¢ go w pliku; plik umiesci¢ w katalogu
aplikacji.
2. Wstawié na strone aspx element DIV, w ktéorym zostanie umieszczony wykres.

Element DIV nie moze zawiera¢ zadnych elementéw wewnetrznych. Element musi
mie¢ zdefiniowane nastepujace atrybuty:

- runat="server”

- class="XConnectChart”

- id=<identyfikator>

PRZYKLAD

<DIV runat="server” id="Chartl” class="XConnectChart” style="Z-INDEX:

101; LEFT: 16px; WIDTH: 768px; POSITION: absolute; TOP: 16px;
HEIGHT:192px” ms_positioning="FlowLayout”></DIV>

3. W pliku kodu nalezy doda¢ deklaracje pola klasy:
protected System.Web._Ul.HtmlControls.HtmlGenericControl Chartl;
4, W pliku kodu, w funkcji Page_Load, nalezy doda¢ linie

ChartXMLData. InsertChartHTML (’chart.tee”, Chartl);

Zamiast nazwy pliku projektu wykresu chart.tee nalezy uzy¢ nazwe pliku
utworzonego w punkcie 1.

Dalsze kroki zostaty opisane przy poszczegélnych rodzajach wykreséw.
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6.13.2 Projekt wykresu

Do projektowania wykresow stuzy aplikacja ChartDesigner.hta. Podstawowym elementem projektu wykresu sg
serie. Do projektu wykresu nalezy dodac jedna serie dla kazdej zmiennej z aplikacji systemu asix, ktorej
wykres chcemy wyswietli¢. Jako typ serii nalezy uzy¢ Liniowy, Stupkowy lub Powierzchniowy. Pozostate
wykresy XY mogaq dziata¢, ale nie byly testowane. Nie mozna uzywaé wykresdow XYZ. Oprocz serii zaleca sie
sparametryzowanie osi wykresu i legendy.

Po uruchomieniu aplikacji ChartDesigner.hta pojawia sie okno gtéwne:

| Edytor szablondw wykresdw

Plik szblom wyloresu (* tee)
| Przegiadaj. Pokaz |
Mowy | Edytuj | Zapisz
TeaChart
Rysunek: Edytor szablonéw wykresow - okno gféwne.
Opis elementéw w oknie:
Plik szablonu wykresu - w polu tym nalezy podac¢ nazwe pliku projektu wykresu. Nazwe mozna wpisac lub
wybraé naciskajac przycisk Przegladaj.
Przegladaj - wyswietlenie okna pozwalajgcego wybrac¢ nazwe pliku projektu wykresu.
Pokaz - zaladownie pliku projektu wykresu o nazwie znajdujacej sie w polu Plik szablonu
wykresu.
Nowy - utworzenie nowego projektu wykresu.
Edytuj - edycja aktualnego projektu wykresu — uruchamiany jest edytor projektu. Po

zakonczeniu edycji wykres nalezy zapisa¢ w pliku — plik ten bedzie uzywany
razem ze stronami aspx do wyswietlenia wykresu.

Zapis - zapisanie stworzonego projektu w pliku.

Po nacis$nieciu przycisku Edytuj uruchamiany jest edytor projektu.
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I Redagowanie

wiykres } Serie 1 D ane 1 Narzedzia] Ekspnrt] Drukuwanie1

Serie ]Dgélnei 0i | Tyt | Legenda | Panel | Strona | Sciana| 4 |»

Dioda...

Faomoc... | Zamkni]

Rysunek: Edytor szablonéw wykreséw - okno edycyjne.

Aby doda¢ serie do wykresu nalezy nacisnaé przycisk Dodaj i wybraé wykres Liniowy, Stupkowy Ilub
Powierzchniowy.

Po utworzeniu kazdej serii nalezy wybrac¢ zaktadke Serie, wybrac¢ utworzong serie, wybraé zaktadke Ogolne i w
grupie O$ pozioma zaznaczy¢ pole wyboru Data/Czas.

B Redagowanie

Wigkres  Serie 1Dane 1 Narzgdzia] Ekspu:-rt] Drukuwanie1

Seriesl - @2{_ Liniowy: Senesl -

Fu:urmat] Punktowy Dgdlihe lznaczniki] Zrodra dan_l,lu:h]

i Ogélne: ; | 0% pozioma:

v Pokaz wlegendzie Dét =
Furzor:  Default -
Ghebok.- j0 ﬂ v Auto 0% pionowa:
' Lewn - |
Forrnaty:

wartodci: T “r‘ Data/Czas

Frocenty: |1¢1¢EI,1¢1¢ b4 Sl Bk gt

Fomoc... | Zamkni]

Rysunek: Edytor szablonéw wykreséw - okno edycyjne serii.
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Pozostate opcje serii umozliwiajg dopasowanie wygladu wykresu do potrzeb projektanta.

6.13.3 WyKkres statyczny generowany po stronie serwera

Wykres statyczny generowany po stronie serwera

Procedura umieszczania wykresu na stronie aspx:

1.
2.

Przygotowacd strone — patrz: 6.12.1 Deklaracja wykresu.

Do strony aspx doda¢ komponent typu WebControl o nazwie Literal i nada¢ mu
identyfikator. W przykfadzie bedzie uzywany identyfikator XMLIsland1.
W pliku kodu, w funkcji Page_Load, dodac linie:

ChartXMLData chartXMLData = new ChartXMLData();

chartXMLData.Add (°K11l_Para”, Aggregate.Start, “K11l_Para”,
HTReadFlags.Default, ”1M”);

chartXMLData.SetChartPeriod “DAY-24H”, 24H™);

chartXMLData.ReadData (XMLIslandl);

Session.Add (’chartXMLData”, chartXMLData);

Na stronie aspx, w funkcji init, w miejscu oznaczonym Region2 wstawic linie:

window.document.all .Chartl.div2chartXML (null, “XMLIslandl™);

Fragment programu w jezyku C# zamieszczony w punkcie 5 wykonuje nastepujace operacje:

e  Tworzy obiekt klasy ChartXMLData, ktérego zadaniem jest
pobranie danych archiwalnych i umieszczenie ich na stronie.

e Za pomoca funkcji Add dodaje do obiektu jedng zmienng
K11_Para. Pozostate parametry okreslaja identyfikator agregatu,
nazwe zmiennej w legendzie, flagi odczytu oraz okres
prébkowania.

e Za pomocq funkcji SetChartPeriod ustawia poczatek okresu, z
ktérego majg by¢ pobrane dane oraz dtugos¢ tego okresu.

e Za pomocy funkcji ReadData czyta dane archiwalne i umieszcza
jest w obiekcie XMLIsland1.

e Za pomoca funkcji InsertChartHTML wstawia definicje wykresu do
wnetrza obiektu Chartl. W linii tej zamiast nazw pliku projektu
wykresu chart.tee nalezy uzy¢ nazwy pliku utworzonego w
punkcie 1.

e  Wstawia obiekt chartXMLData do pamieci podrecznej Session
aplikacji ASP.NET, aby méc wykorzystac¢ go przy kolejnych
wywotaniach ze strony uzytkownika przy obstudze wywotan
postback. Na przyktad, mozna umiesci¢ na stronie przycisk,
ktorego zadaniem bedzie przesuniecie okresu wykresu do przodu
0 godzine. Kod wykonujacy taka operacje jest nastepujacy:

ChartXMLData chartXMLData =
(ChartXMLData)Session[”chartXMLData™] ;
chartXMLData.MoveChartPeriod (’1H”);
chartXMLData.ReadData (XMLIslandl);

Funkcja div2chartXML

[JScript]

function div2chartXML (teeFile, xmlDatalslandName)

Funkcja div2chartXML jest uzywana do utworzenia w elemencie DIV obiektu WYKRES, dla ktérego dane
zostaty przygotowane po stronie serwera i przekazane jako czes¢ strony aspx.
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Jako parametr teeFile nalezy przekaza¢ warto$¢ undefined, a jako parametr xmlDatalslandName identyfikator
obiektu typu Literal, do ktérego wstawiono dane po stronie serwera.

6.13.4 Wykres generowany po stronie klienta

Wykres generowany po stronie klienta

Procedura umieszczania wykresu na stronie aspx:

1. Przygotowac strone — patrz: 6.12.1 Deklaracja wykresu.
2. Na stronie aspx, w funkgji init, ponizej miejsca oznaczonego Region2 wstawic¢ linie:

window.document.all .Chartl.div2chart(
undefined, [7KW_A000"], [’Start”], [”KW_A000"], 3600, 60);

Zamiast nazwy zmiennej KW_A000 nalezy podac wiasciwg nazwe zmiennej.
Zamiast nazwy atrybutu Start mozna uzy¢ nazwy innego atrybutu.

3. Jezeli na stronie ma sie pojawi¢ wykres zywy, to nastepnie nalezy wstawic linie
zawierajgca wywotanie funkcji goLive:

window.document.all .Chartl.goLive (5);

W przeciwnym wypadku, gdy na stronie ma sie pojawi¢ wykres z danymi z
przesztosci, to nalezy wstawic linie zawierajaca wywotanie funkgcji
moveChartPeriodTo:

window.document.all .Chartl.moveChartPeriodTo(*'DAY");

Funkcja div2chart
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[JScript]

function div2chart (
teeFile,
itemNames,
aggregateNames,
itemLegends,
periodLen,
resamplelnterval,
readFlags)

Funkcja div2chart jest uzywana do utworzenia w elemencie DIV obiektu WYKRES.

Parametr teeFile w wers;ji finalnej aplikacji musi mie¢ warto$¢ undefined i wykres musi by¢ tadowany,
zgodnie z opisem, w funkcji Page_Load. Podczas testow aplikacji jako warto$¢ parametru teeFile
mozna podac nazwe pliku projektu wykresu i odtozy¢ modyfikowanie funkcji Page Load.

Jako parametr itemNames nalezy podac tablice tekstow nazw zmiennych. Mozna uzy¢ skréconego
zapisu do tworzenia tablic jezyka JScript:

[’Nazwal”, "Nazwa2”, "Nazwa2"]

Jako parametr aggregateNames nalezy podac tablice nazw agregatéow zmiennych.

Jako parametr itemlLegends nalezy podac tablice tekstdéw, ktdére majg sie pojawi¢ w legendzie
wykresu i reprezentowaé poszczegdlne zmienne.
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Jako parametr periodLen nalezy poda¢ dtugosc okresu wykresu. Diugo$é mozna wyrazi¢ w sekundach
lub uzywajac czasu wzglednego.

Jako parametr resamplelnterval nalezy poda¢ dtugos¢ interwatu agregatu. Dtugo$¢ mozna wyrazi¢ w
sekundach lub uzywajac czasu wzglednego.

Parametr readFlags jest opcjonalny i zostat opisany w rozdziale 6.12.6 Flagi ReadFlags oraz w
dokumentacji AsixConnect4, rozdz. Flagi ReadFlags. W skrypcie init dostepne sg dwie state, ktére

mozna uzy¢ jako warto$¢ tego parametru:
ReadFlags_AddPointAtStartOfBadQualities
ReadFlags_AddPointAtEndOfBadQualities

Pierwszej statej nalezy uzywa¢ w systemach operujacych na danych chwilowych. Drugiej mozna
uzywacé w systemach operujacych na s$rednich (czyli na przyktad w systemach kontroli emisji spalin).

Funkcja addSeries

[JScript]

function addLiveSeries(
seriesSerialNumbers,
itemNames,
aggregateNames,
itemLegends,
periodLen,
resamplelnterval,
readFlags)

Funkcja adderies umozliwia umieszczenie na jednym wykresie serii roznigcych sie okresem
wyswietlania lub dlugoscig interwatu agregatu. Chcac skorzysta¢ z tej mozliwosci nalezy najpierw
wywotaé funkcje div2chart bez zadnych parametréw lub przekazujac w parametrze itemNames
nazwy mniejszej liczby zmiennych niz liczba serii zdefiniowanych w pliku projektu wykresu.
Nastepnie wywotujac funkcje addSeries nalezy doda¢ pozostate zmienne do wykresu.

Jako parametr seriesSerialNumber nalez podac tablice liczb oznaczajacych numery serii w pliku
projektu serii, do ktérych majg by¢ przypisane zmienne z drugiego parametru funkcji itemNames.

Pozostate parametry maja takie same znaczenie jak parametry funkcji div2chart.

Funkcja goLive
[JScript]
function goLive (
refreshintervalS)

Funkcja golLive stuzy do przetaczenia wykresu w tryb zywy, czyli wyswietlania ostatnio
zarejestrowanych danych i periodycznego ods$wiezania tych danych.

Jako refreshintervalS nalezy podac¢ okres odéwiezania wykresu w sekundach.

Funkcja moveChartPeriodTo

function moveChartPeriodTo (
periodStart)

Funkcja moveChartPeriodTo stuzy do ustalenia nowego poczatku danych na wykresie. Jezeli wykres
znajduje sie w trybie ,zywym” to tryb ten wytgaczany i wyswietlane sg dane historczyne

Jako parametr periodStart nalezy podac poczatek okresu czasu, z ktédrego majg by¢ pobrane dane.

Date mozna poda¢ jako date wzgledng w postaci tekstu w formacie OPC, jako date bezwzgledna w
postaci obiektu Date, lub jako date bezwzgledna w postaci tekstowej.
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Funkcja moveChartPeriodBy

function moveChartPeriodBy (
seconds)

Funkcja moveChartPeriodBy stuzy do przesuniecia poczatku okresu wykresu. Parametr seconds
okresla o ile sekund ma sie przesunaé poczatek wykresu. Warto$¢ dodatnie oznaczajg przesuniecie w
przéd a wartosci ujemne w tyt.

6.13.5 Klasa ChartXMLData

Klasa ChartXMLData utatwia tworzenie stron internetowych zawierajacych wykresy.

Funkcja InsertChartHTML

[C#]

static public void InsertChartHTML(
String fileName,
HtmlGenericControl div);

Funkcja statyczna uzywana we wszystkich rodzajach wykresdéw. Stuzy do wstawienia do wnetrza
elementu DIV kodu HTML, ktéry zawiera:

e Definicje obiektu HTML wys$wietlajacego wykres.
®  Opis wykresu przeczytany z pliku projektu wykresu.

Jako parametr fileName nalez podac¢ nazwe pliku zawierajgca definicje wykresu; w nazwie pliku
mozna uzy¢ sciezki wzglednej. Jako parametr div nalezy podaé obiekt reprezentujacy obiekt DIV
znajdujacy sie na stronie.

Funkcja Add
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[C#]
public void Add(
String itemlD, Aggregate aggregate, String itemLegend, ReadFlags readFlags)
public void Add(
String itemlD, Aggregate aggregate, String itemLegend, ReadFlags readFlags,
TimeSpan resamplelnterval)
public void Add(
String itemlD, Aggregate aggregate, String itemLegend, ReadFlags readFlags,
String resamplelnterval)

Funkcja Add stuzy do dodania do tworzonego wykresu kolejnych zmiennych. Funkcje Add nalezy
wywotac tyle razy, ile serii utworzono w pliku projektu wykresu.

Parametr itemID okresla nazwe zmiennej, ktorej probki majq znalez¢ sie na wykresie.

Parametr aggregate okresla agregat, ktéry ma by¢ wyliczony z danych archiwalnych. Najczesciej
uzywany jest agregat Aggregate.Start umozliwiajacy réwnomierne rozmieszczenie punktéw na
wykresie.

Jako parametr itemLegend nalezy podac tekst, ktory w legendzie wykresu bedzie okreslat zmienng.
Czesto parametr ten jest taki sam jak itemiD.

Parametr readFlags zostat opisany w 6.12.6 Flagi ReadFlags.

Przy obliczaniu agregatu okres czasu dzielony jest na interwaly o dtugosci podawanej w parametrze
resamplelnterval. Agregat o identyfikatorze podanym w parametrze aggregate jest obliczany dla
kazdego interwatu przy wykorzystaniu danych zarchiwowanych w czasie trwania tego interwatu.
Przyjmuje sie, ze kazdy interwat jest przedziatem zamknietym lewostronnie i otwartym
prawostronnie. Warto$¢ parametru resampleinterval moze by¢ podana jako obiekt typu TimeSpan
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lub jak tekst zawierajacy dtugos¢ interwatu w formacie OPC. Jezeli parametr resamplelnterval jest
opuszczony to wtedy przyjmuje sie, ze jest on rowny okresowi archiwizacji zmiennej.

Funkcja SetChartPeriod

[C#]
public void SetChartPeriod(
DateTime periodStart, TimeSpan periodLen, TimeSpan resamplelnterval)
public void SetChartPeriod(
DateTime periodStart, TimeSpan periodLen)
public void SetChartPeriod(
DateTime periodStart)

public void SetChartPeriod(

String periodStart, String periodlLen, String resamplelnterval)
public void SetChartPeriod(

String periodStart, String periodlLen)
public void SetChartPeriod(

String periodStart)

Funkcja SetChartPeriod okresla okres, z ktorego maja by¢ przeczytane dane archiwalne.

Parametr periodStart jest obowigzkowy i okresla poczatek okresu. Moze by¢ podany w postaci
obiektu klasy DateTime (wartos¢ bezwzgledna czasu) lub w postaci tekstu zawierajgcego date
wzgledng w formacie OPC.

Parametr periodLen okresla dtugos¢ okresu. Réwniez moze by¢ podany jako warto$¢ bezwzgledna lub
wzgledna.

Parametr resamplelnterval okresla dlugos¢ interwatu agregacji. Jezeli zostanie wuzyty to
modyfikowany jest interwat wszystkich zmiennych wyswietlanych na wykresie.

Przy pierwszym wywotaniu funkcji SetChartPeriod parametry dateTimeFrom i periodLen sa
obowigzkowe. Przy nastepnych mozna podaé¢ tylko parametr dateTimeFrom, dzieki czemu
uzyskujemy efekt zmiany poczatku wykresu bez modyfikacji pozostatych parametrow.

Funkcja MoveChartPeriod

[C#]

public void MoveChartPeriod (int period)
public void MoveChartPeriod (TimeSpan period)
public void MoveChartPeriod (String period)

Funkcja MoveChartPeriod pozwala na przesuniecie poczatku wykres w przéd (parametr period
wiekszy od zera) lub w tyt (parametr period mniejszy od zera). Jako warto$¢ parametru period
mozna podac liczbe sekund, obiekt typu TimeSpan lub tekst zawierajacy dtugos¢ okresu czasu w
formacie OPC.

Funkcja ReadData

[C#]
public void ReadData (System.Web.Ul_WebControls.Literal XMLIsland)

Funkcja ReadData czyta dane historyczne wyspecyfikowanych zmiennych z wybranego okresu czasu i
wstawia te dane na strone HTML w postaci wyspy danych XML (ang. XML Data Island). Dane te sg
pozniej uzywane przez skrypt po stronie klienta do utworzenia wykresu.
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6.13.6 Flagi ReadFlags

Przeczytane probki mogg by¢ dodatkowo przetworzone dla utatwienia tworzenia z nich wykreséw. Do okreslenia
sposobu przetwarzania stuzy parametr typu ReadFlags. Parametr ten powinien by¢ sumg logiczng statych
opisanych ponizej. Jezeli nie jest potrzebne zadne specjalne przetwarzania danych to nalezy uzy¢ flagi
ReadFlags.Default.

Aproksymacja wartosci danych o jakosci ztej

Przy braku aproksymacji punkt o jakosci ztej ma pole value wypetnione wartoscig zero. Jezeli uzyta zostanie
flaga ReadFlags.LinearAproximationOfValueOfBadQuality to takiemu punktowi nadana zostanie wartosci
najblizszego wczesniejszego punktu o jakosci dobrej (jako$¢ dalej pozostaje zta!). Jezeli nie ma punktu
wczesdniejszego o dobrej jakosci to uzyta zostanie wartos¢ jakiegokolwiek punktu o jakosci dobrej z biezacego
okresu lub napotkanego podczas poprzednich odczytéw tej samej zmiennej.

Dodanie punktu na granicy obszaru prébek o jakosci ztej
Mozliwe jest dodawanie prébki na poczatku obszaru probek o jakosci ztej lub na koricu. Mozna uzy¢ jednej z flag
ReadFlags.AddPointAtStartOfBadQualities lub ReadFlags.AddPointAtEndOfBadQualities lub tez zadnej z nich.

Dodanie jednej probki na prawej krawedzi obszaru
Dodanie jednej prébki na prawej krawedzi czytanego obszaru danych archiwalnych pozwala wypetni¢ wykresem
caty wyspecyfikowany okres. W tym celu nalezy uzy¢ flagi ReadFlags.AddPointAtRightBound.

Przyktadowo, jezeli czytamy dane godzinowe za jeden dzien, to otrzymamy 25 prdbek poczynajac od pdtnocy
dnia biezacego do poétnocy dnia nastepnego.

Uzycie flag w skryptach JScript
Aby umozliwi¢ uzycie statych ReadFlags w jezyku JScript zdefiniowano w pliku XConnect.js state odpowiadajace
statym ReadFlags jezyka C#.

Tabela: State ReadFlags w jezyku JScript odpowiadajgce statym ReadFlags jezyka C#.

Nazwa flagi w jezyku C# Nazwa flagi w jezyku JScript
ReadFlags.Default ReadFlags Default
ReadFlags.AddPointAtStartOfBadQualities ReadFlags AddPointAtStartOfBadQualities
ReadFlags.AddPointAtEndOfBadQualities ReadFlags AddPointAtEndOfBadQualities
ReadFlags.AddPointAtRightBound ReadFlags AddPointAtRightBound

6.14 Modyfikowanie obiektow LICZBA i SLUPEK

6.14.1 Stany zmiennej

Do celéw modyfikacji obiektéw rozréznia sie dziewie¢ standéw obiektéw. Stany opisane sg w tabeli ponizej.
Stan obiektu okresla sie na podstawie jakosci powigzanej z nim zmiennej.

Tabela: Dziewie¢ stanéw obiektéow LICZBA i StUPEK okreslanych na podstawie jakosSci powigzanej z nim
zmiennej.

Nazwa stanu obiektu Opis stanu obiektu
QualityGood

Jako$¢ zmiennej jest dobra.

QualityGood_HiHi Jako$¢ zmiennej jest dobra, przekroczono limit gérny alarmowy.

QualityGood_Hi Jako$¢ zmiennej jest dobra, przekroczono limit gérny

ostrzegawczy.

QualityGood_Lo Jakos$¢ zmiennej jest dobra, przekroczono limit dolny
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ostrzegawczy.

QualityGood_LoLo Jakos$¢ zmiennej jest dobra, przekroczono limit dolny alarmowy.

QualityUncertain Jakos$¢ zmiennej jest niepewna.

QualityBad Jako$¢ zmiennej jest zta. Stan obejmuje wszystkie przypadki

jakosci ztej z wyjatkiem Last Known i Sensor Failure.

QualityBad_Lastknown Jako$¢ zmiennej jest zta, wystgpit btad komunikacji, dostepna jest

ostatnia znana wartos¢ zmiennej.

QualityBad_SensorFailure Jakos$¢ zmiennej jest zta z powodu uszkodzenia czujnika. Stan

sygnalizowany przez zmienng kontrolng lub przez drajwer
urzadzenia.

Podczas modyfikacji obiektu czesto wyglad czy zachowanie obiektu jest takie samo przy réznych stanach
obiektéw. W takim przypadku mozna poming¢ definicje niektorych stanéw i wtedy zamiast stanu pominietego
zostanie uzyty inny stan zgodnie z tabelg ponizej. Definicje standw QualityGood i QualityBad sg zawsze

wymagane.

Tabela: Zestawienie: nazwa stanu pominietego - nazwa stanu zastepujgcego dla obiektéw LICZBA i SLUPEK.

Nazwa stanu pominietego

Nazwa stanu
zastepujacego

QualityGood_HiHi

QualityGood_Hi

QualityGood_Hi QualityGood
QualityGood -
QualityGood_Lo QualityGood

QualityGood_LoLo

QualityGood_Lo

QualityUncertain

QualityBad_LastKnown

QualityBad -
QualityBad_LastKnown QualityBad
QualityBad_SensorFailure QualityBad

6.14.2 Modyfikowanie wygladu obiektéow LICZBA i SLUPEK

Dla kazdego stanu obiektu zdefiniowany jest styl CSS okreélajagcy wyglad obiektu DIV. Style te sg
zdefiniowane w plikach Number.css i Bar.css.

Tabela: Style CSS obiektu LICZBA i SLUPEK.

Nazwa domysinego stylu
obiektu SLUPEK
Bar_QualityGood

Nazwa domysinego stylu obiektu
LICZBA
Number_QualityGood

Nazwa stanu obiektu

QualityGood

QualityGood_HiHi Number_QualityGood_HiHi Bar_QualityGood_HiHi

QualityGood_Hi Number_QualityGood_Hi Bar_QualityGood_Hi

QualityGood_Lo Number_QualityGood_Lo Bar_QualityGood_Lo

QualityGood_LoLo Number_QualityGood_LoLo Bar_QualityGood_LoLo

Bar_QualityUncertain

QualityUncertain Number_QualityUncertain
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QualityBad

Number_QualityBad

Bar_QualityBad

QualityBad_LastKnown

Number_QualityBad_LastKnown

Bar_QualityBad_LastKnown

QualityBad_SensorFailure

Number_QualityBad_ SensorFailure Bar_QualityBad_ SensorFailure

Wyglad obiektéw mozna zmodyfikowac tworzac wiasny zestaw styli w nowym pliku CSS i wiaczajac go do
strony aspx/html po plikach css pakietu AsixConnect lub zamiast nich.

<LINK href="/WebService/Visualization/XConnect.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<LINK href="/WebService/Visualization/Number.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<LINK href="/WebService/Visualization/Bar.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<LINK href="/WebService/Visualization/Alarm.css" type="text/css" rel="stylesheet">
<LINK href="MyStyles.css" type="text/css" rel="stylesheet">

Nazwy styli w nowym pliku CSS moga by¢:

Niezmienione — nalezy wtedy zastgpi¢
deklaracje  uzycia  plikbw css  pakietu
AsixConnect deklaracjami uzycia wiasnych
plikébw css; zmiany wygladu obejmg wszystkie
obiekty na stronie,

Nowe — nalezy wtedy dodac deklaracje uzycia
wiasnych plikbw css po deklaracjach uzycia
plikbw css pakietu AsixConnect. Zmiany
wygladu obejmag wtedy tylko te obiekty, ktérym
w fazie inicjalizacji przekazano nazwy nowych
styli. Nowe style mogg bazowaé na stylach
zdefiniowanych ~w  plikach css  pakietu
AsixConnect i modyfikowa¢ tylko niektore
atrybuty i/lub dodawa¢ nowe.

Aby przekaza¢ nazwy nowych styli do obiektu LICZBA lub SEUPEK nalezy w skrypcie init utworzy¢ obiekt
zawierajacy nazwy nowych styli umieszczone w odpowiednich wtasnosciach i przekazaé ten obiekt jako
parametr styles funkcji div2number lub div2bar. Nazwy wtasnosci odpowiadajgce poszczegélnym stanom sg

takie same jak nazwy stanow.

PRZYKLAD

Przyktad przekazania nowego zestawu styli do obiektu LICZBA:
var engineNumberStyle = new Object;
engineNumberStyle.QualityGood = "Engine_QualityGood";
engineNumberStyle.QualityGood_HiHi = "Engine_QualityGood_HiHi";
engineNumberStyle.QualityGood_Hi = "Engine_QualityGood_Hi";
engineNumberStyle.QualityGood_Lo = "Engine_QualityGood_Lo";
engineNumberStyle.QualityGood_LoLo = "Engine_QualityGood_LolLo";
engineNumberStyle.QualityUncertain = "Engine_QualityUncertain™;
engineNumberStyle.QualityBad = "Engine_QualityBad";
engineNumberStyle.QualityBad_ LastKnown = “"Engine_QualityBad_LastKnown";
engineNumberStyle.QualityBad_SensorFailure = "Engine_QualityBad_SensorFailure";
xConnectWS.div2Znumber (window.document.all.KW_A084, "KW_A084", engineNumberStyle);

Do formatowania wygladu obiektow SEUPEK uzywane sg dwa dodatkowe style zdefiniowane w pliku Bar.css.

Tabela: Dodatkowe style obiektu SEUPEK.

Nazwa stylu Opis stosowania stylu Nazwa wiasnosci obiektu
przy przekazywaniu styli
Bar_Background Styl stuzy do formatowania tta obiektu. Background
Bar_Marker Marker

Styl stuzyto formatowania poprzecznych linii
pokazujacych wartosci limitéw ostrzegawczych i
alarmowych.
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6.14.3 Modyfikowanie dziatania obiektu LICZBA

Dla kazdego stanu obiektu LICZBA zdefiniowana jest funkcja, ktéra na podstawie informacji o stanie zmiennej
zwraca wartos¢ i wartos¢ ta jest wyswietlana w obiekcie DIV. Jezeli dla jednego ze standw funkcja zwracatyby
zawsze te samg wartosc¢ to zamiast funkcji mozna bezposrednio uzy¢ ta wartosc.

Modut XConnect.htc po pobraniu z aplikacji systemu asix nowej wartoéci zmiennej okresla stan zmiennej.
Jezeli dla tego stanu jest zdefiniowana stata wartos$¢ to jest ona wpisywana do obiektu DIV. Jezeli dla stanu
jest zdefiniowana funkcja, to funkcja ta jest wywotywana i jej wynik jest wpisywany do obiektu DIV. Jako
parametr funkcji przesytany jest obiekt zawierajacy stan zmiennej.

Obiekt ten posiada nastepujace pola:

Tabela: Zestawienie pdl obiektu bedgcego parametrem funkcji okreslajqcej stan obiektu LICZBA.

Nazwa wiasnosci Opis
succeeded

Pole zawiera wartos$¢ true, gdy udato sie odczytaé stan zmiennej i ustawione sg
pola timeStamp, quality i dataValues. Pole zawiera wartosc¢ false w
przeciwnym wypadku.

errorstring Jezeli pole succeeded zawiera warto$¢ false to pole errorString zawiera

tekstowy opis btedu.

timeStamp Stempel czasu wartosci zmiennej.
quality Jako$¢ zmiennej.
dataValues

Warto$¢ zmiennej w postaci tablicy. Gdy zmienna jest zmienng skalarng to
tablica jest jednoelementowa.

Domyslne wartosci funkcji lub statych dla poszczegdlinych stanéw zmiennej dla obiektu LICZBA sg
nastepujace:

Tabela: Domyslne wartosci funkcji lub statych dla poszczegdlnych stanéw zmiennej dla obiektu LICZBA.

Nazwa stanu Kod domysinej funkcji lub statej
QualityGood function (itemState) { return itemState.dataValues[O]; }
QualityBad " ?”
QualityBad_LastKnown function (itemState)

{ return itemState.dataValues[O] + "?”; }

QualityBad_SensorFailure " 27"

Dla pozostatych standw przyjmowane sg wartosci zgodnie z algorytmem opisanym w rozdziale Stany
zmiennej.

Aby zmodyfikowa¢ dziatanie obiektu LICZBA nalezy w skrypcie init utworzy¢ obiekt zawierajacy state lub
funkcje dla stanéw zmiennej i przekazac ten obiekt jako czwarty parametr funkcji div2Znumber. Jako trzeci

parametr funkcji div2Znumber nalezy przekaza¢ obiekt z nazwami styli lub statg undefined. Nazwy wtasnosci
odpowiadajace poszczegdlnym stanom sg takie same jak nazwy standw.

PRZYKLAD

Przyktad modyfikacji dziatania obiektu LICZBA:

var engineNumberText = new Object;

engineNumberText.QualityBad LastkKnown =
function (itemState) { return "?" + itemState.dataValues[0O] + "?"; };

engineNumberText.QualityGood = function (itemState) { return itemState.datavValues[0];
};
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engineNumberText.QualityBad = "?";
engineNumberText.QualityBad_SensorFailure = "???";

xConnectWS .div2number (
window.document.all _.KW_A084, "KW_A084", undefined, engineNumberText);

6.15 Wiazanie obiektu DHTML z wartosciq biezacaq zmiennej

Aby zwigza¢ wtasnos¢ obiektu DHTML z wartoscig biezacg zmiennej nalezy uzy¢ funkcji bindProperty:

[JScript]

function bindProperty (
element,
propertyName,
itemName,
values)

Jako parametr element nalezy przekazaé referencje do obiektu DHTML, ktérego wiasnosé ma byc
modyfikowana. Przyktadowo, wyrazenie window.document.all.KW_A108 zwraca referencje do obiektu o
identyfikatorze KW_A108, a wyrazenie window.document.all.KW_A108.style zwraca referencje do obiektu
zawierajacego style obiektu o identyfikatorze KW_A108.

Jako parametr propertyName nalezy poda¢ nazwe wiasnosci obiektu DHTML, ktéra ma by¢é modyfikowana.
Wiasnos¢ ta bedzie nazywana dalej wtasnoscig aktywna.

Jako parametr itemName nalezy podac¢ nazwe zmiennej procesowej, ktorej wartos¢ ma wptywaé na wtasnosé
aktywna.

Jezeli warto$¢ zmiennej procesowej ma by¢ bezposrednio i zawsze przypisana witasnosci aktywnej to jako
parametr values nalezy przekazac wartos$¢ null.

Przetwarzanie wartosci zmiennej procesowej przed przypisaniem jej do
wiasnosci obiektu DHTML

W operacji wigzania dowolnej witasnosci obiektu DHTML z wartoscia zmiennej procesowej wyrdznia sie
dziewie¢ standéw obiektu opisanych w rozdziale Stany zmiennej. Dla kazdego stanu obiektu nalezy zdefiniowac¢
funkcje, ktéra na podstawie informacji o stanie zmiennej zwraca warto$¢ i wartos¢ ta jest wpisywana do
wiasnosci obiektu DHTML. Jezeli dla jednego ze standéw funkcja zwracalyby zawsze te samg wartosc¢ to
zamiast funkcji mozna bezposrednio uzy¢ tg wartosé.

Modut XConnect.htc po pobraniu z aplikacji systemu asix nowej wartosci zmiennej okresla stan obiektu. Jezeli
dla tego stanu jest zdefiniowana stata wartos¢ to jest ona wpisywana do wiasnosci obiektu DHTML Jezeli dla
stanu jest zdefiniowana funkcja to funkcja jest wywotywana i jej wynik jest wpisywany do wtasnosci obiektu
DHTML. Jako parametr funkcji przesytany jest obiekt zawierajacy stan zmiennej.

Obiekt ten posiada nastepujace pola:

Tabela: Zestawienie pdl obiektu bedgcego parametrem funkcji okreslajqcej wtasnosc¢ obiektu DHTML.

Nazwa wiasnosci Opis
succeeded

Pole zawiera wartos¢ true, gdy udato sie odczytaé stan zmiennej i ustawione sg
pola timeStamp, quality i dataValues. Pole zawiera wartosc¢ false w
przeciwnym wypadku.

errorstring Jezeli pole succeeded zawiera warto$¢ false to pole errorString zawiera

tekstowy opis btedu.

timeStamp Stempel czasu wartosci zmiennej.
quality Jako$¢ zmiennej.
dataValues

Warto$¢ zmiennej w postaci tablicy. Gdy zmienna jest zmienng skalarng to
tablica jest jednoelementowa.
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W skrypcie init nalezy utworzy¢ obiekt zawierajacy state lub funkcje dla poszczegdinych standw zmiennej i
przekaza¢ ten obiekt jako parametr values funkcji bindProperty. Nazwy witasnosci odpowiadajace
poszczegdlnym stanom sg takie same jak nazwy stanow.

PRZYKLAD

Przyktad dowigzania wtasnosci left obiektu DHTML do wartosci zmiennej procesowej w wyniku czego obiekt
porusza przy zmianach wartosci tej zmiennej:

var movingNumberPos = new Object;
movingNumberPos.QualityBad = 10; // potozenie domy$lne
movingNumberPos.QualityGood =
function (itemState) { itemState.dataVvalues[0]; };
xConnectWS _bindProperty (
window.document.all _.KW_A084 _style, "left", "KW_A084", movingNumberPos);
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