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1 Uzycie wyrazen i funkcji

Podstawowym mechanizmem stosowanym w parametryzacji aplikacji Asix.Evo sg wyrazenia.
Pozwalajg one na dynamiczne wyliczanie wartosci w trakcie pracy aplikacji w zaleznosci od
aktualnego stanu réznych elementow systemu, w szczegélnosci zmiennych procesowych.

Wyrazenia sg uzywane miedzy innymi w:
e Definicjach wtasciwosci obiektéw i elementéw menu
e Definicjach wtasciwosci globalnych
e Argumentach akcji operatorskich i funkcji
e Funkcjach przeliczajgcych zmiennych procesowych

e Parametrach wykrywania alarmoéw



2 Skladnia wyrazen

2.1 Elementy wyrazen

Konstrukcja wyrazen Asix.Evo jest zblizona do sktadni wyrazen arytmetycznych jezyka C. Wyrazenia
zbudowane s3 z operatoréw okreslajgcych wykonywane dziatania oraz elementéw wyrazen bedacych
argumentami tych dziatan. Mozliwe sg ponizsze rodzaje elementdw, opisane w kolejnych
podrozdziatach.

2.1.1 Liczby

Liczby catkowite, zmiennoprzecinkowe lub szesnastkowe. Liczby zmiennoprzecinkowe zawsze
uzywajg znaku kropki jako separatora czesci utamkowej. Liczby szesnastkowe zapisywane sg z
prefiksem Ox.

Przyktady:

77 -14 45.34 12e2 OxOf

2.1.2 Teksty

nn

Napisy ztozone z dowolnych znakdéw ograniczonych znakami ””. Wewnatrz napisu mozna stosowac

sekwencje specjalne \n, \r, \”, \\ oznaczajace kolejno: znaki nowej linii, znak powrotu karetki, znak ”,
znak \. Mozna tez wstawia¢ dowolne znaki w kodzie Unicode poprzez sekwencje \u<4-znakowa liczba
szesnastkowa>.

Przykfad:

”Ko\u0144” ="Kon”

2.1.3 State

State symboliczne, ktére reprezentujg z gory okreslong wartosc. Sg to:
o false, wartos¢ logiczna false(fatsz)

e true, wartos$¢ logiczna true(prawda)



2 Sktadnia wyrazen

e null, wartos¢ null(pusta)

e state Snazwa, gdzie nazwa okre$la warto$¢ statej. Sg to wartosci uzywane w
wywoftaniach funkcji i akcji. Zostaty opisane w rozdziatach dotyczacych konkretnych
akgji i funkcji.

2.1.4 Identyfikatory

Identyfikatory sg napisami, w ktérych pierwszym znakiem jest litera, a kolejnymi znakami mogg by¢
litery, cyfry i znak _. Znaczenie identyfikatora wynika z kontekstu jego uzycia. W sensie wartosci i
zachowania w trakcie wyliczania wartosci wyrazenia sg identyczne z tekstami.

Przyktady

Variable (Limit_1) — w wywotaniu funkcji Variable identyfikator Liimit_1 oznacza nazwe
zmiennej

Limit_1 +”_Hi” — operator + tgczy identyfikator z napisem dajac w efekcie napis Limit_1_Hi

2.1.5 Wywotlania funkcji

Wywotania funkcji i akcji majg postac:
nazwa(argument 1, ..., argument_n)

llo$¢ i znaczenie argumentow sg zalezne od nazwy funkcji. Argumenty wywotania mogg by¢ rowniez
wyrazeniami. Funkcje zostaty szczegdétowo opisane w osobnych rozdziatach.

2.2 Operatory

Operatory okreslajg operacje, ktdére nalezy wykona¢ na elementach wyrazen. Kolejnos¢ wykonania
operacji zalezy od priorytetéw operatoréw i kolejnosci ich uzycia (w przypadku operatoréw o
identycznym priorytecie). Mozna sterowac kolejnoscig uzycia operatoréw przy pomocy nawiasow
okraggtych (i ). Ponizsze rozdziaty opisujg operatory dziatan w kolejnosci malejgcych priorytetéw:
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221~ ! -(unarny)

Operatory negacji bitowej, negacji logicznej i zmiany znakow.
Przykfady:
~0x000f = OxfffO

1(1==0) = false

222 % | %

Operatory mnozenia, dzielenia i dzielenia modulo. Operacja dzielenia na liczbach catkowitych zwraca
w wyniku liczbe catkowita.

Przyktady
17/5=3
17%5 =2

223+ -

Operatory dodawania i odejmowania. Operator dodawania w przypadku argumentéw tekstowych
wykonuje operacje tgczenia tekstéw.

Przyktady:
5+9=14

II5II + 9 = II59"

2.2.4 << >>

Operatory przesuniec¢ bitowych w lewo i prawo.
Przykfady:

0x10 <<2 = 0x1000

10



2 Sktadnia wyrazen

2.2.5 <<=>>=

Operatory poréwnania mniejsze, mniejsze lub réwne, wieksze, wieksze lub rowne.

2.2.6 == I=

Operatory poréwnania réwne, rézne. Operatory mogg by¢ uzywane do porownywania tekstéw.

2.2.7 &

Operator iloczynu bitowego.
Przyktady:

0xf0 & Ox11 = 0x10

2.2.8 "

Operator alternatywy wykluczajacej (xor).
Przyktady:

OxfO A 0x11 = Oxel

2.2.9 |

Operator sumy bitowej.
Przykfady:

0xf0 & | 0x11 = Oxf1

11
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2.2.10 &&

Operator iloczynu logicznego.
Przykfady:

1==0 && 2==2 = false

2.2.11 ||

Operator sumy logicznej.
Przykfady:

1==0 || 2==2 = true

2.212 7:

Operator wyrazenia logicznego postaci warunek?wyrazenie_gdy prawda:wyrazenia_gdy fatsz. W
zaleznosci od wyniku sprawdzenia warunku wyliczane jest jedno z dwéch podwyrazen.

Przyktad

1==0? "tak” : "nie” = "nie”

12



3 Wyliczanie wyrazen

Asix.Evo stosuje optymalizacje wyliczania wartosci wyrazen. Oznacza to, ze wyrazenia sg przeliczane,
tylko wtedy, gdy jest to niezbedne. W przypadku wyrazen uzytych we wtasciwosciach obiektéw,
obliczenie nastepuje, gdy zmieni sie ktorys z elementédw wyrazenia.

Attribute( z1, LimitHi)

W tym przypadku obliczenie wyrazenia nastepuje tylko w momencie otwarcia diagramu lub przy
zmianie bazy definicji zmiennych.

10 * Variable (z2)

Przeliczenie nastepuje tylko w momentach zmiany wartosci zmiennej z2.

3.1 Typy i konwersja wartosci

W trakcie wykonywania operacji nastepuje automatyczna konwersja wartosci argumentow. Sposéb
konwersji zalezy od uzytego operatora lub funkcji oraz od typu argumentdw.

Zasady konwersji sg nastepujace:

e W przypadku dziatan arytmetycznych uzgadniane sg typy argumentéw do typu o
wiekszym zakresie wartosci.

12 +10.10
wynik 22.10, pierwszy argument konwertowany na liczbe zmiennoprzecinkowg

e Teksty uzyte w wyrazeniach sg z reguty konwertowane na liczby, za wyjatkiem
operacji wykonywanych bezposrednio na tekstach.

10 * Attribute(z1, LimitHi)
atrybut LimitHi zmiennej zostanie skonwertowany na tekst i pomnozony przez 10
10+1
wynik 11, operacja dodania dwadch liczb
”10”" +1

wynik 101, operacja potgczenia tekstow

13
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e W miejscu uzycia wartosci logicznych, mozna uzywac wartosci liczcbowych. Wartosci
rozne od zera oznaczajg true, rOwne zero oznaczajg false. Mozna tez uzy¢ tekstéw
“true” i “false”.

Variable(z1) ? red : blue

Jezeli wartos¢ zmiennej z1 jest rézna od zera, wynikiem bedzie tekst “red”
e Identyfikatory sg konwertowane na teksty.

ldentl +1

wynikiem jest ident11 ze wzgledu na wykonanie tekstowej operacji +

W niektérych wypadkach niezbedna moze okazad sie jawna konwersja typu wartosci. Stuzg do tego
funkcje rodziny To....

ToDouble(Variable(z1))/Variable(z2)

Jezeli zmienne z1 i z2 s typu catkowitego, to wynik zwyktego dzielenia bytby tez liczba catkowitg. W
wyrazeniu uzyto jawnej konwersji pierwszej zmiennej, aby uzyska¢ doktadny wynik dzielenia.

ToUint32( Attribute(z1, LimitHi) ) + 10

Jawna konwersja atrybutu na funkcje powoduje, ze operator + ma znaczenie dodawania
arytmetycznego, a nie faczenia tekstow.

3.2 Kontekst uzycia

Istotne znaczenie dla procesu wyliczenia wyrazenia ma rowniez kontekst jego uzycia. Wyrazenie
uzyte w definicji wtasciwosci obiektu ma kontekstowy dostep do definicji obiektu i diagramu, w
ktorym zostato uzyte. Typowg informacjg kontekstowg jest nazwa zmiennej gtdwnej obiektu.

Zestaw danych kontekstowych zalezy od miejsca uzycia wyrazenia, np. wyrazenia funkcji
przeliczajgcych majg jedynie dostep do zmiennej, w definicji ktorej zostaty uzyte.

Informacje kontekstowe sg dziedziczone. Wyrazenie uzyte we wtasciwosci globalnej nie posiada
wtasnego kontekstu. Jednak, uzycie tej wtasciwosci globalnej w definicji wiasciwosci obiektu
diagramu spowoduje, ze wyrazenie otrzyma kontekst obiektu.

Variable()

Powyzsze wyrazenie jest legalne we wtasciwosci obiektu i oznacza pobranie wartosci zmiennej
gtéwnej obiektu. Nie jest jednak legalne w tresci akcji operatorskiej uzytej w definicji skrétu
klawiszowego.

Variable("#_hi")

14



3 Wyliczanie wyrazen

Powyzisze wyrazenie tez jest legalne, tylko w kontekscie (bezposrednim lub dziedziczonym) obiektu
diagramu. Znak specjalny # oznacza nazwe zmiennej gtéwnej, w efekcie funkcja pobiera wartos¢
zmiennej o nazwie utworzonej przez dodanie sufiksu _hi do nazwy zmiennej gtéwnej.

3.3 Diagnostyka wyrazen

W przypadku problemdéw w prawidtowym skonstruowaniu wyrazenia polecana jest kontrola
komunikatéw rejestrowanych w panelu Komunikaty. W przypadku btedu w trakcie liczenia wyrazenia
pojawiajg sie tam komunikaty opisujgce rodzaj btedu i miejsce jego wystgpienia.

Inng uzyteczng technikg jest uzycie wyrazenia lub jego fragmentu we wtasciwosci Tekst obiektu Tekst
— pozwala to na wizualng kontrole wyniku wyrazenia.
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4 Spis funkcji

Dostep do elementéw aplikacji

Asix6Attribute — zwraca warto$¢ wskazanego atrybutu zmiennej procesowej w postaci
liczbowej. Jezeli atrybut nie jest liczbg, to jest traktowany jako nazwa zmiennej i zwracana
jest wartosc¢ tej zmiennej.

Attribute — zwraca wartos¢ wskazanego atrybutu zmiennej procesowej

ExistsAttribute — sprawdza w bazie definicji zmiennych aplikacji, czy uzywany jest podany
atrybut

LocalProperty — zwraca wartos¢ wlasciwosci obiektu lub diagramu
LocalPropertyStatus — zwraca status OPC zwigzany z witasciwoscig obiektu lub diagramu
Parameter — zwraca warto$¢ parametru uzytego w diagramie lub wzorcu

Parameters — zwraca cigg nazw i wartosci wszystkich parametrow uzywanych w diagramie,
wzorcu lub menu

Property — zwraca wartos¢ wiasciwosci globalnej
Text — zwraca tekst z puli tekstéw wielojezycznych
Dostep do wartosci biezacych zmiennych procesowych

Asix6Limit - sprawdza warunek przekroczenia limitu wartosci zmiennej procesowej zgodnie z
algorytmem stosowanym w aplikacjach Asix6

CheckStateMask — testuje, czy wartos¢ zmiennej procesowej jest zgodna z podanym stanem.
Testowany stan opisany jest wartosciami liczbowymi maski i spodziewanej wartosci.

CheckStateTemplate - testuje, czy wartos¢ zmiennej procesowej jest zgodna z podanym
stanem. Testowany stan opisany jest w postaci tekstowe;j.

ExistsVariable — sprawdza, czy zmienna procesowa o podanej nazwie jest zdefiniowana

GetStateDescription — zwraca opis stanu zmiennej procesowej w oparciu o informacje
znajdujace sie w bazie zmiennych

GetStateText — zwraca nazwe stanu zmiennej procesowej w oparciu o informacje znajdujgce
sie w bazie zmiennych

NewValue - zwraca nowg wartos¢ zmiennej procesowej. Funkcja uzywana tylko w trakcie
wykonywania operacji sterujgcej w funkcji przeliczajacej zapisu.

RawValue — zwraca warto$¢ surowg zmiennej procesowej, bez wykonania przeliczen
zdefiniowanych w bazie definicji zmiennych
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TableElement — zwraca wskazany element z wartosci zmiennej procesowej typu tablicowego
TableLength — zwraca liczbe elementéw w zmiennej procesowej typu tablicowego
VarChanged — informuje, czy warto$¢ zmiennej ulegta zmianie w ostatnim okresie czasu

Variable — zwraca biezgca wartos¢ zmiennej procesowej po zastosowaniu przeliczen
zdefiniowanych w bazie definicji zmiennych

VarlsGood — informuje, czy status wartosci zmiennej procesowej jest dobry.
VarlsNotGood — informuje, czy status wartosci zmiennej procesowej nie jest dobry.
VarStatus - zwraca status wartosci zmiennej procesowej

VarStringValue — zwraca wartosc tekstowg zmiennej procesowej, utworzong na podstawie
formatu zdefiniowanego w bazie definicji zmiennych

VarTime — zwraca czas ostatniej aktualizacji wartosci zmiennej procesowe;j
Dostep do wartosci historycznych zmiennych procesowych

HorizonAggregate — zwraca wartos¢ agregatu wartosci historycznych zmiennej procesowej ze
wskazanego horyzontu czasu liczonego wzgledem chwili biezace;.

RangeAggregate — zwraca wartos¢ agregatu wartosci historycznych zmiennej procesowej ze
wskazanego zakresu czasu.

Funkcje stanu obiektow i diagramow
HasWaitingControl - informuje, czy znajduje sie w stanie oczekiwania na wystanie sterowania
IsActive - informuje, czy obiekt jest aktywny, czyli moze wykonywac operacje sterujgce
IsBlinkOff - informuje o aktualnej fazie migotania (zwraca cyklicznie wartosci true lub false)

IsDiagramActive - informuje, czy diagram o podanej nazwie jest aktualnie diagramem
aktywnym (biezgcym)

IsDiagramActivePar - informuje, czy diagram o podanej nazwie i zestawie parametréw jest
aktualnie diagramem aktywnym (biezgcym)

IsDiagramOpened - informuje, czy diagram o podanej nazwie jest uruchomiony

IsSelected - informuje, czy obiekt jest aktualnie wybrany (jest obiektem biezgcym)

IsWindowOpened - informuje, czy okno o podanej nazwie jest uruchomione
Wsparcie dla systemu alarméw

AlarmsControler — funkcja zwraca nazwe aktywnego kontrolera
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Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje
AlarmsGroupState — zwraca status grupy alarmoéw, pozwala sprawdzi¢, czy w grupie sg alarmy
aktywne lub/i niepotwierdzone.
AlarmsMode — informuje o aktualnym trybie pracy systemu alarméw

DeadBand — funkcja wykorzystywana w wykrywaniu alarméw, kontroluje przekraczanie
limitéw z histereza

DelayedState — funkcja wykorzystywana w wykrywaniu alarméw, wykrywa brak
przewidywanych zmian stanu

IsAlarm — informuje, czy alarm znajduje sie w logu alarmoéw aktywnych i czy jest
aktywny(niezakonczony)

IsAlarmExcluded — informuje, czy wskazany alarm jest aktualnie wykluczony

IsAlarmUnaccepted — informuje, czy alarm znajduje sie w logu alarméw aktywnych i czy jest
niepotwierdzony

RateOfChange — funkcja wykorzystywana w wykrywaniu alarmoéw, monitoruje predkos¢
zmian wartosSci wyrazenia

Funkcje konwersji wspotrzednych

AbsToRelX — konwertuje wspdtrzedng pozioma lub szerokos¢ z wartosci bezwzglednej (0 do 1
000 000) na wartos¢ wzgledng w pikselach

AbsToRelY — konwertuje wspotrzedng pionowg lub wysokos¢ z wartosci bezwzglednej (0 do 1
000 000) na wartos¢ wzgledng w pikselach

RelToAbsX — konwertuje wspotrzedng pozioma lub szerokos$¢ z wartosci wzglednej w
pikselach na wartos¢ bezwzgledna (0 do 1 000 000)

RelToAbsY — konwertuje wspoétrzedng pionowa lub wysokosé z wartosci wzglednej w
pikselach na wartos¢ bezwzgledna (0 do 1 000 000)

XOnScreen - przelicza wspoéfrzedng pozioma z wartosci wzglednej wskazanego monitora na
warto$¢ bezwzgledna dla petnego pulpitu

YOnScreen - przelicza wspdtrzedng pionowg z wartosci wzglednej wskazanego monitora na
wartos¢ bezwzgledna dla petnego pulpitu

Kontrola stanu klawiatury i myszki
CursorX — zwraca wspoéfrzedna X aktualnego potozenia kursora w ramach diagramu
CursorY — zwraca wspétrzedng Y aktualnego potozenia kursora w ramach diagramu
IsControlPressed — informuje, czy klawisz Control jest wcisniety

IsAltPressed — informuje, czy klawisz Alt jest wcisniety
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IsShiftPressed — informuje, czy klawisz Shift jest wcisniety
IsMouseOver — informuje, czy kursor myszki znajduje sie nad obiektem

IsMousePressed — informuje, czy przycisniety jest klawisz myszki i kursor myszki znajduje sie
nad obiektem

LastKeyPressed — zwraca opis ostatnio przycisnietego klawisza na klawiaturze
Operacje na taiicuchach tekstowych
Concat —tgczy wiele ciggdw znakdw w pojedynczy napis
Format — zwraca napis utworzony zgodnie z podanym formatem
Replace — zamienia wszystkie wystgpienia wskazanego podciggu na inny cigg znakéw
Substring — zwraca napis bedacy fragmentem napisu podanego w wywotaniu funkgcji
Funkcje arytmetyczne
Cos — wylicza wartos¢ funkcji cosinus
E — zwraca wartos¢ liczby e
Log — wylicza wartos¢ logarytmu naturalnego
Log10 — wylicza wartos¢ logarytmu dziesietnego
Pl — zwraca wartos¢ liczby pi
Pow — wylicza wartosc liczby podniesionej do podanej potegi
Round — zaokragla liczbe do podanej liczby cyfr utamkowych
Sin —wylicza wartos¢ funkcji sinus
Sqrt — wylicza wartos$¢ pierwiastka kwadratowego
Tan — wylicza wartos¢ funkcji tangens
Funkcje konwersji wartosci
CheckOPCStatus — pozwala na uproszczone testowanie wartosci statusu OPC
Color — tworzy wartos$¢ koloru na podstawie podanych barw podstawowych RGB

FromAsix6Date — konwertuje liczbowa warto$¢ daty i czasu aplikacji Asix6 na format daty i

Czasu

FromAsix6Time — konwertuje liczcbowg wartos¢ zakresu czasu aplikacji Asix6 na format

zakresu czasu

19



Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje

tekst

OPCTime — tworzy wartos¢ daty i czasu po zastosowaniu modyfikacji opisanej rozszerzonym
wyrazeniem formatujgcym OPC

ToAsix6Date — konwertuje date i czas na liczbowg wartosc daty i czasu aplikacji Asix6
ToAsix6Time — konwertuje zakres czasu na liczbowa wartos¢ zakresu czasu aplikacji Asix6
ToBool — konwersja na wartos¢ logiczng true/false
ToDateTime - konwertuje warto$é do postaci daty i czasu
ToDouble — konwersja na liczbe zmiennoprzecinkowg podwdjnej precyzji
Tolnt8 — konwersja na 8-bitowg liczbe catkowitg ze znakiem
Tolnt16 — konwersja na 16-bitowg liczbe catkowitg ze znakiem
Tolnt32 — konwersja na 32-bitowa liczbe catkowitg ze znakiem
Tolnt64 — konwersja na 64-bitowa liczbe catkowitg ze znakiem
ToSingle — konwersja na liczbe zmiennoprzecinkowg pojedynczej precyzji

ToString — konwertuje wartos¢ liczbowg interpretowang jako sekwencje znakéw Ascii na

ToTimeSpan — konwertuje wartos¢ do postaci zakresu czasu
ToUInt8 — konwersja na 8-bitowa liczbe catkowitg bez znaku
ToUInt16 — konwersja na 16-bitowg liczbe catkowitg bez znaku
ToUInt32 — konwersja na 32-bitowg liczbe catkowitg bez znaku
ToUInt64 — konwersja na 64-bitowq liczbe catkowity bez znaku
ValueOrDefault — zwraca wartos¢ lub wartos$¢ domysing

XorColor - zwraca dopetnienie (XOR) podanego koloru

Pomocnicze
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ApplicationChanged — informuje, czy aplikacja zostata zaktualizowana

AsserviceRead — odczyt wartosci pola licznika programu AsService

ChannelState — zwraca status pracy kanatu komunikacyjnego

Evaluate - wyznacza wartos$¢ wyrazenia podanego w parametrze funkgcji

HasRole — sprawdza w systemie uprawnien aplikacji, czy aktualny uzytkownik petni dang role

IsActiveNote — sprawdza, czy z okreslonym segmentem skojarzone sg jakie$ aktywne notatki
operatora



Spis funkgcji

IsBrowser — sprawdza, czy aplikacja jest uruchomiona w oknie przegladarki
IsScriptWorking — sprawdza, czy jest uruchomiony skrypt o podanej nazwie

IsWorking — sprawdza, czy jest nawigzane lub mozna nawigzac potgczenie z okreslong stacjg
zdefiniowang w ustawieniach aplikacji

ToFullPath — zwraca bezwzgledng Sciezke do pliku dla sciezki podanej wzgledem katalogu
aplikacji
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5 Opisy funkcji

5.1 AbsToRelX

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wspétrzedng poziomg lub szerokos¢ z wartosci bezwzglednej (0 do 1 000
000) na wartos¢ wzgledng w pikselach. Wartosci bezwzgledne sg przechowywane w
definicjach wspétrzednych. Przejscie na wartosci wzgledne wykonywane jest w trakcie
wyswietlania obiektu i jest dostosowywane do aktualnych rozmiaréw diagramu.
Wspotrzedna bezwzgledna 1 000 000 odpowiada prawej krawedzi diagramu. Funkcja
uzywana jest w przypadku implementacji ruchu lub zmiany rozmiaru obiektéw.

Sktadnia
AbsToRelX(wspdtrzedna_X)
Parametry
wspofrzedna_X

Wspodtrzedna X lub szerokos$é obiektu w jednostkach bezwzglednych, ktérg nalezy

przeliczy¢ na wartos¢ wzgledna.

Zobacz tez

Asix.Evo - Techniki budowy diagraméw.PDF/CHM, 13.Animacja ruchu i zmiana rozmiaru

obiektow

funkcje: AbsToRelY, RelToAbsX, RelToAbsY

5.2 AbsToRelY

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wspétrzedng pionowa lub wysokos¢ z wartosci bezwzglednej (0 do 1 000
000) na wartosc wzgledng w pikselach. Ogdlne zasady uzycia sg takie same jak w przypadku

funkcji AbsToRelX.
Sktadnia

AbsToRelY(wspdtrzedna_Y)
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Parametry
wspotrzedna_Y

Wspodtrzedna Y lub wysokos¢ obiektu w jednostkach bezwzglednych, ktérg nalezy
przeliczy¢ na wartos¢ wzgledna.

Zobacz tez

Asix.Evo - Techniki budowy diagraméw.PDF/CHM, 13.Animacja ruchu i zmiana rozmiaru

obiektow

funkcje: AbsToRelX, RelToAbsX, \RelToAbsY

5.3 AlarmsControler

Przeznaczenie

Funkcja zwraca nazwe aktywnego kontrolera w wybranej domenie alarméw. W przypadku
terminali podpietych za posrednictwem pomostu zwracana jest nazwa uzytego pomostu.

Skfadnia
AlarmsControler ()
AlarmsControler (nazwa_domeny)
Parametry
nazwa_domeny

Nazwa domeny, ktdrej dotyczy wywotanie funkcji. W przypadku wariantu funkcji bez
podania nazwy domeny, uzywana jest domena domysina (pierwsza zdefiniowana).

Zobacz tez

Funkcja AlarmsMode
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5.4 AlarmsCount

Przeznaczenie

Funkcja zwraca ilos¢ alarméw w wybranej grupie alarméw lub w catej domenie. W zaleznosci
od sposobu wywotania, mozna uzyskac ilos¢ alarméw aktywnych, niepotwierdzonych lub
aktywnych niepotwierdzonych.

Sktadnia
AlarmsCount (nazwa_domeny, selektor_grupy, rodzaj_alarmow)

AlarmsCount (selektor_grupy, rodzaj_alarmow)

Parametry
nazwa_domeny

Nazwa domeny, ktdrej dotyczy wywotanie funkcji. W przypadku wariantu funkcji bez
podania nazwy domeny uzywana jest domena domysina (pierwsza zdefiniowana).

selektor_grupy

Parametr okresla podzbidr alarméw, ktérego stan ma zostac¢ zwrdcony. Definicja
parametru ma postac tekstu ztozonego z par
<identyfikator_atrybutu_grupujgcego>=<wartos$é¢_atrybutu> rozdzielonych znakami
Srednika. Uzycie pustego parametru wywotania oznacza zwrdcenie ilosci alarméw dla
catej domeny.

rodzaj_alarmow

Parametr okresla typ alarmoéw, ktére majg zostac policzone. Parametr musi by¢ jedng
z ponizszych statych:

SActive — liczone s3 alarmy aktywne (niezakoriczone), niezaleznie od ich stanu
potwierdzenia.

SActiveUnaccepted — liczone sg alarmy aktywne (niezakoriczone), ktére nie zostaty
jeszcze potwierdzone przez operatora.

SUnaccepted — liczone sg alarmy, ktdre nie zostaty jeszcze potwierdzone przez
operatora.

Zobacz tez

Funkcja AlarmsGroupState
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5.5 AlarmsGroupState

Przeznaczenie

Funkcja zwraca zbiorczy stan wybranego zbioru alarméw lub catej domeny. Funkcja pozwala

okresli¢, czy w kontrolowanym zbiorze alarmdw znajdujg sie alarmy aktywne (niezakonczone)

oraz alarmy niepotwierdzone. Interpretacje zwracanej wartosci opisuje ponizsza tabelka.

Bit 2

Istnieje alarm
aktywny
niepotwierdzony

Bit 1
Istnieje alarm
niezakonczony

Bit 0
Istnieje alarm
niepotwierdzony

Wartos¢
liczbowa

Interpretacja

0

0

0

Brak alarmoéw w logu
alarmow aktywnych

Istniejg tylko alarmy
zakonczone
niepotwierdzone

Istniejg tylko alarmy
aktywne
potwierdzone

Mieszanka alarmoéw
zakoniczonych
niepotwierdzonych i
aktywnych
potwierdzonych

Mieszanka alarmoéw
zakonczonych
niepotwierdzonych,
aktywnych
potwierdzonych i
aktywnych
niepotwierdzonych

W zaleznos¢ od potrzeb zwracany wynik mozna testowaé pod katem ustawionych bitéw lub

wartosci liczhowych.

Nalezy pamietad, ze wartos¢ funkcji wyliczana jest na podstawie logu alarmoéw aktywnych.

Oznacza to, ze obstuga alarmow zakonczonych jest zalezna od konfiguracji logu. Jezeli alarmy

zakonczone sg natychmiast usuwane z logu alarmoéw aktywnych, to funkcja nigdy nie zwréci

stanu oznaczajgcego, ze sg niepotwierdzone alarmy zakoniczone. Analogicznie, jezeli alarmy

zakoniczone sg usuwane po zadanym czasie, to informacja o ich niepotwierdzeniu zostanie

utracona.
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Sktadnia
AlarmsGroupState (selektor_grupy)
AlarmsGroupState (nazwa_domeny, selektor_grupy)
Parametry
selektor_grupy

Parametr okresla podzbidr alarméw, ktérego stan ma zostac¢ zwrdcony. Definicja
parametru ma postac tekstu ztozonego z par
<identyfikator_atrybutu_grupujgcego>=<wartos¢_atrybutu> rozdzielonych znakami
Srednika. Uzycie pustego parametru wywotania oznacza zwrdcenie stanu catej
domeny alarmoéw.

nazwa_domeny

Nazwa domeny, ktérej dotyczy wywotanie funkcji. W przypadku wariantu funkcji bez
podania nazwy domeny uzywana jest domena domysina (pierwsza zdefiniowana).

Przyktad
=AlarmsGroupState("Strefa=B1;Strefa=B2;Typ=Elektryczna")&4

Funkcja AlarmsGroupState zwraca zbiorczy stan dla alarméw, ktdrych atrybut grupujacy
Strefa jest rowny B1 lub B2 i atrybut Typ jest rowny Elektryczna. Cate wyrazenie natomiast
zwraca wartos¢ true, gdy w zbiorze kontrolowanych alarmoéw jest przynajmniej jeden alarm

aktywny i niepotwierdzony.
Zobacz tez

Funkcja IsAarm, IsAlarmUnaccepted, AlarmsCount

5.6 AlarmsMode

Przeznaczenie

Funkcja zwraca tryb pracy stanowiska w ramach wybranej domeny alarmoéw. Funkcja moze
zwrdcic¢ ponizsze wartosci:

1. — stanowisko nie bierze udziatu w pracy domeny
2. — stanowisko jest kontrolerem aktywnym
3. — stanowisko jest kontrolerem pasywnym
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4, — stanowisko jest terminalem lub pomostem

5. — stan stanowiska jest nieustalony, wystepuje w trakcie startu
domeny oraz poszukiwania kontrolera aktywnego

Sktadnia

AlarmsMode ()

AlarmsMode (nazwa_domeny)
Parametry

nazwa_domeny

Nazwa domeny, ktorej dotyczy wywotanie funkcji. W przypadku wariantu funkcji bez
podania nazwy domeny uzywana jest domena domysina (pierwsza zdefiniowana).

Zobacz tez

Funkcja AlarmsControler

5.7 ApplicationChanged

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng, informujgca czy aplikacja zostata zaktualizowana poprzez
mechanizm okresowej synchronizacji definicji aplikacji.

Sktadnia

ApplicationChanged()

5.8 Asix6Attribute

Przeznaczenie

Funkcja pobiera z bazy definicji zmiennych wartos¢ tekstowg wskazanego atrybutu zmienne;j
procesowe] i konwertuje jg na wartos¢ liczbowa. Jezeli atrybut nie jest liczbg, to jest
traktowany jako nazwa zmiennej procesowej i zwracana jest wartosc tej zmiennej. Funkcja
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typowo stosowana w warunkach stanéw obiektow, szczegdlnie w trakcie konwersji aplikacji
Asix6.
Sktadnia
Asix6Attribute (nazwa_atrybutu)
Asix6Attribute (nazwa_zmiennej, nazwa_atrybutu)
Parametry
nazwa_atrybutu

Nazwa atrybutu, ktdry nalezy pobrac z bazy definicji zmiennych i przetworzy¢ zgodnie
z opisanym wyzej algorytmem.

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej atrybut jest pobierany. Mozna stosowac sufiksowe nazwy
zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej, pobierany
jest atrybut zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Zobacz tez

Funkcje Attribute, Asix6Limit

5.9 Asix6Limit

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng, ktorej wartosc jest rezultatem sprawdzenia warunku
przekroczenia limitu wartos$ci zmiennej procesowej zgodnie z algorytmem stosowanym w
aplikacjach Asix6. Funkcja jest typowo stosowana w warunkach stanéw obiektow.
Szczegobtowy algorytm wyliczania wyniku funkcji jest nastepujacy:

e Jezeli warto$é atrybutu jest liczbg, to warto$é zmiennej procesowej jest
poréwnywana bezposrednio z wartoscig limitu. Funkcja zwraca true, gdy
warto$¢ zmiennej jest wieksza od limitu (dla atrybutéw LimitHi i LimitHiHi)
lub wartos$¢ zmiennej jest mniejsza od limitu (dla atrybutow LimitLo i
LimitLolLo).

e Jezeli wartosc atrybutu jest nazwa zmiennej, to jako prég limitu pobierana
jest wartos¢ tej zmiennej. Dalsze dziatanie jest zgodne z punktem
poprzednim.

e Jezeli wartosc¢ atrybutu ma postaé nazwa_zmiennej[maska_bitowa, to
pobierana jest warto$é zmiennej podanej w atrybucie i sprawdzane jest, czy
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w tej wartosci ustawiony jest przynajmniej jeden z jedynkowych bitow maski
bitowe;.

e Jezeli wartosc¢ atrybutu ma posta¢ nazwa_zmiennej&maska_bitowa, to
pobierana jest wartos¢ zmiennej podanej w atrybucie i sprawdzane jest, czy
w tej wartosci ustawione sg wszystkie jedynkowe bity maski bitowe;.

Sktadnia
Asix6Limit (nazwa_atrybutu)
Asix6Limit (nazwa_zmiennej, nazwa_atrybutu)
Parametry
nazwa_atrybutu

Nazwa atrybutu, ktdry nalezy pobra¢ z bazy definicji zmiennych i przetworzy¢ zgodnie
z opisanym wyzej algorytmem. Dopuszczalne nazwy atrybutéw to: LimitLo, LimitLoLo,
LimitHi i LimitHiHi.

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej atrybut jest pobierany. Mozna stosowac sufiksowe nazwy
zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej, pobierany
jest atrybut zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Zobacz tez

Funkcje Asix6Attribute

5.10 AsserviceRead

Przeznaczenie
Funkcja stuzy do odczytu wybranego pola wartosci licznika programu AsService.
Sktadnia
AsserviceRead (identyfikator_licznika, nazwa_pola)
Parametry
Identyfikator_licznika

Identyfikator licznika program AsService, ktérego dotyczy wywotanie funkgji. Licznik o
podanym identyfikatorze musi by¢ zdefiniowany w bazie danych programu AsService.
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nazwa_pola

Nazwa pola licznika, ktérego wartos$¢ ma zosta¢ zwrdcona przez funkcje. Dozwolone sg

ponizsze nazwy pol:

Pola zwigzane z definicjq i aktualnym stanem licznika

Name Tekstowy opis licznika

CounterType Typ licznika

CounterTypeDesc Tekstowy opis typu licznika

VarName Nazwa zmiennej procesowej na podstawie ktorej
przeliczana jest wartos¢ licznika

AggrName Nazwa agregatu uzywanego do przeliczen

MainCounter

Flaga True/False okres$lajaca, czy licznik jest
licznikiem gtéwnym urzadzenia

RefreshFreq Okres przeliczania wartosci licznika
StartValue Poczatkowa wartos¢ licznika

Value Aktualna wartos$¢ licznika
StartTime Czas poczatku zliczania

NoValueTime

Okres czasu braku odczytu poprawnych wartosci
zmiennej zrédtowej

LastReadTime

Czas ostatniego przeliczenia licznika

NextReadTime

Czas planowanego nastepnego przeliczenia licznika

OperatinglLevel

Wartosc limitu eksploatacyjnego

CyclicOperatingLevel

Flaga True/False okreslajgca czy wartosé limitu
eksploatacyjnego jest odtwarzana po kazdym resecie

WarninglLevel

Wartos¢ limitu ostrzegawczego

WarningLevel2

Wartos¢ drugiego limitu ostrzegawczego

AutoResetReason

Przyczyna automatycznego resetu licznika

AutoResetReasonDesc

Tekstowy opis przyczyny automatycznego resetu
licznika




OperatingTask

5 Opisy funkgcji

Czynnos¢ eksploatacyjna zwigzana z przekroczeniem
limitu licznika

OperatingTaskDesc

Tekstowy opis czynnosci eksploatacyjnej

Pola zwigzane z definicjg urzadzenia, do ktorego licznik nalezy

Deviceld Identyfikator urzadzenia
DeviceName Nazwa urzadzenia
DeviceDesc Tekstowy opis urzadzenia

DeviceSymbol

Alfanumeryczny symbol urzadzenia

DeviceRegistryNum

Numer ewidencyjny urzadzenia

DeviceFactoryNum

Numer fabryczny urzadzenia

DeviceProdYear

Rok produkcji urzadzenia

DevicePurchaseDate

Data zakupu urzadzenia

DevicePowerlnst

DeviceDimensions

Rozmiary urzadzenia

DeviceMass

Masa catkowita urzadzenia

DeviceVirtual

Flaga True/False okre$lajgca czy urzadzenie jest
wirtualne

DeviceMachine

Nazwa maszyny, do ktérej urzadzenie nalezy

DeviceMachineDesc

Opis tekstowy maszyny

DeviceDepartment

Nazwa wydziatu, do ktérego urzadzenie nalezy

DeviceDepartmentDesc

Opis tekstowy wydziatu

DeviceProducer

Producent urzadzenia

DeviceProducerDesc

Opis tekstowy producenta

DeviceSupplier

Dostawca urzadzenia

DeviceSupplierDesc

Opis tekstowy dostawcy

Deviceline

Nazwa linii, do ktdrej urzadzenie nalezy

DevicelLineDesc

Opis tekstowy linii
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DeviceGroup Nazwa grupy, do ktdrej urzadzenie nalezy
DeviceGroupDesc Opis tekstowy grupy

DevicePowerlnst Moc zasilania urzadzania
DevicePowerType Typ zasilania urzadzenia
DevicePowerTypeDesc Tekstowy opis typu zasilania

DeviceStatus Status urzadzenia

DeviceStatusDesc Tekstowy opis statusu

DeviceTechCond Stan techniczny urzadzenia
DeviceTechCondDesc Tekstowy opis stanu technicznego

Pola opisujace ostatni reset licznika

ArcEndValue Wartos¢ licznika w momencie resetu
ArcStartValue Poczgtkowa wartos¢ licznika

ArcStartTime Moment uruchomienia licznika
ArcEndTime Moment resetu licznika

ArcNoValueTime Okres czasu, przez ktéry brakowato odczytu

poprawnych danych zrédtowych

ArcProtocolNo Numer protokotu zwigzanego z resetem licznika
ArcExecutedBy Osoba wykonujaca reset

ArcResetReason Przyczyna resetu licznika

ArcResetReasonDesc Opis tekstowy przyczyny resetu

5.11 Attribute

Przeznaczenie

Funkcja pobiera z bazy definicji zmiennej warto$é wskazanego atrybutu zmiennej
procesowej.
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Sktadnia
Attribute (nazwa_atrybutu)
Attribute (nazwa_zmiennej, nazwa_atrybutu)
Parametry
nazwa_atrybutu
Nazwa atrybutu, ktéry nalezy pobrac z bazy definicji zmiennych.
nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej atrybut jest pobierany. Mozna stosowac sufiksowe nazwy
zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej, pobierany
jest atrybut zmiennej wynikajacej z kontekstu uzycia.

Przyktad
Attribute(LimitLoLo)

Pobierany jest atrybut LimitLoLo kontekstowej zmiennej procesowej. Jezeli w wyrazeniu
definiujgcym wiasciwos¢ obiektu nie jest wymagana zadna dodatkowa funkcjonalnosé, to
powyzsze wywotfanie mozna zastgpic¢ skrétowa notacja:

@LimitLolLo
Zobacz tez

Funkcja ExistsAttribute

5.12 ChannelState

Przeznaczenie
Funkcja zwraca status pracy kanatu komunikacyjnego. Mozliwe sg ponizsze wartosci statusu:
0 — kanat pracuje normalnie
1 — kanat w fazie inicjalizacji (nie pracuje)

2 — btad komunikacji w kanale fizycznym (kanale Asmena) obstugiwanym za posrednictwem
drajwera Asix6

3 — praca w kanale redundantnym kanatu Asmena obstugiwanego za posrednictwem
drajwera Asix6

33



Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje
4 — sterownik PLC, z ktédrym komunikuje sie drajwer kanatu fizycznego (kanatu Asmena)
obstugiwanego za posrednictwem drajwera Asix6, jest w stanie STOP

5 - kanat fizyczny (kanat Asmena) obstugiwany za posrednictwem drajwera Asix6 jest
wyfaczony z dziatania

6 — kanat pracuje na drajwerze redundantnym

30 —inny btad kanatu

31 — niepoprawna nazwa kanatu w wywotaniu funkcji
32 —stan kanatu nie zostat jeszcze okreslony

W przypadku uzycia kanatu Asmena w ramach serwera danych (drajwer Asix6), do okreslenia
jego stanu mozna réwniez wykorzystac funkcje przeliczajagcg Asmena STATUS_KANALU.

Sktadnia
ChannelState(nazwa_kanatu)
Parametry
nazwa_kanatu

Nazwa kanatu komunikacyjnego, ktérego status nalezy zwrdcic.

5.13 CheckOPCStatus

Przeznaczenie

Funkcja stuzy do testowania wartosci statusu OPC. Funkcja zwraca wartos¢ logiczng
informujgca o tym, czy status spetnia podany warunek. Rodzaj testu jest definiowany przez
podanie w parametrze wywotania jednej ze statych rodziny SOpc....

Alternatywa dla funkcji CheckOPCStatus sg bezposrednie testy bitowe na wartosci statusu.
Dla prostych testow poprawnosci wartosci zmiennej procesowej mozna stosowac funkcje
VarlsGood i VarlsNotGood.

Sktadnia
CheckOPCStatus(wartosc_statusu, rodzaj_testu)
Parametry
wartosc_statusu

Status Opc, ktdrego wartosc nalezy sprawdzi¢. Typowo status Opc pozyskiwany jest
za pomocg funkcji VarStatus lub LocalPropertyStatus.
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rodzaj_testu

Jedna ze statych rodziny SOpc..., ktéra okresla rodzaj wykonywanego testu wartosci
statusu. Petna liste statych i ich znaczenie mozna znalez¢ w edytorze wyrazen w menu
State.

Przyktad

CheckOpcStatus(LocalPropertyStatus(Text), SOpcQualityGood)

Funkcja sprawdza czy warto$¢ wyliczona w wtasciwosci Text obiektu jest poprawna.
Zobacz tez

Funkcje VarStatus VarlsGood VarlsNotGood LocalPropertyStatus

5.14 CheckStateMask

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg o tym, czy wartos¢ zmiennej procesowe;j jest
zgodna z podanym stanem. Testowany stan opisany jest wartosciami liczcbowymi maski i
spodziewanej wartos$ci. W pierwszym kroku na wartosci testowanej zmiennej wykonywana
jest operacja iloczynu bitowego z wartoscig maski. Jezeli tak uzyskana wartosc¢ jest réwna
wartosci spodziewanej, to zwracana jest wartosc true.

Funkcja jest typowo stosowana w warunkach standw obiektéw.
Sktadnia
CheckStateMask(maska_wartosci, wartosc_stanu)
CheckStateMask (nazwa_zmiennej, maska_wartosci, wartosc¢_stanu)
Parametry
maska_wartosci

Maska bitowa, wykonywana jest operacja bitowego iloczynu z wartoscig zmiennej
monitorowane;j

wartos¢_stanu
Spodziewana warto$¢é po zastosowaniu maski

nazwa_zmiennej
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Nazwa zmiennej, ktorej wartos¢ jest sprawdzana. Mozna stosowac sufiksowe nazwy
zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej, uzywana
jest warto$¢ zmiennej wynikajacej z kontekstu uzycia.

Przyktad
CheckStateMask(0xf,3)

Funkcja zwraca true, gdy stan 4 najmtodszych bitdw wartosci zmiennej kontekstowej jest
rowny 0011. Pozostate bity nie majg znaczenia.

CheckStateMask(z1, 4,0)
Funkcja zwraca true, gdy trzeci najmtodszy bit wartosci zmiennej z1 jest rowny 0.
CheckStateMask(z1, 4,4)

Funkcja zwraca true, gdy trzeci najmtodszy bit wartosci zmiennej z1 jest rowny 1. W tym
przypadku identycznie zadziata prostsze wyrazenie:

Variable(z1)&4
Zobacz tez

Funkcja CheckStateTemplate

5.15 CheckStateTemplate

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujacg o tym, czy warto$¢ zmiennej procesowe;j jest
zgodna z podanym stanem. Testowany stan opisany jest w postaci tekstowej. Opis stanu

sktada sie z sekwencji znakéw: 0, 1i-, odpowiadajacych spodziewanym wartosciom bitéw

zmiennej testowanej. Znak - oznacza, ze wartos$¢ odpowiadajgcego mu bitu nie ma

znaczenia.
Sktadnia
CheckStateTemplate(wzorzec_stanu)
CheckStateMask (nazwa_zmiennej, wzorzec_stanu)
Parametry

wzorzec_stanu
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Tekstowy opis spodziewanej wartosci zmienne testowane;.
nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktorej wartos¢ jest sprawdzana. Mozna stosowac sufiksowe nazwy
zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej uzywana jest
wartos$¢ zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Przyktad
CheckStateTemplate(”0110----")

Funkcja zwraca true, gdy stan bitéw od 7 do 4 wartosci zmiennej kontekstowej jest rowny
0110. Pozostate bity nie majg znaczenia.

CheckStateTemplate(z1,”1--")

Funkcja zwraca true, gdy trzeci najmtodszy bit wartosci zmiennej z1 jest rowny 1. W tym
przypadku identycznie zadziata prostsze wyrazenie:

Variable(z1)&4
Zobacz tez

Funkcja CheckStateMask

5.16 Color

Przeznaczenie

Funkcja tworzy warto$¢ koloru na podstawie podanych barw podstawowych RGB. Jest to
alternatywa do bezposredniego podania koloru przez jego nazwe.

Sktadnia
Color (r, g ,b)
Parametry
r
Czerwona sktadowa koloru, liczba z zakresu 0 — 255
8
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Zielona sktadowa koloru, liczba z zakresu 0 - 255

Niebieska sktadowa kolor, liczba z zakresu 0 - 255
Przyktad
Color( Variable(zR), Variable(zG), Variable(zB) )
Funkcja wylicza kolor na podstawie wartosci trzech zmiennych procesowych.
Zobacz tez

Funkcja XorColor

5.17 Concat

Przeznaczenie

Funkcja pozwala na utworzenie napisu poprzez ztgczenie dowolnej liczby napiséw
sktadowych. Podobng funkcjonalnos¢ mozna uzyskaé przy pomocy operatora +, ale w
przypadku wielokrotnego tgczenia funkcja Concat jest bardziej efektywna. Inng alternatywa
jest uzycie funkcji Format.

Sktadnia
Concat (napis_1, ..., napis_n)
Parametry
napis_1, ..., napis_n
Kolejne napisy sktadowe, ktére zostang ztgczone w napis wynikowy.
Przyktad
Concat( VarTime() ,” ”, Variable(), ” 7, (VarlsGood()?0K,Btad))

Funkcja faczy w pojedynczy napis stempel czasu, wartos¢ i opis statusu kontekstowe;j
zmiennej procesowej. Alternatywne implementacja pokazano ponizej:

VarTime() +”” + Variable() +” ” + (VarlsGood()?0OK,Btad)
Format(“{0} {1} {2}", VarTime(), Variable(), (VarlsGood()?OK,Btad))
Zobacz tez

Funkcja Format
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5.18 Cos

Przeznaczenie

Funkcja wylicza wartos¢ funkcji cosinus.

Skfadnia
Cos (kqt)
Parametry
kqt
Argument funkcji cosinus wyrazony w radianach
Zobacz tez

Funkcje Sin, Tan, Pi

5.19 CursorX

Przeznaczenie

Funkcja zwraca aktualng wspétrzedna X potozenia kursora myszki w ramach diagramu.
Zwracana jest w wartosc bezwzgledna z zakresu od 0 do 1000000.

Sktadnia
CursorX ()
Zobacz tez

Funkcja CursorY
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5.20 CursorY

Przeznaczenie

Funkcja zwraca aktualng wspétrzedna Y potozenia kursora myszki w ramach diagramu.
Zwracana jest w warto$¢é bezwzgledna z zakresu od 0 do 1000000.

Sktadnia

CursorY ()

Zobacz tez

Funkcja CursorX

5.21 DeadBand

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng, ktéra informuje o przekroczeniu limitu. Sprawdzanie
wykonywane jest z histereza, prég zmiany statusu zalezy od kierunku zmiany wartosci.
Typowo funkcja jest wykorzystywana w strategii warunkowej wykrywania alarmoéw jako czesé¢
wyrazenia uzytego w parametrach wykrywania.

Sktadnia

DeadBand (wartos¢_monitorowana, limit_wigczenia, limit_wytqczenia)

Parametry
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Wyrazenie, ktérego predkosc¢ jest testowana na przekroczenie limitow
limit_wiqgczenia

Limit wartosci monitorowanej, powyzej ktdrego nastepuje zmiana wartosci funkcji z
false na true

limit_wytqgczenia

Limit wartosci monitorowanej, ponizej ktérego nastepuje zmiana wartosci funkcji z
true na false.
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Przyktad
DeadBand (Variable(s1), Variable(low), Variable(high))

Wartos$¢ zmiennej s1 jest sprawdzana pod katem przekroczenia limitdw z uwzglednieniem
histerezy. Wartosci progowe sg dynamicznie zmienne, zalezne od aktualnych wartosci
zmiennych low i high.

Zobacz tez
- Asix.Evo_System_alarméw.PDF/CHM, 5.2. Strategia warunkowa

- funkcje RateOfChange, DelayedState

5.22 DelayedState

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczna, ktéra informuje o tym, ze w systemie nie zaszly
przewidywane zmiany stanu. Funkcja monitoruje stan warunku poczatkowego. Jezeli on
zajdzie, to sprawdzane jest, czy w zadanym czasie zostanie spetniony warunek kofncowy.
Jezeli nie, to wartos$¢ funkcji jest réwna true. Typowo funkcja jest wykorzystywana w strategii
warunkowej wykrywania alarméw jako czes$¢ wyrazenia uzytego w parametrach wykrywania.

Sktadnia
DelayedState (warunek_startu, limit_czasu, warunek_zakonczenia)
Parametry
warunek_ startu

Warunek, ktérego zmiana na true powoduje poczatek cyklu sprawdzania warunku
koricowego.
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limit_czasu

Okres czasu w sekundach, w ciggu ktérego spodziewanie jest spetnienie warunku

koricowego.
warunek_zakonczenia
Warunek logiczny, ktéry powinien zostac spetniony w zadanym czasie.
Przyktad
DelayedState (Variable(st1)==1, 5, Variable(stop)==1)

Od momentu zmiany wartosci zmiennej st1 na wartos¢ 1 przez 5 sekund sprawdzane jest, czy
warto$¢ zmiennej stop tez zmienita sie na 1. Jezeli nie, to funkcja przyjmie wartosc true.

Zobacz tez

- Asix.Evo_System_alarmow.PDF/CHM, 5.2. Strategia warunkowa

- funkcje RateOfChange, DeadBand

5.23 E

Przeznaczenie

Zwraca wartosc¢ liczby e.
Skfadnia

E()
Zobacz tez

Funkcja Log

5.24 Evaluate

Przeznaczenie

Funkcja wylicza wartos$¢ wyrazenia (ewaluatora) podanego w parametrze funkcji. Parametr
jest tekstem, w ktédrym nalezy stosowac sktadnie definicji wtasciwosci. Funkcja jest uzywana
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wtedy, gdy nie jest z géry znana tres¢ wyliczanego wyrazenia, np. wyrazenie jest
odczytywane z atrybutédw zmiennej procesowe;.

Sktadnia
Evaluate (wyrazenie)
Parametry
wyrazenie
Tres¢ obliczanego wyrazenia
Przyktad
Evaluate( Attribute(al))

Z atrybutu al zmiennej kontekstowej pobierana jest tres¢ ewaluatora, ktéry zostanie
nastepnie wyliczony. Ponizsze przyktady pokazuja efekt obliczenia w zaleznosci od definicji

atrybutu:

# sl wartos¢ zmiennej o nazwie zmiennej kontekstowej z sufiksem s1
@Name nazwa zmiennej gtéwnej

Igl wartos¢ wtasciwosci globalnej g1

=7+4 11

7+4 tekst 7+4

5.25 ExistsAttribute

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng informujgca czy w bazie definicji zmiennych aplikacji
uzywany jest atrybut o podanej nazwie.

Sktadnia
ExistsAttribute (nazwa_atrybutu)
Parametry
nazwa_atrybutu
Nazwa atrybutu, ktérego obecnos¢ w bazie definicji zmiennych jest sprawdzana.
Zobacz tez

Funkcja Attribute
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5.26 ExistsVariable

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy w bazie definicji zmiennych aplikacji
zdefiniowana jest zmienna o podanej nazwie.

Sktadnia

ExistsVariable (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktérej obecnosé¢ w bazie definicji zmiennych jest sprawdzana.
Mozna stosowac notacje sufiksowg nazw zmiennych z uzyciem przedrostka #.

5.27 Format

Przeznaczenie

Funkcja tworzy napis, ktdry powstaje na podstawie napisu formatujgcego i zestawu
argumentdéw. Argumenty te sg konwertowane na tekst zgodnie z instrukcjami zawartymi w
napisie formatujgcym i wstawiane we wskazane miejsca napisu docelowego. Dziatanie funkgji
jest identyczne z dziataniem funkcji String.Format platformy .NET. Na witrynie
msdn.microsoft.com mozna znalez¢ szczegdtowy opis dziatania funkcji Format tacznie z
opisem struktury napisu formatujgcego. W przyktadach uzycia pokazano typowe przypadki
dziatania funkcji.

Skfadnia
Format(napis_formatujqgcy, argument_0, argument_1, ...)
Parametry
napis_formatujgcy

Napis formatujgcy zgodny z formatem platformy .NET. Fragmenty napisu postaci
{x:yyy} oznaczajg miejsca wstawienia pozostatych argumentéw funkcji, gdzie x
oznacza numer kolejny argumentu (pierwszy argument ma numer 0), a yyy okresla
szczegdty formatowania obiektu.

argument_1, argument_2, ...
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Kolejne argumenty wstawiane do napisu wynikowego zgodnie z zasadami podanymi
w napisie formatujgcym.
Przyktad
Format (”{0} {1}”,Variable(),Attribute(Unit))

Tworzy pofaczenie wartosci zmiennej, skonwertowanej na tekst w sposdb domysiny
wynikajgcy z typu wartosci, z opisem jednostki pomiaru pobranym z bazy definicji zmiennych,
np.,122 kg”

Format("{0:f4}", Variable())
Konwertuje liczbe zmiennoprzecinkowa na tekst z zaokragleniem do 4 cyfr utamkowych.
Format("{0:x}", Variable())
Konwertuje liczbe na postac tekstowg szesnastkowa.
Format("{0:hh:mm:ss}", Variable(DateTime))
Tworzy napis zawierajgcy aktualng godzine, np. 11:30:00
Format("{O:# ###}", Variable())
Formatuje duze liczby wstawiajgc znak spacji przed cyfra setek.
Zobacz tez

Funkcje Concat, VarStringValue

5.28 FromAsix6Date

Przeznaczenie

Funkcja przelicza date i czas wyrazong liczbg sekund, ktéra uptyneta od 1.1.1970 na wartos¢
typu data i czasu (typ DateTime platformy .NET). Funkcja uzywana gtéwnie przy konwersji
aplikacji z Asix6.

Sktadnia

FromAsix6Date (sekundy)
Parametry

sekundy

Liczba sekund od 1.1.1970.
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Zobacz tez

Funkcje ToDateTime, ToAsix6Date, OPCTime

5.29 FromAsix6Time

Przeznaczenie

Funkcja przelicza czas wyrazony liczbg milisekund na wartos¢ typu zakres czasu (typ
TimeSpan platformy .NET).

Sktadnia

FromAsix6Time (milisekundy)

Parametry
milisekundy
Liczba milisekund.
Zobacz tez

Funkcje ToTimeSpan, ToAsix6Time, OPCTime

5.30 GetStateDescription

Przeznaczenie

Funkcja zwraca opis stanu wyrazenia (zmiennej procesowej) w oparciu o informacje
znajdujace sie w bazie definicji zmiennych. Algorytm dziatania funkcji jest nastepujacy:

e Okredlana jest nazwa grupy opisujgcej stany poprzez odczyt wartosci
atrybutu Nazwy standw dla zmiennej podanej w wywotaniu funkcji.

e W bazie definicji zmiennych wyszukiwane sg wszystkie zmienne, ktdrych
atrybut Zestaw standw, jest identyczny z nazwa grupy okreslong w
poprzednim punkcie. Typowo sg to zmienne nieaktywne stuzgce tylko do
definiowania nazw standw.

e WS5srdd zmiennych wybranych w poprzednim punkcie wyszukiwana jest ta,
ktdrej wartos$¢ atrybutu Wartos¢_stanu jest identyczna z wartoscig stanu
przekazanego do wywotania funkcji GetStateDescription.
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e Wynikiem funkcji jest wartos¢ atrybutu Opis zmiennej wybranej w
poprzednim punkcie.

Efekt podobny do dziatania funkcji GetStateDescription mozna uzyskac stosujgc wzorzec
bazujacy na obiekcie Tekst, w ktdrym zostaty zdefiniowane odpowiednie stany.

Sktadnia

GetStateDescription (nazwa_zmiennej, wartos¢_stanu)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej stuzgcej do pozyskania opisdw standw z bazy definicji zmiennych .
Mozna uzywacd notacji sufiksowej. Pusta nazwa oznacza uzycie zmiennej
kontekstowej.

wartos¢_stanu

Wartosc¢ okreslajgca stan, dla ktérego nalezy uzyskaé opis. W typowym przypadku
jest to wyrazenie wykorzystujgce wartos¢ zmiennej przekazanej w parametrze
nazwa_zmiennej (nie jest to jednak obowigzkowe).

Przyktad
GetStateDescription (””,Variable())

Funkcja pobiera opisy standw dla zmiennej kontekstowej, a nastepnie okresla odpowiedni
opis na podstawie wartosci zmiennej kontekstowej.

Zobacz tez

Funkcja GetStateText

5.31 GetStateText

Przeznaczenie

Funkcja zwraca tekstowy opis stanu na podstawie dwdch parametréw liczbowych: stanu i
podstanu oraz informacji znajdujgcych sie w bazie definicji zmiennych. Typowym
zastosowaniem jest tworzenie opiséw dla wartosci pojedynczych bitéw, gdzie stan to numer
bitu, a podstan to aktualna wartos¢ bitu. Algorytm dziatania funkcji jest nastepujacy:

e Pobierana jest wartos¢ atrybutu Nazwy standw dla zmiennej podanej w
wywotaniu funkgcji.
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e Jezeli pobrany atrybut to cigg postaci O=stan1;1=stan2,..., to zwracana jest
nazwa stanu odpowiadajgca wartosci réwnej parametrowi podstanu. Ten
wariant zblizony jest dziataniu do funkcji GetStateDescription, ale nie
wymaga dodatkowych zmiennych.

e Jezeli dziatanie funkcji nie zostato jeszcze zakoriczone, to w bazie definicji
zmiennych wyszukiwane sg wszystkie zmienne, ktérych atrybut Zestaw
standw, jest identyczny z wartoscig atrybutu Nazwy standw pobranego w
punkcie pierwszym. Typowo sg to zmienne nieaktywne stuzgce tylko do
definiowania nazw standw.

e Wsrdd zmiennych wybranych w poprzednim punkcie wyszukiwana jest ta,
ktdrej wartos$¢ atrybutu Wartos¢_stanu jest identyczna z wartoscig stanu
przekazanego do wywotania funkcji GetStateText.

e Jezeli atrybut Nazwy standw zmiennej wybranej w poprzednim punkcie
stanowi cigg postaci O=stanl;1=stan2;..., to zwracana jest nazwa stanu
odpowiadajgca wartosci réwnej parametrowi podstanu. W przeciwnym
przypadku wartoscig funkcji jest kompletna wartos¢ atrybutu.

Sktadnia

GetStateText (nazwa_zmiennej, wartos¢_stanu, wartos¢_podstanu)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej stuzgcej do pozyskania opisdw standéw z bazy zmiennych . Mozna
uzywac notacji sufiksowej. Pusta nazwa oznacza uzycie zmiennej kontekstowe;j.

wartos¢_stanu

Wartosc¢ okreslajgca stan, dla ktérego nalezy uzyskaé opis w przypadku stosowania
Wirtualnych zmiennych definiujacych opisy.

wartosc¢_podstanu

Parametr okreslajgcy warto$¢ podstan, stosowana przy wycigganiu opisu z tekséw w
postaci O=stan1;1=stan2;... W typowym przypadku jest to wyrazenie wykorzystujgce
wartos$é zmiennej przekazanej w parametrze nazwa_zmiennej (nie jest to jednak
obowigzkowe).

Przyktad
GetStateText(z1, 3, Variable(z1)&8)

Zadaniem funkcji jest uzyskanie opis stanu pojedynczego bitu. Przyktadowe dane w bazie
definicji zmiennych:

e Atrybut Nazwy standw zmiennej z1 jest rowny OpisyBitow
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e Nieaktywna zmienna Bit3 ma atrybut Zestaw standw réwny OpisyBitow, a
atrybut Wartosc¢ stanu réwny 3.
e Atrybut Nazwy standw zmiennej Bit3 ma posta¢ 0=0K;8=Awaria

W zaleznosci od wartosci bitu 3 zmiennej z1 zostanie zwrdcony opis OK lub Awaria.
Zobacz tez

Funkcja GetStateDescription

5.32 HasRole

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng informujaca, czy aktualnie zalogowany uzytkownik petni
podang role. W typowym zastosowaniu funkcja jest uzywana w warunkach stanéw obiektu,
wtasciwosciach Aktywny lub Widoczny lub operatorskich akcjach warunkowych Break i

Perform.
Skiadnia

HasRole (nazwa_roli)

Parametry
nazwa_roli
Nazwa roli, do ktérej przynaleznos¢ jest sprawdzana.
Zobacz tez

Asix.Evo_Parametryzacja_aplikacji.PDF/CHM, 5. System uprawnieri

5.33 HasWaitingControl

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng informujgca czy obiekt wynikajacy z kontekstu uzycia lub
obiekty o zgodnej nazwie znajdujg sie w stanie oczekiwania na wystanie sterownia. Funkcja
dotyczy obiektéw na diagramach synoptycznych, ktére mogg pracowaé w trybie opdznionego
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sterowania. Funkcja typowo uzywana w warunku stanu w celu modyfikacji wygladu obiektu
oczekujgcego na wystanie sterowania.
Sktadnia
HasWaitingControl ()
HasWaitingControl (wzorzec_nazwy)
Parametry
wzorzec_nazwy

Wzorzec nazwy obiektéw, ktérych stan jest kontrolowany. We wzorcu mozna stosowac znaki
specjalne * i ?. Parametr ,*” sprawdza stan wszystkich obiektéw diagramu, nawet tych
nieposiadajgcych nazwy. Mozliwe jest tez uzycie jednej z ponizszych statych:

SAll - test dotyczy wszystkich obiektow umieszczonych na wszystkich otwartych diagramach
SWindow — test dotyczy wszystkich obiektéw umieszczonych na diagramach biezgcego okna
SDiagram — test dotyczy wszystkich obiektdw umieszczonych na biezagcym diagramie
Uzycie bezparametrowego wariantu oznacza test stanu obiektu kontekstowego

Zobacz tez

- funkcje IsActive, IsSelected

- Asix.Evo_Akcje.PDF/CHM, akcje SendControls, CancelControls

5.34 HorizonAggregate

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ agregatu wartosci historycznych zmiennej procesowej ze
wskazanego horyzontu czasu liczconego wzgledem chwili biezgcej (tzw. agregat kroczacy)

Sktadnia
HorizonAggregate(nazwa_agregatu, horyzont_czasu, okres_odswiezania)
HorizonAggregate(nazwa_zmiennej, nazwa_agregatu, horyzont_czasu, okres_odswiezania)
Parametry

nazwa_agregatu

50



5 Opisy funkgcji

Nazwa agregatu, ktory nalezy wyliczy¢. Dostepne nazwy to: none, start, end, delta,
min, max, range, total, average, average0, sumup, sumdown, prevknown, last, stdev,
rms, avglk, totallk. Nazwa none oznacza odczyt danych surowych.

horyzont_czasu

Okres wyliczanego agregatu. Liczony zawsze wzgledem chwili biezgcej. Moze by¢
wartoscig typu zakres czasu (TimeSpan) lub tekstem konwertowalnym na zakres
czasu (zobacz funkcje ToTimeSpan)

okres_odswiezania

Okres ponawiania odczytu danych archiwalnych. Moze by¢ warto$cig typu zakres
czasu (TimeSpan) lub tekstem konwertowalnym na zakres czasu (zobacz funkcje
ToTimeSpan)

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej wartosci historyczne sg pobierane. Mozna stosowac
sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy
zmiennej, uzywana jest zmienna wynikajaca z kontekstu uzycia.

Przyktad
HorizonAggregate(max,”00:15:00”,”00:00:10)

Funkcja zwraca maksymalng wartos¢ zmiennej kontekstowej z okresu ostatnich 15 minut.
Wartos¢ funkcji jest przeliczana co 10 sekund.

Zobacz tez

- Funkcje RangeAggregate, ToTimeSpan

- Asix.Evo_rodzaje_agregatow_danych _archiwalnych.PDF

5.35 IsActive

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy obiekt wynikajacy z kontekstu uzycia jest
aktywny, czyli moze wykonywacd operacje sterujgce (interaktywne). Wynik funkcji jest
bezposrednio zwigzany z wartos$cig wtasciwosci Aktywny obiektu. Funkcja typowo uzywana w
warunku stanu w celu modyfikacji wygladu obiektu.

Sktadnia

IsActive ()
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Zobacz tez

Funkcje IsSelected, HasWaitingControl

5.36 IsActiveNote

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujaca czy z okreslonym segmentem skojarzone sg
aktualnie jakie$ aktywne notatki operatora.

Sktadnia

IsActiveNote (identyfikator_segmentu)
Parametry

identyfikator_segmentu

Identyfikator segmentu, dla ktdrego sprawdzana jest obecnos¢ aktywnych notatek.
Mozna stosowac znaki specjalne * i ?.

5.37 IsAlarm

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng informujgca, czy wskazany alarm jest aktualnie aktywny
(rozpoczety i niezakonczony).

Sktadnia
IsAlarm (identyfikator_alarmu)

IsAlarm (nazwa_domeny, identyfikator_alarmu)

Parametry

identyfikator_alarmu

Identyfikator alarmu, ktérego status aktywnosci ma by¢ zwrécony.
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nazwa_domeny

Nazwa domeny, do ktdrej nalezy kontrolowany alarm. W przypadku wariantu funkcji
bez podania nazwy domeny uzywana jest domena domysina (pierwsza
zdefiniowana).

Zobacz tez

Funkcja IsAlarmUnaccepted, AlarmsGroupState

5.38 IsAlarmExcluded

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy wskazany alarm jest aktualnie na liscie
alarmoéw wykluczonych z wykrywania.

Skfadnia
IsAlarmExcluded (identyfikator_alarmu)
IsAlarmExcluded (nazwa_domeny, identyfikator_alarmu)
Parametry
identyfikator_alarmu
Identyfikator alarmu, ktérego status wykluczenia ma by¢ zwrdcony.
nazwa_domeny

Nazwa domeny, do ktérej nalezy kontrolowany alarm. W przypadku wariantu funkcji
bez podania nazwy domeny uzywana jest domena domyslna (pierwsza
zdefiniowana).

Zobacz tez

Asix.Evo_Akcje.PDF/CHM, akcje ExcludeAlarm, IncludeAlarm
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5.39 IsAlarmUnaccepted

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujacg, czy wskazany alarm wystepuje w logu alarmoéw
aktywnych i nie zostat jeszcze potwierdzony przez operatora.

Sktadnia
IsAlarmUnaccepted (identyfikator_alarmu)
IsAlarmUnaccepted (nazwa_domeny, identyfikator_alarmu)
Parametry
identyfikator_alarmu
Identyfikator alarmu, ktérego status potwierdzenia ma by¢ zwrdcony.
nazwa_domeny

Nazwa domeny, do ktdrej nalezy kontrolowany alarm. W przypadku wariantu funkcji
bez podania nazwy domeny uzywana jest domena domysina (pierwsza
zdefiniowana).

Zobacz tez

Funkcja IsAlarm, AlarmsGroupState

5.40 IsAltPressed

Przeznaczenie

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy na klawiaturze jest wcisniety klawisz Alt. Typowe
zastosowania funkcji to uwarunkowanie pewnych dziatan lub wygladu diagramu od
przycisniecia klawisza Alt. Funkcja typowa uzywana w warunkach stanéw obiektu,
wtasciwosciach Aktywny lub Widoczny lub operatorskich akcjach warunkowych Break i

Perform.
Sktadnia

IsAltPressed ()
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Przyktad
Perform( IsAltPressed(), SetVariable(z1,1), Nothing())

Zmienna z1 jest sterowana tylko wtedy, gdy w momencie wykonania akcji klawisz Alt jest
przycisniety.

Zobacz tez

Funkcje IsControlPressed, IsShiftPressed

5.41 IsBlinkOff

Przeznaczenie

Funkcja zwraca cyklicznie wartosci true lub false informujgce o aktualnej fazie migotania.
Funkcja typowa uzywana w warunkach stanéw obiektu lub wyrazeniach warunkowych we
wtasciwosciach obiektéw. Pozwala to zmienia¢ wyglad obiektéw w zaleznosci od fazy
migotania.

Sktadnia
IsBlinkOff ()
Przykiad
IsBlinkOff()?Blue:Red
Wyrazenie zwraca cyklicznie wartosci koloréw Blue i Red.
Zobacz tez

Asix.Evo_Techniki_budowy_diagraméw.PDF/CHM, 4.3. Migotanie poprzez zmiane
wiasciwosci obiektow
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5.42 IsBrowser

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujaca, czy aplikacja jest uruchomiona w oknie
przegladarki www.

Sktadnia

IsBrowser ()

5.43 IsControlPressed

Przeznaczenie

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy na klawiaturze jest wcisniety klawisz Control. Zastosowania
funkcji sg identyczne jak w przypadku funkcji IsAltPressed.

Sktadnia
IsAltPressed ()
Zobacz tez

Funkcje IsAltPressed, IsShiftPressed

5.44 IsDiagramActive

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy diagram o podanej nazwie (lub diagram
kontekstowy) jest aktualnie diagramem aktywnym (biezgcym). Funkcja pozwala na uzyskanie
funkcjonalnosci, ktérg w aplikacjach Asix6 daje obiekt Prezenter.

Sktadnia
IsDiagramActive()

IsDiagramActive(wzorzec_nazwy)

56



5 Opisy funkgcji

Parametry
wzorzec_nazwy

Parametr okresla wzorzec nazwy diagramu. Mozna uzywac znakéw * i ?. Jezeli nazwa
nie jest podana, to funkcja sprawdza aktywno$¢ diagramu kontekstowego.

Przyktad
IsDiagramActive(”Stac*”)
Funkcja zwraca true, jezeli aktywny jest diagram o nazwie rozpoczynajgcej sie od Stac.
Zobacz tez

Funkcja IsDiagramOpened

5.45 IsDiagramActivePar

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujacg, czy diagram o podanej nazwie i zestawie
parametréw otwarcia jest aktualnie diagramem aktywnym (biezgcym). Funkcja pozwala na
uzyskanie funkcjonalnosci, ktérg w aplikacjach Asix6 daje obiekt Prezenter.

Sktadnia
IsDiagramActivePar(wzorzec_nazwy, parametry)
Parametry
wzorzec_nazwy
Parametr okres$la wzorzec nazwy diagramu. Mozna uzywac znakéw * i ?.
parametry

Parametry otwarcia diagramu. Podawane w sposdb okreslony w opisie akcji
OpenDiagram.

Przyktad
IsDiagramActivePar(”Hydrant”,”nr=7")

Funkcja zwraca true, jezeli aktywny jest diagram o nazwie Hydrant otwarty z parametrem nr

rownym 7.
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Zobacz tez

Funkcja IsDiagramOpened, IsDiagramActive

5.46 IsDiagramOpened

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy jest otwarty diagram o podanej nazwie i

parametrach otwarcia. Funkcja pozwala na uzyskanie funkcjonalnosci, ktéra w aplikacjach
Asix6 daje obiekt Prezenter.

Sktadnia

IsDiagramOpened(wzorzec_nazwy)

IsDiagramOpened(wzorzec_nazwy, parametry_otwarcia)

IsDiagramOpened(wzorzec_nazwy, parametry_otwarcia, ekran)

Parametry

wzorzec_nazwy

Parametr okresla wzorzec nazwy diagramu. Mozna uzywac znakéw * i ?.

parametry_otwarcia

ekran

Przyktad

Parametry otwarcia diagramu, ktdrych zgodnos¢ jest weryfikowana przez funkcje.
Sprawdzana jest zgodnos¢ tylko parametréw podanych w wywotaniu. Jezeli
parametry nie sg podane, to funkcja sprawdza tylko nazwe diagramu.

Numer ekranu, na ktérym sprawdzane jest otwarcie diagramu. Mozliwe sg ponizsze

wartosci:

-1 - ekran jest dowolny (dziatanie identyczne jak dla wywotania bez
podania numeru ekranu)

0 - ekran na ktérym znajduje sie kursor myszki

wieksze od 1 - systemowy numer ekranu

IsDiagramOpened(”StacX”,”pokoj=11")
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Funkcja zwraca true, jezeli otwarty jest diagram o nazwie StacX i parametrach otwarcia
identycznych z pokoj=11.
Zobacz tez

Funkcja IsDiagramActive

5.47 IsMouseOQOver

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy kursor myszki znajduje sie nad obiektem.
Mozna sprawdzac pozycje nad obiektem kontekstowym lub wskazanym przez nazwe. Funkcja
typowo uzywana w warunkach standw obiektu w celu zmiany wygladu obiektu po najechaniu
na niego kursorem myszki.

Funkcja wymaga, zeby sprawdzany obiekt miat wtasciwos¢ Aktywny ustawiong na true.
Sktadnia

IsMouseOver (wzorzec_nazwy)

IsMouseOver ()
Parametry

wzorzec_nazwy

Parametr okresla wzorzec nazwy obiektow, dla ktérych sprawdzany jest warunek
najechania kursorem myszki. Mozna uzywac znakdéw * i ?. Uzycie wariantu wywotania
bez podania wzorca nazwy oznacza sprawdzanie wytgcznie obiektu kontekstowego.

Zobacz tez
- Asix.Evo_Techniki_budowy_diagraméw.PDF/CHM, 7.1. Nawigacja poprzez tekstowe tgcza

- Funkcje IsMousePressed
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5.48 IsMousePressed

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy dowolny klawisz myszki jest wcisniety, a
kursor myszki znajduje sie nad obiektem wynikajagcym z kontekstu uzycia.

Funkcja wymaga, zeby sprawdzany obiekt miat wtasciwos¢ Aktywny ustawiong na true.
Sktadnia

IsMousePressed ()
Zobacz tez

- - Asix.Evo_Techniki_budowy_diagramoéw.PDF/CHM, 7.1. Nawigacja poprzez tekstowe tgcza

- Funkcje IsMouseQver

5.49 IsSelected

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujacg, czy obiekt wynikajacy z kontekstu uzycia jest
aktualnie wybrany (jest obiektem biezgcym diagramu). Funkcja typowo uzywana w warunku
stanu w celu modyfikacji wygladu wyselekcjonowanego obiektu.

Sktadnia
IsSelected ()
Zobacz tez

Funkcje IsActive, HasWaitingControl
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5.50 IsShiftPressed

Przeznaczenie

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy na klawiaturze jest wcisniety klawisz Shift. Zastosowania
funkcji sg identyczne jak w przypadku funkcji IsAltPressed.

Sktadnia
IsAltPressed ()
Zobacz tez

Funkcje IsControlPressed, IsAltPressed

5.51 IsScriptWorking

Przeznaczenie

Funkcja stuzy do sprawdzenia czy jest aktualnie uruchomiony skrypt o podanej nazwie i liscie

parametréw startowych.
Sktadnia

IsScriptWorking (nazwa_skryptu))

IsScriptWorking (nazwa_skryptu, parametr_1, ..., parametr_n)
Parametry

nazwa_skryptu

Nazwa skryptu, ktérego status pracy jest zwracany.
parametr_1, ..., parametr_n

Opcjonalna lista parametréw uruchomienia skryptu.
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5.52 IsWindowOpened

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc logiczng informujacg, czy jest otwarte okno o podanej nazwie.
Funkcja pozwala na uzyskanie funkcjonalnosci, ktérg w aplikacjach Asix6 daje obiekt
Prezenter.

Skfadnia
IsWindowOpened(wzorzec_nazwy)
IsWindowOpened(wzorzec_nazwy, ekran)
Parametry
wzorzec_nazwy

Parametr okresla wzorzec nazwy okna. Mozna uzywac znakdéw * i ?.

ekran

Numer ekranu, na ktérym sprawdzane jest otwarcie okna. Mozliwe sg ponizsze
wartosci:
-1 - ekran jest dowolny (dziatanie identyczne jak dla
jednoargumentowej wersji wywofania)
0 - ekran na ktérym znajduje sie kursor myszki
wieksze od 1 - systemowy numer ekranu

Zobacz tez

Funkcja IsDiagramOpened

5.53 IsWorking

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujacg, czy jest nawigzane lub mozna nawigzad
potgczenie z okreslong stacjg zdefiniowang w ustawieniach aplikacji. Wartos¢ funkgcji jest
odswiezana cyklicznie.

Sktadnia
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IsWorking(nazwa_stanowiska)
Parametry
nazwa_stanowiska

Nazwa testowanego stanowiska. Nazwa musi by¢ zdefiniowana w ustawieniach
aplikacji.

5.54 LastKeyPressed

Przeznaczenie

Funkcja zwraca tekstowy opis ostatnio przycisnietego klawisza na klawiaturze. Posta¢ opisu
jest zgodna z opisami stosowanymi w definicji skrotéw klawiszowych. Funkcja jest
przeznaczona do uzycia w obstudze zdarzenia Wcisniecie klawisza obiektéw. Pozwala
uzalezni¢ dziatanie od rodzaju przycisnietego klawisza.

Sktadnia
LastKeyPressed ()
Przyktad
Perform ( LastKeyPressed()=="Alt+G”, SetVariable ( v1, 1), Nothing())

Zmienna v1 jest ustawiana na 1, jezeli zostaty przycisniete klawisze Alt i g. Funkcja powinna
by¢ uzyta w obstudze zdarzenia Wecisniecie klawisza.

Zobacz tez

Standardowe zdarzenia obiektow (Asix.Evo_Elementy_wizualizacji.PDF/CHM)
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5.55 Log

Przeznaczenie
Funkcja wylicza wartos¢ logarytmu naturalnego.
Sktadnia

Log (argument)

Parametry
argument
Argument funkcji logarytmu naturalnego
Zobacz tez

Funkcje E, Log10

5.56 LocalProperty

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ wtasciwosci lokalnej obiektu diagramu. Mozna pobra¢ wiasciwos¢
obiektu kontekstowego lub dowolnego innego wskazanego nazwa.

Sktadnia
LocalProperty (nazwa_wtasciwosci)
LocalProperty (nazwa_obiektu, nazwa_wtasciwosci)
Parametry
nazwa_wtiasciwosci
Nazwa wtasciwosci lokalnej, ktérg nalezy pobrac.
nazwa_obiektu

Nazwa obiektu, ktdrego wtasciwos¢ lokalng nalezy pobrac. W przypadku wariantu
funkcji bez podania nazwy obiektu, pobierany jest atrybut obiektu wynikajgcego z
kontekstu uzycia. Jezeli funkcja uzyta jest w obiekcie znajdujgcym sie w osadzonym
wzorcu, to obiekt o danej nazwie najpierw jest szukany w tym samym wzorcu.
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Dopiero gdy takiego nie ma, to obiekt szukany jest na diagramie, ale z pominieciem
obiektéw wchodzgcych w sktad innych wzorcow.
Przyktad
LocalProperty(o2,"Color")
Pobierana jest definicja wtasciwosci lokalnej Color z obiektu o nazwie 02.
Zobacz tez

Funkcje Property

5.57 LocalPropertyStatus

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc statusu dla wtasciwosci lokalnej obiektu diagramu. Mozna pobraé
status witasciwosci obiektu kontekstowego lub dowolnego innego wskazanego nazwa.

Z wartoscig kazdej wtasciwosci obiektu zwigzany jest jej status Opc. Status ten w wiekszosci
przypadkow jest stale ustawiony na QualityGood. Jezeli jednak definicja wtasciwosci
odwotuje sie bezposrednio do jakiego$ elementu aplikacji, ktory status posiada, to ten status
jest zwracany. Typowe przypadki to:

a) Odwotania do wartosci zmiennych poprzez prefiksy & i # lub samodzielne (nie w
ztozonych wyrazeniach) wywotania funkcji Variable lub VarStringValue.

b) Status wyliczenia agregatow historycznych funkcjami HorizonAggregate lub
RangeAggregate (dla samodzielnych wywotan).

c) Odwotania do wartosci licznikow programu AsService funkcjg AsserviceRead.
Sktadnia

LocalPropertyStatus (nazwa_witasciwosci)

LocalPropertyStatus (nazwa_obiektu, nazwa_wtfasciwosci)
Parametry

nazwa_wtiasciwosci

Nazwa wtasciwosci lokalnej, ktérej status nalezy pobrad.
nazwa_obiektu

Nazwa obiektu, dla ktérego status wtasciwosci lokalnej nalezy pobraé¢. W przypadku
wariantu funkcji bez podania nazwy obiektu, pobierany jest status wtasciwosci
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obiektu wynikajgcego z kontekstu uzycia. Jezeli funkcja uzyta jest w obiekcie
znajdujacym sie w osadzonym wzorcu, to obiekt o danej nazwie najpierw jest szukany
w tym samym wzorcu. Dopiero gdy takiego nie ma, to obiekt szukany jest na
diagramie, ale z pominieciem obiektéw wchodzgcych w sktad innych wzorcow.

Przyktad
LocalPropertyStatus(o2,"Text")

Pobierany jest status wtasciwosci lokalnej Text z obiektu o nazwie 02. W przypadku gdyby
wiasciwosé Text byta obliczana np. wyrazeniem
=HorizonAggregate(max,”00:15:00”,700:00:10”) , to pobrany bytby status wyliczenia
agregatu historycznego zmiennej procesowe;.

Zobacz tez

Funkcja CheckOPCStatus

5.58 Log10

Przeznaczenie

Funkcja wylicza wartos¢ logarytmu dziesietnego.
Skfadnia

Log 10(argument)
Parametry

argument

Argument funkcji logarytmu dziesietnego

Zobacz tez

Funkcje Log
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5.59 NewValue

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc sterujgcg zmiennej procesowej, ktéra zostata przekazana do wystania
w efekcie dziatan operatora lub skryptéw uzytkownika. Funkcja uzywana jest tylko w trakcie
wykonywania operacji sterujgcej w wyrazeniach atrybutu Funkcja przeliczajgca zapisu. Wynik
obliczenia takiego wyrazenia jest wartoscig przeliczong wysytang do drajwera kanatu
komunikacyjnego. Funkcja dziata na zmiennej kontekstowej, ktérej dotyczy operacja

sterujaca.

UWAGA: w przypadku korzystania z kanatu komunikacyjnego Asix6, wartos¢ sterujgca jest
jeszcze dodatkowo przeliczana przez modut komunikacyjny Asmen na podstawie atrybutu

Funkcja przeliczajgca.
Sktadnia

NewValue ()
Zobacz tez

Funkcje RawValue

5.60 OPCTime

Przeznaczenie

Funkcja tworzy wartos$¢ daty i czasu wyliczang wzgledem chwili aktualnej lub dowolnego
innego momentu czasu. Przesuniecie opisane jest rozszerzonym wyrazeniem formatujgcym
OPC.

Skfadnia
OPCTime (moment_bazowy, przesuniecie_czasu)
OPCTime (przesuniecie_czasu)

Parametry
moment_bazowy

Chwila czasu, wzgledem ktérego liczone jest przesuniecie. W przypadku wariantu
wywotania bez momentu bazowego przesuniecie jest liczone wzgledem chwili

biezgcej.
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przesuniecie_czasu

Okresla modyfikacje momentu bazowego stuzgcg do wyliczenia wyniku funkcji.
Przesuniecie opisane jest rozszerzonym wyrazeniem formatujagcym OPC postaci:

[NOW | SECOND | MINUTE | HOUR | DAY | WEEK | MONTH | YEAR][cykI[/przesuniecie]]
[[+|-][liczba][Y|MO|W|D|H|M|S]...]

Pierwsza cze$¢ wyrazenia okresla poczatkowe przesuniecie, np. NOW oznacza
doktadnie moment bazowy, HOUR poczatek godziny. Klauzule cykl i przesuniecie
pozwalajg na implementacje cykli, np. HOUR8/6 pozwala na wyliczenie poczatku 8-
godzinnej zmiany, gdzie pierwsza zmiana zaczyna sie o godzinie 8. Koricowa czes$¢
wyrazenia pozwala dodatkowo przesungc czas, np. HOUR-15M , oznacza 15 minut
przed poczatkiem godziny.

Przyktad

Ponizsze przyktady zaktadajg, ze moment bazowy (zadeklarowany jawnie lub domysinie) to
2011//05/09 11:06:30

NOW (lub pusty) 2011//05/09 11:06:30

NOW-1H 2011//05/09 10:06:30
HOUR 2011//05/09 11:00:00
HOUR8/6 2011//05/09 06:00:00
DAY+12H+15M 2011//05/09 12:15:00
MONTH-1D 2011//04/30 00:00:00

5.61 Parameter

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos$¢ parametru uzytego w diagramie lub wzorcu. Dziatanie zalezy od
kontekstu uzycia. Funkcja uzyta wewnatrz wzorca pobiera zawsze wytgcznie parametry
wzorca.

Sktadnia

Parameter (nazwa_parametru)
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Parametry
nazwa_parametru

Nazwa parametru, ktéry nalezy pobrac z zestawu parametrow diagramu lub wzorca

Przyktad
Parameter(pokoj)

Pobierany jest parametr pokoj. Jezeli w wyrazeniu definiujgcym witasciwosc¢ obiektu nie jest
wymagana zadna dodatkowa funkcjonalnos¢, to powyzsze wywotanie mozna zastgpic
skrétowg notacja:

%pokoj

5.62 Parameters

Przeznaczenie

Funkcja zwraca cigg nazw i wartosci wszystkich parametréw uzywanych w biezgcym
diagramie, wzorcu lub menu. Format ciggu parametrow jest zgodny z formatem uzywanym w
akcjach OpenDiagram, OpenWindow i ShowMenu. Funkcja ma za zadanie utatwic
przekazywanie parametréw pomiedzy sekwencyjnie otwieranymi diagramami i menu.

Skfadnia
Parameters ()

Przyktad
ShowMenu((menul,Parameters())

Akcja otwiera menu kontekstowe diagramu o nazwie menul. Jednoczes$nie do menu
przekazywany jest kompletny zestaw parametrow zdefiniowanych w aktywnym
diagramie.

5.63 PI

Przeznaczenie
Zwraca wartos¢ liczby pi.
Sktadnia

PI()
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Zobacz tez

Funkcje Sin, Cos, Tan

5.64 Pow

Przeznaczenie
Funkcja wylicza wartos¢ liczby podniesionej do podanej potegi.
Skfadnia
Pow (podstawa, potega)
Parametry
podstawa
Wartos¢, ktéra ma by¢ podniesiona do potegi.
potega
Wartos¢ potegi.
Zobacz tez

Funkcje Sgrt

5.65 Property

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ wiasciwosci globalnej o podanej nazwie.
Sktadnia

Property (nazwa_wilasciwosci)
Parametry

nazwa_wtasciwosci
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Nazwa wtasciwosci globalnej, ktérag nalezy pobrad.

Przyktad
Property(gl)

Pobierana jest definicja wtasciwosci globalnej o nazwie g1. Jezeli w wyrazeniu definiujgcym
wiasciwosé obiektu nie jest wymagana zadna dodatkowa funkcjonalnos$é, to powyzsze

wywotanie mozna zastgpié¢ skrétowa notacja:
gl
Zobacz tez

Funkcje LocalProperty

5.66 RangeAggregate

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ agregatu wartosci historycznych zmiennej procesowej ze

wskazanego horyzontu czasu.

Sktadnia

RangeAggregate(nazwa_agregatu, horyzont_poczqtek,horyzont_koniec,
okres_odswiezania)

RangeAggregate(nazwa_zmiennej, nazwa_agregatu, horyzont_poczgtek, horyzont_koniec,

okres_odswiezania)
Parametry
nazwa_agregatu

Nazwa agregatu, ktory nalezy wyliczy¢. Dostepne nazwy to: none, start, end, delta,
min, max, range, total, average, average0, sumup, sumdown, prevknown, last, stdev,
rms, avglk, totallk. Nazwa none oznacza odczyt danych surowych. Opis agregatéw
znajduje sie w dokumentacji modutu archiwizacji Aspad (Patrz:
Asix.Evo_rodzaje_agregatéw_danych_archiwalnych.PDF; Asix.PDF/CHM, rozdz. 7.
Aspad - Program Archiwizacji Danych).

horyzont_poczgtek
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Poczatek horyzontu wyliczanego agregatu. Moze by¢ wartoscig typu data i czas
(DateTime) lub tekstem konwertowalnym na date i czas. Dopuszczalne sg formaty
systemowe i OPC (zobacz funkcje ToDateTime i OPCTime).

horyzont_koniec

Koniec horyzontu wyliczanego agregatu. Moze by¢ wartoscia typu data i czas
(DateTime) lub tekstem konwertowalnym na date i czas. Dopuszczalne sg formaty
systemowe i OPC (zobacz funkcje ToDateTime i OPCTime).

okres_odswiezania

Okres ponawiania odczytu danych archiwalnych. Moze by¢ warto$cig typu zakres
czasu (TimeSpan) lub tekstem konwertowalnym na zakres czasu (zobacz funkcje

ToTimeSpan).

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej wartosci historyczne sg pobierane. Mozna stosowac
sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy
zmiennej uzywana jest zmienna wynikajgca z kontekstu uzycia.

Przyktad
RangeAggregate(min,”HOUR"”,”NOW”,”00:00:10")

Funkcja zwraca minimalng wartos¢ zmiennej kontekstowej z okresu od poczatku godziny do
chwili biezgcej. Wartos¢ funkcji jest przeliczana co 10 sekund.

RangeAggregate(z1, average,”HOUR-1H”,”HOUR",”00:01:00")

Funkcja zwraca Srednig wartos¢ zmiennej z1 z okresu ostatniej zakoniczonej godziny. Wartos¢
funkgc;ji jest przeliczana co 1 minute.

Zobacz tez

- Funkcje HorizonAggreqgate, ToDateTime, OPCTime, ToTimeSpan,

- Asix.Evo_rodzaje_agregatéw_danych_archiwalnych.PDF

- Asix.PDF/CHM, rozdz. 7. Aspad - Program Archiwizacji Danych
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5.67 RateOfChange

Przeznaczenie

Funkcja wylicza predkos$¢ zmian wartosci dowolnego wyrazenia. Typowo jest wykorzystywana
w strategii warunkowej wykrywania alarmow jako czes$¢ wyrazenia uzytego w parametrach
wykrywania.

Sktadnia
RateOfChange(wartosc, okres_przeliczania)
Parametry
wartos¢
Wyrazenie, ktérego predkosé zmian wartosci jest monitorowana.
okres_przeliczania

Okres czasu wyrazony w sekund okreslajgcy, jak czesto wyliczana jest predkos¢
zmiany wartosci monitorowane;j.

Przykiad
RateOfChange(Variable(s1),5)>20

Co 5 sekund wyliczana jest Srednia predkos¢ zmiany wartosci w ostatnim okresie
obliczeniowym. Nastepnie sprawdzane jest, czy ta predkosc¢ jest wieksza niz 20
jednostek/sekunde.

Zobacz tez

- funkcje DeadBand, DelayedState

- Asix.Evo_System_alarmoéw.PDF/CHM, 5.2 Strategia warunkowa

5.68 RawValue

Przeznaczenie

Funkcja zwraca biezgcg wartos¢ surowg zmiennej procesowej. Jest to oryginalna wartos¢
zmiennej odczytana przez drajwer kanatu komunikacyjnego przed zastosowaniem funkcji
przeliczajgcej zdefiniowanej w bazie zmiennych w atrybucie Funkcja przeliczajgca odczytu.
Gtéwnym zastosowaniem funkcji jest dostep do wartosci zmiennej w wyrazeniach uzytych w
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atrybucie Funkcja przeliczajgca odczytu w celu przeliczenia wartosci surowej zmiennej. Tak
przeliczona warto$¢ zmiennej jest potem dostepna poprzez funkcje Variable.

UWAGA: w przypadku korzystania z kanatu komunikacyjnego Asix6, wartos¢ zwracana przez
funkcje jest juz wstepnie przeliczona przez modut komunikacyjny Asmen na podstawie
atrybutu Funkcja przeliczajgca.

Sktadnia

RawValue ()

RawValue (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktorej biezgcg wartos¢ surowg nalezy zwrdcié¢. Mozna stosowac
sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy
zmiennej odczytywana jest wartos¢ zmiennej wynikajacej z kontekstu uzycia. W
przypadku uzycia funkcji w wyrazeniu atrybutu Funkcja przeliczajgca odczytu,
zmienng kontekstowg jest zmienna, ktdrej definicja atrybutu dotyczy.

Zobacz tez

Funkcje Variable, NewValue

5.69 RelToAbsX

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wspotrzedng poziomg lub szeroko$¢ z wartosci wzglednej wyrazonej w
pikselach na wartos$¢ bezwzgledng (0 do 1 000 000). Wartosci bezwzgledne s3
przechowywane w definicjach wspotrzednych. Przejscie na wartosci wzgledne wykonywane
jest w trakcie wyswietlania obiektu i jest dostosowywane do aktualnych rozmiaréw
diagramu. Wspodtrzedna bezwzgledna 1 000 000 odpowiada prawej krawedzi diagramu.
Funkcja uzywana jest w przypadku implementacji ruchu lub zmiany rozmiaru obiektow.

Sktadnia
RelToAbsX(wspodfrzedna_X)
Parametry

wspotrzedna_X
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Wspotrzedna X lub szerokosé obiektu w jednostkach wzglednych (pikselach), ktorg
nalezy przeliczyé na wartos¢ bezwzgledna.
Zobacz tez
- funkcje AbsToRelX, AbsToRelY, RelToAbsY

- Asix.Evo_Techniki_budowy_diagraméw.PDF/CHM, 13 Animacja ruchu i zmiana rozmiaru

obiektow

5.70 RelToAbsY

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wspotrzedng pionowa lub wysokos¢ z wartos$ci wzglednej wyrazonej w
pikselach na wartos¢ bezwzgledna (0 do 1 000 000). Ogdlne zasady uzycia sg takie same jak w
przypadku funkcji RelToAbsX.

Sktadnia
RelToAbsY(wspdtrzedna_Y)
Parametry
wspotrzedna_Y

Wspotrzedna Y lub wysokos¢ obiektu w jednostkach wzglednych(pikselach), ktérg
nalezy przeliczy¢ na wartos¢ bexwzgledna.

Zobacz tez

- funkcje AbsToRelX, AbsToRelY, RelToAbsX

- - Asix.Evo_Techniki_budowy_diagramoéw.PDF/CHM, 13 Animacja ruchu i zmiana rozmiaru
obiektow

5.71 Replace

Przeznaczenie

Funkcja tworzy napis poprzez zamiane wszystkich wystgpien wskazanego podciggu na inny
cigg znakodw.
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Sktadnia

Replace(napis, stary_tekst, nowy_tekst)

Parametry
napis
Napis, na podstawie ktérego bedzie tworzony napis zmodyfikowany.
stary_tekst
Cigg znakdw, ktéry nalezy zastgpi¢ nowq zawartoscia.
nowy_tekst
Nowy cigg znakdw, ktory zamieni poprzednig zawartosc.

Zobacz tez

Funkcje Substring, Concat

5.72 Round

Przeznaczenie
Funkcja zaokragla liczbe zmiennoprzecinkowa do podanej liczby cyfr utamkowych.
Skfadnia
Round (wartos¢, liczba_cyfr)
Parametry
wartos¢
Wartos¢, ktéra ma byc¢ zaokraglona.
liczba_cyfr
Liczba cyfr utamkowych w zwracanej wartosci.
Przyktad

Round (Variable(), 3)
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Wywotanie zwraca warto$¢ zmiennej kontekstowej zaokraglong do 3 miejsc po przecinku.
Jezeli celem bytoby jedynie wyswietlenie zaokraglonej wartosci na ekranie, to mozna tez uzy¢
funkcji formatujacej teksty Format - w ponizszy sposob:

Format(”{0:f3}”,Variable())
Zobacz tez

Funkcja Format

5.73 Sin

Przeznaczenie

Funkcja wylicza wartos¢ funkgcji sinus.

Sktadnia
Sin (kqt)
Parametry
kqt
Argument funkcji sinus wyrazony w radianach
Przyktad

Sin(PI() * Variable(z1) / 180)
Funkcja liczy sinus kata podanego w stopniach i pobranego z wartosci zmiennej z1.
Zobacz tez

Funkcje Cos, Tan, Pi

5.74 Sqrt

Przeznaczenie

Funkcja wylicza wartos¢ pierwiastka kwadratowego.
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Sktadnia
Sqrt (argument)
Parametry
argument
Argument funkcji pierwiastka kwadratowego.
Zobacz tez

Funkcja Pow

5.75 Substring

Przeznaczenie
Funkcja zwraca napis bedgcy fragmentem napisu podanego w wywotaniu funkgji.
Skfadnia
Substring(napis, poczgtek)
Substring(napis, poczqgtek, dfugosc)
Parametry
napis
Napis, z ktérego zostanie wyciety fragment.
poczqgtek
Indeks pierwszego znaku wycinanego fragmentu. Pierwszy znak ma numer 0.
dtugos¢

llos¢ wycinanych znakéw. Brak parametru oznacza wyciecie wszystkich znakdéw az do
korica napisu.

Przyktad
Substring(Attribute(Description), 0, 10)+"..."

Woyrazenie zwraca pierwsze 10 znakdéw opisu zmiennej kontekstowej uzupetnione o znaki ....
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Zobacz tez

Funkcje Replace, Concat

5.76 TableElement

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wskazany element z wartosci tablicowej. Funkcja przeznaczona gtéwnie do
uzyskania dostepu do elementéw tablicowych zmiennych procesowych w wyrazeniach
uzytych we witasciwosciach obiektow.

Sktadnia

TableElement(tablica, indeks)
Parametry

tablica

Wartosc¢ tablicowa, ktérej element nalezy pobraé. Typowo jest to wartos¢ tablicowej
zmiennej procesowej. Mozna réwniez uzy¢ napis —w tym przypadku zwrécony jest
pojedynczy znak.

Gdy tablica jest dwuwymiarowa, zwracana jest podtablica zawierajgca wszystkie
elementy w drugim wymiarze odpowiadajace wskazanemu indeksowi w pierwszym
wymiarze.

indeks
Indeks elementu, ktéry nalezy zwrécic. Pierwszy element ma indeks réwny 0.
Przyktad
TableElement(Variable(),0)
Funkcja zwraca pierwszy element z wartosci tablicowej zmiennej kontekstowe;j.
Zobacz tez

funkcja TableLength
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5.77 TableLength

Przeznaczenie

Funkcja zwraca liczbe elementéw w wartosci tablicowej.
Sktadnia

TableLength (tablica)

Parametry
tablica
Wartosc¢ tablicowa, ktorej ilos¢ elementdw zostanie zwrdcona. Typowo jest to
wartos¢ tablicowej zmiennej procesowej. Mozna réwniez uzy¢ napis —w tym
przypadku zwrdcona zostanie dtugosé napisu.
Przyktad

TableLength(Variable())
Funkcja zwraca ilos¢ elementédw w wartosci zmiennej kontekstowe;j.
TableLength(Attribute(Name))
Zwraca dtugos¢ nazwy zmiennej kontekstowe;.
Zobacz tez

funkcja TableElement

5.78 Tan

Przeznaczenie
Funkcja wylicza wartos¢ funkcji tangens.
Sktadnia
Tan (kqgt)
Parametry
kqt

Argument funkcji tangens wyrazony w radianach.
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Zobacz tez

Funkcje Sin, Cos, Pi

5.79 Text

Przeznaczenie

Funkcja zwraca napis z puli napiséw wielojezycznych. Zwracany jest wariant napisu
odpowiedni dla aktualnego jezyka pracy. Uzycie funkcji w definicji wtasciwosci Tekst obiektu
Tekst spowoduje, ze w momencie zmiany jezyka obiekt automatycznie zmieni wyswietlany

napis.
Skfadnia
Text (identyfikator_napisu)
Parametry
identyfikator_napisu
Identyfikator napisu wielojezycznego zdefiniowanego w aplikacji.
Zobacz tez

Asix.Evo_Parametryzacja_aplikacji, 4 Parametryzacja aplikacji wielojezycznych

5.80 ToAsix6Date

Przeznaczenie

Funkcja przelicza wartosc¢ typu data i czas (typ DateTime platformy .NET) lub tekstowy opis
daty i czasu na liczbe sekund, ktéra uptyneta od 1.1.1970. Zwracana wartos¢ jest liczbg 32-
bitowg bez znaku. Funkcja uzywana gtéwnie przy konwersji aplikacji Asix6.

Sktadnia

ToAsix6Time (data_czas)

81



Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje

Parametry
data_czas
Przeliczana data i czas, ktéra moze byc:
e wartoscig typu data i czas (DateTime)
e tekstem, ktorego format jest zgodny z formatem stosowanym w
funkcji ToDateTime
Zobacz tez

Funkcje ToDateTime, FromAsix6Date, OPCTime

5.81 ToAsix6Time

Przeznaczenie

Funkcja przelicza wartosc¢ typu zakres czasu (typ TimeSpan platformy .NET) lub tekstowy opis
okresu czasu na liczbe milisekund. Zwracana wartos¢ jest liczbg 32-bitowg bez znaku.

Sktadnia
ToAsix6Time (zakres_czasu)
Parametry
zakres_czasu
Przeliczany zakres czasu, ktéry moze by¢:

e wartoscig typu zakres czasu (TimeSpan)
e tekstem, ktorego format jest zgodny z formatem stosowanym w

funkcji ToTimeSpan
Przyktad
ToAsix6Time(”30:00”)
Uzyskana wartosc jest réwna ilosci milisekund w 30-godzinnym okresie czasu.
Zobacz tez

Funkcje ToTimeSpan, FromAsix6Time, OPCTime
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5.82 ToBool

Przeznaczenie
Funkcja konwertuje wartos$¢ przekazang w parametrze na wartos$¢ logiczng true/false.
Sktadnia

ToBool (wartosc)

Parametry
wartos¢
Konwertowana wartos¢. W przypadku wartosci liczbowych, jezeli wartosé jest rézna
0, to zwracana jest wartosc true, w przeciwnym przypadku zwracane jest false. Jezeli
parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest prdba konwersji na liczbe.
Przyktad

ToBool(Attribute(wazna))

Z bazy definicji zmiennych pobierana jest tre$¢ atrybutu wazna zmiennej kontekstowej.
Nastepnie tresc atrybutu jest konwertowana na liczbe i zamieniana na wartos¢ logiczna.
Dopuszczalne jest takze bezposrednie umieszczenie w atrybucie tekstow true lub false.

5.83 ToDateTime

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje tekstowy opis daty i czasu na format liczbowy daty i czasu (typ DateTime
platformy .NET)

Skfadnia
ToDateTime (data_czas)
Parametry

data_czas

83



Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje

Data i czas w formacie tekstowym. Dopuszczalny jest dowolny format rozpoznawalny
przez system jako data i czas. Jezeli podany jest tylko czas, to jako data zostanie

przyjety dzien biezacy.
Przyktad
DateTime(”15:10")
Uzyskana zostanie warto$¢ rownowazna godzinie 15:10 i dacie dnia biezgcego.
DateTime(Variable(z1))

Wartos$¢ zmiennej z1 zostanie zwrdcona w formacie daty i czasu. Wartos¢ zmiennej musi by¢
tekstem konwertowalnym na date i czas.

Zobacz tez

Funkcje ToAsix6Date, FromAsix6Date, OPCTime

5.84 ToDouble

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na liczbe zmiennoprzecinkowg
podwadjnej precyzji.

Sktadnia

ToDouble (wartosc)

Parametry
wartos¢
Konwertowana wartos¢.
Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest préba konwersji na liczbe.
Jezeli warto$é jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.
Jezeli warto$¢ jest typu DateTime, to jest konwertowana na odpowiednik daty OLE
Automation.
Przyktad

ToDouble(Variable(i1))/Variable(i2)
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Jezeli zmienne i1 | i2 sg catkowitoliczbowe, to dzielenie wartosci tych zmiennych zwracato by
takze liczbe catkowitg, np. 4/8 = 0. Konwersja jednego z argumentéw dzielenia na liczbe
zmiennoprzecinkowg powoduje, ze wynik bedzie doktadny, 4/8 = 0.5

Zobacz tez

Funkcja ToSingle

5.85 ToFullPath

Przeznaczenie

Funkcja zwraca bezwzgledna sciezke do pliku dla $ciezki podanej wzgledem katalogu

definicyjnego aplikacji.
Skfadnia
ToFullPath (nazwa_pliku)
Parametry
nazwa_pliku

Nazwa pliku lub katalogu, ktéra zostanie uzupetniona z uwzglednieniem petnej
Sciezki katalogu aplikacji. Pusta nazwa pliku spowoduje zwrécenie Sciezki katalogu

aplikacyjnego.

5.86 Tolnt8

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 8-bitowg liczbe catkowitg ze

znakiem.
Sktadnia

Tolnt8 (wartosc)
Parametry

wartosc¢
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Konwertowana wartosc¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
proba konwersji na liczbe. W przypadku konwersji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartosé jest zaokraglana. Nie mozna konwertowa¢ liczb zbyt duzych dla docelowego

formatu.

Jezeli wartosc jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Zobacz tez

Funkcje Tolnt16, Tolnt32, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32, ToUInt64

5.87 Tolnt16

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 16-bitowa liczbe catkowitg ze

znakiem.
Sktadnia

Tolnt16 (wartosc)
Parametry

wartosc¢

Konwertowana wartosc¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
proba konwersji na liczbe. W przypadku konwersji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartos¢ jest zaokraglana. Nie mozna konwertowa¢ liczb zbyt duzych dla docelowego

formatu.

Jezeli warto$é jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Przyktad
Tolnt16(Variable(z1)&O0xffff)
Operacja & powoduje, ze warto$¢ zmiennej z1 jest ograniczana do zakresu liczby 16-bitowe;.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Tolnt32, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32, ToUInt64
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5.88 Tolnt32

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 32-bitowa liczbe catkowitg ze

znakiem.
Sktadnia

Tolnt32 (wartosc)

Parametry
wartos¢

Konwertowana wartosc¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
proba konwersji na liczbe. W przypadku konwersji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartos¢ jest zaokraglana. Nie mozna konwertowa¢ liczb zbyt duzych dla docelowego
formatu.
Jezeli wartosc jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Tolnt16, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32, ToUInt64

5.89 Tolnt64

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 64-bitowa liczbe catkowitg ze

znakiem.
Sktadnia

Tolnt64 (wartosc)
Parametry

wartos¢
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Konwertowana wartosc¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
proba konwersji na liczbe. W przypadku konwersji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartosé jest zaokraglana. Nie mozna konwertowa¢ liczb zbyt duzych dla docelowego

formatu.
Jezeli wartosc jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Jezeli wartosc jest typu DateTime, to jest konwertowana na odpowiednik typu

FileTime systemu Windows.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Tolnt16, Tolnt32, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32, ToUInt64

5.90 ToSingle

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na liczbe zmiennoprzecinkowg

pojedynczej precyzji.
Sktadnia

ToSingle (wartos¢)

Parametry
wartos¢
Konwertowana wartos¢é.
Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest prdba konwersji na liczbe.
Jezeli wartos¢ jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.
Zobacz tez

Funkcja ToDouble
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5.91 ToString

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartosc liczbowg interpretowang jako sekwencje kodéw ASCII na tekst

Unicode.
Sktadnia
ToString (wartosc)
Parametry
wartos¢
Konwertowana wartos$¢ liczbowa. Obstugiwane sg takze tablice wartosci.
Przyktad
ToString(Variable(msgtext))

Wartos¢ zmiennej msgtext jest konwertowana na tekst. Zaktadajac, ze ta wartos¢ (typu 32-
bitowa liczba catkowita) byta rowna 0x414243, to zwrdcony zostanie tekst ,,CAB”. Kolejnos¢
znakéw wynika z fizycznego utozenia kolejnych bajtéw liczby w pamieci — mtodsze bajty
wystepuja jako pierwsze.

5.92 ToTimeSpan

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje tekstowy opis zakresu czasu na format zakresu czasu (typ TimeSpan
platformy .NET)

Sktadnia
ToTimeSpan (zakres)
Parametry
zakres

Zakres czasu przekazywany jest w formacie tekstowym. Obstugiwane sg ponizsze

konwencje:

89



Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje
. d.h:m:s h:m:s h:m , gdzie d, h, m, s sg liczbami nieujemnymi
oznaczajgcymi kolejno dni, godziny, minuty i sekundy, np.: "3.10:5:4" lub "123:00"

. cigg ztozony ze sktadnikéw ze zbioru (nd, nD, nh, nH, nm, nM, ns, nS),
gdzie n jest liczbg nieujemng, a d, h, m, s oznaczaja kolejno dni, godziny, minuty i
sekundy, np.: "20d" lub "3D 4H 2M 1S" lub "15M10s"

Zobacz tez

Funkcje ToAsix6Time, FromAsix6Time

5.93 ToUInt8

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 8-bitowa liczbe catkowitg bez

znaku.
Sktadnia

ToUInt8 (wartosc)

Parametry
wartos¢

Konwertowana wartosc¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
proba konwersji na liczbe. W przypadku konwersji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartos¢ jest zaokraglana. Nie mozna konwertowa¢ liczb zbyt duzych dla docelowego
formatu.
Jezeli warto$é jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Toint16, Tolnt32, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32, ToUInt64
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5.94 ToUInt16

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 16-bitowg liczbe catkowitg bez

znaku.
Sktadnia

ToUInt16 (wartosc)

Parametry
wartos¢

Konwertowana wartosé. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
préba konwersji na liczbe. W przypadku konwers;ji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartos¢ jest zaokraglana. Nie mozna konwertowac liczb zbyt duzych dla docelowego
formatu.
Jezeli warto$¢ jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Tolnt16, Tolnt32, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32, ToUInt64

5.95 ToUInt32

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje warto$é przekazang w parametrze na 32-bitowa liczbe catkowitg bez

znaku.
Sktadnia

ToUInt32 (wartosc)
Parametry

wartos¢

Konwertowana wartos¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
préba konwersji na liczbe. W przypadku konwers;ji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartosc¢ jest zaokraglana. Nie mozna konwertowaé liczb zbyt duzych dla docelowego

formatu.
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Jezeli wartosc jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Tolnt16, Tolnt32, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt64

5.96 ToUInt64

Przeznaczenie

Funkcja konwertuje wartos¢ przekazang w parametrze na 64-bitowa liczbe catkowitg bez

znaku.
Sktadnia
ToUInt64 (wartosc)
Parametry
wartos¢

Konwertowana wartosc¢. Jezeli parametr jest tekstem, to najpierw wykonywana jest
proba konwersji na liczbe. W przypadku konwersji z liczb zmiennoprzecinkowych
wartosc¢ jest zaokraglana. Nie mozna konwertowac liczb zbyt duzych dla docelowego

formatu.
Jezeli wartosc jest typu TimeSpan, to jest konwertowana na liczbe sekund.

Jezeli wartosc jest typu DateTime, to jest konwertowana na odpowiednik typu

FileTime systemu Windows.

Zobacz tez

Funkcje ToInt8, Tolnt16, Tolnt32, Tolnt64, ToUInt8, ToUInt16, ToUInt32
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5.97 ValueOrDefault

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ przekazang w parametrze wywotania lub wartos¢ domysing
(zastepcza) w przypadku, gdy warto$¢ podstawowa jest niezdefiniowana lub niepoprawna.
Funkcja pozwala uprosci¢ niektére wyrazenia wykorzystujgce konstrukcje warunkowe.

Sktadnia

ValueOrDefault (wartosc, wartos¢_domysina)
Parametry

wartos¢

Wartos$¢ podstawowa, zwracana przez funkcje, gdy jest rozna od null (jest ustawiona)
i w przypadku liczby zmiennoprzecinkowej jest liczbg poprawna.

wartos¢_domysina

Wartos¢ zastepcza zwracana, gdy pierwszy argument wywotania funkcji jest rowny
null (nieustawiony) lub jest niepoprawng liczbg zmiennoprzecinkowa.

Przyktad
ValueOrDefault( Variable(v1), -1)

Wyrazenie zwraca wartos¢ zmiennej v1 jezeli zostata ona juz odczytana. W
przeciwnym wypadku zwraca wartos¢ -1. Powyzsze wyrazenie jest rGwnowazne
wyrazeniu warunkowemu Variable(v1)!=null ? Variable(v1) : -1

5.98 VarChanged

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartos¢ logiczng informujgcg o zmianie wartosci zmiennej procesowej w
ostatnim okresie czasu. Funkcja ma dwa przeznaczenia. Jezeli wartos$¢ okresu sprawdzania jest
wieksza od 0, to funkcja jest typowo uzywana w warunkach standw obiektéw (lub wyrazeniach
warunkowych) — stuzy do sygnalizowania na diagramie faktu niedawnej zmiany wartosci. Jezeli
okres sprawdzania jest rowny 0, to funkcja uzywana jest w wyrazeniach warunkéw terminarza
akcji. Pozwala to na uruchamianie akcji operatorskiej w reakcji na kazdorazowg zmiane
wartosci zmienne;j.
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Sktadnia

VarChanged (okres)

VarChanged (nazwa_zmiennej, okres)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, dla ktdorej wyliczany jest status zmiany wartosci. Mozna stosowac
sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy
zmiennej, kontrolowana jest wartos¢ zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

okres
Okres czasu sprawdzania zmian wartosci podany w sekundach.
Zobacz tez

Funkcja VarTime, Terminarz

5.99 Variable

Przeznaczenie

Funkcja zwraca biezgcg wartos¢ zmiennej procesowe] po zastosowaniu wszystkich przeliczen
wynikajgcych z definicji zmiennej w bazie definicji zmiennych. Dostep do wartosci
nieprzeliczonej dostepny jest poprzez funkcje RawValue.

Sktadnia

Variable ()

Variable (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej biezgcg wartos¢ nalezy zwrdcié. Mozna stosowac sufiksowe
nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej,
odczytywana jest warto$é zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Przyktad
Variable(“#_Imt”)
Odczytywana jest wartos¢ zmiennej procesowej o nazwie zbudowanej przez dodanie sufiksu

_Imt do nazwy zmiennej wynikajacej z kontekstu uzycia. Jezeli wyrazenie jest uzyte w
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miejscu, ktore bedzie wymagato przejscia na postac tekstowg, to konwersja zostanie
wykonana w sposdéb domysiny dla typu wartosci. Jezeli wymagana jest kontrola
formatowania, to nalezy stosowac funkcje VarStringValue lub Format.

Zobacz tez

Funkcje VarlsGood, VarlsNotGood, VarStatus, VarTime, RawValue, VarStringValue, Format

5.100 VarlsGood

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng informujgca czy status wartosci zmiennej jest poprawny. W
typowym zastosowaniu funkcja jest uzywana w warunkach stanéw obiektéw.

Skfadnia

VarlsGood ()

VarlsGood (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej status poprawnosci jest zwracany. Mozna stosowac
sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy
zmiennej, sprawdzany jest status zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Zobacz tez

Funkcje VarisNotGood, VarStatus, VarTime

5.101 VarIsNotGood

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc¢ logiczng informujgca, czy status wartosci zmiennej jest niepoprawny
- czyli aktualna wartos¢ zmiennej jest niewiarygodna. W typowym zastosowaniu funkcja jest
uzywana w warunkach stanéw obiektow.
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Sktadnia

VarlsNotGood ()

VarlsNotGood (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej status poprawnosci jest zwracany. W przypadku wariantu
funkcji bez podania nazwy zmiennej, sprawdzany jest status zmiennej wynikajacej z
kontekstu uzycia.

Zobacz tez

Funkcje ValsGood, VarStatus, VarTime

5.102 VarStatus

Przeznaczenie

Funkcja zwraca petny numeryczny status wartosci zmiennej zgodny ze standardem OPC. W
typowym zastosowaniu funkcja jest uzywana w warunkach stanéw obiektéw.

Sktadnia

VarStatus ()

VarStatus (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej status wartosci jest zwracany. Mozna stosowac sufiksowe
nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy zmiennej,
zwracany jest status zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Przykfad
(VarStatus()&0xc0)==0xc0
Dziatanie powyzszego wywotania jest identyczne z uzyciem funkcji VarlsGood()

Zobacz tez
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Funkcje VarlsGood, VarlsNotGood, VarTime

5.103 VarStringValue

Przeznaczenie

Funkcja zwraca wartosc tekstowg zmiennej procesowej utworzong na podstawie formatu
zdefiniowanego w bazie definicji zmiennych. Alternatywng metoda formatowania wartosci
jest funkcja Format.

Sktadnia

VarStringValue ()

VarStringValue (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktérej biezgcg wartosé nalezy zwrdci¢ w formacie tekstowym.
Mozna stosowac sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez
podania nazwy zmiennej, odczytywana jest warto$¢ zmiennej wynikajacej z
kontekstu uzycia.

Przyktad
Concat (VarStringValue(), ” ”, Attribute(Unit))

Zwracany jest napis ztozony ze sformatowanej wartosci zmiennej procesowej i nazwy
jednostki pobranej z bazy definicji zmiennych.

VarStringValue(z1)

Zwraca warto$¢ zmiennej z1 w tekstowej formie. Jezeli nie jest wymagana dodatkowa
funkcjonalnos¢, to w definicji wtasciwosci obiektu identyczny efekt mozna uzyskac poprzez
skrétowa notacje:

&z1
Zobacz tez

Funkcje Variable, Format
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5.104 VarTime

Przeznaczenie

Funkcja zwraca czas ostatniej aktualizacji warto$ci zmiennej procesowej. W przypadku
typowych kanatéw komunikacyjnych jest to czas ostatniego odswiezenia. Czas zmiennej moze
sie zmieni¢ nawet wtedy, gdy nie zmienia sie wartos¢ zmiennej. W przypadku kanatu
wirtualnego czas aktualizacji jest czasem ostatniego zapisu zmiennej.

Skfadnia

VarTime ()

VarTime (nazwa_zmiennej)
Parametry

nazwa_zmiennej

Nazwa zmiennej, ktdrej czas aktualizacji wartosci jest zwracany. Mozna stosowac
sufiksowe nazwy zmiennych. W przypadku wariantu funkcji bez podania nazwy
zmiennej zwracany jest czas aktualizacji zmiennej wynikajgcej z kontekstu uzycia.

Zobacz tez

Funkcje ValsGood, VarlsNotGood, VarStatus, Variable

5.105 XOnScreen

Przeznaczenie

Funkcja przelicza wspdfrzedng pozioma z wartosci wzglednej dla wskazanego monitora na
wartos¢ bezwzgledng dla petnego pulpitu. Funkcja przeznaczona do uzycia w akcjach
OpenWindow i OpenDiagram. Pozwala na pozycjonowanie otwieranych okien na wybranych
monitorach bez koniecznosci znajomosci doktadnej konfiguracji systemu.

Sktadnia

XOnScreen( wspétrzedna_X, monitor)
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5 Opisy funkgcji

Parametry

wspotrzedna_X

Wartos$¢ wzglednej koordynaty poziome;.

monitor

Przyktad

Numer monitora, wzgledem ktdrego nastgpi przeliczenie koordynaty wzgledne;j
wspotrzedna_X na koordynate bezwzgledng pulpitu. Wartosé 0 oznacza uzycie
monitora, na ktérym znajduje sie kursor myszki. Wartosci wieksze od 0 to numery
monitoréw zgodne z numeracjg systemu operacyjnego.

OpenDiagram ( diagl, pokoj=11, null, $Dialog, XOnScreen(0,2), YOnScreen(0,2),
“NoTitleBar,FixedSize”, SNone )

Akcja spowoduje otwarcie okna diagramu w lewym gdérnym narozniku drugiego monitora.

Zobacz tez

funkcja YOnScreen

Asix.Evo_Akcje.PDF/CHM, akcje OpenDiagram, OpenWindow

5.106 XorColor

Przeznaczenie

Funkcja zwraca dopetnienie (XOR) podanego koloru.

Sktadnia

XorColor (kolor)

Paramet

Przyktad

ry

kolor
Parametr koloru moze by¢ warto$cig numeryczng pobrang z wtasciwosci obiektu lub
uzyskang przy pomocy funkcji Color. Kolor mozna poda¢d tez w postaci tekstowej, jako
nazwe koloru lub wartosci liczbowe sktadowych rozdzielone znakami $rednika.

XorColor (red)
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Asix.Evo - Wyrazenia i funkcje

Wywoftanie zwraca dopetnienie koloru czerwonego.
XorColor(LocalProperty("Color"))
Wywotanie zwraca dopetnienie koloru pobranego z wtasciwosci Color obiektu.
Zobacz tez

Funkcja Color

5.107 YOnScreen

Przeznaczenie

Funkcja przelicza wspétrzedng pionowa z wartosci wzglednej dla wskazanego monitora na
warto$¢ bezwzgledng dla petnego pulpitu. Ogdlne zasady uzycia sg identyczne jak dla funkcji
XOnScreen.

Sktadnia
YOnScreen( wspofrzedna_Y, monitor)
Parametry
wspofrzedna_Y
Wartos¢ wzglednej koordynaty pionowej.
monitor

Numer monitora, wzgledem ktdrego nastgpi przeliczenie koordynaty wzgledne;j
wspotrzedna_Y na koordynate bezwzgledng pulpitu. Wartosé 0 oznacza uzycie
monitora, na ktdrym znajduje sie kursor myszki. Wartosci wieksze od 0 to numery
monitoréw zgodne z numeracjg systemu operacyjnego.

Zobacz tez
- funkcja XOnScreen

- Asix.Evo_Akcje.PDF/CHM, akcje OpenDiagram, OpenWindow
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